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Ennen kuin aloitat

Tahdomme kiittdd sinua Pinnacle Studio -ohjelman ostamisesta.
Toivottavasti nautit ohjelman kayttdmisesta.

Jos et ole aikaisemmin kayttanyt Pinnacle Studiota, suosittelemme
sinua pitdmaan ohjekirjaa kasill4, jotta voit tarkistaa siitd asioita,
vaikka et lukisikaan koko ohjekirjaa lapi.

Varmistaaksesi, ettd elokuvanteko-kokemuksesi lahtee oikealla
tavalla kayntiin, lue seuraavat kohdat ennen kuin jatkat kohtaan
Luku 1: Pinnacle Studion kayttdminen. Suosittelemme myds
tutustumista tuotteen laitteistovaatimuksiin, jotka on esitelty sivulla
376 Liitteessa E: Installation Manager.

Lyhenteet ja ilmaisut

Téssé oppaassa kaytetddn seuraavia ilmaisuja materiaalin jérjestelyn
helpottamiseksi.

Yleiset termit

AVCHD: Videodata-formaatti, jota  kéytetddn  joissakin
teravapiirtokameroissa sekda DVD-levyissd, joita Blu-ray-soittimet
voivat lukea. AVCHD-tiedostojen menestyksekds muokkaaminen
vaatii muita Pinnacle Studion tukemia formaatteja enemman tehoa
tietokoneelta.

DV: Termi "DV” viittaa DV- ja Digital8-videokameroihin, VCR-
laitteisiin ja nauhoihin.
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HDV: Terdvapiirto- tai “high-definition video” -formaatti, jolla voi
aanittdd MPEG-2-formaatin videota DV-nauhalle ruutukoossa 1280
X 720 tai 1440 x 1080.

1394: Termi “1394” viittaa OHCI-yhteensopiviin 1EEE-1394-,
FireWire-, DV- tai i.LINK liitantdihin, portteihin ja kaapeleihin.

Analoginen: Termi analoginen viittaa 8 mm-, Hi8-, VHS-, SVHS-,
VHS-C- tai SVHS-C-videokameroihin, videonauhureihin ja
nauhoihin sekd komposiitti-/RCA- ja S-Video-kaapeleihin ja -
liittimiin.

Painikkeet, valikot, viestiruudut ja ikkunat

Painikkeiden, valikoiden ynnd muiden sellaisten nimet on kirjoitettu
kursiivilla niiden erottamiseksi ympardivasta tekstista. Ikkunoiden ja
viestiruutujen nimet on puolestaan kirjoitettu isoilla alkukirjaimilla.
Alla joitakin esimerkkeja koodekin suomista eduista.

Napsauta Muokkaa valikkoa -painiketta avataksesi valikkosi
Valikkoeditorissa.

Valikkokomentojen valitseminen

Oikealle osoittava nuolenkédrkimerkki (>») kuvaa hierarkkisten
valikkojen polkua. Alla joitakin esimerkkeja koodekin suomista
eduista.

Valitse Tiedosto » Polta levykuva.

Kontekstivalikot

Kontekstivalikko on komentoja sisaltdva ponnahdusluettelo, joka
tulee nakyviin, kun napsautat hiiren kakkospainikkeella tietyilla
kayttoliittyméasovelluksen alueilla. Riippuen siitd missd napsautat,
kontekstivalikko voi koskea joko muokattavissa olevaa objektia
(kuten leikkeen editointi aikajanalla), ikkunaa, tai aluetta, kuten
ohjauspaneelia. Kun auki, kontekstivalikot kayttaytyvat aivan kuin
paévalikon palkissa olevat.
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Kontekstivalikot ovat kaytettdvissd suurimmassa osassa Pinnacle
Studion  kayttoliittymad. Kayttbohjeemme on laadittu silld
oletuksella, ettd asiakirjojamme osataan avata ja kayttaa.

Hiirella napsauttaminen

Kun ohjeissa kehotetaan napsauttamaan hiirellg, tarkoittaa se aina
hiiren vasemman puolen napsauttamista, ellei toisin mainita:

Napsauta hiiren oikealla painikkeella ja valitse Otsikkoeditori.

(Ohjeessa  voidaan my6s sanoa  seuraavasti:  “Valitse
Otsikkoeditori kontekstivalikosta.”)

Nappéinten nimet
Néappdainten nimet kirjoitetaan isolla alkukirjaimella ja alleviivataan.
Plus-merkki  tarkoittaa  ndppdinyhdistelmé&a.  Alla  joitakin
esimerkkejé koodekin suomista eduista.

Paina Ctrl+A valitaksesi kaikki Aikajanalla olevat leikkeet.

Katso Liite D: Pikanappaimet nahdéksesi kattavan taulukon
kaytettavissa olevista pikanappaimista.

-
Online oppaat ja tyokaluvihjeista

Vilitontd apua on saatavilla, kun olet tydskennellyt Pinnacle Studio
kautta kayttoopas ja tyokaluvihjeista

Kayttoohje:
Valitsemalla Ohje -> Kéyttoohje
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Tyokalu vinkkeja: Selvittdd, mitd painiketta tai jokin muu Studion
ohjain ei, pysdytd hiiresi osoitin sen."Tyokalun kérki" ponnahtaa
selittdd valvonnan tehtdvana.
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LUKU 1:

Pinnacle Studion
kayttaminen

Naet yksinkertaisen yleiskuvan digitaalisesta elokuvanteosta helposti
Pinnacle Studion paéikkunan keskivélilehtiryhmdstd. Samoja
vaiheita voidaan soveltaa kaikenlaisiin tuotantoihin, olipa kyseessa
vaatimaton diaesitys, jossa kaytetddn haivytyksid diojen valissé tai
3D-esitys, joka sisdltaa satoja huolellisesti sijoitettuja leikkeita ja
tehosteita.

Jarnestele

Pinnacle Studion paasaatopalkki
esittdd elokuvanteon lyhyesti.

Tuonti

Tuonti, vasemmalla, on valmisteluvaihe. Siihen kuuluu esimerkiksi
videon ‘'kaappaaminen' analogisesta tai DV-kameranauhurista,
valokuvien tuominen digikamerasta ja mediatiedostojen kopioiminen
kiintolevyltési verkkosijaintiin.

Pinnacle Studion Tuonti-toiminto tarjoaa tydkaluja ndihin tehtéviin,
yhdessa Tilannekuva-ominaisuuden kanssa ruutujen kaappaamiseen
videotiedostosta ja Pysaytd liike -tyokalun Kkanssa videon
koostamiseen ruutu kerrallaan. Lisatietoja on Luvussa 10: Tuonti.

Tiedosto-valikon tuontikomennot: Tuonti-toiminto voidaan avata
joko valitsemalla Tuonti tiedostovalikosta tai napsauttamalla Tuonti-
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vdlilehted. Valikko sisaltdd my6s kolme muuta tuontiin liittyvaa
vaihtoehtoa. Kukin vaihtoehdoista avaa Windows-tiedoston
valintaikkunan tiedostojen tuomiseksi kiintolevyltda tai muista
paikallisista tallennuspaikoista.

e Tuo edelliset Pinnacle Studio -projektit -vaihtoehdolla voit ladata
aiemmissa Studio-versioissa luotuja elokuvaprojekteja.

o Tuo projekteja Studio iPadille -sovelluksesta -vaihtoehdolla voit
tuoda projekteja iPadille tarkoitetusta Studion lisdsovelluksesta.

o Nopea tuonti -vaihtoehdon avulla voit valita suoraan tuotavat
mediatiedostot, kuten valokuvat, videot, anitiedostot ja projektit.

Tuonti-toiminnon Kuvakaappaus-tyokalun keskeisimmat sdatimet.

Vienti

Elokuvanteon toisessa padssd on Vienti. Kun pééset tahan
vaiheeseen, tehtavén vaikeat osat ovat ohi. Luova energia, jota kaytit
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elokuvaasi maksaa itsensd takaisin tuotannossa, josta puuttuu nyt
vain yksi ainesosa — yleiso.

Pinnacle Studion Vienti-toiminto auttaa sinut viimeisenkin esteen yli
viemdlld elokuvasi Katsojille, olivatpa he ketd tahansa ja missa
tahansa. Luo digitaalinen elokuvatiedosto haluamassasi formaatissa,
polta DVD-levy tai lataa se suoraan pilveen, kuten YouTube- ja
Vimeo-tilillesi tai henkilokohtaiseen pilvipohjaiseen tallennustilaan
Box-palvelussa.

Samoin kuin Importer, Exporter avautuu uudessa ikkunassa ja
palautuu padikkunaan, kun ty6 on tehty. Lisdtietoja on Luvussa 11:
Vienti.

Videotiedoston valmistelu luontia varten Vienti-toiminnossa.

Keskeiset vililehdet

Kolme keskeista valilehted, Kirjasto, Elokuva ja Levy, ovat paikkoja,
joissa tyoskentelet eniten Pinnacle Studiossa. Ensimmadinen naistd
avaa kirjaston padikkunan, jossa voit ‘jarjestelld” mediakokoelmiasi.

Muut vdlilendet avaavat kaksi projektin muokkaajaa, yhden
digitaalielokuville ja toisen levyn projekteille, jotka ovat
digitaalielokuvia tehostettuina DVD-valikoiden interaktiivisuudella.
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Kirjasto

Kirjasto on luettelointi- ja hallintatykalu kaikille tiedostopohjaisille
resursseille — tai ominaisuuksille — joita voit kayttaa tyostaessasi
teoksia. Melkein kaikki elokuvasi materiaali — kuvamateriaali-,
musiikki- ja &anitiedostot, ja monet erikoisresurssit kuten siirtymat ja
tehosteet — tulevat kirjastosta ominaisuuksina. Monet kirjaston
ominaisuuksista tulevat Pinnacle Studion mukana ja ovat
kéytettdvissd ilman tekijanoikeusmaksuja. N&itd ovat esimerkiksi
ammattimaisesti suunnitellut otsikot, DVD-valikot ja montaasit,
jotka ovat joko 2D-muodossa tai stereoskooppisessa 3D-muodossa.

Kirjaston paaikkuna siséltda navigaatiosaatimet luettelorakenteen
tarkasteluun  (vasemmalla) ja selaimen  ominaisuuksien
tarkasteluun ja valitsemiseen (oikealla).

Kirjastossa kéytetadn tarkkailukansioita, joiden avulla seurataan
automaattisesti jarjestelmasi vaihtuvaa mediatiedostojen joukkoa.
Anna mediahakemistojesi nimet Pinnacle Studion asetusten
ohjauspaanelissa tarkkailukansiot-sivulla. Anna erityisesti niiden
hakemistojen nimet, joita pdivitdt usein. Asetusten méaérittdmisen
jalkeen Kkirjasto tarkistaa annettujen hakemistojen muutokset
sddnnollisesti ja paivittyy sen mukaan. Lisétietoja on kohdassa
Tarkkailukansiot sivulla 315.
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Paandkyma: Kun napsautat Kirjasto-valilehted, kirjasto ottaa
padikkunan kayttoonsad. Tdmén péandkyman avulla saat kayttoosi
useita luettelointi- ja hakutytkaluja, mukaan lukien ominaisuuksien
luokitteluun arvostelujen ja tagien avulla tarkoitetut tyokalut, ja
tyokalut kdyttajan maarittdmia ominaisuuskokoelmia varten.

Kompaktindkyma: Kirjaston 'kompaktindkyma'  tiivistaa
kaytannossa koko paanakymén toiminnallisuuden paneeliin, joka on
upotettu tiettyihin ikkunoihin, esimerkiksi Elokuvan muokkaajaan ja
Levyn muokkaajaan. Kompaktinakymén pééatarkoitus on tuoda
ominaisuuksia Kkirjastosta elokuva- tai levyprojekteihin veda-ja-
pudota-toiminnolla.

Soitin: Kirjaston tarjoamiin tydkaluihin kuuluu Soitin, katselulaite,
jonka avulla voi kayttdd kaikkia sovelluksen kasittelemia
mediatyyppejé. Kun sitd kéytetddn kirjaston pa&nékymastd, soitin
avautuu uuteen ikkunaan. Kun kompaktia Kirjastoa kéytetaan,
soittimen upotettu versio avautuu samaan ikkunaan. Katso lisatietoja
kohdasta Soitin sivulla 9.

Kirjaston video-ominaisuuden esikatselu soitinikkunassa, jossa on
monipuoliset siirtymispainikkeet, mukaan lukien valintaipyora.
Ikkunan kokoa voidaan muuttaa. Voit tydskennella paaikkunassa
samalla, kun soittimen avautuva ikkuna on avoinna.

Saat kattavasti tietoa Kirjastosta ja sen kaytosta Luvusta 2: Kirjasto.
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Seuraava vaihe

Kun tunnet Kkirjaston ké&ytdn ja olet tehnyt tarvitut muutokset
oletusasetukseen, aloitat seuraavan vaiheen, elokuvan luomisen.
Tama voidaan tehdéa kahdella eri tavalla.

Tavallinen tapa: Jos haluat valvoa tarkasti mediaominaisuuksien
kayttod teoksessasi, aloitat yleensd elokuva- tai levyprojektisi
koostamisen tyhjasta toisessa projektieditoreista. Ndma on kuvattu
alla.

Helpoin tapa: Saat supernopeita tuloksia kirjaston avulla.
Napsauttamalla SmartSlide- tai SmartMovie-tyokaluja Kirjaston
paandkyman alareunaan avautuu joukko lisdsaatimia. Kummallakin
naista valitset joitain visuaalisia mediaominaisuuksia, jotka toimivat
projektin  perustana, valitset musiikkia d&niraidaksi ja teet
kourallisen muita mukautuksia. Sitten ohjelmisto ottaa ohjat
luomalla automaattisesti taysimittaisen Pinnacle Studion projektin
pyydetylld medialla ja vaihtoehdoilla. Voit viedd projektin
valittdmasti tai muokata sitd lisad késin, jos haluat. Saat lisétietoja
”SmartSlidesta” sivulta 48 ja “SmartMoviesta” sivulta 51.

|
Elokuvaeditori ja levyeditori

Kun olet kerdnnyt kaiken materiaalisi yhteen ja jarjestellyt sitd
kirjastossa, on aika alkaa tyOstdd video- tai diaesitystd. Jos tyodstat
erityisesti levyteosta, voit vélittdmasti tyoskennelld levyeditorin
kanssa, joka on samanlainen kuin elokuvaeditori, mutta siind on
lisdtyokaluja DVD-valikoiden luomista ja asetusta varten.
Levyeditori on kuvattu Luvussa 9: Levyprojektit.

Jos et halua luoda levya, tai et ole varma, tai jos levy on vain yksi
kohdemediamuodoista, elokuvan muokkaaja on oikea aloituspaikka.
Kun elokuva on valmis, voit vieda sen levyeditoriin ja lisata valikot.

Elokuvan muokkaaja ja levyn muokkaaja ovat vierekkain, mutta
juuri mainitun vientitoiminnon liséksi, ne eivat vaikuta keskendan.
Jos haluat, sinulla voi olla tavallinen elokuvaprojekti ja levyn
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projekti ladattuna samanaikaisesti, ja voit vaihtaa yhdesta toiseen
halusi mukaan.

Sekd elokuvaeditorissa ettd levyeditorissa on moniraitainen
aikajana naytdn alaosassa. Useimmat aikajanan ‘leikkeistd’
tulevat kirjastosta; muutamat tyypit, kuten automaattinen
taustamusiikki, luodaan erityistyokaluilla.

Molemmat projektieditorit siséltdvat kirjaston ja soittimen upotetun
version aikajanandyton lisaksi. Rakenna projektisi vetamalla
ominaisuuksia kirjastosta aikajanan raidoille tai projektieditorin
kuvakasikirjoitusalueelle, joissa ne tunnetaan 'leikkeind'. Seké&
elokuva- etté levyeditorissa voidaan kasitell4 stereoskooppista 3D- ja
tavallista 2D-materiaalia.

Soittimen yldpuolella olevan esikatselutyypin avulla vaihdat
tamanhetkisen Kkirjasto-ominaisuuden (‘ldhde’) ja tdmdénhetkisen
aikajanaleikkeen  valilld.  Levyeditorissa  lisdesikatselutyyppi
(‘'valikko’) antaa sinun kayttd4 soitinta editorina levyn valikoiden
linkittdmiseksi aikajanan kohtiin.

Aikajanan muokkauksesta, projektien teon keskeisestd toiminnasta,
kerrotaan enemman Luvussa 3: Elokuvaeditori.

Mediaeditorit

Tiettyjen mediatyyppien kasittelyyn tarvitaan usein lisdikkunoita.
Tavallisesti voit avata editori-ikkunan, joka on sopiva kullekin
ominaisuudelle tai leikkeelle kaksoisnapsauttamalla kohdetta.
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Korjaukset  kirjastosta:  Videon, valokuvan ja  d&anen
vakiomediatyyppien muokkaajat ovat erityisen térkeitd. Kun ne
kutsutaan kirjastosta (kaksoisnapsauttamalla ominaisuutta), jokainen
ndistd editoreista tarjoaa sarjan korjaustytkaluja, jotka sopivat sen
mediatyypille. N&itd tyokaluja voidaan kayttdd suoraan Kirjaston
ominaisuuteen esimerkiksi kameran térindn poistamiseksi videosta,
ei-toivotun materiaalin trimmaamiseksi valokuvasta tai aanisuhinan
vaimentamiseksi.

Kun korjausta kédytetddn kirjaston ominaisuuteen, mediatiedostoa ei
muokata. Sen sijaan Kkorjausparametrit tallennetaan kirjaston
tietokantaan. Niitd voi muuttaa tai poistaa milloin vain, tarpeittesi
mukaan. Kirjastossa tehdyt korjaukset tuodaan ominaisuuden
kanssa, kun ominaisuus lisatédén projektin aikajanaan leikkeena.

Korjaukset aikajanasta: Kun avaat yhden mediaeditoreista
kaksoisnapsauttamalla aikajanan leikettd, korjaustytkalut ovat taas
kaytossé, vaikka tassd kontekstissa niitd kaytetddn vain projektin
leikkeeseen, ei taustalla olevaan kirjaston ominaisuuteen.

Siirtymat ja tehosteet: Kun mediaeditorit avataan projektin
aikajanasta, niilld on myds tehosteita, jotka kattavat laajan
valikoiman parannuksia kaikissa kolmessa mediatyypissa: siirtyma
sisdan, siirtyma ulos ja tehosteet.

Siirtymien avulla voit rytmittadad leikkeestd toiseen siirtymista, olipa
kdytossé juuri ja juuri havaittava haivytys tai huomiota heréttava
leimaus.

Tehosteet vaihtelevat kéytanndllisista (Kirkkaus ja kontrasti)
teatraalisiin ~ (Fraktaali tuli). Tehosteet voidaan animoida
avainkehystettyjen parametrien muutoksilla hyvin monimutkaisiksi,
joten ne tarjoavat lukemattomia tapoja luovan kiinnostuksen
lisddmiseksi teoksiisi. Osa tehosteista on suunniteltu erityisesti
kaytettaviksi 3D-materiaalin kanssa ja niiden avulla on jopa
mahdollista lisatd 3D-vaikutelmaa 2D-materiaaliin (S3D-syvyyden
hallinnan avulla).
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Panorointi-ja-zoomaus: Valokuvaeditori tarjoaa viela yhden oman
tyokalun: panorointi-ja-zoomaus. Kuten juuri mainitut tehosteet,
panorointi-ja-zoomaus voidaan animoida avainkehyksilla tuottamaan
halutun yhdistelmdn panoroituja ja zoomattuja kameranliikkeitd
yhden valokuvan rajoissa.

Korjaustytkaluja, ja mediaeditoreja yleisesti, kasitelldédn Luvussa 4:
Median editoiminen: Korjaukset. Tehosteet ja panorointi-ja-
zoomaus-tydkalu on kuvattu Luvussa 5: Median editoiminen:
Tehosteet.

Soitin

Soittimessa  on  esikatseluruutu,  jossa  voit  tarkastella
kirjastomediaasi, toistaa elokuvaprojektiasi, tyostdd levyn valikkoja
ja paljon muuta. Jokaisessa ikkunassa tai kontekstissa, jossa soitinta
kaytetadn, se ndyttaa jonkin verran erilaisia sdatimia.

Johdanto soittimeen ja sen perussaatimiin 16ytyy “Kirjaston
esikatselusta” sivulta 32. Erilaiset stereoskooppiset 3D-katselutilat
on esitelty sivulla 35. Lisétietoja soittimen kaytdsta trimmaus-tilassa
aikajanalla on kohdassa Leikkeen toiminnot sivulla 82. Saat tietoja
soittimen kéytdstd montaasin kanssa kohdasta ”Montaasieditori”
sivulta 165. Lisdtietoja soittimen kaytosta levyvalikoiden
muokkaukseen on kohdassa ”Levyvalikoiden esikatselu” sivulla 238.

Pinnacle Studio -projektit

Pinnacle Studiossa luodut elokuvat ja levyt muodostetaan
projekteista, joita tydstat elokuva- tai levyeditorin aikajanalla.

Projektien hallintaa varten Studion on pysyttdvd ajan tasalla
aikajanan tapahtumista ja editoinnista, kuten trimmauksesta ja
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tehosteiden lisadmisesta. Nama tiedot tallennetaan
projektitiedostoon, joka axp (Studio-elokuva) -muodossa.

Projektitiedosto ei sisalld elokuvan mediakohteita kiintolevytilan
saastamiseksi, kun kasitellaan suurikokoisia  tiedostoja.
Mediakohteista tallennetaan vain niiden sijainti kirjastossa.

axp-muoto on projektitiedoston oletustiedostomuoto Tiedosto >
Avaa, Tiedosto > Tallenna ja Tiedosto » Tallenna nimelld -
valikkokomennoissa. Et valttamatta tarvitse muuta tiedostomuotoa.

Joissakin tapauksissa saattaa kuitenkin olla hyoddyllista kerata kaikki
projektissa kaytetyt resurssit yhteen hallittavaan tiedostoon
arkistointia, siirtoa tai latausta varten. Tahén tarkoitukseen voidaan
kayttdad vaihtoehtoista tiedostomuotoa axx (Studio-projektipaketti),
joka sisdltdd yhdessa tiedostossa kaikki projektissa kaytetyt
materiaalit, mukaan lukien mediakohteet. Tédssd muodossa
tallennetut tiedostot ovat huomattavasti suurempia kuin tavalliset
projektitiedostot.

Vaikka projektia ei voi suoraan muokata pakatussa muodossa, voit
avata projektipaketin Pinnacle Studiossa valitsemalla Tiedosto >
Avaa ja valitsemalla vaihtoehdon axx tiedostopaatekentéstd. Studio
purkaa projektin, luo uuden kirjastomerkinnan puretulle versiolle ja
avaa sen muokkausta varten.
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LUKU 2:

Kirjasto

Pinnacle Studion Kkirjasto, tai yksinkertaisesti 'Kirjasto', on
luettelointi-  ja  hallintatyokalu  kaikille  tiedostopohjaisille
resursseille, joita voit kayttaa tyostéessasi teoksia. Sen tarkoituksena
on antaa sinun valita ja kéayttad videosegmenttejd, valokuvia,
&anipaloja, siirtymatehosteita, otsikoita ja muita ‘ominaisuuksia'
(joiksi niitd usein kutsutaan) elokuviisi helposti, nopeasti ja
mahdollisimman intuitiivisesti.

Pinnacle Studion mediakirjasto
avautui graafisten kuvien kansiossa.

Kirjaston  luokittelukaavio = muistuttaa  tiedostojérjestelman
katseluohjelmaa. Kun Kkatseluohjelma ryhmittda tiedostot niiden
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fyysisten tallennuspaikkojen, kuten kiintolevyn mukaan, kirjasto
ryhmittdd ominaisuudet niiden tyyppien mukaan, kuten video ja
valokuva. Muissa suhteissa puundkymakonsepti ominaisuuksien
alaryhmiin péésemiseksi on kéytdnnossa identtinen ja se tuntuu heti
tutulta.

Vakioformaatissa olevien déni-, valokuva-ja videotiedostojen liséksi
kirjasto  siséltdd erityisia lisamedioita kuten otsikoita ja
levyvalikkoja. Ne loytyvat siirtymien, suodattimien ja muiden
tehosteiden kanssa padluokasta, jonka nimi on 'Luovat elementit'.

Kirjastossa hallitaan helposti suuria mediakokoelmia, joita 16ytyy
nykydadn usein my0ds kotijarjestelmistd. Kaikkia kymmenid
mediatiedostotyyppejd, joita voi kayttaa Pinnacle Studiossa, voidaan
selata, organisoida ja esikatsella integroitujen kayttoliittymien
sisalla.

Ominaisuudet naytetddn joko kuvakkeina tai tekstitietueina
pienennettivissa kansioissa, jotka pinoutuvat kirjaston selaimeen.
Kansiot voivat vastata joko tietokoneesi tiedostojérjestelman
todellisia hakemistoja tai virtuaaliryhmittelyja, jotka perustuvat
arvosteluihin, tiedostotyyppiin, luomispdivamaaraan tai jasenyyteen
kayttajan maarittamassa kokoelmassa.

Ominaisuuksien lisidminen projektiin

Pinnacle Studion Kirjastosta loytyy kaksi nakymad. Paandkyméa
ottaa haltuunsa sovellusikkunan, kun napsautat kirjasto-vélilehted.
Se kayttdd koko kaytettdvissa olevaa tilaa tarjotakseen
mahdollisimman paljon tietoa.

Avataksesi kirjaston paanakyvan, napsauta kirjasto-vélilehtea
Pinnacle Studion sovellusikkunan yléreunasta.
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Kirjaston kompaktindkyma on paneeli, joka on joko telakoitu (kuten
elokuva- ja levyprojektien editoreissa) tai kelluva (kuten
otsikkoeditorissa). Kompaktindkyma séilyttda Kirjaston koko
toiminnallisuuden. Sen ensisijainen tarkoitus on tuoda kirjaston
ominaisuuksia elokuva- tai levyprojektiin vetaméalla ja pudottamalla.

Kirjasto-valilehtien tdmanhetkinen asetus ja selaimen sisalldt, ovat
samoja kaikille kirjaston nakymille. Esimerkiksi, jos selaat
levyvalikon tiettyd kansiota paandkymassd, sama kansio on avoinna
kompaktinakymaéssa, jos siirryt elokuvaeditoriin.

Mediatiedostojen korjaaminen

Tekniseltd laadultaan kaikki mediatiedostot eivét ole samanveroisia.
Joskus voit 10ytaa taydellisen valokuvan, leikkeen tai danitehosteen.
Tavallisemmin kuitenkin valokuva tarvitsee rajausta, video térisee
tai &ni alkaa inhottavalla suhinalla. Pinnacle Studion
mediankorjaustyokalut antavat sinun korjata ndmé ja samankaltaiset
ongelmat kayttdmalla korjaussuodattimia ongelmaleikkeeseen sen
jalkeen, kun olet sijoittanut sen projektisi aikajanalle.

Usein kuitenkin vield parempi ratkaisu on kayttd4 korjausta suoraan
kirjaston ominaisuuteen, ennen sen lisdamista projektiin. Nain kaikKki
teokset, jotka kayttdvat ominaisuutta alkavat korjatulla versiolla,
eikd huonolla alkuperdiselld. Tallaiset korjaukset voidaan tehda
nopeasti avaamalla mediamuokkaajat kirjastosta. Korjatun tiedoston
taustalla olevaa tiedostoa ei muuteta: sen sijaan korjausparametrit
tallennetaan kirjaston tietokantaan ja niitd kaytetddn uudelleen aina,
kun kohdetta naytetaan tai kéytetaan.

Nopea tyytyvaisyys: SmartSlide ja SmartMovie

Tahan mennessa mainittujen ydintoimintojen liséksi kirjasto tarjoaa
vastaavan parin tyokaluja kokonaisen projektin automaattiseen
rakentamiseen kayttamalla maérittdmi&si mediaresursseja. Valitse
vain joitain valokuvia tai videojaksoja, sy0td muutama asetus ja
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aloita. Voit laittaa ulos Studion luoman projektin ilman
lisimuutoksia tai hioa sitd manuaalisella muokkauksella halusi
mukaan.

0‘0 TIETOA KIRJASTOSTA

¢

Studion Kirjasto antaa sinun hallita ja kayttaa tehokkaasti kokonaista
mediavarastoa ja muita ominaisuuksia, jotka ovat kaytettavissasi
omiin teoksiisi.

Mita kirjasto itse asiassa siséltaa?

Ominaisuuksien koko valikoima projektisi kdyttoon on esitetty
Iyhyesti Ominaisuuspuun neljan paahaaran avulla. Jokainen haara on
edelleen jaettu erityisempiin alaosioihin.

Kaikki mediat -haara sisdltdd jarjestelmasi vakiomediatiedostot
alaosioissa nimeltd Valokuvat, Videot ja A&ani. Monia
vakiotiedostomuotoja tuetaan. Tdman neljannen alaosion, Puuttuvien
medioiden, tarkoitus kuvataan alla.

Ominaisuuspuun Projektit-haara siséltdd omat Pinnacle Studion
elokuva- ja levyprojektisi. Voit avata projektin suoraan Kirjastosta ja
aloittaa sen muokkauksen, tai voit lisdtd sen toisen projektin
aikajanaan tavallisena leikkeené.

Kokoelmat ovat kirjastomedian ~ mukautettuja

ryhmittelyja. Mitd enemman kaytat aikaa medioiden

hallintaan, sitd enemman luultavasti  kéytat

kokoelmia. Niité voi kayttaa véliaikaisina varastoina,

kun teet t6itd, tai median luokitteluun ja varaamiseen

myOhempad  kayttéd varten. Kokoelmia voidaan luoda
automaattisesti, mutta useimmat niistd ovat kdyttajan maarittamia.
My®0s hierarkkisesti organisoituja kokoelmia tuetaan. Hierarkian
ylatason kokoelmia kdytetddn Kokoelmat-haaran alaosioina.
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Luovat elementit -haara néytetddan avoimena oikealla olevassa
kuvassa, néyttden sen alaosiot. Jokainen on joko erityistehosteen
tyyppi (Tehosteet ja Siirtymat) tai erityinen mediatyyppi.
Kéyttovalmiit, maksuttomat kokoelmat, joita on seitsemdn tyyppid,
sisaltyvat Pinnacle Studioon.

Kirjaston ominaisuuksien tallentaminen

Jokainen ominaisuus Kirjastossa — jokainen leike, &ani, siirtyma ja
niin edelleen - vastaa tiedostoa, joka sijaitsee jossakin
tietokonejérjestelmasi paikallisessa tallennuspaikassa. Kirjasto ei
'omista’ ndité tiedostoja, ja se ei koskaan muuta niitd, jos sitd ei ole
erityisesti pyydetty tekem&an niin. Sen sijaan, se seuraa niiden
nimid, sijainteja ja ominaisuuksia sisdisessd tietokannassa.
Tallennettu tieto sisaltdd myos kaikki tagit ja arvostelut, joita olet
merkinnyt  tiettyihin  kohteisiin, ja  kaikkien  kayttdmiesi
korjaussuodattimien parametrit.

Tietokanta

Tiedostot, joista kirjaston tietokanta koostuu, tallennetaan
kayttajakohtaiseen kansioon jaetun kansion sijaan Microsoft
Windowsissa. Jos Pinnacle Studiota kéyttaa tietokoneeltasi useampi
kayttdgja omilla kayttajatileilladn, erillinen kirjasto luodaan
jokaiselle.

Puuttuvat mediat

Toiminnot, kuten kirjaston ominaisuuden lisaédminen, poistaminen ja
uudelleennimedminen, ovat tietokantatoimintoja, joilla ei ole
vaikutusta itse mediatiedostoon. Kun poistat ominaisuuden
kirjastosta, vaihtoehto vahvistuksen valintaikkunan ruudussa antaa
sinun menna vield askeleen pidemmalle ja myods poistaa todellisen
tiedoston, mutta vaihtoehto on oletuksena pois paalta — sinun tulee
erityisesti pyytaa tata toimintaa.

Samalla tavoin, kun poistat tai siirrat
ominaisuustiedostoa  Resurssienhallinnassa  tai

muussa sovelluksessa Pinnacle Studion

ulkopuolella, tiedoston tietokantatietue sdilyy.

Koska Kirjasto ei itse asiassa voi kayttaa tiedostoa,
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virhekuva lisatdén tiedoston luettelointiin. Jos tiedosto on edelleen
olemassa, mutta se on vain siirretty toiseen kansioon tai laitteeseen,
sen uudelleenlinkittdminen Kirjastoon on helppoa. Kaksoisnapsauta
kohdetta avataksesi tiedostonavauksen vakiovalintaruudun, jonka
avulla 16ydat tiedoston uuden sijainnin.

Tarkastaaksesi, onko puuttuvia medioita jossakin Kirjaston osassa,
katso Kaikki media » Puuttuva media Ominaisuuspuun alaosiosta.
Ominaisuuspuu kuvataan alla (sivu 17).

Sijaintivélilehdet

Videoprojektin  muokkaus siséltdd kaytossasi olevien useiden
medioiden ja muiden ominaisuuksien koordinoinnin. Kun koostat
projektia, on todennédkdistd, ettd huomaat selaavasi toistuvasti useita
kirjaston osia, jotka ovat relevantteja projektin kannalta. Epdilematté
muutat myds katselu- ja suodatusvaihtoehtoja silloin talldin, riippuen
materiaalista, jota tarkastelet.

Samoin kuin verkkoselain, joka kéyttada vélilehtirivid, jonka avulla
voidaan vaivattomasti vaihtaa monien avointen verkkosivustojen
kesken, Kirjasto antaa sinun luoda ja konfiguroida sijaintivélilehti&
samalla kuin tyoskentelet. Vélilehdiltd pééset suoraan Kaikkiin
useisiin sijainteihin, joissa talla hetkella tydskentelet.

Tassa kolmelta vélilehdeltd voidaan kayttd& levyprojektin eri
osissa tarvittavia medioita. Hiiren osoitin on valmis luomaan
uuden vélilehden. Jos haluat sulkea vélilehden, napsauta x-
kuvaketta valilehden otsikon oikealla puolelta.
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Asettaaksesi tdmanhetkisen vélilehden sijainnin, napsauta nimeda
Ominaisuuspuussa. ~ Muutokset,  joita  teet  katselu- ja
suodatusvaihtoehtoihin vélilehden ollessa aktiivinen sdilytetddn
kayttokertojen valissa.

|
Ominaisuuspuu

Kokonainen  kirjasto-ominaisuuksien  kirjo on  organisoitu
kansiopuuhun, jonka rakenne ja yleinen kayttd on tuttu
tiedostojérjestelmatydkaluista kuten Windowsin
Resurssienhallinnasta. Kun valitset sijainnin  Ominaisuuspuussa,
kansion nimi ilmestyy aktiivisen sijaintivalilehden otsikkoon, ja sen
sisallot nadytetddn viereisessa selaimessa. Ominaisuuspuun nelja
paahaaraa esiteltiin ylla (sivu 14).

Tassa nakyvassd Paakirjastossa Ominaisuuspuu on tydtilan
vasemmanpuoleisessa ruudussa. Studion projektin ja median
muokkaustydkalujen kayttaméassa kirjaston kompaktinakymassa
Ominaisuuspuu sen sijaan esitetddn aktiivisen valilehden
alasvetoluettelossa.

Ryhmittelyperuste-valikko

Kaikki mediat -haaran yl&tunnisterivissa on pieni
alasvetovalikko, jossa on vaihtoehtoja
ryhmittelyjen sdatdmiseksi jokaisessa haaraan
luodussa alaosiossa.
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Kyn ryhmittelet kansioittain (oletus), kansiorakenne vastaa
kiintolevysi, muistitikkusi tai muun tiedostojarjestelmén laitteen
todellisia hakemistoja. Jotkin vakiokansiot ovat sisallytetty
oletuksena; voit halutessasi lisatd muita kayttdmalla tarkkailukansio-
jarjestelmad. Ryhmittely kansioittain ndytetdén Paékirjaston kuvassa
ylla&.

Kun kaytat toista ryhmittelyd, arvostelun mukaan, paivamaaran
mukaan tai tiedostotyypeittain, tasmalleen samat ominaisuustiedostot
luetteloidaan jokaisessa alaosiossa kuin ryhmittelyssé kansioittain.
Néita ei kuitenkaan luokitella tiedostojérjestelmatyypeittdin, joissa
ne on tallennettu, vaan Ominaisuuspuu ryhmittelee ne
'virtuaalikansioiksi' niiden valitun ominaisuuden mukaan.

Esimerkiksi ryhmittely arvostelun mukaan jakaa jokaisen alaosion
kuuteen virtuaalikansioon. Viisi niistd nayttdd mediatiedostoja, joille
olet antanut tahtiarvostelun; kuudes on niille, joita et ole vield
arvostellut. Saat lisatietoja tiedostojen arvosteluista ja niiden
kéytostd kohdasta Selain (sivu 24).

Yl olevassa kuvassa, Valokuvat-alaosio Kaikki mediat -haarassa
naytetadan ryhmiteltyna tiedostotyypin mukaan. Virtuaalikansioilla on
nimia kuten bmp, gif ja jpg — yksi virtuaalikansio jokaiselle
tunnistetulle tiedostopaatteelle alaosion mediatiedostoissa.

Paakirjasto, jossa on valittu ryhmittely paivamaaréan mukaan
Ominaisuuspuun Kaikki mediat -haarassa. Ominaisuuspuun
alatason kansiot naytetddn selaimessa (oikealla). Naméa
virtuaalikansiot esittavat kaikkia valokuvia, joiden
tiedostopaivAmaara on tietyssa kuussa.
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Paivamaaran mukaan ryhmitellyssdé kohdassa kansiot esittavét
tiedoston luomisen vuotta. Kansioiden sisélld olevat kansiot on
edelleen ryhmitelty kuukausittain.

Ryhmittely muiden alaosioiden mukaan

Ominaisuuspuun Projektit ja Luovat elementit -haarat tarjoavat myos
ryhmittelyperuste-valikon, joten on mahdollista, ettd haarat ovat eri
ryhmittelytiloissa. Valikkokomennot ovat samoja kuin yll&
kuvatussa  Kaikki ~ mediat  -haarassa, lukuun  ottamatta
tiedostotyypeittdin-vaihtoehtoa, jota ei tarvita ja joka ei ole
nakyvissé.

Lisdd kokoelma -painike

Kokoelmat-haarassa ei  ole
ryhmittelyperuste-valikkoa.
Tamén haaran ylatunnisteessa
olevan painikkeen avulla voit
luoda uuden kokoelman
Kokoelmatoiminnot-kohdassa
kuvatulla tavalla.

000000
Kokoelmat

Kirjaston ndkokulmasta Kokoelma on vain mielivaltainen
ominaisuuksien ryhmittely - Kkirjastokohteiden sarja ilman
jarjestelyperiaatetta. Sinulla voi olla hyva syy keraté tietyt tiedostot
tiettyyn kokoelmaan, mutta kirjaston ei tarvitse tietdd, mika se on.
Kokoelman sisélld mitkd tahansa ominaisuudet voidaan asettaa
vierekkain.

Yksi kokoelmista, Viimeisin lisdys, péivitetddn automaattisesti
jokaisen tuontitoiminnon jalkeen lisatyn median nayttdmiseksi. Heti
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tuonnin jalkeen, voit siirtya tdhan kokoelmaan ja tydskennelld uuden
materiaalin kanssa.

Toinen automaattsesti luotu kokoelma on Viimeisin Smart Creation,
joka tallentaa medioita, joita olet valinnut uusimpia SmartSlide- tai
SmartMovie-teoksiasi varten.

Kokoelma-toiminnot

Luodaksesi uuden kokoelman, napsauta kuvaketta Kokoelmat-
haaran ylatunnisterivilla ja sy6td nimi tekstikenttadn. Paata prosessi
painamalla Enter-painiketta. Vaihtoehtoisesti voit valita kohdan
Lisda kokoelmaan >» Luo wuusi kokoelma minkd tahansa
ominaisuuden kontekstivalikosta.

Hallitse kokoelmia: Minkd tahansa kokoelman kontekstivalikko
tarjoaa komentoja kokoelman uudelleenimedmisen ja poistamiseen,
ja yhden sellaisen alakokoelman luomiseen, jolla on nykyinen
kokoelma emo'kansiona'.

Veda ja pudota: Kokoelmia voidaan jarjestella Ominaisuuspuussa
hiiren avulla. Vedetystd kokoelmasta tulee alakokoelma, kun se
pudotetaan toisen péélle.

Kerattyjen ominaisuuksien nayttaminen

Kokoelman nimen napsauttaminen saa sen ndkymaan Selaimessa.

Kokoelmien selainndkymdn ja kaikkien muiden luokkien
selainndkymien valilld on yksi tdrked ero: alakokoelmien
mediaominaisuudet sulautetaan visuaalisesti valitun kokoelman
mediaominaisuuksiin, mutta niita ei alaryhmitella.

Selaimen erityisominaisuus tekee kuitenkin ominaisuuksien
seurannan helpommaksi, kun katselet kokoelmia, vaikka et olisi
robottimaisen jarjestelméllinen ihminen. Kun hiiren osoittimesi
liikkuu mink& tahansa luetteloidun ominaisuuden yli, kokoelmat
johon ominaisuus kuuluu 'syttyy' Ominaisuuspuussa.
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Kerattyjen ominaisuuksien toiminnot

N&ma toiminnot voidaan suorittaa minka tahansa kokoelma-kohteen
kontekstivalikosta. Muokataksesi ryhmén kohteita valitse kohteet
ensin hiirella (kayttamélla Ctrl-napsautusta ja tarpeen mukaan Shift-
napsautusta monivalintaan) ja vetdmaélla ne pois kehyksestd, joka on
kohteiden ympérilld. Napsauta sitten valintaa oikeanpuoleisella
nappaimella paastaksesi kontekstivalikkoon.

Lisaa kokoelmaan: Valitse kohdekokoelma Lisaa kokoelmaan -
alavalikosta lisataksesi valitun kohteen tai kohteet. VVaihtoehtoisesti,
veda valinta kohdekokoelmaan.

Poista kokoelmasta: Poista-komento poistaa kohteen (tai kohteet)
kokoelmasta. Kirjaston toiminnalle tyypilliselld tavalla taustalla
oleviin mediakohteisiin ei kosketa, joten videon tai muun kohteen
poistaminen kokoelmasta Kirjastossa ei poista sitd muista
kirjastosijainneista.

Kirjasto-ominaisuuksien hallinta

Mediatiedostot ja muut ominaisuudet p&atyvat kirjastoon useilla
tavoilla. Esimerkiksi kirjaston Luovat elementit -haaran alkuperéinen
sisélté asennetaan Pinnacle Studioon.

Kirjasto 10yt automaattisesti joitain ominaisuuksia jarjestelmastasi
skannaamalla saannéllisesti Windowsin vakiomediasijainteja. Nama
sijainnit  on  médritetty  Pinnacle  Studio  -asennuksessa
tarkkailukansioina. Na&issd sijainneissa olevat mediatiedostot
tuodaan  automaattisesti  kirjastoon.  Voit  lisd&td  omia
tarkkailukansioita (katso alta), ja niitd paivitetddn myds
automaattisesti.

Voit myds tuoda medioita manuaalisesti usealla tavalla (katso
“Tuonti” alta).
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Tarkkailukansiot

Tarkkailukansiot ovat Pinnacle Studion seuraamia hakemistoja
tietokoneellasi. Jos lisdat mediatiedostoja, esimerkiksi videoleikkeita
tarkkailukansioon tai yhteen sen alakansioista, kyseisista tiedostoista
tulee automaattisesti osa kirjastoa. Péaivittdminen tapahtuu joka
kerran, kun sovellus kdynnistetdan ja kun sovellus on kdynnissa.

Tarkkailukansiot maéritetddn Tarkkailukansiot-sivulla Asetukset-
ohjauspaneelissa. Voit madaritella jokaiselle lisadmallesi kansiolle
joko yhden tuetun mediatyypin, jota 'haetaan’ tai kaikki niistd. Katso
lisdtietoja Luvusta 12: Asetukset.

Tuonti

Jos sinun tarvitsee tuoda suuria maaria tai erilaista mediaa, tai tuoda
analogista mediaa, esimerkiksi VHS-nauhaa, napsauta Tuo-
painiketta l&hella sovellusikkunan ylareunaa avataksesi Tuonnin.
Lisatietoja on Luvussa 10: Tuonti.

Nopea tuonti

Nopea tuonti -painike Kkirjaston vasemmasta

yldkulmasta avaa Windows-tiedoston
valintaikkunan tiedostojen tuomiseksi nopeasti
kiintolevyilta tai muista paikallisista

tallennuspaikoista.

Médritellyille tiedostoille luodaan wuusia Kkansioita vastaavissa
medialuokissa (valokuvat, video, d&ni ja projektit). Liséksi tuodut
kohteet lisatdan Viimeisin lisdys Kokoelmaan. (Kokoelmat kuvattiin
aiemmin t&ssé luvussa sivulla 19.)

Suora tuonti veda ja pudota -tekniikalla

Kéytd Windowsin Resurssienhallinnan tai tyopdydan vedé-ja-
pudota-toimintoa valitaksesi ja tuodaksesi kohteita selaimeen
yhdessa vaiheessa. Uudet kohteet ndytetddn valittomasti kokoelman
"Viimeisin lisdys' -kohdassa, joka luodaan tarpeen mukaan tilaisuutta
varten.
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Suora tuonti kirjastosta

Paékirjastossa sijaitsevat valokuvat, videot, d&nitiedostot tai projektit
voidaan vieda sellaisinaan alla kuvattuja kontekstivalikon komentoja
kayttdmalla joko pilvipohjaiseen tallennuspalveluun tai levylle. Jos
haluat kayttdd muita vientivaihtoehtoja, kéytd Vienti-toimintoa
valitsemalla ominaisuuden ja napsauttamalla ikkunan yldosassa
olevaa Vienti-vélilehted. Lisatietoja on Luvussa 11: Vienti.

Jos haluat tallentaa kirjasto-ominaisuuden levylle, valitse
kontekstivalikosta Polta levy. Voit polttaa joko tiedoston ja kuvan
levystd, jos se on saatavilla. Jos valitset useita ominaisuuksia ja
valitset sen jalkeen Polta levy, kaikki valitut ominaisuudet nékyvét
Polta tiedostot levylle -valintaikkunassa Voit lisdtd ominaisuuksia
napsauttamalla Tiedosto-kuvaketta ja etsimdlld sen jalkeen
haluamasi tiedostot. Voit myds poistaa tiedostoja luettelosta ennen
polttamista.

Jos haluat kéyttdd verkkopohjaista tallennusta  kirjaston
ominaisuuksien tallentamiseen, avaa kontekstivalikko, valitse Lataa
kohteeseen ja napsauta Box. Valintaikkuna avautuu tilin luontia tai
tilille kirjautumista varten. Lataustoiminto ei muokkaa tiedostoja,
vaan tiedostot kopioidaan Box-palveluun eli henkilokohtaiseen
tallennustilaasi Box.com-sivustolla.

Useita valokuvia on valittu pilvessa sijaitsevaan tallennustilaan
vientia varten Box.com-palvelua kayttamalla.
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Kohteiden poistaminen kirjastosta

Poistaaksesi kohteen tai useamman kohteen sisaltdvdn valinnan
kirjastosta valitse Poista valitut kontekstivalikosta tai paina Delete-
nappainta. Vahvistusvalintaikkuna varmistaa Kirjaston
tietokokannasta poistettavat mediatiedostot. Oletuksena talla ei ole
vaikutusta itse tiedostoihin, mutta Poista Kkirjastosta ja
jarjestelméasta -vaihtoehdon avulla voit myds halutessasi poistaa
tiedostot. Ole varovainen, sillda tdma komento toimii kaikkiin
kirjaston ominaisuuksiin, mukaan lukien Pinnacle Studio -projektit,
jos niité on valittu.

Kun kaikki kansion tiedostot on poistettu, kirjasto piilottaa myos
kansion.

Voit my6s poistaa kansion ja kaikki sen sisaltdimét ominaisuudet
kirjastosta poistamalla kansion tarkkailukansiot-luettelosta. Tama ei
kuitenkaan ole automaattista ja sinulta kysytdan, haluatko pitaa
nykyiset luotteloidut ominaisuudet Kirjastossa, mutta silti lopettaa
niiden sijainnin seurannan.

Selain

Taalld ndytetddn kirjaston mediaominaisuudet — videot, valokuvat,
adnitiedostot, projektit, kokoelmat ja 'luovat elementit', jotka ovat
kaytettavissd elokuva- ja levyprojekteissa. Nama kohteet nédytetédan
joko tekstitietueiden luettelona tai kuvakeruudukkona. Visuaaliset
ominaisuustyypit kayttavat esikatselukuvaa kuvakkeinaan; muut
tyypit kdyttavat graafisia symboleita.

Kirjastosta ei olisi paljon apua, jos selain ndyttdisi kaikKki
ominaisuutensa kerralla. Siksi sill& on monia séatimid, jotka auttavat
sinua suodattamaan pois kohteita, jotka eivat palvele tarkoitustasi.
Katso kohtaa “Néytettyjen kohteiden valinta” alta saadaksesi
lisétietoja.
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Selaimen nayton hallinta

Ominaisuuksien  nékymistd  selaimessa  hallitaan  Kirjaston
alatunnistepalkissa sijaitsevilla saatimilla.

Paakirjaston info-painikkeella voidaan vaihtaa
selainikkunan alaosassa nakyvaa nayttod, jossa ndytetddn 0]

nykyisen ominaisuuden tietoja, kuten sen kuvateksti,
tiedostonimi ja arvostelu seké siihen mahdollisesti liittyvét tagit tai
kommentit. Tietoja voidaan muokata ja joillekin ominaisuuksille on
mahdollista kéyttadé korjaustydkaluja, jotka avautuvat napsauttamalla
ruudun vasemmassa ylakulmassa sijaitsevaa vaihde-kuvaketta.

Kohtausnakyma-painiketta  kédytetddn  vain  video-
ominaisuuksiin. Kun tdma painike on aktiivisena, selaimen iﬂ
kohteet edustavat tietyn videon yksittisid kohtauksia koko
ominaisuuden sijasta, kuten tavallisesti. Lisatietoja on kohdassa
"Kirjaston esikatselu” sivulla 32.

Padkirjastossa tdma painike ja sitd seuraavat kaksi painiketta on
ryhmitelty oikealle info-painikkeen ja zoomaus-liukusaatimen valiin.
Kirjaston kompaktindkyméasséd ndma kolme painiketta on sijoitettu
vasempaan reunaan.

Esikatselukuvat-nakyma-painikkeella — ominaisuuksien
tarkastelu voidaan vaihtaa tekstiriveista esikatselukuviin.
Painikkeeseen liittyvéssa ponnahdusluettelossa voit myods

valita, mitkd lukemat ja s&atimet ovat nékyvissa esikatselukuvien
vieressa selaimessa.

Tiedot-ndkyma-painikkeella ominaisuuksien tarkastelu
voidaan vaihtaa toiseen tilaan, jossa kukin ominaisuus
nakyy tekstirivin. Painikkeeseen liittyvassa
ponnahdusluettelossa voit valita, mitka tekstikentdt ovat nakyvissa.

Zoomaus-liukusadatimen  avulla  voit

tarkastella esikatselukuvia l&hempéa tai

kauempaa. Liukusdadin on aina kaytettavissa alatunnistepalkin
oikeassa laidassa.
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Esikatselukuvat ja tiedot

Jokainen ominaisuus ndytetddn kirjaston selaimessa kahdessa
muodossa riippuen valitusta nakymasta.

Koska esikatselukuvien ndkymdan ja tietojen tekstitiedostojen
kuvakkeet esittdvat samoja ominaisuuksia, niill4 on joitain yhteisid
piirteitd. Esimerkiksi ominaisuuksien kontekstivalikko on sama
riippumatta kéytetysta esitystavasta.

Samoin vakiomediaominaisuudet (video, valokuva ja &&ni), yhdessa
Luovat elementit -haaran Adnitehosteiden kanssa, avaavat
asianmukaisen mediaeditorin  korjauksia varten, kun editoria
kaksoisnapsautetaan jommassa kummassa nakymassa.
Korjaustytkalut ovat kdytettavissd myos projektin aikajanasta, mutta
kun korjauksia tehdaan Kirjasto-ominaisuuteen, korjaukset viedaan
eteenpdin kaikkiin tuleviin projekteihin, joihin ominaisuus kuuluu.
Katso lisétietoja kohdasta "Median korjaaminen” sivulta 44.

Tiedot

Tiedot-ndkymassa jokainen ominaisuus esitetddn yhtend rivind
tekstitietueiden luettelossa. Esikatselukuvat-nakymasséd ominaisuus
on nékyvissa esikatselukuvana (visuaaliset mediatyypit) tai
graafisena kuvakkeena.

Siirtydksesi selaimesta tiedot-ndkymaan, napsauta tiedot-
nakyma-painikkeen kuvaketta Kkirjaston alareunassa.
Painikkeen vieressa oleva nuoli avaa paneelin, josta voit

valita valinnaiset sarakkeet, jotka lisatddn tekstitietueisiin
(Kuvateksti-sarake ndytetddn aina). Lisdad valinta ndytettavien
sarakkeiden kohdalle: Tiedoston koko, Tiedostotyyppi, Paivaméaara,
Tagit, Arvostelu ja Kesto.
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Tiedot-ndkyméassa jokainen ominaisuus naytetddn yhden rivin
tekstitiedostona. Tiedot-ndkyman painikkeen vieressd olevasta
ponnahdusluettelosta voit valita naytettavat sarakkeet. Kuvassa
‘eldaimet’ ja 'maisema’ ovat kansioiden nimi& kirjaston Kaikki
mediat -haarassa.

Esikatselukuvat

Tiedot-nakyma-painikkeen vasemmanpuoleinen painike

valitsee esikatselukuva-ndkymén, jossa ominaisuudet
naytetddn selaimessa  kuvakkeina tekstin  sijaan.
Painikkeen vieressé oleva nuoli avaa ponnahdusluettelon, josta voit
valita lisatietoja ndytettavaksi yhdessé jokaisen kuvakkeen kanssa.
Voit valita seuraavista vaihtoehdoista: Arvostelu, Stereoskooppinen,
Tiedot, Korjaus, Kokoelma, Tagi, Kaytetty media, Kuvateksti ja
Pikandppdin.  Vaihtoehdot on  kuvattu alla  kohdassa
“Esikatselukuvien ilmaisimet ja saatimet”.

Useimpien ominaisuuskuvakkeiden alareunassa

keskella naytetdadn nelion sisélla oleva esikatselu-

painike, kun hiiren osoitin on ominaisuuden

kohdalla. Kirjaston kompaktiversiossa (joka on

nakyvissd  projektieditoreissa  ja  joissakin
mediaeditoreissa), esikatselu nédytetddn upotetun soittimen Lahde-
valilehdelld. Paikirjastossa soitin on kelluvassa ikkunassa, jonka
kokoa voidaan muuttaa. Lisétietoja on kohdassa “Kirjaston
esikatselu” sivulla 32.
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Kummassakin Kirjaston versiossa esikatselu-

painikkeen Alt-napsautus avaa
ominaisuuskuvakkeen pienoisesikatselun. Video-

ja &animedioiden pienoisesikatselua voidaan

séatdd manuaalisesti  ryomijalla, joka on

nékyvissd esikatselukuvan alapuolella aina, kun hiiren osoitin on
kuvakkeen paalla.

Jos ominaisuus on valokuva, ponnahdusesikatselu-painike korvaa
toiston vakiosymbolin. Painiketta napsauttamalla valokuva nédytetdan
avautuvassa soittimessa.

Kun selain on esikatselukuvat-ndkymassd, kuvakkeiden kokoa
voidaan saatda liukusaatimelld. Liukusaadin on Kirjaston oikeassa
alakulmassa. Kuvakkeiden kokoa voidaan muuttaa kayttamalla
vierityspyoraa, kun Ctrl-ndppdin on painettuna ja hiiren osoitin on
selainikkunassa.

Lukitun sisdllén osoitin: Osa kirjastossa sijaitsevista levyvalikoista,
teksteistd, montaaseista ja muista luovista elementeistd on lukittu.
Tama tarkoittaa, ettd sinulla ei ole kayttdoikeutta niiden jakamiseen
rajoituksetta. Tata tilaa kuvataan lukko-osoittimella.

Vaikka siséltd on lukittu, sitd voidaan ké&sitella tavalliseen tapaan.
Siséltda voidaan muokata Kirjastossa ja se voidaan lisaté aikajanalle.
Lukittua siséltod siséltava projekti voidaan tallentaa, laittaa levylle ja
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viedd. Lukitussa sisalléssd  nakyy  kuitenkin  ldpindkyva
vesileimamerkki:

Lukitun sisallon vesileima.

Jos haluat ostaa siséllon ja poistaa sen lukituksen, valitse jokin
seuraavista vaihtoehdoista:

o Napsauta kuvakkeessa olevaa lukon symbolia.

o Kun lukittua siséltod sisaltdvaa projektia viedaan, nékyviin tulee
valintaikkuna, jossa sinua kehotetaan napsauttamaan lukon
symbolia.

e Kun muokkaat tehosteita mediaeditorissa, napsauta Asetukset-
paneelissa olevaa lukon symbolia. (Saat lisatietoja kohdasta
Asetukset-paneeli sivulla 141.)
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Valinnaiset osoittimet ja sdatimet

Kirjaston selaimessa sijaitsevien ominaisuuskuvakkeen valinnaisten
osoittimien ja painikkeiden avulla voit kayttdd ja joissakin
tapauksissa myds muokata ominaisuuden tietoja. Voit maéarittad
naytettavat osoittimet ja painikkeet Esikatselukuvat-nakyma-
painikkeen ponnahdusluettelossa.

Kuvateksti: Kuvakkeen alla oleva kuvateksti on
kirjaston alias ominaisuudelle. Kuvateksti
voidaan asettaa Muokkaa kuvatekstia -
kontekstivalikon komennolla kaikille
ominaisuuksille.  Se ei valttamattda ole
ominaisuustiedoston nimi (joka naytetaan tydkaluvihjeessa).

Pikandppain: Jos tdma osoitin on nadkyvissa esikatselukuvan
vasemmassa ylakulmassa, kyseinen ominaisuus on pikandppain
erillisen mediatiedoston sijaan. Pikandppdimid, jotka sisaltavat
viittauksen olemassa olevaan mediakohteeseen ja Korjaukset-
asetuksiin, voidaan luoda mediaeditorin Tiedosto-valikosta mille
tahansa kirjaston ominaisuudelle. Tédmén jalkeen niitd voidaan
kayttda samalla tavoin kuin mité tahansa ominaisuuksia tuotannossa.

Tagi-osoitin: Esikatselukuvan oikealla puolella

olevista kolmesta symbolista alin naytetdan, jos

ominaisuudelle on maaratty tageja. Leijuta hiiren

osoitinta tagi-osoittimen padlld saadaksesi esiin

valikon, jossa ominaisuuden nykyiset tagit

naytetddn. Kun viet osoittimen tagin nimen péalle tdssé valikossa,
poista-painike tulee esiin. Napsauta sita poistaaksesi tagin. Napsauta
kohtaa poista kaikki valikon alareunasta, jos haluat poistaa kaikKi
tagit ominaisuudesta. Tagien luominen ja kéyttd selitetddn alla ja
kohdassa "Tagit” sivulla 41.

Kokoelma-osoitin:  Jos tdm& symboli on
nakyvissa tagi-osoittimen ylapuolella, se osoittaa,
ettd ominaisuus on sisallytetty yhteen tai
useampaan kokoelmaan. Kokoelmat saadaan
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nakyviin vieméalla hiiren osoitin symbolin kohdalle. Samoin kuin
tagi-osoittimen valikossa, poista-painike naytetddn, kun viet hiiren
kunkin kokoelman nimen paélle. Poista ominaisuus kokoelmasta
napsauttamalla. Poista kaikki -komento poistaa ominaisuudet
kaikista kokoelmista, joihin se kuuluu.

Korjausten osoitin: Kirjastosta voit kayttdd kuvan ja d&énen
korjauksen suodattimia ‘ei-tuhoavasti' Kirjaston
mediaominaisuuksiin, mika tarkoittaa, etta alkuperdinen ominaisuus
pysyy koskemattomana. Ominaisuuksiin kéaytetyt korjaustyypit ja
niiden s&atdmiseksi kaytetyt parametrit tallennetaan Kirjaston
tietokantaan. Jos ominaisuuteen on tehty korjauksia, korjaukset-
osoitin on nadkyvissa kokoelma-osoittimen ylapuolella. Avaa
tarvittava mediaeditori napsauttamalla osoitinta ja paivitd
korjausasetukset. Katso lisétietoja korjausten kayttdmisesta kirjasto-
ominaisuuksiin sivulta 44.

Arvostelut-sdadin ~ naytetdan  esikatselukuvan  ylapuolella
vasemmalla. Info-painike on ylhaalla oikealla. Korjausten osoitin
on my0s oikeassa ylakulmassa kokoelma-osoittimen ylapuolella.

Arvostelut: Kuvakkeen vasemmassa yléakulmassa olevan téhtirivin
avulla arvostelet ominaisuuden. Jos yhdessédk&én téhdessa ei ole
valoa, ominaisuus on arvostelematon. Arvostellaksesi yhden
ominaisuuden tai ominaisuusvalikoiman, napsauta joko vastaavaa
téhted osoittimessa (napsauta ensimmaisté tdhted kahdesti tehdéksesi
siitd taas arvostelemattoman) tai valitse asetus Lisdd arvostelu
kontekstin alavalikosta.

3D-osoitin:  Ominaisuus, jonka siséltd on
suunniteltu stereoskooppista 3D-katselua varten,
on merkitty 3D-osoittimella.  Osoitin  on
nakyvissd, kun video- ja valokuvaominaisuudet
havaitaan  automaattisesti  stereoskooppisiksi
kirjastoon tuonnin yhteydessd, ja kun ominaisuus
on madritetty manuaalisesti stereoskooppiseksi korjauksia tehtdessa.
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Kaytetyn median osoitin: Arvostelut-osoittimen

oikealla puolella on valintamerkki, jos

ominaisuutta  edustava  esikatselukuva on

avoimessa aikajanassa projektissasi.

Valintamerkki on vihred, jos ominaisuutta

kéytetdan kyseisella hetkelld nékyvissé olevassa

projektissa. Muussa tapauksessa valintamerkki on harmaa. Kaytetyn
median osoitinta sovelletaan ainoastaan valokuva-, video- ja
aaniominaisuuksiin. Osoitinta ei sovelleta siirtymiin ja teksteihin,
jotka sijaitsevat Luovat elementit -haarassa.

Tiedot-osoitin: Tiedot-osoitinta napsauttamalla
voit avata tiedot-paneelin soittimessa, jossa voit
muokata ominaisuuden arvostelua, teksteja ja
tageja seka tarkastella kaikkia sen tietoja. Monien
muiden osoittimien tapaan tiedot-osoitin voidaan
ottaa kayttdon tai se voidaan poistaa kaytosta
esikatselukuvat-nakymasta.

|
Kirjaston esikatselu

Useimmat Kirjasto-ominaisuudet tukevat esikatselua selaimessa.
Mahdollisuus osoitetaan esikatselu-painikkeella
ominaisuuskuvakkeessa ja  Naytd esikatselu  -komennolla
ominaisuuden kontekstivalikossa. Muista myds, ettd useimpia
ominaisuustyyppeja voidaan esikatsella suoraan kuvakkeesta toisto-
painikkeen Alt-napsautuksella.

Kirjaston soitin

Ominaisuuskuvakkeen keskelld sijaitsevan esikatselu-painikkeen
napsauttaminen lataa kohteen kirjaston soittimeen katselua varten.
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Videoleikkeen esikatselu kirjaston Soitin-ikkunassa.
Siirtymispainikkeet ovat alareunassa, alkaen vasemman reunan
Silmukka-painikkeesta ja valintapydrastd. Toisto kaynnistetdan
viidestd nuolipainikkeesta koostuvan ryhmén kolmannella
painikkeella. Kaksi painiketta sen molemmilla puolilla ovat
ominaisuudesta ominaisuuteen navigointia varten
kirjastokansiossa.

Soittimen  yldreunassa  ndytetddn nykyinen  Kkatselusijainti.
Alareunassa on siirtymispainikkeiden ja toimintopainikkeiden
tyokalupalkki.

Siirtymispainikkeet

Ensimmdinen siirtymispainike on silmukka-painike, joka tekee
toistosta jatkuvan median alusta. Seuraava on valintapy6ra, jonka
avulla voit herkésti sditdd toiston nopeutta vetdmalla saadintd
taakse- ja eteenpain.

Keskella oleva toisto-painike viiden nuolisdatimen ryhméssé aloittaa
video- tai aaniominaisuuden esikatselun. Kaksi painiketta sen
molemmilla puolilla ovat navigointiin katselluista ominaisuuksista
toisiin sen kansiossa. Valokuvaa esikatsellessa toisto-painike ei tule
esiin; vain navigointipainikkeet sdilyvat nkyvissa.

Napsauta mykistys-painiketta siirtymispainikkeiden oikealla puolella
vaihtaaksesi leikkeeseen liitettya &anta. Aanenvoimakkuuden
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liukusdadin tulee esiin mykistys-painikkeen viereen, kun hiiren
osoitin on sen paalla.

Toimintopainikkeet

Jotkin painikkeet soittimen alareunan

viimeisessd ryhmassa tulevat esiin vain tiettyjen
ominaisuustyyppien kohdalla. Videotiedosto kéyttdd kaikkia neljaa
tyyppid, tdssa ndytetyssa ja kuvatussa jarjestyksessa.

Kohtausnakyma: Tama painike aktivoi tilan, jossa selain ndyttaa
erillisen kuvakkeen tai tekstitietueen jokaiselle videotiedoston
kohtaukselle. (Kuten selitetty kohdassa Videokohtauksen paikannus,
kohtaus on laajasssa merkityksessd mika tahansa videotiedoston
0sa).

Kun Kohtausnakyma-toiminto on aktiivinen, sen vieressé oleva Avaa
korjauseditorissa -painike poistuu ja Jaa kohtaus -painike tulee sen
tilalle. Taman avulla voit madritella omat kohtauksesi sen sijaan, etta
kayttisit automaattista kohtauksen paikannus-ominaisuuttta.

Saat lisdtietoja kirjaston videokohtauksista kohdasta
"Videokohtausten paikannus” sivulta 45.

Avaa mediaeditorissa: Mediatiedosto avataan muokkaamista varten
mediaeditorissa, jotta korjausten asetuksia voidaan saataa.

Koko nayttd: Esikatselu naytetddn erityisessd koko naytté -
ikkunassa, jolla on omat perussiirtymispainikkeet. Sulje koko naytté
-tila napsauttamalla sulje-painiketta ikkunan oikeasta yldkulmasta tai
paina Esc.

Info: Tamd painike vaihtaa soittimen informaatio- ja toisto-
nakymien valilla. Informaatio-ndkyma voidaan avata suoraan
napsauttamalla info-painiketta mediaominaisuuden kuvakkeesta
selaimessa. Adniominaisuuksilla ei ole erillista toisto-nakymaa; sen
sijaan taydet rydmintéséatimet ndytetaddn informaatio-nakymassa.

Informaatio-nédkymassd muokattavia tietoja ovat Arvostelu, Otsikko,
Tagit ja Kommentti.
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Tassd kirjasto-ominaisuutta, videota, koskevat tiedot naytetdén
Soittimen informaatio-nékymassi. Napsauta korostettua Info-
painiketta palataksesi ominaisuuden Toisto-nakymaan.

3D-katselutilan vaihto

Kun stereoskooppista 3D-siséltda naytetaan, 3D-katselutilan vaihto
tulee nékyviin. Kun soittimeen avataan valokuvia, videoita ja
projekteja, oletustila maaraytyy ohjauspaneelin esikatseluasetusten
mukaan. Nykyisen tilan kuvake on nakyvissa tilojen vaihtamiseen
kaytettavan nuolen vieressa. Kaytettavissa olevat tilat ovat:

Vasen silmé, Oikea silma: Stereoskooppisen sisallon
esikatselu voidaan madrittdd nayttdmaan vain joko N
vasemman tai oikean silmén nakyman. Néin nakyma voidaan pitaa
selkednd silloin, kun stereoskooppista esikatselua ei véalttdmétta
tarvita. Naissa tiloissa muokkaus vastaa 2D-elokuvan muokkausta.
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Vierekkdin: Tassa tilassa molempien silmien ruudut
ndytetddn vaakatasossa vierekkdin siten, ettd vasemman
silman kuva on vasemmalla ja oikean silmédn kuva on oikealla.
Stereoskooppisia valineitd ei tarvita editoinnissa.

Erotus: Erotustila helpottaa kuvan syvyyden havaitsemista @
ja sen avulla on myds helppo saada nékyviin alueet, joiden

syvyys on nolla. Erotustila nayttdad 50 % harmaan alueille, joissa
sama siséltd ndytetddn molemmille silmille. Jos alueet eivét ole
identtisid, ne naytetddn vérillisind. Jos 2D-materiaalia lisatadn
stereoskooppiseen 3D-aikajanaan erotustilassa, sama siséltd on
nakyvissd molemmille silmille ja kuva on tasaisen harmaa.

Shakkilauta: Shakkilauta-tila muodostaa kuvasta 16 x 9 =
shakkilautakuvion. Shakkilaudan valkoisissa nelidissa on

toisen silman ndkyma ja mustissa nelidissa toisen silman nakyma.
Shakkilauta-tilassa voidaan nopeasti tarkistaa kuvan eroavuudet
vasemman ja oikean silman osalta.

3D-televisio  (vierekkain):  Tatd tilaa  kéytetdan
stereoskooppisen  sisdllon  esikatseluun  3D-television
naytolla tai liittdmalld 3D-projektori toiseen nayttdon. Talloin
tarvitaan erityinen ndyténohjain tai lisdlaite. Madrita toinen naytto
siten, ettd se kayttad alkuperdista resoluutiota, ja laajenna tydpoydan
nakyma sen peilaamiseen sijasta. Varmista, etta syottéformaattina on
vierekkain.

Valitse ohjauspaneelin Esikatselun asetusten “Naytd ulkoinen
esikatselu”  -pudotusvalikosta Toinen monitori. Ota  16x9
stereoskooppinen aikajana kayttoon Studiossa. Napsauta lopuksi
soittimesta Koko nayttd -painiketta. Katso lisdtietoja maérityksista
kohdista “Esikatselu”-asetukset sivulla 318 ja “Aikajanan asetukset”
sivulla 66.
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Anaglyfi:  Stereoskooppinen  Anaglyfi-esikatselu  sopii
sisallén katsomiseen stereoskooppisilla puna—syaani-laseilla, .
Tamé tila ei vaadi tukea lisédlaitteistolle. Pinnacle Studion
anaglyfinen ndytté sopii hyvin kuville, joissa on paljon punaista,
silld siind kaytetty menetelméd muistuttaa hyvin paljon optimoidut
anaglyfit -tekniikkaa, joka on kuvattu osoitteessa:

3dtv.at/Knowhow/AnaglyphComparison _en.aspx

3D-kuva: Tamé stereoskooppinen tila on saatavilla monissa E
NVidian ndytonohjaimissa sen jalkeen, kun 3D-kuvatoiminto on
otettu kayttodn NVidian maaritysohjelmassa. Tarjotun 3D-ndyttn
tyyppi riippuu kéytdssa olevasta laitteistosta. Perustunnistustasolla
3D-kuvan naytt6 on tyypiltdén anaglyfinen.

0‘0 KIRJASTON KAYTTO

2

Kirjasto on paljon enemmén kuin passiivinen varasto Pinnacle
Studio -teosten materiaaleillesi.

Naytettyjen kohteiden valinta

Kirjaston  selaimella  on useita ominaisuuksia  katselusi
selventdamiseen. Voit piilottaa ominaisuuksia, jotka eivat palvele
tarkoitustasi. Silla ei ole vélid, kuinka paljon sinulla on
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mediatiedostoja, koska néiden tekniikoiden yhdistetty voima voi
nopeuttaa selaamistasi suuresti.

Sijaintivalilehdet

Miké tarkeintd, jokainen sijaintivélilehti vastaa eri valikoimaa
Ominaisuuspuussa. Kuten verkkoselaimen valilehdet,
sijaintivalilendet ovat helposti madariteltdvissd (napsauta '+'-
kuvaketta vélilehtiluettelon oikeassa pdadssd). Ne ovat katevid
monien asioiden seuraamiseen samanaikaisesti.

Ominaisuuspuussa napsauttaminen asettaa nykyisen valilehden
sijainnin; kadnteisesti, toisen vélilehden napsauttaminen siirtdd sinut
sen tallennettuun sijaintiin puussa. Vain valitussa sijainnissa olevat
ominaisuudet naytetddn selaimessa. Jos sijainnilla on alakansioita,
niiden sisaltoja ei  kuitenkin  oteta mukaan.  Asioiden
yksinkertaistamiseksi valitse sijainti niin laheltd kansion hierarkian
pohjaa kuin mahdollista.

Muiden saatimien avulla voit rajoittaa nayttod edelleen
suodattamalla pois joitain valitun sijainnin  ominaisuuksista.
Jokaisella on sijaintivélilehdelld on oma suodatinsarja, joten
muutokset  suodatusasetuksissa  vaikuttavat vain  nykyiseen
valilehteen.

Suodata arvostelun mukaan

Suodata arvostelun mukaan -séadin kirjaston ylareunassa piilottaa
kaikki ominaisuudet, joilla ei ole véhintadn maéaritettyd arvostelua
yhdestd viiteen téhteen (nolla tahted tarkoittaa 'arvostelematon’).
Kéayttaaksesi suodatinta napsauta vain tahted, joka edustaa pieninté
arvostelua, jota haluat kayttdd. Suodatuksen oletusasetus nayttaa
kaikki ominaisuudet arvostelusta riippumatta.

Katso "Tahaton suodatus” (sivulta 40) saadaksesi tietoja kaikkien
suodattimien poistamiseksi kéytosta yhdella kertaa.
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Arvostelusuodatin voidaan poistaa kaytostd napsauttamalla viimeksi
valittua tai kaksoisnapsauttamalla mitd tahansa tahtea.

Tassa lahikuvassa kolme tahted on korostettu, mika tarkoittaa,
ettd vain sellaiset ominaisuudet naytetédan, jotka on arvosteltu
vahintdan kolmella tahdella. Hiiren osoitin on kohdistettu
viidenteen tahteen, jota napsauttamalla kaikki muut paitsi viiden
tdhden ominaisuudet suodatettaisiin nékyvista.

Suodata stereoskooppisen 3D:n mukaan

Jos haluat nékyviin vain stereoskooppisen 3D-siséllén, napsauta
kirjaston yldosasta kohtaa 3D. Jos haluat palauttaa myés 2D-
ominaisuudet nakyviin, napsauta kohtaa 3D uudelleen.

Suodata tagien mukaan

Toinen tapa rajata ndytettdvia ominaisuuksia on suodattaa ne tagien
mukaan. Tagit ovat avainsanoja, jotka voit méaratad ominaisuuksille.
Kun tagit on maaritelty, voit kéyttaa niitd monilla tavoilla sdataméaan
ominaisuuksien néyttda selaimessa. Saat lisdtietoja kohdasta “Tagit”
sivulta 41.

Haku

Kirjaston oikeassa yldkulmassa on haku-kenttd, joka on vield yksi
tapa ndytdn suodattamiseen. Kun alat sy6ttdd hakutermid, selain
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jatkuvasti pdivittdd nakyman siséltdmaaan vain ne ominaisuudet,
joiden teksti vastaa hakutermiasi.

Silloinkin  kun useat termit erotellaan vélilyonnilld, jokaiselle
termille hyvéksytddn sekd osittaiset ettd kokosanan vastaavuudet.
Alasvetoluettelosta voit valita, hyvaksytdankd hakutulos, jos vain
yksi hakutermeisté vastaa ominaisuuden tekstid vai tuleeko kaikkien
termien 16ytyd ominaisuudesta, jotta hakutulos voidaan hyvaksya.

Match any words k.

v Match all words

Tahaton suodatus

Erilaisia suodatustapoja voidaan tarvittaessa yhdistdd. Jos jatat
jonkun suodatustyypeistd péalle, kun et tarvitse sit4, on
todennakoistd, ettd jotkut ominaisuudet, jotka tulisi nayttaa, jaavat
piiloon. Kun kohde odottamattomasti puuttuu selaimesta, varmista,
ettd suodattimet eivat ole aktiivisia.

Selain  suojaa  tahattomalta  suodattamiselta  ndyttamalla
'suodatusilmoituksen’, joka pysyy nékyvissa niin kauan Kkuin
suodatin on kéaytossa.

Suodatusilmoitus naytetddn selaimen yléreunassa aina, kun
suodatus on kaytossd. Napsauta oikealla olevaa x-kuvaketta, jos
haluat poistaa kaiken suodatuksen kerralla.
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Tagit

Kirjasto pystyy késittelem&&n suuren méarédn ominaisuustiedostoja,
joskus jopa enemmaén kuin yhdessa kansiossa on mahdollista
tarkastella katevasti. Siksi selain tarjoaa useita menetelmid, joilla
asiaankuulumattomat ominaisuudet jatetddn nayttamatta.

YKksi selaimen menetelma ominaisuuksien nayton
suoraviivaistamiseen on suodattaminen tagien mukaan. Tagi on
yksinkertaisesti sana tai lyhyt lause, joka voisi olla hyodyllinen
hakutermind. Tagien mé&érittdminen mediaan on valinnaista. Jos
maédritat tageja, ne ovat tehokas tapa naytettdvien ominaisuuksien
valintaan.

Tagien hallinta ja suodatus

Tagien hallinta ja tagien mukaan suodattaminen tehd&an siiné
paneelissa, joka ilmestyy, kun Tagit-painiketta napsautetaan
kirjaston ylareunasta. Paaneli voidaan avata myo6s valitsemalla
minka tahansa ominaisuuden kontekstivalikosta Kayta tagia » Luo
uusi tagi.

Merkit

Tagit-paneeli, jossa tagit on lueteltu aakkosjarjestyksessa.
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Uusia tagien nimiad voidaan antaa Tagit-paneelin yldosassa olevaan
tekstikenttddn. Paneelissa luetteloidaan tagit, jotka olet maéritellyt.
Voit myds poistaa tageja tai nimetd niitd uudelleen ja valita
kirjastossa nékyvét tagit.

Tagien luominen, uudelleennimeaminen ja poistaminen

Jos haluat luoda uuden tagin, napsauta Tagit-paneelin yldosassa
olevaa tekstikenttdd ja anna tagin nimi. Valitse media, johon haluat
lisatd tagin, varmista, ettd Kayta tagia valittuun mediaan -kohta on
valittuna ja napsauta tekstikentdn vieressa olevaa Luo uusi tagi -
painiketta. Tagien m&éraa ei ole rajoitettu. Jos yritat kdyttdd nimea,
joka on jo olemassa, saat siita ilmoituksen ja kyseisté tagia ei lisata
valittuun mediaan.

Jos haluat kéayttad tagia kaikkiin talla hetkelld valittuina oleviin
ominaisuuksiin  selaimessa, napsauta tagin nimed. Monien
ominaisuuksien valitseminen tagin lisd&dmista varten tekee
prosessista paljon tehokkaamman, kuin jos tagi liséttéisiin yksi
kerrallaan kohteeseen.

Tlowers (10)

Hiiren osoittimen vienti tagin kohdalle tuo nékyviin Nimea
uudelleen- ja Poista-painikkeet. Tagin napsauttaminen kayttéa
sitd kaikkiin valittuina oleviin ominaisuuksiin.

Hiiren  osoittimen vienti tagin  kohdalle tuo  nékyviin
uudelleennimedmisen tai poistamisen sdatimet. Jos haluat nimeté
tagin uudelleen, napsauta Nimed uudelleen -kuvaketta, anna uusi
nimi ja paina Enter. Poista tagi napsauttamalla Roskakori-kuvaketta.
Jos haluat poistaa kaikki tagit kerralla, napsauta paneelin alareunassa
olevaa Poista kaikki tagit -painiketta. Jos olet poistamassa kaytossa
olevaa tagia, voit keskeyttaa poistamisen.

Tagien lajittelu

Tagit-paneelin keskiosassa on lajitteluperuste-pudotusvalikko, jossa
on kaksi vaihtoehtoa: 'Abc', jossa tagit lajitellaan aakkosellisesti, tai
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'Relevanssi', joka lajittelee ne niiden suosion mukaan laskevassa
jarjestyksessa talla hetkelld naytolla olevassa ominaisuusjoukossa.
Toisessa vaihtoehdossa tagit lajitellaan uudelleen joka kerta, kun ne
valitaan tai kun valinta poistetaan.

Tagien suodatus

Kunkin paneelissa luetellun tagin nimen vieressa on Suodatin-
kuvake, jota voidaan kayttda selaimessa nékyvien kohteiden
rajaamiseen. Kun valitset tagin tai poistat sen valinnan, ndkymé
paivittyy automaattisesti.

Valintojesi vaikutus riippuu toisesta sadtimestd, joka on valittuna
tagien ylapuolella olevasta Yhteensopivuus-alasvetovalikosta.
Luettelo tarjoaa kolme vaihtoehtoa.

Ei mitddn nayttdd vain ne ominaisuudet, joilla ei ole yhtaan
valituista tageista. Jos olet lisdnnyt tagin eldinkuviin, valitsemalla
sekd 'koiran' ettd 'kissan' tagit, ja valitsemalla sen jalkeen 'Ei mitdan'
piilottaa useimmat lemmikkikuvista.

Osittainen valitsee ominaisuudet, joilla on jokin tageistasi, joka on
tasmaélleen jokin niistd, jonka 'Ei yhteensopiva' on piilottanut. Jos
jatét 'koiran' ja 'kissan' valinnan paikalleen, mutta k&&nnat valitsimen
kohtaan 'Osittainen’, kaikki koirat ja kissat naytetaan, mukaan lukien
pieni ma&rd valokuvia, joissa molemmat eldimet ovat mukana.
Valokuvat, joissa ei ole kumpaakaan tagia, piilotetaan.

Taydellinen valitsee vain ominaisuudet, joilla on kaikki tagit.
Vaikka samat ruudut on valittu, ndet vain ne valokuvat, joissa on
mukana vahintaan yksi kissa ja yksi koira. Huomaa, ettd 'Osittaisen’
kohdalla ndet lisdd ominaisuuksia, kun valitset useamman tagin,
mutta 'Taydellisen' kohdalla vahemman.

Tagi-suodatuksen ottaminen pois kaytosta

Kun tageja kaytetddn kirjaston sisdllon suodattamiseen, kéytettavéat
tagit ovat ndkyvissa selaimen yl4osassa olevassa oranssissa palkissa.
Jos haluat poistaa yksittdisen tagin suodatuksesta, avaa tagit-paneeli
ja poista valinta tagin Suodatus-kuvakkeen kohdalta. Jos haluat
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poistaa suodatuksen kaytdstd kokonaan, napsauta Xx-painiketta
oranssin palkin oikeasta reunasta.

Tagien lisayksen taito

Tagien kayttamiseen ei ole ennalta madrattyd tapaa. Paras tapa
kayttadd niit4 — jos niin teet — on tapa, joka sopii sinulle parhaiten.
Johdonmukaisuus on kuitenkin térkedd. Mita uskollisempi ja
jarjestelmallisempi olet tagien madrdamisen suhteen mediaasi, sitd
hyodyllisempié ne ovat.

Koska ideana on paikallistaa ominaisuus nopeasti, kun tarvitset niita,
tagit tulee valita toimimaan hyvind hakutermeind. Perhekuvissa
tagisi voisivat sisaltdd kussakin kuvassa olevien ihmisten nimet.
Lomalla otetuissa videoissa tagien nimedminen kaytyjen paikkojen
mukaan on luultavasti hyddyllista.

Videograafiset termit (‘kaksoislaukaus', ‘silhuetti’, 'ulkoinen’) voivat
my0s toimia hyvina tageina helpottamaan niiden ominaisuuksien
I0ytymistd, jotka tayttavét tiettyjd rakenteellisia tai luovia
vaatimuksia.

Median korjaaminen

Voit kéyttdd mediankorjaus-tydkaluja video-, valokuva- tai
adnieditoreissa suoraan kirjasto-ominaisuuksiin. Téallainen muokkaus
ei muuta taustalla olevia tiedostoja. Sen sijaan muokkausparametrit
tallennetaan kirjaston tietokantaan ja niiti kaytetddn uudestaan aina,
kun ominaisuutta kaytetddn. Lisétietoja on Luvussa 4: Median
editoiminen: Korjaukset.

Mediakorjaustyokalujen térked ominaisuus on se, ettd voit tehd&
niiden avulla sdat6ja materiaaleihin, jotka eivét tunnistu oikein
automaattisesti. Esimerkiksi videomateriaalia kasitellessasi voit
korvata saatotyokaluilla kirjastossa maddritetyn  kuvasuhteen,
limitystilan ja stereoskooppisen 3D-muodon.
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Videokohtausten paikannus

Kirjaston automaattisen kohtausten paikannus -toiminnon kaytté
jakaa videomateriaalin useisiin kohtauksiin joko automaattisesti tai
manuaalisesti. Raakatiedostojen jakaminen kohtausten pituisiin osiin
voi helpottaa monia muutoin hankalia muokkaustehtavia.

Kohtausten paikannukseen tarvittu aika vaihtelee riippuen leikkeen
pituudesta ja valitusta paikannusmenetelméstd. Edistymispalkki
pitdé sinut ajan tasalla tilasta.

Aloittaaksesi kohtauksen paikannuksen, valitse yksi menetelmista
Paikanna kohtaukset -kontekstivalikon komennoista video-
ominaisuuksia varten.

Paivamaaran ja ajan mukaan: Tamé& vaihtoehto usein johtaa
loogisiin kohtausrajoihin, jotka heijastavat aikomustasi kuvauksen
aikana. Monissa digitaalitallennusformaateissa, kuten DV:ssd ja
HDV:ss, tallennetun aikakoodin tietojen epajatkuvuus ilmenee aina,
kun kamera kdynnistetddn uudestaan sen pysayttamisen jélkeen.
Naitd kuvauksen katkeamisia késitelld&n kohtauksen katkeamisina
vaihtoehdossa.

Sisallon mukaan: Téassa vaihtoehdossa kohtausten tunnistustyokalu
analysoi materiaalin kuvan siséllon kehys kehykseltd ja perustaa
uuden kohtauksen aina, kun sisalldssd tapahtuu akillinen muutos.
Nopea panorointi tai nopea liike kehyksen yli voi kuitenkin tuottaa
joitakin tarpeettomia katkaisuja.

Aikavalien mukaan: TEasSa | rere——
muunnoksessa madritat luotavien
kohtausten pituuden. Pieni
muokkausikkuna avautuu halutun arvon syottdmiseksi tunteina,
minuutteina, sekunteina ja millisekunteina. Kohtauksen keston on
oltava vahintaan yksi sekunti. Vahvista sy6tto painamalla Enter.

00|

Nayta kohtaukset

Nayta tietyn videotiedoston kohtauskuvasto joko valitsemalla Nayta
kohtaukset videon kontekstivalikosta tai valitsemalla leike ja
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napsauttamalla Kohtausnakyma-painiketta, joka ilmestyy kirjaston
oikeaan alakulmaan.

Kohtaus-ndkymé on valiaikainen katselutila. Oranssi palkki selaimen
ylareunassa ilmoittaa, ettd kohtaus-ndkymda on aktiivinen. Palkin
oikeanpuoleisessa paélld on x-painike, jota voit kayttaa lopettamaan
tilan. Kohtausnakyma-painikkeen napsauttamisella uudelleen on
sama vaikutus.

Yksittaisesssa videotiedostossa voi olla monia kohtauksia. TAma
tekee kuvausmateriaalin kasittelystd helpompaa muokkauksen
aikana, kuin jos sita kasiteltaisiin yhtena segmenttina.

Muokkauksen aikana kohtauksen leikkeet kayttaytyvat samoin kuin
muut videoleikkeet.

Kohtausten luominen manuaalisesti

Jos haluat jakaa videotiedoston ~manuaalisesti  yksittaisiin
kohtauksiin, valitse ominaisuuden kontekstivalikosta Nayta
kohtaukset tai napsauta Kohtausndkyméa-painiketta. Jos et ole
aiemmin jakanut tiedostoa, se ndkyy nyt selaimessa yhtend
kohtauksena.

Navigoi kirjaston soittimessa leikkeen sisdlla jokaiseen ruutuun,
jossa kohtauksen tulisi katketa, ja napsauta sitten Jaa kohtaus -
painiketta. Katso "Toimintopainikkeet” sivulta 34 saadaksesi
lisdtietoa.
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Kohtausten poistaminen

Jos haluat tyhjentdd videotiedoston koko kohtausluettelon, valitse
Kohtauksen paikannus > Poista kohtaukset ominaisuuden
kontekstivalikosta.

Poistaaksesi yksittédisid kohtauksia valitse yksi tai useampi kohtaus
ja paina sitten Delete.

\/
0‘0 SMARTMOVIE

SmartMovie ovat kiinteitd projektigeneraattoreita, joiden avulla
voit luoda diaesityksen tai elokuvan automaattisesti toimittamasi
median perusteella. Luotu teos siséltdd animoituja siirtymid,
tayden musiikkiraidan ja huomiota herattavia
kuvatehosteita.

Napsauta kirjastoikkunan alareunasta SmartMovie
nopeita elokuvia varten.

Aloita valitsemalla kirjastosta sarja valokuvia (tai muita kuvia) tai
videotiedostoja. Kayttdmasi musiikki voi tulla Kirjastossa valmiina
olevista digitaalidgdniominaisuuksista tai voit tehda &aniraidan
ScoreFitter-tyokalulla.

Tama voi olla kaikki mita tarvitset, vaikka voit halutessasi ty0staa
projektia lisdéd manuaalisen muokkauksen avulla. Kun sinulla on
lopullinen tuote, voit parilla hiiren napsautuksella polttaa sen levylle
tai tallentaa helposti muiksi tiedostoiksi, esimerkiksi nettiin
ladattavaksi.
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SmartSlide

SmartSlide-saatimet naytetaan paneelissa, joka liukuu alta ylos
ikkunassa. Se sisaltaa kolme alapaneelia. Adrimmaisena vasemmalla
oleva antaa tietoja SmartSlidesta ja neuvoja siséllytettivien
tiedostojen maéaaran suhteen. Keskelld oleva alapaneeli on
varastoalue, jossa on korit valokuville ja muille kuville (yllg) ja
ddnelle.  Oikea  alapaneeli  sisdltdd  sadtimid  esityksen
mukauttamiseksi.

Median lisadaminen

Lisda kuvia diaesitykseen vetamalla ne selaimesta varastoalueella
sijaitsevaan ylempéan koriin. Veda esikatselukuvia varastoalueella
haluamaasi jérjestykseen. Jatka kuvien lisddmistd, kunnes olet
tyytyvéinen.

Lisdd musiikkia vetdmalld yksi tai useampi tiedosto
varastoalueella sijaitsevaan alempaan koriin.  Voit
vaihtoehtoisesti napsauttaa nuottiavain-painiketta aénikorin
vasemmasta alareunasta luodaksesi musiikkiraidan ScoreFitter-
tyokalulla.

Esikatsele, muokkaa ja vie

Kun media on paikallaan, napsauta Esikatselu-painiketta tytkalun
alla olevasta alatunnistepalkista. Projekti luodaan ja avataan
esikatselu-ikkunassa. Tarvittaessa voit palata SmartSlide-tydkaluun
muokataksesi mediavalintojasi.

Kun napsautat Esikatselu-painiketta, valitsemasi media tallennetaan
automaattisesti Kokoelmaan, jonka nimi on Viimeisin Smart
Creation. Jos aiot kayttdd myohemmin tatd ominaisuusryhmittelud,
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nimed kokoelma uudelleen, jotta sitd ei korvattaisi, kun seuraavan
kerran esikatselet SmartSlidea tai SmartMovieta.

Muokkaa-painike tuo diaesityksesi Elokuvaeditorin aikajanalle
lissmuokkausta varten. On hyva idea tarkastaa, ettd aikajanan
videoasetukset vastaavat esityksesi vaatimuksia. Videoasetukset-
painike asetuspaneelista (alla) tarjoaa pddsyn ndihin asetuksiin.
Katso myds "Projektin aikajana” sivulta 59.

Kun esitys on valmis, polta levy tai luo ladattava tiedosto
napsauttamalla Vie.

Varastoalue

Ylemmaéssa korissa olevat valokuvat ndytetddn kuvakkeina, kun taas
musiikki- ja &anitiedostot alemmasta korista nakyvat tekstiriveina,
joissa ndytetddn jokaisen ominaisuuden tiedostonimi ja kesto.
Molemmat korit tukevat monivalintaa, veda-ja-pudota-jarjestelya ja
kontekstivalikkoa vain kahdella komennolla:

Poista valitut: Valitut mediat poistetaan SmartSlide-teoksesta. Ne
pysyvat  kirjastossa  saatavilla muihin  kayttotarkoituksiin.
(Pikanappéin: Delete.)

Avaa editori: Tama komento avaa Valokuva- tai Adanieditorin
Korjaukset-tyokalun.  Kaikki medioihin  tehdyt muokkaukset
koskevat vain tata SmartSlide-teosta. (Pikanappéin:
kaksoisnapsautus)

SmartSliden asetukset

Taman alapaneelin asetukset on tarkoitettu SmartSlide-teoksen
mukauttamiseen.
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Tassd hiiren osoitin  valitsee  kronologisen  jarjestyksen
SmartSlide-asetuspaneelin  Mediajarjestys-luettelossa. Paneelin
alareunassa on painikkeita luodun projektin videoasetusten
sa4atoon ja uuden aloittamiseen alusta.

Syotettyja asetuksia kaytetddn seuraavan kerran, kun diaesitys
luodaan. Videoasetukset-painikkeen avulla asetat
aikajanavaihtoehtoja, joita  kéytetdan, jos viet  teoksesi
Elokuvaeditoriin. Tyhjennd projekti -painike poistaa kaikki mediat
projektista ja palauttaa oletusasetukset.

Otsikko: Syota teksti, jota kaytetadn diaesityksen padotsikossa.

Mukauta pituus musiikkiin: Kun tdméa vaihtoehto on valittu,
SmartSlide pyrkii sddtdmaan sen ajoitusparametrit, niin ettd luotu
diaesitys on tdsmélleen samanpituinen kuin méérittelemasi
musiikkiraita. Alapaneelin tiedot tarjoavat neuvoja kaytettavien
kuvien méarastd, kun vaihtoehto on kaytossa.

Panorointi ja zoomaus: Taman vaihtoehdon valitseminen elavoittad
esitystési simuloiduilla kameran liikkeilla.

Sovita kuva: Tamén vaihtoehdon valinta suurentaa valitulle
formaatille liian pienid@ kuvia. Joustavampi vaihtoehto on kéyttaa
ominaisuuden korjaamiseen Rajaa-korjaustytkalua.

Mediajarjestys:  Valitse  vaihtoehto  diojen  jérjestykselle:

'‘Madrittelyn mukainen' (sind maéaritat jarjestyksen), 'Kronologinen'
(tiedoston aikaleiman mukainen) tai ‘Satunnainen'.
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SmartMovie

Avaa SmartMovie-tyokalu napsauttamalla SmartMovie-painiketta
kirjastoikkunan alareunasta.

SmartSliden tavoin SmartMovie néyttdd sddtimet paneelissa, joka
liukuu kirjastoon alapuolelta. Myos taalla on kolme alapaneelia.
Aadrimmaisena vasemmalla oleva nayttdaa tietoja ja neuvoja
SmartMovieta varten. Keskelld oleva alapaneeli on varastoalue,
jossa on koreja videolle ja valokuville (ylld) ja &&nelle. Oikea
alapaneeli sisaltaa saatimié esityksen mukauttamiseksi.

Median lisddminen

SmartMovien visuaalisiin elementteihin voi kuulua valokuvia ja
muita still-kuvia sekd@ videota. Vedd ominaisuudet, joita haluat
kayttdaa selaimesta varastoalueen ylakoriiin. Voit myds vetda
esikatselukuvia varastoalueella haluamaasi jarjestykseen. Jatka
materiaalin lisddmistd, kunnes olet tyytyvainen.

Lis&d musiikkia vetdmalld yksi tai useampi danitiedosto
varastoalueella sijaitsevaan alempaan koriin.  Voit
vaihtoehtoisesti  napsauttaa  nuottiavain-painiketta  &anikorin
vasemmasta alanurkasta luodaksesi musiikkiraidan ScoreFitter-
tyokalulla.

Kun medioita lisatddn, lahdemateriaalin kokonaisaika ndytetadan
korin vasemmassa yldkulmassa. Se ei valttamatta kerro elokuvan
lopullista pituutta.

Esikatsele, muokkaa ja vie

Kun olet asettanut mediasi, napsauta Esikatselua tydkalun alla
olevassa alatunnistepalkissa. Projekti luodaan ja avataan esikatselu-
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ikkunassa. Tarvittaessa voit palata SmartMovie-sovellukseen
muokataksesi mediavalintojasi.

Analyysivaihe SmartMovien luomiseksi voi viedd aikaa, kun
materiaalia analysoidaan ensimmadisen kerran. Projektin taysi
renderdinti, jonka edistyminen osoitetaan soittimen aikaviivaimen
varjostuksella, voi aiheuttaa lisaviiveen, ennen kuin taysin
yksityiskohtainen esikatselu on kaytettavissa.

Kun napsautat Esikatselua, valitsemasi media tallennetaan
automaattisesti Kokoelmaan, jonka nimi on Viimeisin Smart
Creation. Jos luulet kayttavasi tdmén ryhmittelyn ominaisuuksia
myO6hemmin, nimed kokoelma uudestaan, jotta sitd ei korvattaisi
seuraavalla kerralla, kun luot SmartSlide- tai SmartMovie-
esikatselun.

Muokkaa-painike tuo teoksesi  Elokuvaeditorin  aikajanalle
lisimuokkausta varten. Kuten tavallista, on hyva tarkastaa, ettd
aikajanan  videoasetukset  vastaavat esitykselle  asettamiasi
vaatimuksia. Videoasetukset-painike asetuspaneelista (alla) tarjoaa
paasyn ndihin asetuksiin. Katso myds "Projektin aikajana” sivulta
59.

Kun esitys on valmis, polta levy tai luo ladattava tiedosto
napsauttamalla Vie.

Varastoalue

Ylemmassd korissa olevat visuaaliset ominaisuudet n&ytetaan
kuvakkeina, kun taas musiikki- ja aanitiedostot alemmasta korista
nakyvat tekstiriveind ndyttden jokaisen ominaisuuden tiedostonimen
ja keston. Molemmat Korit tukevat monivalintaa, veda-ja-pudota-
jarjestelyé ja lyhyttd kontekstivalikkoa.
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Poista valitut: Valitut mediat poistetaan SmartMovie-teoksesta. Ne
pysyvat  kirjastossa  saatavilla  muihin  kayttotarkoituksiin.
(Pikanappéin: Delete.)

Avaa editori: Tama& komento avaa Videomuokkaajan,
Valokuvamuokkaajan tai A&dnimuokkaajan Korjaukset-tyokalun.
Kaikki medioihin tehdyt muokkaukset koskevat vain tété
SmartMovie-teosta. (Pikanappain: kaksoisnapsautus)

SmartMovie-asetukset

Taman alapaneelin asetukset on tarkoitettu SmartMovie-teoksen
mukauttamiseen.

Pitkdn  leikepituuden  valitseminen  SmartMovie-asetusten
paneelista. Alareunassa on painikkeita luodun projektin
videoasetusten saatamiseen ja alusta aloittamiseen.

Syotettyja asetuksia kéytetddn seuraavan Kkerran, kun elokuva
luodaan. Videoasetukset-painikkeen avulla asetat
aikajanavaihtoehtoja,  joita  k&ytetddn, jos viet teoksesi
Elokuvaeditoriin. Tyhjennad projekti -painike poistaa kaikki mediat
projektista ja palauttaa oletusasetukset.

Otsikko: Syota teksti, jota kaytetdaan elokuvan péaotsikossa.
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Leikepituudet: Elokuviesi visuaalinen tempo lisdantyy, kun
leikkeen  pituutta  lyhennetdén.  Kayttadksesi —ominaisuuden
alkuperdisté pituutta valitse Maksimi.

Panorointi ja zoomaus: Tamén vaihtoehdon valitseminen elavoittaa
esitystési simuloiduilla kameran liikkeilla.

Sovita kuva: Ota tdmé& vaihtoehto kayttdon, jos haluat suurentaa
materiaalia, joka on liian pienta projektisi kehysformaattiin.

Videon danenvoimakkuus: Aseta alkuperdisen danen voimakkuus
videosegmentissé. Aseta arvoksi nolla, jos haluat, ettd &&niraita
sisaltad vain taustamusiikin.

Mediajarjestys: Valitse diojen  jarjestykseksi  'Méérittelyn
mukainen' (sind maéritat jarjestyksen), 'Kronologinen' (paivamaarén
mukainen) tai 'Satunnainen'.
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LUKU 3:

Elokuvaeditori

Elokuvaeditori on Pinnacle Studion pddmuokkausruutu digitaalisten
elokuvien luomiseen. Muokkaaja yhdistaa kolme pdadkomponenttia:

Kirjasto nayttdd kompaktissa ndkymassa kaytettdvissasi olevat
projektin ominaisuudet.

Aikajana antaa sinun organisoida ominaisuudet leikkeind teoksesi
kaavamaisen esityksen sisélla.

Soitin antaa sinun esikatsella kirjaston ominaisuuksia, ennen kuin
lisdat ne projektiisi. Se antaa sinun myds katsella — halutessasi ruutu
kerrallaan — miten jokin teoksesi osa nakyy yleiséllesi, kun viet sen,
halusitpa tallentaa sen tiedostona, polttaa sen levylle, siirtdd sen
laitteelle tai ladata sen internetiin.

Kirjaston, projektin aikajanan ja soittimen liséksi elokuvaeditori
tarjoaa useita tydkaluja ja paneeleita otsikkojen luomiseen ja
muokkaamiseen, tehosteiden lisdédmiseen ja muihin tarkoituksiin.

Kompakti kirjasto

Kirjaston kompaktindkymé, joka kéyttdd elokuvaeditorin vasenta
ylaruutua, on muokkausympériston ydinominaisuus. Jos vaihdat
edestakaisin kirjaston ja elokuvaeditorin valilla, ndet, ettd sama
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sijaintivalilehti on valittuna molemmissa nakymissd, ja ettd samat
kirjaston ominaisuudet ndytetaan.

Jotta kirjaston kompaktindkyméssd navigointi olisi helpompaa,
sijaintivalilendissa on kuvakkeita, jotka ilmaisevat selaimessa
naytettavan sisaltotyypin, kun vélilehted napsautetaan. Jos haluat
nakyviin jonkin toisen osan kirjastosta, napsauta kuvakkeen vieressa
olevaa laajenna-pienenna-kolmiota. Kaikkia kirjaston ominaisuuksia
voidaan kayttad avautuvasta kansiopuusta.

Kirjaston ominaisuuksien hakeminen kayttaen laajennettavaa
kansiopuuta kirjaston kompaktindkymassa.

Jos kompakti kirjasto ja aikajana ovat samassa ikkunassa,
ominaisuuksien lisddmisesta elokuvaasi tulee helppoa; vedd vain
haluamasi kohteet kirjaston selaimesta aikajanaan.
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Esikatselu projektieditoreissa

Soitinta  voidaan  kayttdd joko  yksittdisessa tai [T
kaksoisesikatselutilassa. Voit vaihtaa tilaa napsauttamalla
soittimen oikeassa ylakulmassa olevaa Esikatselutila-painiketta.

Soitin yksittaisessa esikatselutilassa. Voit tarkastella joko
lahdemateriaalia (kirjasto) tai aikajanalla olevaa materiaalia.

Yksittdinen esikatselutila sd&stad tilaa ndytolta, kun kaytdssa on vain
yksi soittimen esikatselu. Soittimen ylapuolella olevat Lahde- ja
Aikajana-vélilehdet osoittavat, naytetddnkd esikatselussa kirjaston
vai aikajanan materiaalia, ja vélilehtien avulla voit vaihtaa
esikatselusta toiseen.

Soitin kaksoisesikatselutilassa. Vierekkaisissa esikatseluissa voit
selata kirjastoa samalla, kun nykyinen elokuva on nékyvissa.
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Kaksoistilassa ~ Lahde-materiaali ~ (Kirjasto) on  nékyvissa
vasemmanpuoleisessa esikatselussa ja aikajanalla oleva materiaali
on nakyvissd oikeanpuoleisessa esikatselussa. Kummassakin
esikatselussa on omat siirtymispainikkeet. Kaksoisndkymassé
elokuvaan sopivien Kkirjaston ominaisuuksien paikantaminen on
helpompaa, kun sekd nykyinen ettd tuleva materiaali on nékyvissé
samanaikaisesti.

Osa elokuvaeditorin ndkymésta ja Kkirjaston kompaktindkyma
ylhaalla vasemmalla, soitin ylhaalla oikealla (osittain nakyvissa)
ja aikajanan alaosassa navigaattorin paneeli avattuna yldosassa.

Levyn muokkaus

Jos sinulla on aikomuksena lopulta julkaista elokuvasi DVD:na
interaktiivisten valikkojen kanssa, tarvitset jossain vaiheessa
levyeditorinerityisominaisuuksia. Se antaa kaikki samat aikajanan
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muokkausominaisuudet kuin elokuvaeditori, mutta voit samalla
luoda ja tyostdd levyn valikoita, joiden avulla kéyttdjat navigoivat
teoksessasi.

Pinnacle Studio mahdollistaa sujuvan siirtyman elokuvasta
levyprojektiin milloin vain, joten on taysin hyvaksyttavaa aloittaa
elokuvaeditorissa, vaikka p&admé&éranad olisikin DVD muiden
vaihtoehtojen sijaan tai niiden lisaksi. Katso Lukua 9: Levyprojektit
saadaksesi tietoja levyn tekemiseen tarkoitetuista
erityisominaisuuksista. Muita aikajanan muokkauksen nékokulmia
késitell&én tassa ja myohemmissé luvuissa.

Diaesitysteokset

Kaikentyyppisten videoteosten — 'elokuvat' — lisdksi elokuvaeditoria
(ja levyeditoria) voidaan kayttdd monimutkaisten diaesitysten ja
valokuvaesitysten tekoon. Samoja muokkaustekniikoita sovelletaan
molemmissa tapauksissa.

“‘ PROJEKTIN AIKAJANA

2

Aikajana on se, missé luot elokuvasi, lisédmalla video-, valokuva- ja
&aniominaisuuksia kirjastosta, muokkaamalla ja trimmaamalla néita
ydinmedioita ja elavoittdamalla niita siirtymilla, tehosteilla ja muilla
parannuksilla.

Aikajanan perusasiat

Aikajana  koostuu useasta raidasta, jotka on sijoitettu
pystysuuntaiseen pinoon. Raitojen méaaréa ei ole rajoitettu. Raidat,
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jotka ovat lahempéna pinon yléosaa, on sijoitettu etualalle niité
tarkasteltaessa. Raitojen himmedt osat sumentavat alla olevat raidat.

Elokuvan teon perustoiminto on vetdd ominaisuus Kkirjastosta
aikajanan raitaan, jossa sitd kutsutaan leikkeeksi. V&han
harjoittelemalla voit ndyttd4 elokuvan raakaversion hyvin nopeasti
vain lisddmalla péamediaominaisuudet niiden summittaisiin
sijainteihin aikajanalla.

Aikajanan vasemmassa paassa on raitojen ylatunnisteet ja useita
saatimia raidalle; lukituspainike, raidan nimi ja
seurantapainikkeet raidan videolle ja &anelle. Tassa oletusraitana
on "Paa’.

Raidan ylatunniste: Jokaisen raidan vasemmalla puolella on
ylatunnistealue, josta on paasy toimintoihin, esimerkiksi raidan
videon tai 4dnen seurannan ottamiseen pois kaytosta.

Oletusraita: Yhta raitaa korostetaan vaaleammalla taustavarillg, ja
se on myds merkitty oranssilla palkilla raidan ylatunnisteen
vasemmalla puolella. Tdéma on oletusraita. Sill4& on erityisrooli
tietyissd muokkaustoimenpiteissa; se voi esimerkiksi olla liittdmisen
kohderaita. Jos haluat tehda toisesta raidasta oletusraidan, napsauta
sen ylatunnistetta.

Nykyinen sijaintisi aikajanalla vastaa
videokehystd, joka naytetaan soittimessa, kun se on
Aikajana-tilassa. Nykyinen sijainti osoitetaan
pystysuuntaisella  punaisella  viivalla, jonka
alaosassa on vedettdva ryomijakédensija. Toinen
pystysuuntainen viiva merkitsee samaa Sijaintia
navigaattorissa (katso alta).
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Tyokalupalkki

Raitojen ylépuolella sijaitseva aikajanan tydkalupalkki sisaltad useita
muokkaukseen liittyvia tyokaluryhmid. (Levyn muokkaajassa
tyokalupalkkiin kuuluu myo6s tyokaluja erityisesti levyn tekoa
varten.)

Navigaattori

Navigaattori on lisdnavigaatiopaneeli, joka
voidaan ottaa nakyviin tai  piilottaa
napsauttamalla sen kuvaketta
Navigaatiotyokalun valinnasta, joka sijaitsee
aikajanan tyokalupalkin vasemassa paadyssé.

Taysleved kaistale tulee nakyviin tyokalupalkin alapuolelle. Se
nayttadd kokonaisndkymaén projektistasi pienennetyssé mittakaavassa.
Leikkeita esittavilld palkeilla on navigaattorissa samat varit kuin
aikajanalla, lukuun ottamatta oranssia palkkia, joka esittdad valittua
leikettd. Navigaattoria napsauttamalla voit nopeasti kayttdd mité
tahansa aikajanan sijaintia.

Osa navigaattorin kaistaleesta nayttdd nykyisen sijainnin
(pystysuuntainen viiva, vasen) ja lapindkyvan vedettavan
nakyman.

Harmaa suorakulmio, joka pit&4 sisalldén osan navigaattori-ndytostéa
— nékymadikkunan — osoittaa sen osion elokuvastasi, joka on télla
hetkella nakyvissa aikajanan raidoissa.

Vaihtaaksesi elokuvan osaa nadkymdssd, napsauta ja veda
vaakasuuntaisesti nakymaéikkunan sisalld. Aikajana vierii sen
suuntaisesti kuin vedat. Koska aikajanan sijaintisi ei muutu, tdma voi
viedd rydmijan pois nakymasta.
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Zoomaus

Aikajanan zoomaustason muuttamiseksi joko napsautetaan ja
vedetddn vaakasuuntaisesti aikaviivaimessa aikajanan yldosan
mukaisesti tai vedetddn n&kymdikkunan sivuja. Ensimmadiselld
menetelmalld on se etu, ettd se séilyttdd aina toistop&an sijainnin
ruudulla, mika voi tehdd zoomauksen jélkeisen orientoitumisen
helpommaksi.

Voit muuttaa navigaattorin zoomausta kayttamalla plus- ja miinus-
painikkeita, jotka ovat navigaattorin oikealla puolella.

Kaksoisnapsauttaminen ndkymaéikkunassa séatdd sekd navigaattorin
ettd aikajanan zoomausta, niin ettd koko elokuvasi sopii elokuvan
muokkaajan ikkunaan.

Kuvakasikirjoitus

Elokuvaa koottaessa joudut

hallitsemaan suuren maarén valokuvia

ja videoleikkeitd sekd pé&attamaan,

minne sijoitat otsikkoja, montaaseja ja

muita kohteita. Kuvakasikirjoituksessa

elokuvan yhdessa raidassa sijaitsevat

leikkeet esitetddn perakkaisina

kuvakkeina, joten ndet yhdella

silmaykselld,  miten  sisaltd6  on

jarjestetty. Voit valita
kuvakasikirjoituksessa ndytettdvan raidan kayttdmalla raidan
ylatunnisteessa olevaa kuvakasikirjoituksen linkityspainiketta.

Voit lisétd valokuvia, videoita, aanitiedostoja, projekteja, montaaseja
ja otsikoita  Kirjastosta vetamalla ja pudottamalla ne
kuvakasikirjoitukseen. Kun kohteet ovat kuvakésikirjoituksessa,
niitd voidaan jarjestell4 tai tarvittaessa poistaa.

Erityyppiset leikkeet esitetddn kuvakasikirjoituksessa eri véreilla.
Esimerkiksi valokuvilla ja videoilla on sininen kehys ja projekteilla
on harmaa kehys. Aikajanan tavoin leikkeissd, joihin on lisétty
tehosteita, on purppura viiva ylareunassa, ja korjatuissa leikkeissa on
vihred viiva. Vérillinen juova yhdistad Kuvakasikirjoitus-kuvakkeen

62 Pinnacle Studio



siihen liittyvan leikkeen sijaintiin aikajanalla. Aikajanalla oleva rako
nékyy rakona kuvakasikirjoituksessa. Kun véarikoodaus tulee tutuksi,
sen avulla on helppoa visualisoida elokuvan rakennetta.

Yhden raidan sisalto esitetdan kuvakkeilla kuvakéasikirjoituksessa.
Tehosteet (magenta) ja korjaukset (vihred) nakyvat kuvakkeen
ylareunassa: leikkeen pituus nakyy alalaidassa.

Tyokalupalkin alla olevaan tilaan, jossa kuvakaésikirjoitus on
nakyvissd, voidaan sijoittaa myds navigaattori (ja valikkolista
levyeditorissa). Né&kyvissd oleva tyokalu, jos jokin tydkalu on
nakyvissd, voidaan hallita Navigaatiotydkalun valinnasta, joka
sijaitsee lahella aikajanan tydkalupalkin loppupééta.

Kuvakasikirjoituksessa navigointi

Jos haluat siirtyd vierittdamalla kuvakésikirjoituksen osaan, joka ei
ole nékyvissé, pidéa hiiren osoitinta kuvakasikirjoituksen kohdalla,
kunnes nakyviin tulee kasiosoitin. Napsauta vasenta painiketta ja
vedd kuvakaésikirjoitusta. Jos vedat hiiren osoitinta nopeasti ja
vapautat hiiren painikkeen, kuvakésikirjoitus jatkaa vieritysta
hetken. Ndin saadaan aikaan eradénlainen pyyhkéaisytoiminto.
Vaihtoehtoisesti voit viedd hiiren osoittimen kuvakasikirjoituksen
kohdalle ja vierittdd hiiren vierityspyorad kayttamalla. Voit myos
kayttdd kuvakasikirjoituksen molemmissa pdissa olevia nuolia.

Kuvakasikirjoituksessa editointi

Vaikka suurin osa editoinnista tehd&&n aikajanan raidoissa,
kuvakésikirjoituksessa on myds joitakin editointiominaisuuksia.
Esimerkiksi tehosteita voidaan lisatd suoraan leikkeeseen
kuvakasikirjoituksessa ~ vetdamalld ja  pudottamalla  tehoste
leikkeeseen. Leikkeen kontekstivalikko sisdltdéa samat komennot
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kuvakésikirjoituksessa kuin aikajanalla. Kaikki
kuvakésikirjoituksessa tehty editointi on valittomasti nékyvissa
aikajanalla ja painvastoin.

Leikkeiden lisédminen: Voit lisaté projektiin

valokuvan, videon, &anileikkeen, projektin,

montaasin tai otsikon vetamalla sen kirjastosta
kuvakasikirjoitukseen.  Lisayskohta  tulee

nakyviin osoittamaan uuden leikkeen sijaintia. Voit valita useita
leikkeitd ja lisata ne kaikki kerralla.

Leikkeiden lisdédminen tai korvaaminen: Jos olet lisddméssé
materiaalia kuvakasikirjoituksessa olevien leikkeiden véliin, veda
uusi leike kuvakasikirjoitukseen siten, ettd se on osittain sitd
edeltavan leikkeen oikean reunan paalla. Kun lisdyskohta tulee
nakyviin ja tila avautuu lisdédmista varten, pudota uusi leike rakoon.
Jos haluat korvata leikkeen, veda uusi leike korvattavan leikkeen
paalle. Lisdyskohta tulee nékyviin, ja vanhassa leikkeessé
korostetaan sopiva sijoituskohta. Uusi leike on oltava samaa tyyppia
vanhan leikkeen kanssa. Videoleikettd ei esimerkiksi voida korvata
valokuvalla tai &énileikkeell&.

Leikkeiden valitseminen: Valitse leike napsauttamalla leikkeen
kuvaketta; oranssi kehys leikkeen ympérilla osoittaa valintaa.
Aikajanan osoitin siirtyy valitun leikkeen alkuun ja varillinen juova
yhdistdd kuvakasikirjoituksen leikkeen sen aikajanalla olevaan
vastineeseen. Jos valitun leikkeen sijainti aikajanalla ei ole nakyvissa
naytolla, leikkeen siséltdamé nakyma avautuu nayttoon.

Voit valita useita leikkeitd Shift- ja Ctrl-ndppaimilla Windowsin
kaytantdjen mukaisesti.

Leikkeiden jarjestyksen muuttaminen: Jos haluat poimia leikkeen
ja siirtad sitd, napsauta leikettd, kunnes se on valittuna, ja veda se sen
jalkeen uuteen sijaintiin. Vieritd tarvittaessa kuvakasikirjoitusta,
kunnes olet haluamassasi sijainnissa.

Koon muuttaminen

Aikajanan korkeutta, samoin kuin Kirjaston ja soittimen suhteellisia
mittasuhteita, voidaan sdatdaa kaanteisen T:n muodossa olevalla
mitoituskahvalla ruudun keskella.
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Yksittdisten aikajanan raitojen sadtdmiseksi ota kiinni ja saada
vasemmalla puolella olevia erottajaviivoja raidan ylatunnisteiden
valissd. Jos kaikkien raitojen pystysuuntainen koko ylittda
kaytettavissd olevan katselualueen, palkin vierittdminen oikealle
antaa sinun valita nakymassa olevat raidat.

Aseta kuvakasikirjoituksen korkeus (kun se on nakyvissd — katso
lisatietoja kohdasta *“Navigaatiotydkalun valinta” sivulla 67)
vetdamall pystysuuntaisesti vaakasuuntaista erottajaa
kuvakasikirjoituksen alareunaa pitkin.

Aikajanan tyokalupalkKi

Aikajanan ylapuolella oleva tyokalupalkki tarjoaa useita asetuksia,
tyokaluja ja toimintoja, jotka soveltuvat aikajanaan ja aikajanan
muokkaukseen. Ne on kuvattu jarjestyksessa vasemmalta oikealle.

Tydkalupalkin mukauttaminen

Aikajanan tyOkalupalkkiin  voidaan sijoittaa useita
painikkeita, jotka helpottavat editointia.  Joukko ﬁ
painikkeita on saatavilla elokuvaeditoria varten ja hieman
suurempi joukko painikkeita on saatavilla levyeditoria varten. Voit
valita ndytettdvat painikkeet Mukauta tydkalupalkkia -painikkeella,
joka sijaitsee tyokalupalkin vasemmassa reunassa.

Mukauta tyokalupalkki -paneeli, josta on valittu
kaikki painikkeet naytettaviksi.
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Painiketta napsauttamalla saat nakyviin paneelin, josta voit maéarittaa
kaikki muut tyokalupalkin painikkeet joko nakyviin tai piilottaa ne.
Harmaat valintamerkit Aikajanan asetukset -painikkeen ja
muutaman muun painikkeen vieressa tarkoittavat sitd, ettd kyseiset
painikkeet eivat ole valinnaisia ja ne ovat sen vuoksi aina nakyvissa.
Lis&a valintoja valinnaisten painikkeiden ruutuihin tai poista niista
valintoja, kunnes tyokalupalkki sisaltdd haluamasi painikkeet. Voit
my0s ottaa kaikki painikkeet ndkyviin lisaédmalla valinnan Valitse
kaikki -ruutuun.

Joillekin painikkeista valittaville komennoille on madaritetty myds
nappaimiston pikandppdimiéd. Pikandppédimet ovat kaytdssa siitd
huolimatta, onko painike nakyvissa vai ei. (Katso lisétietoja
Liitteestd D: Nappaimiston pikanappéaimet.)

Aikajanan asetukset

Oletuksena aikajana-asetuksesi kopioidaan ensimmaéisesté
videoleikkeesta, jonka lisaat aikajaan. Jos tamé antaa ﬂ
oikean tuloksen, sinun ei tarvitse muuttaa niita.

Jos projektin kuvan perusasetuksia on tarpeen muuttaa, avaa
aikajanan asetukset-paneeli napsauttamalla Vaihde-painiketta ja
méadritd seuraavat neljé asetusta.

Kuvasuhde: Valitse naytto valilta 4x3 ja 16x9

Kuvantaminen: Valitse tavallinen (2D) tai stereoskooppinen (3D).

Koko: Valitse HD- ja SD-pikseliresoluutioiden joukosta se, joka on
kéytettavissa annetulle ruudun kuvasuhteelle.

Siirtonopeus: Valitse siirtonopeuksien valikoimasta se, joka on
yhdenmukainen muiden asetusten kanssa.

Naita asetuksia voidaan muuttaa milloin vain elokuvasi teon aikana,
mutta sinun tulee muistaa, etté siirtonopeuden muutos voi aiheuttaa
leikkeiden lievaa siirtymistd aikajanalla, kun niitd saadetdén uusiin
kehysrajoihin.
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Aikajanan asetukset

Videomateriaali, joka ei noudata valittuja projektiasetuksia,
muunnetaan automaattisesti, kun sita lisdtadan aikajanaan. Jos tyostat
stereoskooppista elokuvaa, 2D-materiaalia voidaan kéyttdd, mutta se
nayttaa edelleen kaksiulotteiselta, silla seka oikean ettd vasemman
silman ndakymét ovat samat. 3D-materiaalia voidaan kayttad 2D-
aikajanalla, mutta ainoastaan vasemman silméan kanava ndytetéan.

Jos haluat valita videostandardin projekteillesi sen sijaan, etta
luottaisit formaatin periytymiseen ensimmaisesta lisatysta leikkeesta,
avaa sovellusasetusten Projektiasetukset-sivu. Katso
”Projektiasetukset” sivulta 321.

Navigaatiotytkalun valinta

Tyokalupalkin  alapuolella voidaan ndyttdd joko
Navigaattori tai Kuvakésikirjoitus tai ei kumpaakaan

ndistd.  (Levyeditorissa on kolmas vaihtoehto:
Valikkolista.) Navigaatiotydkalun valinta sisaltda

valikon, josta wvoit wvalita kyseisessa kohdassa
ndytettdvan tyokalun. Valinnan kuvaketta
napsauttamalla voit ndyttdd kyseisen kohdan tai piilottaa sen
nakyvista.

Katso lisdtietoja navigointitydkaluista kohdasta “Navigaattori”
sivulla 61 ja “Kuvakésikirjoitus” sivulla 62.
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Aanimikseri

Tama painike avaa parannetun &&nen séatdalueen
danenvoimakkuuden  sdatotyokaluilla  ja  péasylla
panorointiin, ympardivdan panorointi-ohjaimeen. Katso
”Aikajanan aanitoiminnot” sivulta 75 saadaksesi lisétietoja.

ScoreFitter

ScoreFitter on Pinnacle Studion integroitu
musiikkigeneraattori, joka tarjoaa mukautetusti savellettya,
kayttdmaksutonta musiikkia, joka on tdsmalleen sdadetty
elokuvasi vaatimaan kestoon. Katso “ScoreFitter” sivulta 227.

Otsikko

Otsikko-painike avaa Otsikkoeditorin. Jos yksik&én
valmiista otsikoista ei vastaa tarpeitasi, miksi et tekisi
omaa otsikkoa? Katso “Otsikkoeditori” sivulla 169.

H E

E

Taustaselostus

Taustaselostustydkalun avulla voit danittdéd kommentteja tai
muuta &énisisaltod samalla, kun katselet elokuvaasi. Katso
“Taustaselostustyokalu” sivulta 229.

Razor blade

Halkaistaksesi yhden tai useamman leikkeen toistopdan
sijainnissa, napsauta razor blade -painiketta. T&méa toiminto
ei poista mitd&n materiaalia, mutta jokaisesta kosketusta
leikkeestd tulee kaksi leikettd, joita voidaan kasitella erikseen
trimmauksen, liikuttamisen, tehosteiden lisaédmisen, tms. suhteen.

Jos valittuja leikkeitd on jonkin raidan toistopééssa, vain ne
leikkeet halkaistaan. Molemmat leikkeiden osat pysyvat valittuina
halkaisun jalkeen.

Jos valittuja leikkeita ei ole toistopdéssd, kaikki leikkeet, joihin se
koskee, halkaistaan ja oikealla puolella olevat osat valitaan
mahdollisen poistamisen helpottamiseksi.

Lukittuja raitoja ei halkaista.
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Roskakori

Napsauta roskakori-painiketta poistaaksesi kaikki valitut
kohteet aikajanasta. Katso Leikkeiden poistaminen” u
sivulta 82 saadaksesi lisétietoja siitd, miten poisto voi
vaikuttaa muihin aikajanan leikkeisiin.

Kuvakaappaus

Jos haluat tehdd jostakin ruudusta pysaytyskuvan videota
esikatsellessasi aikajanalla, voit ottaa kuvan napsauttamalla =
Kuvakaappaus-painiketta. Esikatseltavasta kuvasta luodaan
valokuva ja se tallennetaan kirjaston Valokuvat-kansion alle
Kuvakaappaus-kansioon.

Kuvakaappaus-painiketta kayttaméalld aikajanalta voidaan poimia
ruutu nopeasti. Jos kaappaus halutaan tehdd hallitummin, voidaan
kayttdd Kuvakaappaus-tyokalua videoeditorissa. Katso lisétietoja
Kuvakaappaus-tydkalusta kohdasta “Kuvakaappaus” sivulla 129.

Merkit

Tassd kaytettdvissd olevat merkkitoiminnot vastaavat
mediaeditorien video- ja &&nitoimintoja. Katso "Merkit”
sivulta 127.

Sen sijaan, ettd ne liittyisivat tiettyyn leikkeeseen, aikajanan
merkkien katsotaan kuuluvan videoyhdistelméan merkityssé
kohdassa. Vain silloin, jos kdytdssd on leikevalikoima, joka sisaltda
kaikki raidat merkityssé kohdassa, ja jos raitoja ei ole lukittu, merkit
vaihtavat sijaintia aikajanan muokkauksen aikana.

Trimmaustila

Avaa trimmauspiste sijoittamalla aikajanan osoitin lahelle
trimmattavaa leikkauskohtaa ja napsauta trimmaustila- n
painiketta. Sulje trimmaustila napsauttamalla painiketta
uudelleen. Katso lisatietoja kohdasta “Trimmaus” sivulla 85.
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Dynaamiset pituussiirtymat

Kun siirtymé lisatdan aikajanalle, sille maéaritetaddn
oletuspituus aiemmin valittujen asetusten mukaan.

Jos haluat korvata oletuspituuden, napsauta tatd painiketta.

Kun painike on korostettuna, siirtyman kesto voidaan asettaa
vetdmalla hiiren osoitinta oikealle tai vasemmalle ja asettamalla
siirtyma leikkeen paélle. Lisatietoja siirtymista on sivulla 99

Magneettinen kiinnittyminen

Magneetti-tila  yksinkertaistaa leikkeiden lisd&misen
vetdmisen aikana. Kun tila on aktiivinen, leikkeet vedetédn E
'magneettisesti’ muihin aikajanan kohteisiin, kun ne
lahestyvét tietyn etdisyyden sisallda. Tamén ominaisuuden avulla
voidaan vélttda tarpeettomia — vaikkakin usein huomaamattoman
pienida — rakoja kohteiden valilla, joita muutoin syntyy helposti
muokkauksen aikana. Jos kuitenkin haluat tarkoituksella luoda
tallaisen raon, voit kaantda tilan pois paalta, jotta haluttu sijoitus
voidaan tehda.

Aanenvoimakkuuden avainkehyksen muokkaus

Aanenvoimakkuuden avainkehyksen muokkaus -painike
vaihtelee avainkehyspohjaista &anileikkeen muokkausta. -
Kun tdm&  painike  on kaytossa, vihreasta

aanenvoimakkuuden &ariviivasta jokaisella aikajanan leikkeelld tulee
muokattava. Tassd tilassa voit esimerkiksi lisdtd s&at6kohtia
ddriviivaan ja vetaa aariviivan osioita. Kun painike on pois kaytosta,
aanenvoimakkuuden avainkehyksia suojataan muutoksilta.

Aanimikserin avaaminen aktivoi painikkeen automaattisesti.

Aanen ryomittaminen

Oletuksena projektin d&niosio voidaan kuulla vain toiston
aikana esikatselussa. Aanen ry6mitys -painike aikalinjan
tyokalupalkissa tarjoaa ainen esikatselun, vaikka vain

‘ryomittdmalla’ elokuvan lapi vetamalla aikajanan ryomintasaadinta.

Aanta voi rydmittaa myos soittimen valitsinpyorasta.
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Muokkaustila

Muokkaustilan  valitsin  aikajanan

tyokalupalkin oikeanpuoleisessa

paéssd madrittdd muiden leikkeiden

kayttaytymisen, kun

muokkausmuutoksia tehdaan.

Muokkauskohdan vasemmalla puolella olevaan materiaaliin ei
kosketa aikajanan muokkauksessa, joten tdmé koskee vain leikkeita,
jotka ulottuvat muokkauskohdasta oikealle pdin.

Kéytettavissa on kolme muokkausvaihtoehtoa: alykas, lisdys ja
korvaus. Oletuksena on &lykds, jossa Pinnacle Studio valitsee
lisdyksen, korvauksen ja joskus monimutkaisempia strategioita
jokaisen muokkaustoiminnon kontekstissa.

Alykas-tila on suunniteltu yllapitamaan synkronointia aikajanan
raitojen valilla niin pitkélle kuin mahdollista.
Moniraitamuokkauksen tilanteessa, leikkeilla on tyypillisesti
pystysuuntaisia samoin kuin vaakasuuntaisia suhteita: Kun olet
esimerkiksi  huolellisesti  asettanut  leikkauksesi ~ vastaamaan
musiikkiraidan tahteja, et halua sotkea kaikkea, kun teet
lissmuokkauksia.

Lisays-tila on aina ei-tuhoava: se liikuttaa muita leikkeit4 raidalla
pois tieltd ennen wuuden materiaalin lisddmistd. Se myds
automaattisesti sulkee raot, jotka syntyvéat materiaalin poistamisesta.
Vain kohderaita muuttuu. Kaikki aiempi synkronointi muiden
raitojen kanssa muokkauspisteesté oikealle menetetaan.

Lisdys on kaikkein hyodyllisin projektin aikaisissa vaiheissa, kun
kerdat ja jarjestelet leikkeita aikajanalla. Se varmistaa, ettd
materiaalia ei katoa, ja tekee myds leikkeiden ja leikejaksojen
uudelleenjérjestdmisesté erittdin helppoa.

Myo6hemmissa vaiheissa, kun projektisi rakenne on lahestyméassa
lopullista muotoaan, ja olet alkanut synkronoimaan materaalia eri
raidoilla, lisdys-tilasta on vdhemman apua. Juuri ne ominaisuudet,
jotka suosivat sen kayttoa aikaisissa vaiheissa
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(‘'vareily'kéayttdytyminen), toimivat sita vastaan viimeistelyvaiheessa.
Talloin korvaus tulee mukaan.

Korvaus vaikuttaa vain suoraan valitsemiisi leikkeisiin. Leikkeen
pituuden tai sijainnin muuttaminen korvaus-tilassa korvaa lahell&
olevat leikkeet (jos pidennéat) tai jattda rakoja (jos lyhennét). Se ei
koskaan vaikuta synkronointiin raitojen valilla.

Vaihtoehtoinen tila

Alykas-muokkaustila toimii ennakoimalla sen, mita yritat tehda ja
maarittaméalla, onko lisdys, korvaus tai jokin monimutkaisempi
strategia paras sovellettavaksi. Huomaat, ettd se yleensd toimii
haluamallasi tavalla, mutta on varmasti joitakin hetkid, jolloin
sinulla oli jotain muuta mielessa.

Monet toiminnot tukevat sekd lisdysta ettd korvausta, mutta eivéat
muita mahdollisuuksia. Alykas-tila kayttdd joskus yhtd ja joskus
toista, mutta jos et halua lisatd, niin haluat yleensd korvata, ja
painvastoin. Tarvitset vain menetelman, jolla kumota &lykas-tilan
oletusk&yttaytyminen.

Muuttaaksesi lisdyksen korvaukseksi, tai korvauksen lisdykseksi,
pid4d alhaalla Alt-ndppéintd samalla kun suoritat muokkauksen
tavalliseen tapaan. Voit painaa (tai vapauttaa) Alt-nédppéimen
haluamallasi hetkelld, samalla kun asetat muokkausta: térkedd on
néppéimen tila hetkelld, jolloin toiminto lopulta mé&ratddn — kun
esimerkiksi pudotat vedetyt kohteet aikajanalle.

Temppu toimii kaikissa muokkaustiloissa, joten se on aina
kdytettivissasi, kun tarvitset sitd. Jos et olet tyytyvdinen
oletuskayttdytymiseen, peruuta tai kumoa tarpeen mukaan, ja yrita
sitten uudestaan Alt-ndppaimella.

Yhdessd aikajanan muokkaustoiminnossa — leikkeen vaihtamisessa
toiseen samalla séilyttden sen keston, tehosteet ja muut ominaisuudet
— Shift-ndppdin toimii samanlaisessa roolissa. Katso ”Leikkeen
vaihtaminen” sivulta 80 saadaksesi lisédtietoja.
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Aikajanan raidan ylatunniste

Aikajanan ylatunnistealueella on monia ohjaimia, jotka vaikuttavat
aikajanan raitojen jarjestelyyn ja jarjestykseen. Nadma kasitelldan
tassd, kun taas &anitoiminnot, joita saidetddn aikajanan
ylatunnisteesta, esimerkiksi raidan @anenvoimakkuus, kuvataan
alkaen sivulta 217.

Kaikki raidat -alue raidan ylatunnisteiden ylépuolella tarjoaa
samankaltaiset sddtimet kuin ne, jotka l0ytyvét jokaisen raidan
ylatunnisteesta, mutta vyleiselld vaikutuksella: niitd sovelletaan
kaikkiin raitoihin samanaikaisesti, kumoten yksittaiset asetukset.

Oletusraita

Oranssi  pystysuuntainen viiva raidan ylatunnisteen vasemmalla
puolella, yhdessd vaaleamman taustasdvyn kanssa, 0soittaa
oletusraidan. Se tarjoaa mé&&rdnpédraidan tietyille toiminnoille,
mukaan lukien lahetd vastaanottajalle ja liitd. Vasta luodut otsikot
ja ScoreFitter-laulut lisétddn myos tdhan raitaan. Saat lisatietoja
kohdista ”Aikajanaan l&hettdminen” (sivu 80), “Leikepdydan
kayttaminen” (sivu 95), “Otsikkoeditori” (sivu 169) ja “ScoreFitter”
(sivu 227).

Jos toisesta raidasta halutaan tehda oletusraita, napsauta vain jonkin
raidan ylatunnisteen sisall4, muualla kuin painikkeessa tai muussa
s&dtimessé.

Lukitseminen

Napsauta riippulukko-painikkeita suojataksesi raitaa tahattomilta
muokkauksilta. Sama painike kaikki raidat -alueella ulottaa tdmén
suojauksen koko projektille.

Kuvakasikirjoitus-linkki

Kuvakasikirjoitus on vaihtoehtoinen aikajanan raidan esitystapa.
Pieni Kuvakasikirjoitus-linkki-painike tulee nakyviin riippulukko-
painikkeen alapuolelle kaikkiin raidan ylatunnisteisiin silloin, kun
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kuvakasikirjoitus on auki. Valitse kuvakasikirjoituksen nakyméaan
liitetty raita napsauttamalla painiketta.

Raidan nimi

Muokataksesi raidan nimed napsauta nimed kerran péaastaksesi
paikalla olevaan editoriin, tai valitse Muokkaa raidan nimea raidan
ylatunnisteen kontekstivalikosta. Vahvista muokkauksesi Enter-
nappaimella tai peruuta se Esc-nappaimella.

Video- ja daniseuranta

Video- ja &&ni-painikkeet raidan yldtunnisteessa s&atavat,
osallistuuko  raita sen videoon ja  &ineen  projektin
yhdistelmatuotoksessa. Ne tukevat monia muokkaustilanteita, joissa
on hyodyllista estdd yhden tai useamman raidan tuotos esikatselun
yksinkertaistamiseksi. Samat painikkeet kaikki raidat -alueella
vaihtavat dani- ja videoseurannan koko projektille.

Raidan lisatoiminnot

Seuraavat toiminnot ovat kaytettdvissd raidan ylatunnisteen
kontekstivalikossa:

Uusi raita: Voit lisatd uuden raidan olemassa olevan raidan yla- tai
alapuolelle.

Poista raita: Poista raita tai kaikki siinéd olevat leikkeet.

Siirrd raitaa: Vedd raidan ylatunnistetta ylos tai alas uuteen
kerrossijaintiin. Kun vedat raitaa, Kkirkas vaakasuuntainen viiva
ilmestyy kelvollisiin sijainteihin.

Kopioi raita: Kun pidat Ctrl-ndppdimen painettuna raitaa
siirtdessési, raita kopioituu sen liikuttamisen sijaan.

Raidan koko: Kontekstivalikko siséltdd nelja madariteltyd raidan
kokoa (pieni, keskikokoinen, suuri, erittain suuri). M&aréda koko
mukautetusti vetamaélla erottajaviivaa raidan ylatunnisteiden valilla
séatadksesi korkeutta saumattomasti.

Katsele aaltomuotoja: Vaihda aaltomuotondkymada aanileikkeité
varten.
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Aikajanan aanitoiminnot

Katso ”Aani aikajanalla” sivulta 217 lisatietoja naista toiminnoista.

“‘ ELOKUVIEN MUOKKAUS

¢

Ensimmainen askel elokuvan muokkausistunnossa on projektisi
tuominen elokuvaeditoriin tyon aloittamiseksi.

Uuden teoksen kaynnistaminen: Valitse p&évalikosta Tiedosto >
Uusi » Elokuva. Ennen ensimmaisen leikkeen lisdamistd, varmista
ettd aikajanan videoformaatti on oikea projektillesi (katso alta).

Olemassa olevan elokuvan muokkaaminen: Valitse uusin projekti
Tiedosto» Uusin valikosta; napsauta Tiedosto » Avaa selataksesi
avattavaa elokuvaprojektia; tai hae elokuva, jonka haluat avata
kirjaston Projektit-kansiosta.

Jos projekti on tallennettu projektipakettina, se on purettava ennen
muokkaamista. Etsi projekti Studion projektit -ryhmasta kirjastosta
ja valitse komento Pura projektipaketti esikatselukuvan
kontekstivalikosta.

Projektipaketin  esikatselukuva  kirjastossa  kontekstivalikko
avattuna. Purkamisen jalkeen elokuva nakyy projektin aikajanalla
valmiina muokattavaksi.
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Voit myo6s valita Tiedosto » Avaa ja etsid projektipaketin
Resurssienhallinnasta valitsemalla  Studio-projektipaketin  (axx)
tiedostopaatekentasta.

Kun purkaminen on valmis, purettu paketti lisatdan kirjastoon ja
avataan projektieditorissa aikajanalla, missé sitd voidaan muokata
tavalliseen tapaan.

Studio-projektin avaaminen: Valitse Tiedosto » Tuo edelliset
Pinnacle Studio -projektit. Huomaa, ettd nykyinen versio ei saata
tukea kaikkia aiemmassa Studion versiossa luotujen projektien
ominaisuuksia.

Studio iPadille -projektin tuominen: Valitse Tiedosto > Tuo
projekteja Studio iPadille -sovelluksesta.

Aikajanan asetukset

Aloittaaksesi uuden projektin muokkauksen, tarkista, ettd projektisi
videoformaattiasetukset — kuvasuhde, kehyskoko ja toistonopeus —
ovat haluamasi. Voit valita sovellusasetusten Projektiasetukset-
vélilehden asettaaksesi ndiden ominaisuuksien arvot automaattisesti
ensimmadisen projektiin lisattavan leikkeen mukaisesti. Voit myds
asettaa ne manuaalisesti. Katso “Projektiasetukset” sivulta 321
automaattisen ominaisuuden konfiguroimiseksi, ja “Aikajan
tyokalupalkki” sivulta 65 saadaksesi ohjeita projektiasetusten
sy6ttamiseksi manuaalisesti.

Riippuen aikajana-asetuksistasi, joidenkin formaattien leikkeet eivét
saata olla valittdomasti toistettavissa. Tallainen sisaltd kaannetdan
automaattisesti asiaankuuluvaan formaattiin.

Raitojen perustaminen

Muutamaa pienté poikkeusta lukuunottamatta, aikajanan raidoilla ei
ole erityisia rooleja Pinnacle Studiossa. Miké tahansa leike voidaan
sijoittaa mihin tahansa raitaan. Kun projektistasi kuitenkin tulee
monimutkaisempi, huomaat, ettd on hyodyllistd miettid raitojen
jarjestystd, ja nimetd ne uudelleen niiden toiminnon mukaan
elokuvassa. Saadaksesi lisétietoja raidan ominaisuuksista ja niiden
muokkauksesta, katso ”Aikajanan raidan ylatunniste” sivulta 73.
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Leikkeiden lisdaminen aikajanaan

Useimmat Kkirjaston ominaisuustyypeistd voidaan tuoda aikajanalle
itsendisina leikkeind. Tyyppeihin kuuluvat video- ja &aéanileikkeet,
valokuvat, kuvat, Scorefitter-laulut, montaasi ja otsikot. Voit jopa
lisdtd muita elokuvaprojektejasi sailidleikkeind, jotka toimivat aivan
kuten videoleikkeet projektissasi. Levyprojekteja ei kuitenkaan
voida lisaté séilioleikkeind aikajanaan, koska ne vaativat valmiutta —
kayttajdinteraktiivisuutta — jota aikajanan leikkeill& ei ole.

Vedé-ja-pudota

Veda-ja-pudota on yleisin ja tavallisesti mukavin menetelma lisata
materiaalia projektiin. Napsauta mitd tahansa ominaisuutta kirjaston
elokuvan muokkaajan kompaktindkymaéssa ja vedd se mihin haluat
aikajanalla.

Kun siirryt aikajana-alueelle vetamisen aikana ja jatkat kohderaitaan,
varo pystysuuntaisen viivan ilmestymistd hiiren osoittimen alle.
Viiva osoittaa, ettd leikkeen ensimméinen kehys lisatddn, jos
pudotetaan valittobmasti. Viiva piirretdédn vihredlld, jos pudotus olisi
kelvollinen ja punaisella, jos ei ole mahdollista lisata leikettd
osoituksen mukaisesti (esimerkiksi raidan ollessa suojattu).

Aikajanaan on mahdollista lisatd useita leikkeitd kerralla. Valitse
vain halutut kirjasto-ominaisuudet, ja veda sitten mika tahansa niista
aikajanaan. Jarjestys, jossa leikkeet nakyvat raidalla, vastaa niiden
jarjestysta kirjastossa (ei jarjestystd, jossa valitsit ne).

Magneetti-tila: Oletuksena magneetti-tila on kaytossd. Tama tekee
leikkeiden lisdéamisen helpommaksi niin, ettd niiden reunat kohtaavat
tasmallisesti. Uusi leike napsahtaa tiettyihin sijainteihin, leikkeen
paihin tai merkkien sijainteihin, ikdan kuin magneetin vetamina, kun
hiiren osoitin tulee 1&helle mahdollista kohdetta.
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Sinun ei tarvitse huolehtia siitd, onko ensimmadinen leike oikea
aikajanan alussa. Kaikki elokuvat eivét ala kovalla leikkauksella
ensimmaiseen kohtaukseen!

Live-muokkauksen esikatselu

Poistaaksesi monimutkaisten muokkaustilanteiden aiheuttaman
hdmmennyksen, Pinnacle Studio tarjoaa muokkaustoimintojen
tulosten tdyden dynaamisen esikatselun, kun vedat leikkeitd
aikajanalla. Jos asiat ndyttavat hyppivan ympériinsd enemmén kuin
tavallisesti aikajanan muokkauksen aikana, timéa on syy siihen. Ala
huolehdi: totut siihen nopeasti ja opit k&yttdmaan hyvéksesi tarjottua
lisdtietoa. Toimi aluksi hitaasti. Katso aikajanan muutoksia, kun viet
vedetyt kohteet useiden mahdollisten laskeutumispaikkojen vylle, ja
viimeistele pudotus, kun ndet haluamasi tuloksen.

Jos veda-ja-pudota ei toimi niin kuin haluat, paina joko Esc-
néppéinta tai liikuta hiiren osoitin pois aikajana-alueelta ja vapauta
painike. Jompi kumpi ndistd hylkad vedd-ja-pudota-toiminnon.
Hakeaksesi veda-ja-pudota-toiminnon takaisin sen viimeistelyn
jalkeen, paina Ctrl+Z tai napsauta kumoa-painiketta.

Muista, ettd voit vaihdella monia aikajanan muokkaustoimintoja
vaihtoehtoisella tilalla: paina ja pidd Alt-ndppdintd pohjassa
vetdmisen tai trimmauksen aikana. Leikkeen yksittdisen vaihdon
aikana (katso ”Leikkeen vaihtaminen”, alla), Shift-ndppdin on myds
tarkea.

Vedé-ja-pudota-toiminnon lisdasetukset

Kun olet kerénnyt leikevalikoiman aikajanan raidalle, on vain ajan
kysymys, milloin haluat alkaa muuttamaan asioita. Saatat
esimerkiksi haluta:

o Téayttaa raon leikkeilla.

o Lisata joitakin leikkeitd ennen tiettya leiketta.

¢ Vaihtaa jo aikajanalla olevan leikkeen toiseen.

Alykas-muokkaustila auttaa sinua saavuttamaan minké tahansa naista
paamaaristé vaivattomasti.
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Raon tayttaminen

Alykas-tila yksinkertaistaa tietyn aikajanan raon tdyttdmisen
esimerkiksi uudella materiaalilla. Sen sijaan, ettd sinun tarvitsee
esitrimmata uutta materiaalia uuteen kaytettdvisséd olevaan tilaan,
voit yksinkertaisesti vetad kohteet rakoon. Kaikki leikkeet, joita ei
tarvita raon tayttdmiseen, pudotetaan ja viimeistd kaytettyd leiketta
trimmataan automaattisesti asiaankuuluvan pituiseksi. Jo aikajanalla
olevat leikkeet eivdt muutu, joten seurauksena ei ole
synkronointiongelmia.

Leikkeiden lisaaminen

Oletetaan, ettd tavoitteenasi on lisatd uutta materiaalia aikajanalle
kohtaan, jossa jo on leike. Et kuitenkaan halua korvata paikalla
olevaa leikettd; haluat sen vain (ja kaikkien sen oikealla puolella
olevien leikkeiden) siirtyvén oikealle tarpeeksi pitkélle, jotta se tekee
tilaa uudelle materiaalille.

Alykas-muokkaus tarjoaa taas vaivattoman vastauksen. Veda vain
uusi materiaali tielld olevan leikkeen alkuun raon sijaan. Leike
siirtyy sivuun tdsmélleen tarpeeksi kauas.

Lisdys halkaisun kanssa

Jos pudotat kohteen olemassa olevan leikkeen keskelle leikkauksen
sijaan, leike halkeaa kahtia. Uusi materiaali lisdtdan méaarittelemaési
kohtaan, ja sitd seuraa valittomasti alkuperdisen leikkeen siirretty
0sa.

Alykas-tilassa kohderaidan synkronointia kaikkien muiden raitojen
kanssa yllapidetdadan lisadmalla jokaiseen niistd uuden leikkeen
kanssa samanpituinen rako. Jotta valtettéisiin vaikuttamasta muihin
raitoihin tall4d tavalla, kaytd lis&ys-tilaa &lyk&s-tilan sijaan.
Vaihtoehtoisesti  Alt-ndppdimen painaminen uutta materiaalia
pudotettaessa aiheuttaa olemassa olevan leikkeen osan korvaamisen.
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Kolmas lahestymistapa on lukita kaikki ne raidat, joita ei haluta
muokata, vaikka tdmé& vaikuttaa lukittujen raitojen leikkeiden
synkronointiin lukitsemattomien raitojen leikkeiden kanssa.

Leikkeen vaihtaminen

Vaihda leike vetdamall& yksittdinen kirjasto-ominaisuus vaihdettavan
leikkeen paélle samalla pitden alhaalla Shift-painiketta. Vaihdettu
leike perii kaikki tehosteet ja siirtymat, joita oli kaytetty
alkuperaiseen leikkeeseen. Korjaukset eivat kuitenkaan periydy,
koska niita tavallisesti kdytetddn korjaamaan tietyn mediakohteen
ongelmia.

Alykas -tilassa vaihto onnistuu vain, jos kirjaston leike on tarpeeksi
pitkd kattamaan vaihdettavan leikkeen koko pituuden. Muissa
tiloissa lilan lyhyt Kirjastoleike pidennetdan ylitrimmausta
kayttamalla. Laajennuksen suunta ja maard perustuvat hiiren
asentoon, kun vedat sitd. Saat lisatietoja ylitrimmauksesta sivulta 84.

Jos  kirjasto-ominaisuus on lilan pitkd, se lyhennetdin
samanpituiseksi kuin leike, jonka se korvaa.

Lahettaminen aikajanalle

Sen lisdksi, ettd voit vetdd leikkeen aikajanaan, voit 'lahettdd’ sen
oletusraitaan toistopdan sijainnissa. Tamé toiminto vastaa veda-ja-
pudota-toimintoa, joten alykas-tilaa kaytetddn sen mukaisesti, kun
paatetaan, miten muihin leikkeisiin vaikutetaan.

Lahetd aikajanalle -komento 16ytyy yksittidisen ominaisuuden
kontekstivalikosta kirjaston kompaktindkyman monivalinnasta.

Lihettaminen soittimesta

On olemassa myds toinen ‘lahetys-menetelmd, joka tarjoaa
paremman saatdmahdollisuuden.

Jos napsautat kirjasto-ominaisuutta, kun tyoskentelet
elokuvaeditorissa, soitin vaihtaa L&hde-tilaan esikatselua varten.
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Trimmattavia medioita varten (video ja &ani) soitin tarjoaa myds
trimmaustulkkeja  ominaisuuden alku- tai loppuosan pois
leikkaamiseksi.

Laheta aikajanalle -painikkeen napsauttaminen soittimessa
kirjaston video-ominaisuuden trimmauksen jalkeen.

Ominaisuuden esikatselun ja mahdollisen trimmauksen jélkeen kayta
lahetd aikajanalle -painiketta soittimen vasemmasta alakulmasta.
Tavalliseen tapaan, ominaisuus lisatdan projektiin oletusraidalle ja
toistopddhén. Voit myds napsauttaa missd tahansa kohdassa
soittimen nakymassa ja vetdd ominaisuuden haluamaasi aikajanan
raitaan. TAma ominaisuus lisatédén sitten pudotuskohtaan toistopédan
sijaan.

Otsikon muokkaaja, Scorefitter,
taustaselostus

Nama kolme toimintoa lisadvat uusia leikkeita ,
aikajanaan, leikkeita, joita mikaan Kkirjaston ¢ T &

ominaisuus ei tue. Sen sijaan ne luodaan
asetuksista ja muista tekemistasi toiminnoista muokkauksen aikana.

Kun olet viimeistellyt muokkauksesi, seké otsikot ja ScoreFitter-
leikkeet l&hetetddn oletusraitaanaikajanalla kayttamalla Lahetd
aikajanalle -toimintoa, kun taas taustaselostus-leikkeet menevat
erityiselle taustaselostusraidalle. Katso lisétietoja Luvusta 7:
Otsikkoeditori ~ (sivu  169), “ScoreFitter” (sivu 227) ja
“Taustaselostustyokalu” (sivu 229).
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Leikkeiden poistaminen

Poistaaksesi yhden tai useamman leikkeen valitse ne ensin ja paina
sitten Delete. Vaihtoehtoisesti napsauta roskakori-kuvaketta
aikajanan  tyokalupalkista tai  valitse  Poista  valintojen
kontekstivalikosta.

Alykas-tilassa, jos poisto tekee raon, joka kulkee kaikkien raitojen
yli, sen voi sulkea siirtdmélla materiaalia vasemmalla puolella
olevasta raosta oikealle. Tdman avulla véltadt vahingossa luomasta
tyhjia osioita elokuvaasi ja varmistat samalla, ettd synkronointi
raitojen valilla sdilyy.

Jos Alt-néppadinta pidetdén alhaalla poiston aikana, kaikki syntyneet
raot jatetdén avoimiksi.

Lisdys-tilassa suljetaan myos raot raidoilta, joista leikkeitd on
poistettu, mutta muihin raitoihin ei kosketa. Mitddn ei tehda
synkronisoinnin sailyttdmiseksi poistokohdan oikealla puolella.

Synkronointia ajatellen turvallisin muokkaustapa poistoon on
korvaa, mika vain poistaa leikkeet ja jattaa kaiken muun ennalleen.

Leiketoiminnot

Projektin aikajana tarjoaa kattavan tuen leikkeiden valitsemiselle,
trimmaukselle, siirtamiselle ja kopioinnille.

Valitseminen

Valitse valmisteltavat leikkeet muokkaustoimintojen suorittamista
varten. Valittu leike saa oranssin kehyksen aikajanalla ja
kuvakaésikirjoituksessa, ja se ndytetan oranssina Navigaattorissa.

Valitaksesi yhden leikkeen, napsauta sitd hiirelld. Kaikki aiemmat
valinnat poistetaan. Nopeaa monivalintaa varten napsauta avointa
aikajana-aluetta ja ved& sitten ulos valintakehys, joka leikkaa
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valittujen leikkeiden yli. Valitaksesi kaikki leikkeet yhdella
komennolla, paina Ctrl+A.

Tyhjentddksesi valinnan napsauta aikajanan raon alueelle.

Monivalinta ndppdimiston ja hiiren avulla

Tehdéksesi monimutkaisempia monivalintoja, napsauta hiiren
vasemmalla ndppéimell& samalla, kun painat Shift, Ctrl tai molempia
yhdessé.

Leikesarjan valinta: Napsauta ensimmadistd ja Shift-napsauta
viimeisen kohdalla. Kaksi leikettd yhdessd madrittdvat sitovan
suorakulmion tai valintakehyksen, jonka sisélla kaikki leikkeet on
valittuja.

Vaihda yhden leikkeen valintaa: Kaytd Ctrl-napsautusta
kumoamaan yksittdisen leikkeen valintatila ilman, ettd se vaikuttaa
muihin.

Valitse loput raidat: Paina Ctrl+Shift-napsautusta valitaksesi kaikKki
leikkeet, jotka alkavat napsautetun leikkeen alkamissijainnin
kohdalla tai sen jalkeen. Tdm& on toiminto on erityisen hyddyllinen,
jos haluat nopeasti saada loput aikajanastasi ‘pois tieltd' uuden
materiaalin lis&dmiseksi, tai manuaalisesti aiheuttaa véreilyn
vasemmalle aikajanan rakojen sulkemiseksi.

Saataminen

Kun liikutat hiiren osoitinta hitaasti leikkeiden yli aikajanallasi,
huomaat, ettd se muuttuu nuolisymboliksi ylittdessdédn kunkin
leikkeen sivut, mikd on osoitus siitd, ettd voit napsauttaa ja vetaa
saatadksesi leikkeen reunaa.

Sadtdminen muuttaa yksittaisen leikkeen pituutta aikajanalla
korvaus-tilassa (koska lisdys-tila aiheuttaisi synkronointiongelmia).
Jos vedat leikkeen alkua oikealle, avautuu rako vasemmalle sivulle.
Jos séadettavan leikkeen valittomaésti vasemmalla puolella on leike,
vetdminen vasemmalle korvaa sen.
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Sadtoosoitin ilmestyy myds, kun hiiren osoitin on raon paissa — tyhja
tila aikajanan raidassa, jolla on vahintdan yksi leike sen oikealla
puolella.

Rakojen s&atdminen korvaus-tilassa, jota tehdaén leikkeille, ei ole
erityisen hyodyllistd. Raot ovat kuitenkin kétevia, kun muokkaat
alykés-tilassa, jos haluat véreilyttad yksittdista raitaa vasemmalle tai
oikealle, jattden siitd mahdollisesti seuraavat synkronointiongelmat
huomiotta. Rakojen s&ato tapahtuu siten lisays-tilassa.

Vaikka rakoa ei olisi sattumalta kaytettavissd, voit saada saman
tuloksen pitaméll4 alhaalla Alt-néppéintd samalla sadtden leikkeen
sivuja.

Ylitrimmaus

Ylitrimmaus tapahtuu, kun yritdt laajentaa leikkeen kestoa sen
ldhdemateriaalia pidemmaksi, mikd on tyypillisesti tilanne, jota
haluat valttaa.

Huomaa, ettd jos olet ylitrimmannut leikettdsi, epédkelvot osat
ndytetaan vaaleanpunaisena.

Ylitrimmattu leike: Ensimmaiset ja viimeiset kehykset
jaadytetdan ylitrimmatuissa osioissa.

Ylitrimmaus ei ole kriisitilanne. Sinun ei tarvitse heti tehdd mitaan.
Pinnacle Studio yksinkertaisesti laajentaa leikettd sen ensimmaisen
ja viimeisen kehyksen ‘jaadyttdmisen' maédritteleméallda tavalla
ylitrimmatuilla alueilla.

Riippuen  ylitrimmauksen  kestosta ja  kontekstista, tama
yksinkertainen menetelméd voi olla kaikki mitd tarvitset. Lyhyt
jaédytyskehys voi olla jopa visuaalisesti tehokas itsesséan.

Jaatyneen kehyksen menetelmd ei kuitenkaan luultavasti anna
tyydyttavia tuloksia, jos se tapahtuu nopeaa liiketté sisaltdvéan jakson
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aikana. Téllaisissa vaativissa tapauksissa voit harkita leikkeen
tdydentamistd tai vaihtoa, tai sen pidentdmistd Nopeus-toiminnolla.
(Katso "Nopeus” sivulta 96.)

Trimmaus

Leikkeiden tai rakojen pituuden muuttamista aikajanalla kutsutaan
‘trimmaukseksi'.

Moniraitatrimmaus on hyddyllinen muokkaustaito. Kun trimmaat
useaa raitaa yhdelld Kkertaa, voit varmistaa, ettd my6hemmin
aikajanalla tulevat leikkeet sailyttdvat niiden suhteellisen
synkronoinnin.

Leikkeiden trimmaaminen ilman aikajanan mydhemman sisallon
huomioimista voi keskeyttdd projektisi synkronoinnin. Aaniraidat,
jotka eivat vastaa toimintaa, tai huonosti ajoitetut otsikot ovat
sellaisia ongelmia, joita saattaa seurata.

Moniraitatrimmaus

S$aanto synkassa pysymiseen

Pinnacle Studiolla on tehokkaita trimmaustyokaluja, joiden avulla
voit suorittaa  moniraitatrimmauksen  riskittomésti.  Onneksi
synkronoinnin turvaamiseen on olemassa yksinkertainen saanto
myOds monimutkaisilla aikajanoilla: avaa tdsmalleen  yksi
trimmauskohta jokaisella raidalla. Olipa trimmauskohta liitetty
leikkeeseen tai rakoon, tai kummassa tahansa paéssd, voit itse
pa4ttaa sen.
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Trimmauskohtien avaaminen

Voit avata trimmauskohdan asettamalla aikajanan ryémijan
lahelle leikkausta, jota haluat trimmata. Napsauta sen ﬁ
jalkeen vaihda trimmaustilaa -painiketta aikajanan
tyokalupalkissa. Jos haluat avata trimmauskohdan samanaikaisesti
kaikista raidoista, joissa on siséltéd, Shift-napsauta trimmaustila-
painiketta.

Kun trimmaustila on kdytdssg, voit avata trimmauskohdat viemalla
hiiren osoittimen leikkeen alkuun tai loppuun. Huomaa, ettd
trimmaus-osoitin on vasemmalle leikkeen alusta ja oikealle lopusta.
Kun trimmaus-osoitin nadkyy, napsauta kerran kohtaa, jota haluat
trimmata. Jatka trimmauskohtien avaamista muihin raitoihin tarpeen
mukaan.

Voit avata kaksi trimmauskohtaa raitaa kohti pitdméalla alhaalla Ctrl-
nappéintd luodaksesi toisen kohdan. T&dm& ominaisuus on
hyodyllinen toiminnoille trimmaa molemmat, luistorimmaus, ja
liukutrimmaus, jotka on kaikki kuvattu alla.

Trimmauseditori kaksoistilassa. Valittuna oleva trimmauskohta
nakyy leikkeen alussa keltaisella suorakulmiolla merkittyna.
Lahtevan leikkeen vimeinen ruutu nakyy vasemmalla.
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Kun trimmauskohta on avattu, tapahtuu useita asioita:

o Leikkeen vasen tai oikea reuna korostetaan keltaisella palkilla
osoittaen valintaa. Valitsemattomat trimmauskohdat on merkitty
oranssilla palkilla.

o Trimmauseditori avautuu ja soitin on kaksoisesikatselutilassa.

o Siirtymdpainikkeista ~ soittimen  alta tulee  trimmauksen
saatotyokaluja.

o Esikatselu ja aktiivisena oleva trimmauskohta on merkitty
keltaisella.

Trimmauseditori

Trimmauseditorissa nékyy kaksi ruutua aikajanasta
kaksoisesikatselutilassa. Valittuna oleva trimmauskohta on aina
nékyvissd ja se on merkitty Kkeltaisella suorakulmiolla. Jos
trimmauskohta on leikkeen alussa, leikkeen ensimmainen ruutu on
nékyvissd; jos kohta on leikkeen lopussa, viimeinen ruutu on
nakyvissd. Voit vaihtaa valittua trimmauskohtaa napsauttamalla
toista esikatseluikkunaa tai painamalla Tab-ndppainta.

Trimmauseditori luistotrimmaustilassa. Vasemmalla olevassa
esikatselussa naytetddn valittuna oleva trimmauskohta; oikeassa
esikatselussa naytetdan toinen trimmauskohta.
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Toisessa esikatseluikkunassa ndytettdva ruutu riippuu kaytettavasta
trimmaustilasta. Jos tilana on luisto- tai liukutrimmaus, ndytetaan
toinen toiminnon trimmauskohta, joka on merkitty oranssilla
suorakulmiolla. Muissa tapauksissa toisessa esikatseluikkunassa
naytetadn leikkauksen toisella puolella oleva ruutu valitussa
trimmauskohdassa.

Kummankin esikatseluikkunan ylépuolella ndytetddn trimmattujen
ruutujen lukumaara. Jos alkuperéisen leikkauskohdan arvo on nolla,
numero ilmaisee sen, kuinka monen ruudun pé&dsséd uusi
leikkauskohta on alkuperaisesta kohdasta.

Trimmauseditori on oletusarvoisesti ~ yksittdistilassa. S
Leike, jossa trimmauskohta on, naytetddn ilman

ylapuolella olevia raitoja ja ilman leikkeeseen liséttyjé

siirtymid. Esikatselutila sopii parhaiten trimmattavan ruudun
valitsemiseen.  Vierekkaisten ruutujen oletusndkymd siséltéa
taydellisen sommitelman kaikista aikajanalla olevista raidoista. Voit
vaihtaa ndyton toimintaa Yksittaistila-painikkeella, joka sijaitsee
trimmauseditorin oikeassa alakulmassa. Kun yksittdistila on poistettu
kaytosta, esikatselussa naytetaan trimmauskohdat
aikajanakontekstissaan.

Trimmauseditori yhden esikatselun tilassa.
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Trimmauseditori avautuu kaksoisesikatselutilassa. Voit -
vaihtaa yksittaisen esikatselun tilaan napsauttamalla
esikatselualueen oikeassa yldkulmassa olevaa Esikatselutila-
painiketta.

Trimmaustilan sulkeminen: Trimmaustila voidaan sulkea
napsauttamalla trimmaustila-painiketta.

Muokkaustilat

Tamanhetkinen  muokkaustila -
alykds, korvaus tai lisays -

madrittaa, kuinka trimmaus
vaikuttaa muihin leikkeisiin
aikajanalla. Valitse tila
alasvetoluettelosta, joka on

aikajanan tyokalupalkin oikeassa paéssé.

Lisays-tila: Trimmatun leikkeen oikealla puolella ja samalla raidalla
olevat leikkeet siirtyvat vasemmalle tai oikealle sopiakseen leikkeen
uuteen pituuteen. Synkronointi muiden raitojen kanssa voidaan
menettad, mutta leikkeitd ei korvata.

Korvaus-tila: Vain leikkeet, joita trimmaat, tai niiden vieressa olevat
leikkeet, joita ne sattuvat korvaamaan, muuttuvat tdssa tilassa.
Synkronointi raitojen I4pi ei muutu.

Alykas-tila: Trimmauksessa alykas-tila vastaa lisays-tilaa.

Trimmaus leikkeen alussa

Valmistaudu trimmaamaan leikkeen alkua ('sisémerkin’ kohta)
napsauttamalla  leikkeen  vasemmanpuoleista  reunaa,  kun
trimmausosoitin  on nakyvissd. Kun trimmauskohta on siten
perustettu, voit lisata tai poistaa kehyksia leikkeen alusta.
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Trimmataksesi leikkeessd vedad trimmauskohtaa vasemmalle tai
oikealle.

Trimmataksesi soittimessa kéytd trimmauspainiketta trimmataksesi
yhtd tai kymmentd kehystd eteen- tai taaksepdin. Napsauta
silmukkatoisto-painiketta trimmausalueen silmukkamaista
esikatselua varten.

Toistopadn sijainti suhteessa trimmauskohtaan helpottaa
erottamaan leikkeen sisédn-kohdan (vasemmalla) edeltdvén
leikkeen ulos-kohdasta (oikealla).

Trimmaus leikkeen lopussa

Trimmataksesi leikkeen loppua (tai 'ulkomerkin' kohtaa), avaa
trimmauskohta napsauttamalla leikkeen oikeanpuoleista reunaa, kun
hiiren osoitin muuttuu oikealle osoittavaksi nuoleksi. Voit lisata tai
poistaa ruutuja leikkeen lopusta.

Voit trimmata suoraan leikkeessa vetdamalla trimmauskohtaa tai
soittimessa, kun se pysyy trimmaus-tilassa.

Rakojen trimmaaminen

Projektin aikajanan avulla voit trimmata silld olevien leikkeiden
lisdksi niiden vélissd olevia rakoja. Rakojen trimmaus ei saata heti
kuulostaa kovin hyodylliseltd, mutta se on itse asiassa katevaa.
Esimerkiksi helpoin tapa lisité tai poistaa tila yksittaiseltd aikajanan
raidalta on trimmata raon oikeanpuoleista reunaa. Kaikki leikkeet
raon oikealla puolella siirtyvat blokkina, kun tama tehdaan.

Myos silloin, kun sinun tarvitsee avata trimmauskohta jokaisella
raidalla séilyttaaksesi synkronoinnin trimmauksen aikana, voit usein
valita raon keston trimmauksen leikkeen keston sijaan. (Muista
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séantd: synkan sailyttdmiseksi vaaditaan yksi trimmauskohta
jokaisella raidalla.)

Raon trimmaus, joko alussa tai lopussa, suoritetaan tédsmaélleen
samalla tavalla kuin yll& kuvattu leikkeen trimmaus.

Kaksi rakoa ja &anen ulos-kohta on valittu trimmausta varten.
Koska kullekin raidalle on luotu yksi trimmauskohta, koko teos
sdilyy synkassa trimmattaessa.

Trimmaa molemmat

Téassé toiminnossa kaksi vierekkaistd leikettd (tai leike ja sen
vieressd oleva rako) trimmataan samanaikaisesti.  KaikKi
vasemmanpuoleiseen kohteeseen lisdtyt kehykset vieddan pois
yhdesté oikealta, ja pain vastoin, niin kauan kuin tilaa ja materiaalia
on kaytettavissa. Siirrdt vain leikkauskohtaa, jossa kohteet tapaavat.
Yksi td&mén tekniikan sovelluksista on visuaalisten leikkausten
séatdminen musiikin &aniraidan tahtiin.

Napsauta vasemmanpuoleisen leikkeen lopussa avataksesi
ensimmaisen trimmauskohdan. Ctrl-napsauta sitten oikeanpuoleisen
leikkeen alkua avataksesi toisen.

Kun hiiren osoitin on sijoitettu juuri avattujen trimmauskohtien
kohdalle, sen tulisi olla vaakasuuntainen kaksipéinen nuoli. Veda
vasemmalle tai oikealla siirtadksesi leikkeen rajaa, tai kayta soitinta
trimmaus-tilassa.
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Trimmaa molemmat: Vierekkaiset sisaan- ja ulos-trimmauskohdat
on valittu. Trimmauskohtien vetdéminen vaikuttaa siirtymisen
ajoitukseen sisaan-leikkeesta ulos-leikkeeseen, mutta se ei sekoita
aikajanaa.

Luistotrimmaus

Muuttaaksesi leikkeen kehyksen alkua ldhdemateriaalissa, mutta
jattadksesi sen keston muuttumattomaksi, avaa yksi trimmauskohta
leikkeen alkuun, ja toinen joko saman tai aikajanan raidalla heti
seuraavaksi tulevan leikkeen loppuun.

Vedd joko trimmauskohtaa vaakasuuntaisesti tai kdytd soittimen
trimmausohjaimia sijoittaaksesi leikkeen uudestaan lahteen sisalla.

Luistotrimmaus: Kun leikkeen sisdan- ja ulos-kohta on valittu,
kohtia voidaan muuttaa leikettd vetamallda. Kohdat muuttuvat
suhteessa alkuperaiseen materiaaliin, mutta niiden aloitusaika tai
kesto aikajanalla ei muutu.
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Liukutrimmaus

Liukutrimmaus on yll& kuvatun trimmaa molemmat -tekniikan
laajennettu versio. Tassa tapauksessa avaat trimmauskohdat yhden
leikkeen loppuun ja toisen mydhemmin aikajanalla tulevan leikkeen
alkuun. Yksittdisen leikkeen rajan liu'uttamisen sijaan aikajanalla,
niin kuin trimmaa molemmat -tilassa, olet liu'uttamassa kahta, jotka
liikkuvat yhteen. Kaikki leikkeet kahden trimmauskohdan valilla
sijoitetaan uudelleen aikaisemmaksi tai my6hemmaksi aikajanalla.

Liukutrimmaus:  Ulos-kohta on  avattu  trimmattavaksi
ensimmaisessa leikkeessa ja sisadn-kohta kolmannessa. Keskella
olevaa leikettd, tai useampia leikkeita, jos leikkeitd on enemman
kuin yksi, siirretadn vetdmalla jompaa kumpaa paata raitaa pitkin
muiden leikkeiden pysyessa paikallaan.

Seka luistotrimmaus ettd liukutrimmaus voivat olla hyddyllisia
leikkeen sisallon synkronoinnissa muiden raitojen materiaaliin.

Trimmauskohtien seuranta

Kun trimmaat monien trimmauskohtien avulla, on hyddyllista
vaihtaa esikatselu yhdestd paikasta toiseen ja varmistaa, ettd
jokainen on asianmukaisesti asetettu. Trimmauskohdan valitseminen
seurantaa varten tekee siitd aani- ja videolahteen esikatselun aikana.

Trimmauskohdan seuranta otetaan kayttoon, kun kohta luodaan. Kun
useita trimmauskohtia on luotu perékkéin, voit tarvittaessa
hienosaataa niita. Jos haluat valita olemassa olevan trimmauskohdan
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seurantaan, Ctrl-napsauta sitd. Kun trimmaus-tila on aktiivinen, Tab-
ndppdimen tai Shift+Tab-ndppéinten painaminen kierrattdd avointen
kohtien lapi.

Kun Ctrl-napsautusta on kéytetty trimmauskohdan seurantaan,
trimmausta voidaan ohjata vasen- ja oikea-nuolindppdimilla. Voit
trimmata yhden ruudun ndppdimet painettuina. Jos otat kayttdon
my0s Shift-ndppdimen, trimmaus suoritetaan kymmenen ruutua
kerrallaan.

Siirtdminen ja kopioiminen

Siirtdéksesi yhden tai useamman leikkeen valintaa, aseta hiiren
osoitin jollekin valituista leikkeistd ja katso, ettd se muuttuu kéasi-
symboliksi. Kun niin tapahtuu, aloita leikkeen vetaminen haluttuun
sijaintiin.

Siirtoa voidaan pitdd kaksivaiheisena prosessina. Ensiksi, valinta
poistetaan tdménhetkisesta aikajanasta, tdménhetkisen
muokkaustilan s&&ntéjen mukaisesti. Toiseksi, valinta siirretdéan
haluttuun loppusijaintiin, jossa se lisdtddn vasemmalta-oikealle-
tavalla raitaa kohti. Kaikkien valittujen leikkeiden suhteellinen
sijainti kaikilla raidoilla sdilytetaan.

‘Valikoivan valikoiman' (valinta, jossa jotkut raidan leikkeet on
valittu, kun taas muita samalta alueelta ei ole) siirtdminen on
mahdollista, mutta se voi olla hammentdva, mikéli sitd ei suoriteta
korvaus-tilassa. Joko yksittdisten leikkeiden tai kokonaisen
aikajanan poikkileikkauksen siirtdminen on suoraviivaisempaa ja
sité tulee kayttaa ensimmaisena vaihtoehtona aina kun mahdollista.

Pitaméalla alhaalla Alt-nappéinta leikkeiden siirtdmisen aikana, voit
vaihtaa lisdys- ja korvaus-tilojen vélilla. Vakio alykas-toiminto on
sama kuin lisdys, koska vaakasuuntaisten siirtojen kaikkein yleisin
kayttd on toistojaksojen uudelleenjérjestaminen.

Leikkeiden kopioiminen: Pitdmélld alhaalla Ctrl-ndppdinté
leikkeiden valinnan siirtdmisen aikana, voit kopioida leikkeet niiden
siirtdmisen sijaan.
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Leikepbydan kayttaminen

Vaikka vedé-ja-pudota-toiminnot ovat jonkin verran tehokkaampia
leikkeita kasitellessd, aikajana tukee LeikepOydan vakiotoimintoja
leikkaa-, kopioi- ja liitd-toimintojen tavallisilla pikandppaimilla.
LeikepOyta tarjoaa my0s ainoan menetelmdn siirtymien ja
tehosteiden siirtdmiselle ja kopioinnille leikkeiden vélilla.

Kirjastosta

Kun olet valinnut yhden tai useamman leikkeen kirjastossa, valitse
Kopioi valinnan kontekstivalikosta tai paina Ctrl+C laittaaksesi
valinnan sovelluksen leikepdydalle. (Leikkaa, toinen tavallinen
komento leikepdydalle lisddmiseen, ei ole kéytettavissa kirjastossa.)

Sijoita aikajanalla toistopda kohtaan, josta liitd-toiminnon tulisi
alkaa, ja valitse haluttu raita napsauttamalla sen ylatunnistetta.

Paina nyt Ctrl+V lisdtéksesi leikkeen leikepOydélta tiettyyn raitaan,
alkaen toistopéésté.

Jos wvalitset Liitd aikajanan kontekstivalikosta sen sijaan, ettd
painaisit Ctrl+V, leikkeet liitetddn hiiren osoittimen sijaintiin
oletusraidalla, ei toistop&assa.

Voit toistaa liitd-toiminnon saman leikesarjan kanssa niin monta
kertaa kuin haluat.

Aikajanalta

Valitse yksi tai useampi leike aikajanalla, sitten napsauta joko
Kopioi tai Leikkaa valinnan kontekstivalikosta, tai paina Ctrl+C
(kopioi) tai Ctrl+X (leikkaa). Molemmat komennot lis&avat leikkeet
leikepoydalle; Leikkaa poistaa alkuperaiset leikkeet projektista, kun
taas Kopioi jattaa ne paikalleen.

Liita leikepOydéan sisallét aikajanalle ylla kuvatun mukaisesti.
Leikkeet liittyvdt samoihin raitoihin, joissa ne alun perin sijaitsivat;
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ja samaan vaakasuuntaiseen véliin. Toisin kuin vedé-ja-pudota,
leikepdyta ei tue leikkeiden siirtdmista raitojen valiin.

Tehosteet leikepoydalla

Napsauta leiketta tai viivaa hiiren kakkospainikkeella padstaksesi
Tehoste-kontekstivalikkoon, joka tarjoaa Leikkaa kaikki ja Kopioi
kaikki -komennot tehostesarjan siirtdmiseksi tai jakamiseksi
leikkeiden valill4. Valitse yksi tai useampi kohdeleike, paina sitten
Ctrl+V tai napsauta Liita aikajanan kontekstivalikossa.

Tehostepino liitetddn kaikkiin valittuihin leikkeisiin. Kohdeleikkeet
séilyttavat kaikki tehosteet, joita niilld jo on. Liitetyt tehostepinot
sijoitetaan olemassa olevien tehosteiden péélle.

Siirtymat leikepodydalla

Napsauta hiiren kakkospainikkeella siirtyméaluetta ylakulmassa
leikkeen alussa tai lopussa paastéksesi Siirtymé-kontekstivalikkoon.
Valitse Leikkaa tai Kopioi laittaaksesi siirtyméan leikepoydalle.

Kuten tehosteiden kohdalla, siirtymét voidaan liittdd yhteen tai
useampaan kohdeleikkeeseen, mutta liitettdvan tyypin (alku tai
loppu) olemassa oleva siirtymd korvataan. Liita-toiminto
epéonnistuu, jos siirtyman kesto leikepoydalla on kohdeleiketta
pitempi.

|
Nopeus

Nopeussdddon ikkuna kaynnistyy valitsemalla Nopeus > Lisaa tai
Nopeus > Muokkaa video- tai &éanileikkeen aikajanan
kontekstivalikosta. Voit sdatéa asetuksia tuottaaksesi mink& tahansa
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asteisen hidastuksen tai nopeutuksen laajalle alueelle. Leike, johon
on kaytetty Nopeuden saatoa, merkitadn keltaisella katkoviivalla.

Nopeussdadon ikkuna

Projektisi todellinen toistonopeus pysyy aina samana. Se on asetettu
kerran pysyvaésti ruutua sekunnissa -nopeudella
projektiasetuksissasi. Hidastaaksesi, uudet kehykset interpoloidaan
alkuperdisten véliin; nopeutusta varten jotkut lahdekehykset
peitetdan.

Valintaikkunassa annetut vaihtoehdot on jaettu useaan ryhmaéaén.

Jatkuva

Valitse leikkeen toistonopeudeksi arvo 10-500 prosentin vélilta
suhteessa alkuperdiseen materiaaliin. Kaikki alle 100 prosentin on
hidastusta.

Ankkuri: Kun Jatkuva on valittu, leike on ankkuroitu aikajanaan
trimmaustoiminnon aikana maaritellylld kehykselld. Voit valita
ankkuriksi leikkeen ensimmaisen tai viimeisen kehyksen, tai
toistopdan tdmanhetkisen sijainnin osoittavan kehyksen. Tama voi
olla hyddyllistd koordinointitoiminnalle nopeuskasitellyn leikkeen ja
materiaalin, kuten taustamusiikin, valillla muilla raidoilla.
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Venytys

Tamén vaihtoehdon kanssa leikkeen ensimméinen ja viimeinen
kehys tdmanhetkisella trimmauksella pysyvét lukittuina, kun leiketta
trimmataan  aikajanalla. Leikkeen lyhentdminen materiaalin
loppupédén trimmauksen sijaan nopeuttaa sitd juuri tarpeeksi, jotta se
paattyy samaan kehykseen kuin aikaisemmin. Leikkeen
pidentdminen trimmaamalla sen loppua oikealle hidastaa sit4
trimmatun materiaalin altistamisen sijaan.

Video

Ké&anna kaantdd toistosuunnan ilman nopeuden muutosta.
Synkroninen aani, jos sitd on, peitetdn talla vaihtoehdolla, koska on
yleensd epdsuotavaa toistaa aanté takaperin.

Pehmed liike: T&t4 vaihtoehtoa  kdytetddn  erityisessd
siirtymatekniikassa, jotta saavutettaisiin liikkeen maksimisujuvuus
kehyksesta kehykseen.

Aini

Sailyta savelkorkeus: Tama vaihtoehto sdilyttaa tallennetun &anen
alkuperdisen sédvelkorkeuden, jopa silloin, kun sitd toistetaan
nopeutettuna tai hidastettuna. Téstd toiminnosta tulee tehottomampi
mitd enemman nopeutta muutetaan. Kun tietyt rajat on ylitetty, se
kaannetaan kokonaan pois.

"
Elokuvat elokuvien sisalla

Kaikki elokuvaprojektit, joita olet luonut Pinnacle Studiossa,
nékyvat ominaisuuksina kirjaston Projektit-haarassa. Mutta kirjasto-
ominaisuuksien tarkoituksena on toimia elokuvan ainesosina. Mita
tapahtuu, jos yritat vetdd elokuvaprojektia A elokuvaprojektin B
aikajanalle?
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Vastaus on yksinkertainen: Kuten useimpien ominaisuustyyppien
kanssa, projektista A tulee projektin B aikajanan yksittainen leike.
Aikajanan muokkauksen nakdkulmasta se kayttaytyy samoin kuin
miké tahansa muu video-ominaisuus. Voit trimmata sita, siirrella
sitd, kayttaa tehosteita tai siirtymid, ja niin edespéin. (Sama ei pade
levyprojekteihin. Niité ei voida kéyttaa toisen projektin leikkeind.)

Siitd  huolimatta  projektin A sisdinen rakenne  pysyy
koskemattomana sailidleikkeen sisdlld, yhdessa kaikkien muiden
projektin  leikkeiden, tehosteiden, otsikoiden ja  muiden
komponenttien kanssa. Jos kaksoisnapsautat séilitleiketta tai valitset
Muokkaa elokuvaa sen kontekstivalikosta, lisaelokuvaeditori
avautuu uuteen ikkunaan, jonka kautta voit tyostad 'ala-elokuvaa'.
Kaikki tekemasi muutokset vaikuttavat vain projektin kopioon
séilioleikkeen siséllg, ei alkuperaiseen.

Sdilicleikkeen sisalté paédprojektin aikajanalla ei ole sidoksissa ala-
elokuvan pituuteen sen omalla aikajanalla.  Ala-elokuvan
pidentdaminen tai lyhentdminen sisakkaisessa editorissa ei muuta
séilidleikkeen pituutta emo-elokuvassa. Sinun tulee manuaalisesti
trimmata sdilicleikettd, jos haluat sen vastaavan ala-elokuvan kestoa.

Siirtymat

Siirtym& on animoitu tehoste, joka pehmentdd — tai korostaa —
siirtymista  leikkeesta toiseen. Haivytykset, pyyhkaisyt tai
liukenemiset ovat tavallisia siirtymatyyppejd. Muut ovat
eksoottisempia, ja monet kayttavat pitkalle kehitettyd 3D-geometriaa
laskemaan animoidut jaksot.

Sisadnhaivytyksen oletussiirtyman luominen
‘taittamalla taaksepain' leikkeen vasenta ylakulmaa.
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Jokaiseen leikkeeseen voidaan madrittdd kaksi siirtyméa, yksi
kumpaankin p&ahan. Aikajanalle juuri luodulla leikkeelld ei ole
kumpaakaan. Kun uusi leike alkaa, se alkaa kovalla leikkauksella
ensimmaiseen kehykseen. Kun se loppuu, se vaihtuu seuraavaan
leikkeeseen (tai mustaan) vastaavalla jyrkkyydella.

Pinnacle Studio tarjoaa laajan valikoiman siirtymid leikkeestd
toiseen siirtymisen pehmennystd, kaunistusta tai dramatisointia
varten.

Siirtyman luominen

Kaikkein suorin menetelmd siirtyman luomiseen on napsauttaa
leikkeen vasenta ylékulmaa aikajanalla ja 'taittaa taaksepdin' sen
kulmaa. Né&in luodaan haivytys edellisestd leikkeestd, jos sellainen
on aikajanalla, tai sisadnhaivytys, jos edellistd leikettd ei ole. Mita
levedmmaksi teet taitoksen, sitd pitempi aika siirtymén
suorittamiseen kuluu. Leikkeen oikean yldkulman taittaminen luo
hdivytyksen seuraavaan leikkeeseen tai uloshaivytyksen.

Monimutkaisempia siirtymia voidaan lisatd aikajanaan niiden
kirjaston osiosta (Luovien elementtien alta). Kun olet l0ytanyt
haluamasi siirtyman, veda se aikajanalla olevan leikkeen jompaan
kumpaan paahan. Siirtymén kesto maaraytyy oletuskeston mukaan.
Kesto on  médritetty Pinnacle  Studion  ohjauspaneelin
projektiasetuksissa (oletuksena yksi sekunti). Jos leikkeessa on jo
siirtymd valitussa pé&dssd, uusi siirtymd korvaa aiemmin lisdtyn
siirtyman. Katso "Projektiasetukset” sivulta 321 saadaksesi
lisatietoa.

Jos yritat lisata siirtymén leikkeeseen, joka on lyhyempi Kkuin
siirtymén oletuskesto, siirtymaa ei lisata leikkeeseen. Tdma tilanne
voidaan Véalttad varmistamalla, ettd dynaamiset pituussiirtymat -
painike Aikajanan tydkalupalkissa on aktiivisena. Kun painike on
aktiivinen, voit hallita uuden siirtymén kestoa vetamallad vasemmalle
tai oikealla samalla, kun lisaat siirtyman leikkeeseen. Leikkeen
kulma taittuu samalla, kun vedat. Jos aikaviivainta on loitonnettu
riittdvasti, siirtyman kesto on nakyvissdé numeroina. Lukemaa
napsauttamalla voit muokata sitd suoraan.
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Projektin aikajanalle vedetty siirtyma.

Toinen tapa siirtymén lisddmiseksi on kayttad Lahetd aikajanalle -
toiminnon kontekstivalikon komentoa elokuvaeditorin kompaktissa
kirjastondkymassa oleviin ominaisuuksiin, tai L&heta aikajanalle -
painiketta soittimessa, kun se on Lahde-tilassa. Siirtyma lisataan
leikkeeseen  oletusraidassa  toistopddtd  lahinnd  olevaan
leikkauskohtaan.

Siirtymét voidaan lisatd minka tahansa leikkeen alkuun tai loppuun.

Aikajanalla olevan leikkeen kontestivalikon avulla voit lisat4
siirtyman valitsemalla joko Siirtyma sisdan > Lisaa tai Siirtyma ulos
» Lisaa.

Siirtymid voidaan luoda myds valitsemalla tilanteeseen sopiva
mediaeditori, joka avautuu kaksoisnapsauttamalla aikajanalla olevaa
leikettd. Mediaeditori siséltdd editointisadtimet, jotka vastaavat
muiden tehostetyyppien sdatimid. Katso lisdtietoja kohdasta
“Siirtymien kaytt6” sivulla 151.

Uloshaivytyssiirtymaa kaytetdan vareily (tai lisdys) -tilassa, joka
luo paallekkaisyyden siirtdmalld oikeanpuoleista leikettd ja kaikkia
sen vieressé olevia jonkin verran vasemmalle. Tamé toiminto séastaa
vasemmanpuoleisen leikkeen pidennykseltd oikealle siirtymén
luomiseksi, mik& wvoisi aiheuttaa ylitrimmauksen. Leikkeiden
siirtdminen oikealle kuitenkin aiheuttaa katkon synkronoinnissa
muiden raitojen kanssa, miké on ehka korjattava.
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Sisdanhaivityssiirtyma lisatddn korvaus-tavalla. Tastd ei seuraa
synkronointiongelmaa, mutta se voi aiheuttaa ylitrimmauksen
vasemmanpuoleiseen leikkeeseen.

Kaantaaksesi sisdanhaivytys- ja uloshaivytyskayttaytymiset
painvastaiseksi paina Alt-ndppéintd vetdmisen ja trimmauksen
aikana.

Kayttadksesi haivytystd monivalittuihin leikkeisiin pida alhaalla
Shift-néppdintd, samalla kun vedat siirtymad Kirjastosta yhteen
valituista leikkeistd. Sijainti, johon pudotat siirtyméan tuossa
leikkeessd méaarittad, sijoitetaanko se kunkin valitun leikkeen alkuun
vai loppuun. Siirtymaa ei kéayteté leikkeeseen, joka on lyhyempi kuin
siirtyman kesto.

Kestoa, jonka vedat siirtymélle kohdeleikkeessd, kaytetdadn kaikkiin
luotuihin siirtymiin, kun dynaaminen pituussiirtyma-painike on
aktiivisena.

Pitadksesi raidat synkronoituina, kun liséét siirtymid ulos-sijaintiin,
kdytd tatd monisovellusominaisuutta samaan siirtymaan kerran
kullakin raidalla. Koska jokainen raita muuttuu samalla tavalla, ne
kaikki pysyvat synkronoituina.

Kun sisadnhaivytys seuraa uloshaivytysta, lopputulosta kutsutaan
‘héivytykseksi  mustan  kautta'.  Vasemmanpuoleinen leike
uloshaivytetddn kokonaan, sitten oikeanpuoleinen leike haivytetaan
kokonaan sisdan. Ei ole valttdmatonta jattad yhden kehyksen pituista
rakoa leikkeiden vdlille.

Vareilevat siirtymat

Vareilysiirtyma-komento on erityisen hyddyllinen silloin, kun haluat
luoda nopeasti diaesityksen kuvista tai videoesityksen lyhyistd
leikkeistd. Saat esityksestd mielenkiintoisemman, jos yhdistét
leikkeet siirtymilld. Siirtymat voidaan lisdt4 nopeasti ja helposti
kayttamalla vareilysiirtymaa.

Kun aikajanalla on joukko leikkeitd, lisad haluamasi siirtyméa yhteen
leikkeista. Valitse kaikki leikkeet, avaa kontekstivalikko siita
leikkeestd, johon lisésit siirtymdn, ja valitse vareilysiirtyméa-
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komento. Alkuperdinen siirtyma lisatadn kaikkiin valittuihin
leikkeisiin. Jos alkuperdiseen leikkeeseen oli madaritetty sek&
Siirtyma sisaan ettd Siirtymd ulos, voit vareilyttdd kumman
siirtyman haluat.

Jos valituissa leikkeissa oli jo siirtymé tai jos ne ovat liian lyhyitd
uuden siirtyman lisddmiseksi, leikkeisiin ei tehdd muutoksia.

Useiden siirtymien poistaminen

Jos haluat poistaa siirtymét useista leikkeistd kerrallaan, valitse
leikkeet, napsauta yhté leiketta hiiren kakkospainikkeella ja valitse
kontekstivalikosta poista siirtyméat -komento. Kaikki siirtymat,
sisddn- ja ulos-siirtymédt mukaan lukien, poistetaan valituista
leikkeista.

Siirtyman vaihtaminen

Valitse haluamasi siirtyma ja veda se olemassa olevaan siirtymaan.
Tama vaihtaa siirtyman animaation samalla sailyttden alkuperaisen
tyypin (sis&én tai ulos) ja keston.

Voit vaihtoehtoisesti valita siirtymén tai leikkeen kontekstivalikosta
Korvaa kohteella -komennon. Voit valita kéytettdvén siirtyman
tarjotuista vaihtoehdoista.

Siirtymien sdadtaminen

Siirtymien kestoja voidaan sadtdd samoin kuin leikkeiden kestoja.
Huomaa saatd-osoitin, kun hiiren osoitin on asetettu lahelle
siirtymdn suorakulmion pystysuuntaista sivua. K&ytd tata
muuttamaan siirtymasi kestoa.

Tavalliseen tapaan, uloshéivytys kayttaa lisdys-tilaa sdadon aikana,
kun taas sisadnhaivitys tehdaan korvaus-tilassa. Pida alhaalla Alt-
nappdintd, kun saadat kaantaaksesi tdaman kayttaytymisen.

Voit sadtéa siirtym&a niin, ettd sen kesto on nolla. Toisin sanoen
siirtymé poistetaan. Vaihtoehtoisesti kadyta Siirtymd > Poista
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siirtyman  kontekstivalikossa.  Vareilytilaa  kédytetddn jalleen
uloshéivyttdmiseen ja korvaus-tilaa sisdénhdivyttdmiseen, kun Alt-
nappain on kéytettavissa kaantamaan oletus.

Asettaaksesi siirtyman keston numeerisesti, napsauta kestokentta,
joka ilmestyy, kun hiiren osoitin on siirtymén suorakulmion
ylapuolella. (Zoomaa aikajanaa lahemmaksi laajentaaksesi siirtyman
taiton" ruudun leveyttd, jos kenttd ei tule né&kyviin.) Kentén
napsauttaminen aktivoi muokkauksen paikan péaalla, jonka avulla
Voit syottad keston néppdaimiston kautta.

Siirtyman kontekstivalikko

Etsi Kirjastosta: Tdma komento avaa kirjaston selaimen kansiossa,
joka siséltaa siirtyman.

Muokkaa: Tam& komento kutsuu ponnahdusikkunan, siirtyman
perusmuokkaajan, jossa siirtyman kesto voidaan asettaa.

Jos siirtymd on sellainen, joka tarjoaa mukautetun editorin
erityisominaisuuksien konfiguroimiseksi, Muokkaa-painike
siirtymén perusmuokkaajassa tarjoaa paasyn tahan.

K&annon valintaruutu on kaytettavissa joillekin siirtymille siirtyman
animaation kaantamiseksi.

Siirtymén perusmuokkaaja

Kopioi: Tdma komento asettaa siirtyman leikeptydélle sen tyypin
(sisdanhéivytys, uloshdivytys) ja keston kanssa. Ndm& ominaisuudet
séilyvat siirtyméassa, kun sité liitetdan. Siten ei ole mahdollista liittaa
sisdaénhaivytysta uloshdivytyksena tai painvastoin.
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Liittadksesi siirtymén tiettyyn leikkeeseen, valitse Liitd sen
kontekstivalikosta.  Liittadksesi siirtymé&n kaikkiin  valittuihin
leikkeisiin, valitse Liita joko tyhjdn aikajana-alueen tai muun valitun
leikkeen kontekstivalikosta; tai paina Ctrl+V.

Korvaa kohteella -alavalikko siirtymien konteksivalikossa tuo
nakyviin katevan paletin viiden tdhden siirtymistd, joita on
kaytetty viimeksi. Tdma paletti on nékyvissd myods silloin, kun
siirtymia lisataan tai korvataan leikkeen kontekstivalikon avulla.

Vareily: Tama komento on nadkyvissd, jos leikkeitd on valittu
enemman kuin yksi. Katso lisétietoja kohdasta “Véreilevat
siirtymat”.

Poista: Tama komento poistaa siirtyman. Sisdanhdivytyssiirtymét
poistetaan ilman lisdtoimia. Uloshdivytyssiirtymén poistaminen
aiheuttaa oikealla olevien leikkeiden vareilyn oikealle siirtymén
keston mukaan. Tdma voi aiheuttaa synkronoinnin menetyksen
muiden raitojen kanssa.

Korvaa kohteella: Voit valita seuraavasta siirtymavalikoimasta:
kaksi vakiohdivytystd, kuusi viimeksi kaytettyd siirtyméa ja kaikKki
viiden tahden siirtymat.

|

Leiketehosteet

Leiketehosteet  (joita ~my®s  kutsutaan  suodattimiksi  tai
videotehosteiksi) toimivat yhdessé leikkeessé kerrallaan. Tehosteita
on monenlaisia, ja niiden tarkoitus vaihtelee laajasti. Avainkehyksen
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avulla tehosteparametreja voidaan vaihdella mielivaltaisesti koko
leikkeen ajan.

Kayttadksesi erityistehostetta leikkeeseen, voit joko paikallistaa sen
kirjaston tehosteet-osiosta tai vetdd sen leikkeeseen, jota haluat
parantaa, tai kaksoisnapsauttaa leikettd ja valita tehosteen leikkeen
mediaeditorin Tehosteet-vélilehden alla tarjoituista.

Monitehosteita voidaan kayttaa leikkeeseen kayttdmalla joko toista
tai molempia ndistd menetelmistd. Oletuksena monitehosteet
késitell&én toistoa varten siind jarjestyksessa, jossa ne lisattiin.

Aikajanalla jokaisen sellaisen leikkeen, johon tehostetta on kaytetty,
ylareuna on piirretty purppuranvériseksi. Talla leiketehosteen
osoittimella.  on  oma  kontekstivalikko,  joka  tarjoaa
Leikepoytakomennot tehosteiden leikkaamiseen ja kopioimiseen
leikkeiden vélilla. Katso “Leikepdydan kayttdminen” sivulta 95
saadaksesi lisétietoja.

Kun mitd tahansa leikettd napsautetaan, se avautuu mediaeditorissa,
jossa tehosteita voidaan lisatd, poistaa tai konfiguroida. Katso
lisdtietoja Luvusta 5: Median editoiminen: Tehosteet.

Leikkeen kontekstivalikot

Leikkeen  napsauttaminen  hiiren  kakkospainikkeella  avaa
kontekstivalikon, jossa on kohdetyypille sopivia komentoja.
Esimerkiksi  videoleikkeelld on  erilainen  valikko  kuin
otsikkoleikkeelld. Jotkin komennot ovat kuitenkin yhteisia
useimmille tai kaikille tyypeille. Sovellettavuuden eroavaisuudet on
kirjattu seuraaviin kuvauksiin.

Muokkaa elokuvaa: Kaytettavissa vain elokuva- (séilio-) leikkeille,
tama komento avaa sailion sen omassa elokuvaeditorissa.
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Sisékkdinen editori tarjoaa samat toiminnot ja alueet kuin
ensisijainen editori.

Muokkaa otsikkoa: Vain otsikoille, tamé avaa Otsikkoeditorin.
(Katso sivua 169).

Muokkaa musiikkia: Tama komento on ScoreFitter-leikkeiden
muokkausta varten. (Katso sivua 227.)

Muokkaa montaasia: Muokkaa montaasileiketta
Montaasieditorissa. (Katso sivua 165).

Avaa tehoste-editori: Avaa  kaikentyyppisten leikkeiden
mediaeditorin Tehosteet-vélilehden ollessa valittuna. Leikkaus-,
otsikko- ja séilidleikkeita k&sitelladn samalla tavalla kuin tavallisia
videoleikkeita.

Nopeus: Tamé komento avaa Nopeussaatimen-valintaruudun, jossa
voit kéyttdd nopeutus- tai hidastustehosteita valittuihin leikkeisiin.
Tamé vaihtoehto ei ole kaytettdvissa sdilidille. Katso “Nopeus”
sivulta 96.

Skaalaus: Ensimméiset kaksi vaihtoehtoa vaikuttavat sellaisten
leikkeiden Kkasittelyyn, jotka eivét ole nykyisen aikajanaformaatin
vaatimusten mukaisia, kun ne tuodaan projektiin. Katso ”Aikajanan
tyokalupalkki” sivulta 65).

e Sovita nédyttda kuvan sen oikeassa kuvasuhteessa, ja skaalattuna
niin suureksi  kuin mahdollista ilman rajausta. Kehyksen
kayttdamattomid osia kasitellddn lapinékyvina.

o Tayta sdilyttdd myods kuvan kuvasuhteen, mutta skaalaa sen siten,
ettd ruudulla ei ole kayttdméattomid osia. Kuvan osia ei rajata,
miké&li kuvasuhde ei sovi yhteen.

Leikkeen skaalauskayttaytymisen lisahienosaatéa varten, kokeile
panoroi-ja-zoomaa-toimintoa.

e Pida alfa, Poista alfa, Luo alfa: Naitd komentoja kdytetddn
siséltoon, jolla on alfakanava (maéarittden lapindkyvyyden pikseli
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pikseliltd). Tallainen alfatieto voi olla ristiriidassa Pinnacle
Studion tehosteiden kanssa. Komento ei ole kaytettavissa
puhtaille &anileikkeille.

Aktiiviset streamit: Tama komento on kaytettdvissd yksittdisten
streamien ottamiseksi pois k&ytosté leikkeissd, jotka sisaltavat sekd
videon ettd aanen. Sitd kaytetddn tyypillisesti helppona tapana paasté
eroon tarpeettomasta kameradanesta.

Saada kestoa: Syotd kesto numeerisesti ponnahdusikkunassa.
Kaikkia valittuja leikkeitd trimmataan haluttuun kestoon saatdmalla
niiden ulos-kohtia.

Irrota &ani: Leikkeissd, joissa on sekd video ettd &ani, tdma
komento irrottaa aanistreamin erilliseen leikkeeseen erillisella
raidalla, mika sallii lisémuokkaustoimintoja kuten L-leikkaukset.

Etsi Kirjastosta: Tama komento avaa kirjaston selaimen kansiossa,
joka sisdltdd ominaisuuden, joka on video-, valokuva- tai
aanileikkeen lahde.

Leikkaa, Kopioi, Liita: Siirrd tai kopioi leikkeiden valinta
kayttdamalld leikepdyddn komentoja vedé-ja-pudota-toiminnon
sijaan.

Siirtyma sisaan, Siirtyma ulos: Naiden avulla voit kéyttaa erilaisia
toimintoja siirtymien hallintaan, kuten Lisd&, Korvaa, Muokkaa,
Kopioi ja Poista. Lisatietoa siirtymista saat sivulta 99.

Poista: Poista valittu leike tai leikkeet.

Nayta tiedot: Nayttdd leikkeen ominaisuudet ja taustalla olevat
mediatiedostot tekstuaalisessa muodossa.
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LUKU 4:

Median editoiminen:
Korjaukset

Pinnacle Studio tarjoaa mediaeditoreja jokaiselle kolmesta
padmediatyypistd: video, valokuvat (ja muut kuvat) ja &ani.
Tavallinen tapa kéyttdd nditad editoreja on kaksoisnapsauttaa joko
kirjaston mediaominaisuutta tai medialeikettd projektin aikajanalla.

Kaikki kolme editoria tarjoavat kaksi perustyokaluperhetta:
Korjaukset ja Tehosteet. Nama on esitetty vélilehtind editori-ikkunan
yléosassa. (Valokuvaeditorissa on kolmas valilehti Panorointi ja
zoomaus —tyokalulle.)

Siirtyma sisaan Korjaukset Tehosteet Siirtyma ulos

) Paranna @) Saadst  €) Kuvakaappaus ) Vakautus

Videoeditorin Korjaukset-perheen nelja ryhm&a. Kun editori on
avattu Kirjastosta, Tehosteet-valilehti ei tule nakyviin.

Kaikki tyokalut Korjaukset -perheessd on suunniteltu korjaamaan
epataydellisyyksia videoissa, kuvissa ja muussa mediassa, jota kaytat
projekteissasi. Tyokalut korjaavat yleisimmat virheet, joita esiintyy
tallennetussa mediassa. Voit muun muassa suoristaa valokuvan,
jonka horisontti on kallellaan, parantaa vaimean musiikkikappaleen
aanen kirkkautta, tai korjata videokohtauksen "valkotasapainoa".
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Korjauksien kayttdminen ei tee muutoksia itse mediatiedostoihisi.
Sen sijaan asettamasi parametrit tallennetaan joko Kirjaston
tietokantaan (liittyen tiettyyn media-aineistoon) tai projektiin
(liittyen tiettyyn leikkeeseen).

Kirjasto-ominaisuuksien korjaaminen

Ainoastaan yksi tyokaluperheen wvélilehti - Korjaukset - on
kaytossasi, kun tuot mediaeditoriin aineistoja Kirjastosta. Tehosteet-
valilehti sekd Panorointi ja zoomaus -tytkalu valokuville ovat
nakyvissd vain silloin, kun editori avataan tydstamaan
aikajanaleiketta.

Korjattujen  ominaisuuksien  kayttdminen:  Kun  kaytét
korjaustytkalua Kirjaston aineistoon, korjausasetukset kulkevat
aineiston mukana, kun liitdt ne projektiin. Korjaukset patevéat
kaikkiin tuleviin projekteihin. Voit halutessasi tehda lisaa korjauksia
aikajanaan, mutta ne eivat vaikuta aineistoon Kirjastossa.

Tyoskenteleminen Videoeditorin Parantelu-korjausryhmén avulla.

Vaihtoehtoisten korjausten tallentaminen: Korjatut Kirjaston
ominaisuudet voidaan halutessa tallentaa (Tiedosto » Luo uusi
pikakuvake) yksittdisind ominaisuuksina. Ndin sinulla voi olla kaksi
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(tai useampia) versiota jostakin ominaisuudesta eri teksteilld, joista
jokainen siséltéa erilaisia korjausyhdistelmia.

Korjausten poistaminen: Kontekstivalikko Kirjaston aineistolle,
johon on tehty Korjauksia, sisaltdd Palauta alkuperdiseksi —
komennon, jolla voidaan palauttaa korjaamaton tila.

Korjaukset valittdtman viennin yhteydessa: Jos haluat vieda
Kirjaston mediaa valittdmaésti sen sijaan ettd rakentaisit projektin
elokuvan tai levyn aikajanojen pohjalta, korjausasetukset sovelletaan
tulosteeseen.

Aikajanan leikkeiden korjaaminen

Kun elokuvaeditorin tai levyeditorin aikajanasta avataan leike yhteen
mediaeditoreista,  voit  kayttdd  korjausperheen  tydkaluja
muunnellaksesi sitd haluamallasi tavalla ilman, ett4d se vaikuttaa
Kirjaston aineistoon tai muihin leikkeisiin. Tallaiset muutokset
leikkeeseen muuttuvat osaksi projektiasi.

Jos haluat poistaa korjauksia leikkeestd aikajanalla, valitse
pikavalikosta komento Avaa tehoste-editori ja seuraavaksi vaihda
Korjaustydkaluun. Asetuspaneelit nadyttdvat korostettuna, mité
asetuksia on muokattu. Kaytd tatd toimintoa paikantaaksesi ja
palauttaaksesi korjauksia.

Lisdtietoa mediaeditorien kadyttamisestda saat katsomalla kohtia
“Valokuvien korjaaminen” sivulla 117; “Videon korjaaminen”
sivulla 124; tai “Aénen korjaaminen” sivulla 131.

|
Median editoinnin yleiskatsaus

Mediaeditorit voidaan avata kéytettdvissa oleviin tyokaluihin
padsemistd varten lukuisin tavoin sekd Kirjastosta ettd projektin
aikajanasta.
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Avaaminen Kirjaston kautta:

o Kaksoisnapsauta videon, kuvan tai &&niaineiston kuvaketta tai
tekstitallennetta, tai

o Valitse komento Avaa Kkorjaustyokalussa ominaisuuden
kontekstivalikosta.

Avaaminen Kirjaston soittimesta:

o Napsautettuasi toista-painiketta Kirjastossa olevasta kohteesta
Kirjaston soittimen avaamiseksi, napsauta vaihdepyora-kuvaketta
alhaalla oikealla.

Avaaminen aikajanasta:

o Kaksoisnapsauta leikettd aikajanalta, tai

e Valitse komento Avaa tehoste-editorissa leikkeen
kontekstivalikosta, tai

o Kaytd kontekstivalikkoa Tehoste > Muokkaa vdriliuskalla, joka
ilmestyy niiden leikkeiden ylareunaan, joihin tehosteita on
kaytetty.

Mediaeditorin ikkunan sulkeminen:

o Sdilytd leike muuttumattomana painamalla Peruuta-painiketta, tai

o Napsauta Sulje (X) -painiketta oikeassa yldkulmassa. Jos olet
tehnyt muutoksia, sinulta kysytaan niiden tallentamisesta.

¢ Vahvista muutokset napsauttamalla OK-painiketta.

Esikatselu

Keskimméinen paneeli jokaisessa mediaeditorissa on joko
korjausten ja tehosteiden kéyttdmisen tulokset nayttava visuaalinen
esikatselutila, tai audiovisualisointi.

Editoitaessa videomediaa, joka siséltda

integroidun &aniraidan, sekd Audio- ettd

Videoeditorit ovat kaytettavisséd rinnakkain ikkunan vasemmassa
ylakulmassa sijaitsevien valilehtien kautta.
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Stereoskooppisten 3D-kuvien esikatselu

Stereoskooppisia 3D-kuvia muokataan samalla tavoin kuin 2D-
kuvia, mutta niiden esikatseluun voidaan kayttaa
lisdesikatseluikkunaa, joka on nékyvissa vain 3D-kuville. Muokattu
kuva naytetdan ikkunassa stereoskooppisessa 3D-muodossa, kun taas
tyoskentelyalue on 2D-muodossa. Esikatseluikkunassa on toiminto
stereoskooppisen 3D-esikatselutilan vaihtamista varten.

Otsikkopalkki

Tiedosto- ja Muokkaa-valikot: Jos avaat mediaeditorin Kirjaston
kautta, voit tallentaa ladatusta aineistosta uuden kopion (tai
"Pikakuvakkeen") Tiedosto-valikon kautta. Pikakuvake on erityinen
ominaisuustyyppi, jolle mdaritetddn omat parametrit ja asetukset,
mutta jonka parametrejd ja asetuksia sovelletaan vain tiettyyn
kyseiseen ominaisuuteen liitettyyn mediatiedostoon. N&in samasta
ominaisuudesta voi olla useita eri versioita ilman, ettd kullekin
versiolle on tallennettava erillinen mediatiedosto. Pikakuvakkeet
tallennetaan Kirjastoon alkuperdiselld nimella seké
jarjestysnumerolla.

Muokkaa-valikko sisaltda viisi vakiomuokkauskomentoa: Peruuta,
Toista, Leikkaa, Kopioi ja Liita.

Peruuta/Toista: Kuten kaikkialla Studiossa, voit siirtyd
editointihistoriassasi eteen- ja taaksepdin kayttamélla

graafisia  peruuta- ja toista-painikkeita, jotka sijaitsevat
mediaeditorin ikkunan vasemmassa yldkulmassa.

Navigaattori

Kaikkien mediaeditori-ikkunoiden alareunassa sijaitseva
Navigaattorikaistale tarjoaa sinulle mahdollisuuden ladata muita
Kirjaston kohteita tai muita aikajanan leikkeita.

Valittu kohde ndkyy korostettuna. Voit siirtyd editoimaan toista
kohdetta napsauttamalla toista elementtid Navigaattorissa kayttaen
tarvittaessa nuolia oikealla ja vasemmalla vierittdmista
helpottamaan. Kun teet ndin, kaikki muutokset, joita silla hetkell&
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ladattuun kohteeseen on tehty, tallennetaan automaattisesti, aivan
kuin jos olisit napsauttanut OK-painiketta.

Kun avaat Navigaattorin Kirjastosta kasin, editorin alareunassa
oleva Navigaattori kayttad Kirjaston selaimessa esilla olevia muita
aineistoja.

Voit piilottaa Navigaattorin  napsauttamalla sen  painiketta
mediaeditorin ikkunan alaosassa.

Nakyman asetukset

Navigaattori-painikkeen ohessa alareunan tydkalurivilld on joukko
nakymaan liittyvia painikkeita.

Soolo-painikkeesta voidaan kayttdd asetuksia mediaeditorissa
olevien raitojen sek& nykyisen raidan esikatselua varten.
Asetuksilla voidaan saatda leikkeen siirtymia esikatselussa, jos
siirtymid on lisatty.

Soolo: Tama painike on saatavilla ainoastaan, jos mediaeditori
valitaan aikajanalta. Sen ollessa korostettuna senhetkinen leike
Navigaattorissa nakyy esikatselussa eristettynd; leikkeita aikajanan
yla- tai alapuolella ei oteta huomioon. Kun painike ei ole
korostettuna, kaikki aikajanan raidat voivat olla osallisena
esikatselussa.

Ennen ja jalkeen -nakyma: Tama painike on kaytossa
ainoastaan valokuvamediaa editoitaessa. Saat lisatietoja E
kohdasta "Ennen ja jalkeen" sivulta 117.
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esikatselukuvan kaytossa olevan ndytdn kokoiseksi ja

poistaa muut tyokalut nakymastd. Sulkeaksesi koko

nayton tilan, paina Esc-nédppdintd tai napsauta sulje (X)-ndppéintd
ruudun oikeassa ylakulmassa. Koko nayttd -nakyma sisaltdd oman
paallekkéisen siirtymispainikkeiden paneelin.

Koko nayttd: Aktivoituna tdma painike skaalaa -
s

sovittaa esikatselun koon siten, ettd kuvan korkeus ja

leveys eivat ylitd k&ytossé olevaa tilaa silloinkaan, kun

kaikki tyokalut ovat kaytOossa. Aseta todelliseen kokoon ndyttaa
kuvan alkuperdisessa lahdekoossa.

Esikatselun zoomauksen asetukset: Sovita ikkunaan E

Zoomaus:  Vierityspalkki  tyokalurivin ~ &drioikealla skaalaa
esikatselukuvaa portaattomasti.

Esikatselukuvan liikuttaminen ikkunassa

Esikatselukuvaa voidaan siirtdaa hiirelld mihin tahansa kohtaan
tyoskentelyalueella. Tamé on kaytannodllistd kuvanluvun kannalta,
kun kuva on suurennettuna. Adnieditorin aaltovisualisaatio ei
kuitenkaan ole liikuteltavissa.

Tiedot ja kuvatekstit

Info-painike avaa ikkunan, joka sisdltdd tietoja senhetkisestd

tiedostosta.

Kuvatekstikenttd, joka on saatavissa ainoastaan, kun mediaeditori
avataan Kirjaston kautta, sallii  senhetkisen  aineiston
uudelleennimeamisen.

Asetuspaneeli

Kun valitset tehosteen tai tyokalun, jolla on sdddettavét asetukset,
ikkunan oikeaan ylakulmaan ilmestyy paneeli. Nimetyt esiasetukset
ovat kéytettavissa Valitse esiasetus -pudotusvalikosta paneelin
yldosassa. Voit kayttdd madritettyja asetusten yhdistelmid
sellaisinaan tai muokata niita tarpeen mukaan.
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Numeroarvojen asettaminen: Numeroasetusten kentilla on harmaa
liukus&adinpalkki tummanharmaan kentan sisall4. Napsauta kerran
tatd kenttdd asettaaksesi sen numeroiden syottétilaan, jossa voit
kirjoittaa haluamasi parametriarvot. Vaihtoehtoisesti voit vetda
liukusddtimen  palkkia hiirelld oikealle tai vasemmalle.
Kaksoisnapsauttaminen palauttaa oletusarvon.

Parametriyhdistelmien vertailu: Korostettu (oranssi) piste
ilmestyy kentdn oikealle puolelle, kun asetuksen arvo muutetaan
oletustusarvosta. Pisteen paaltd napsauttaminen vaihtaa oletusarvon
ja viimeisimman ei-oletusarvon valilla. Tehosteen tai korjauksen
nimien oikealla puolella oleva piste vaihtaa oletusarvojen ja
mukautettujen arvojen valilla kaikkia parametreja.

Linkitetyt parameterit: Jotkin parametrit on konfiguroitu
muuttumaan lukitusvaiheessa. Lukko-symbolin nakyminen osoittaa
tdméan. Napsauta symbolia vaihtaaksesi linkkia.

Asetuksista voit saatdd korjauksen tai tehosteen saatavilla olevat
asetukset. Valokuvankorjauksen Paranteluryhmén asetukset ovat
néhtavilla taalta.
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“‘ VALOKUVIEN KORJAAMINEN

¢

Lisétietoa valokuvaeditorin avaamisesta korjaustyokaluihin seké
mediaeditoreiden yleisistd toiminnoista saat kohdasta ” Median
editoinnin yleiskatsaus” sivulla 111.

Valokuvan editointitydkalut

Nama tyokalut I0ytyvat valokuvaeditorin alapalkista. Ne ovat
kaytettavissad ainostaan valokuville ja muille graafisille kuville, jotka
on ladattu Kirjastosta. Niitd ei voi kdyttdd aikajanalta avattuihin
kuviin.

Kuvan kiertdminen

Kaksi kaantyvan nuolen kuvaketta 16ytyvat
vasemmalta, kuvan esikatselun alta. Napsauta
kuvakkeita kiertadksesi Kirjastosta avattua kuvaa
joko myota- tai vastapdivaan 90-astetta kerrallaan.

Kiertdminen valokuvaeditorilla on mahdollista ainoastaan, jos
valokuva on avattu Kirjastosta. Projektin aikajanalta avattuja
leikkeitd voidaan kiertad kayttamalla 2D-editori-tehostetta.

Ennen ja jalkeen

Editoidessasi valokuvia voit vertailla suoraan alkuperdista
korjattua  versiota  korjattuun  versioon.  Kolmeen
kaytettdvissd olevaan nakymadn pdastddn kasiksi
painikkeen oikealla puolella olevasta nuolesta.

Jaettu kuva: Esikatselun alempi puolisko ndyttdd korjaukset. Voit
séatad jakavan viivan pystysuuntaisen sijainnin vetamaélla viivan

Luku 2: Kirjasto 117



keskiosasta ylos tai alas hiirelld. Voit myds jakaa kuvan viistosti
tarttumalla jommalta kummalta puolelta viivaa ja kiertamalla.

Koko kuva rinnakkain: Oikealla puolella oleva kuva nayttaa
korjaukset.

Koko kuva ylhaalla ja alhaalla: Alempi kuva nayttaa korjaukset.

Valokuvien korjaukset

Valokuvaeditorin viisi korjausta ovat Parantele, Saadot, Rajaa,
Suorista ja Punasilmaisyys. Kahta ensimmadistd korjausta hallitaan
valokuvaeditorin oikeasta ylakulmasta avautuvasta paneelista.
Kolmea muuta hallitaan vuorovaikutteisesti kuvan esikatselussa.

Parantele

Tasta tyokalusta avautuu Kuvan korjaus CPU -paneeli, joka sisaltaa
tyokaluja véreihin ja valaistukseeen liittyvien ongelmien
korjaamiseen. Tyokaluja voidaan kayttad myds mukautetun ulkoasun
luontiin ja tyyliteltyjen tehosteiden lisddmiseen, joiden avulla
alkuperdistd materiaalia voidaan parantaa pelkén korjaamisen sijasta.
Tyobkalut on esitelty ryhmiteltynd alla.

Automatiikka

Taman ryhman kahdella erikoistyokalulla voidaan saatda kuvaa
automaattisesti kuvan kirkkauden spektrin analysoinnin jalkeen.
Tyokalun asetuksia voidaan muuttaa kasin, jos séatdéd on tarpeen
mukauttaa.

Valkotasapaino: Kun valitset Valkotasapaino-ruudun, kuvalle
lasketaan vérilampdtilan asetus ja Lampdtilapainotus-liukusaadin
tulee ndkyviin. Voit mukauttaa asetusta esikatselun aikana
kayttamalla liukusaadint.

Tasot: Tadman valintaruudun valitseminen aktivoi automaattiset
valaistuksen sdadét ja nayttdén avautuu kolme séadinta.
Ensimmadinen sdadin on Optimointi; pudotusvalikko, josta voit
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asettaa tyokalun yleisen toiminnan valitsemalla joko Kontrastin
(vain kontrastin optimointi) tai Tdyden (yleisen valaistuksen
optimointi).

Kirkkaus- ja Voimakkuus-liukusaatimilla voidaan valita arvo valilta
-10 ja +10. Jos arvoksi valitaan nolla, automaattisesti valittua arvoa
ei muuteta. Kirkkaus-saatimelld voidaan lisété kirkkautta yleisesti tai
leikaten koko kuvaan. Voimakkuus-sédadin, jota kaytetddn
ensisijaisesti  henkil0kuviin, muistuttaa varikyllaisyyden saadint,
mutta silla minimoidaan ihonsdvyjen luonnotonta liikasaturaatiota.

Perusteet

Talla  sdadinryhmallda  voidaa  saatéé kuvan yleisia
valaistusominaisuuksia.

Kirkkaus: Tamé sdadin tarjoaa yleisen kirkkauden s&&don, joka
vaikuttaa kuvan vaaleisiin ja tummiin kohtiin yhtalaisesti. Jos haluat
lisdd tarkkuutta kirkkauden editointiin, hienosaatd onnistuu
toiminnolla Valikoiva kirkkaus (katso alla).

Kontrasti: Tama s&atd korostaa kuvan vaaleiden ja tummien
alueiden valistd eroa. Kontrastin lisdédminen saattaa piristdd himmeaa
valokuvaa, joskin vaarana on tarkkuuden menettdminen kohdissa,
jotka ovat hyvin kirkkaita tai hyvin tummia.

Lampdtila: Varilampétilan sd&din muuttaa kuvan varisommittelua
saadakseen sen nayttamaan "lampimadmmalta" tai "viileimmalta".
Sisdvalaistusta, kuten volframilampun tai kynttilan valoa pidet&an
lampiménd, kun taas péivéanvalo, erityisesti varjossa, koetaan
kylméné. Lampotilan séadin tekee muutoksia péadasiassa kuvan
keltaiseen ja siniseen, ja vain vahan vihredan ja magentaan.

Varikyllaisyys (saturaatio): Tam& toiminto sadtelee kuvan
vérikyllaisyyttd. Arvon lisdédminen korostaa vareja, saaden ne
nayttamaan eldvaisemmilta, tai jopa tarkemmilta.  Arvon
pienentdminen heikentdd kuvan varejd, kunnes nollassa ainoastaan
harmaan sdvyt nakyvat. Jos haluat hienoséataa varikyllaisyytta,
kdayta toimintoa Valikoiva varikyllaisyys. Voimakkuus-séédin, jota
usein suositaan henkildkuvissa sen vuoksi, ettd se sailyttaa ihosavyt,
on tahan saatimeen liittyva saadin.
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Selkeys: Selkeyttd lisdaméalla voidaan kasvattaa kontrastia
keskisavyissd, jolloin kuvan reunat terdvoityvét. Pieni Selkeyden
lisdys parantaa usein kuvan yleista ilmetta.

Sumu: Sumun lisddmiselld kuvan valoisuutta voidaan lisata
pakkaamalla kuvan dynaamista aluetta ylospdin. Alunperin mustista
alueista tulee harmaita. Vaaleista sdvyistd tulee my6s hieman
kirkkaampia. Tama tuottaa kuvaan valoa lisdédvan ja pehmentavan
vaikutelman. Jos Sumulle maéritetddn negatiivisia arvoja, saadaan
aikaan péinvastainen lopputulos, ja kuvasta tulee tummempi ja
yksityiskohtia korostava. Kuvan kirkkauden taso putoaa ja
korostuksia ja keskisdvyja terdavoitetddn, kun dynaaminen alue
ulotetaan entistd alemmas.

Valkotasapaino

Jos kuvan valkoisissa tai harmaissa kohdissa on lievia varivivahteita
tai varivirheitd, tdman ryhman saatimilla voidaan palauttaa kuvan
alkuperainen ulkoasu.

Harmaasavyn poimija: Valitse poimija ja napsauta sen jalkeen
valkoista tai harmaata aluetta, jossa ei tulisi olla véritysta
havaittavissa. Kuvan valkotasapaino saddetddn automaattisesti
tahattoman sévyn poistamiseksi.

Variympyra: Selaa varikenttdd liikuttamalla hallintapistetta
keskustasta poispain, kunnes kuva nayttaa luonnolliselta.

Valikoiva kirkkaus

Jotta voisit muokata tiettyjen osien kirkkautta muihin alueisiin
vaikuttamatta, kaytdssasi on viisi erillista kirkkaudensaatoa.

Mustat: Tamé liukusdédin vaikuttaa ainoastaan kuvan tummimpiin
alueisiin. Parhaiden tulosten aikaansaamiseksi jatd seka Valkoisten
ettd Mustien editointi viimeiseksi.

Taytevalo: Taman liukusaatimen lisddminen voi saada varjoisten
(muttei mustien) alueiden yksityiskohdat nékymaan paremmin
taysikontrastisessa valokuvassa.
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Keskitaso: Alue, johon tdméa liukusdadin vaikuttaa, kasittaa
valaistuksen koko keskialueen.

Korostukset: Tama liukuséadin vaikuttaa kuvan kirkkaisiin
kohteisiin. Sit4 voidaan kdyttdd vaimentamaan vélahdyksien,
heijastusten tai kirkkaan auringonpaisteen vuoksi ylivalottuneita
alueita.

Valkoiset: Té&ma liukusdéddin vaikuttaa kuvan "valkoisena"
pidettyihin kohtiin. Editoi Valkoiset ja Mustat viimeisena.

Valikoiva varikylldisyys

Siind  missa oletusarvoinen  Varikyllaisyyden Kkorjaus lisaa
varikylldisyytta tasaisesti koko spektrissd, Valikoiva varikyllaisyys
mahdollistaa p&&vérien tai sekoitettujen varien yksildllisen
korostamisen tai himmentdmisen. Esimerkiksi, jos sininen vaikuttaa
lilan voimakkaalta, sitd voidaan laimentaa muiden varien séilyttdessa
intensiteettinsa.

Saadot

Tuonnin aikana Studio havaitsee automaattisesti tiettyja parametrejé,
mutta erilaiset tekijat saattavat joskus johtaa virheelliseen
tunnistukseen. Saatdjen avulla voidaan tarvittaessa muuttaa mitd
tahansa ndista kuvien perusominaisuuksista.

Alfa

Valokuvassa voi olla alfakanava eli 8-bittinen harmaasavyinen
kuvataso, joka maéarittdd kunkin kuvapisteen lapinékyvyystason
valokuvassa. Jos haluat poistaa alfakanavan, valitse Ohita alfa -
asetus.

Limittaminen

Jos kuvan Limittamisasetukset tunnistettiin vaarin tuonnin aikana,
valitse oikea asetus tamén pudotusvalikon avulla.
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Stereoskooppinen 3D

Jos 3D-kuvan formaatti tunnistettiin vaarin tuonnin aikana, valitse
oikea stereoskooppinen asettelu tasta pudotusvalikosta.

Rajaa

Kéyté tata tyokalua korostamaan tiettyd osaa kuvasta tai poistamaan
ei-toivottuja osia.

Kuvan rajaaminen.

Bounding box (rajauskehys): Valittuasi rajaustyokalun, kuvan
péélle ilmestyy kehys, jonka kokoa voi muuttaa. Kuvan rajaaminen
tehd&an vetdmalld kehyksen reunoilta tai kulmista. VVoit myos saataa
kehyksen paikkaa vetdmalla kehyksen keskelta rajauksen jalkeen.

Kuvasuhde: Asetuspalkin Kuvasuhde-pudotusvalikkoa voidaan
kayttdd varmistamaan, ettd rajauskehys sailyttdd kuvan toivotut
vakiomittasuhteet kokoa muutettaessa. Kehyksen kuvasuhteet vakio
(4:3) ja laaja (16:9) ovat tuettuja.

Esikatselu: Tama toiminto nayttdd rajatun kuvan ilman sit4
ympardivad materiaalia. Voit palata muokkausndkymaan painamalla
Esc tai napsauttamalla kuvaa.

Poista, Peruuta ja Kayta: Tyhjennd palauttaa rajauskehyksen
alkuperdisiin mittasuhteisiinsa, Peruuta lopettaa ja poistaa tehdyt
muokkaukset, Ké&ytd tallentaa muokatun kuvan poistumatta
editorista.
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Suoristaminen

Taman korjauksen avulla voit suoristaa kuvan, jossa elementit,
joiden tulisi olla taysin pysty- tai vaakasuorassa, ovat huomattavasti
kallellaan. Ellet ole rajannut kuvaa, korjaus muuttaa kokoa
dynaamisesti samalla kun kierrét, etteivat kulmat jad huomattavasti
kuva-alueen ulkopuolelle. Rajattuun kuvaan ei tehdd koon
muuttamista, kunhan tyhjien kulmien tayttdmiseen on kéytettavissa
ylimaaraistd matreriaalia.

Valmis kuvan suoristamiseen (tahtéinristikolla).

Useita Suoristamiseen liittyvid toimintoja l6ytyy tyokalupalkista
esikatselun alapuolella.

Opasviivojen valinnat: Kaksi painiketta tyokalupalkin vasemmassa
adrireunassa ottavat kayttoon toimintatilan viivoille, jotka asettuvat
esikatselukuvan péalle opastamaan suoristamista. Kumman tahansa
painikkeen valitseminen poistaa toisen painikkeen valinnan.
Ristikkotahtdin (vasemmanpuoleisin) -painike lisdd kaksi hiirelld
vedettdvissd olevaa ristikkdistd viivaa, joita voidaan kayttaa
todellisen pysty- ja vaakasuuntaisen suoristuksen viitteend missé
kohden kuvaa tahansa. Ruudukko-painike tuottaa muuttumattoman,
toistuvan kuvion koko kuvan paélle.

Kuvakulman séatdminen: Kiertdmisen asteen méarittdmiseksi voit
kayttad joko liukusdédinta tyokalupalkissa kuvan alapuolella, tai
napsauttaa ja pitdd pohjassa hiiren kakkospainiketta samalla, kun
vedét hiirella kuvan yli. Kiertdmistd 20 astetta molempiin suuntiin
asti tuetaan.
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Poista, Peruuta ja Kayta: Tyhjenna palauttaa kuvan alkuperaisiin
mittasuhteisiinsa, Peruuta lopettaa ja poistaa tehdyt muokkaukset,
Kayta tallentaa muokatun kuvan poistumatta editorista.

Punasilmaisyys

Tama tyokalu korjaa punasilmaisyyttd, jota esiintyy usein salamalla
otetuissa kuvissa, joissa kohteen katse on suunnattuna kameraan
péin. Merkitse molempia punaisia silmida ympardiva alue hiirella.
Adrimmaista tarkkuutta ei vaadita, mutta voit kokeilla vaihtaa aluetta
hieman, jos et ole tyytyvainen korjaukseen.

Poista, Peruuta ja Kayta: Tyhjenna palauttaa kuvan alkuperaisiin
mittasuhteisiinsa, Peruuta lopettaa ja poistaa tehdyt muokkaukset,
Kayta tallentaa muokatun kuvan poistumatta editorista.

“‘ VIDEON KORJAAMINEN

2

Lisatietoja videoeditorin avaamisesta korjaustydkalujen kayttamistéa
varten sekd tietoa mediaeditoreiden yleisistd toiminnoista saat
kohdasta "Median editoinnin yleiskatsaus" sivulla 111.

Videoeditorissa on keskelld esikatselundytté ja oikealla alue
korjausten ja tehosteiden asetuksille, samaan tapaan kuin muissakin
mediaeditoreissa. Jos video siséltad &aniraidan, myos kelluvat
paneelit &dnenhallinnalle tulevat esiin. Paneelit on alunperin
sijoitettu  yldvasemmalle, mutta voit vetdd ne  uusiin
ankkurointipaikkoihin ikkunan kummalle tahansa puolelle.

Video-/aanivaihdin

Jos mukana on &aniraita, ruudun
ylavasemmalle avautuu vélilehti,
josta voidaan siirtyd Adnieditoriin.
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Saat lisatietoja kaytettdvissa olevista saatimista, kun Aani-vililehti
on valittuna, kohdasta ”Adnen muokkaaja” sivulla 206.

Aaltomuotondytto

Tama  kelluva paneeli ndyttdd  osan
aanenvoimakkuuden graafisesta kuvaajasta
videon keston paalld. Aaltomuodosta nakyvé
osa on keskitetty senhetkisen toiston kohdan
paalle.

Kun vaihdat Adnieditoriin, naet samassa kohtaa nayttéa videon
esikatselupaneelin. Lue lisdd kohdasta ”Aénieditori” sivulla 206.

Videotyokalut

Nama tyokalut sijaitsevat Videoeditorin esikatselun alapuolella
olevassa  tyokalupalkissa. Tyokalujen alapuolella  olevassa
aikaviivaimessa olevan osoittimen avulla voidaan siirtyd tiettyyn
kohtaan videossa. Vasemmalla ovat merkkien sdatimet, jotka
esitell&an sivulla 127..

Muut sdatimet ovat median esikatselua ja trimmausta varten.
Useimmat saatimet ovat kaytettavissi myos Adnieditorissa. Ellei
toisin mainita, tassd olevat kuvaukset patevat molempiin editoreihin.
(Katso lisétietoja aanieditorista sivulta 206.)

Stereoskooppinen  3D:  Silmukkatoisto-
painikkeen vasemmalla puolella olevan
kuvakkeen ja nuolen avulla voit valita eri
3D-materiaalin katselutiloja. Kuvake
nayttdd kussakin tilassa erilaiselta.

Jos videosi on 3D-muotoinen, mutta nuolta
ei ndy, valitse oikea 3D-asetus kohdasta
Saadot. Lue lisaa kohdasta "Saadot” sivulla 129.
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Sukkula: Valintapyora tuo sulavaa, kaksisuuntaista hallintaa useilla
eri  nopeuksilla selattaessa videota tai &antd. Molempia
mediatyyppejd  voidaan  Kkatsella  hidastetulla  nopeudella.
Pikakuvakkeet J (kelaus taakse), K (tauko), L (kelaus eteen) ja
kaikki niiden yhdistelméat Shift-ndppédimen (hidas toisto) kanssa
mahdollistavat  helpon siirtymisen ja sukkuloinnin  myos
nappaimiston avulla.

Siirtymispainikkeet: Ovaalinmuotoinen nuoli-ikoni kdynnistaa
jatkuvan toiston. Jaljelle jaavét painikkeet vasemmalta oikealle ovat:
Hyppé&a taaksepdin, Ruutu taaksepdin, Toista, Ruutu eteenpdin,
Hyppéaa eteenpain.

Aanimonitori: Kaiuttimen  kuvake  s&atdd  jarjestelmén
aanenvoimakkuutta, mutta ei vaikuta d&anitetyn &anen tasoon.
Mykistd &&net napsauttamalla kaiuttimen kuvaketta kerran, s&&da
kuuntelun  &nenvoimakkuuta  napsauttamalla  liukuséadinta
kuvakkeen oikealla puolella. Sdada leikkeen toistotasoa kayttamalla
Kanavamikserid. Lue lisd4 kohdasta ”"Kanavamikseri” sivulla 208.

Aikakoodinaytot: Vasen kenttd kuvastaa trimmatun median kestoa.
Oikea kenttd ndyttdd nykyisen toistokohdan. Kirjastoaineistolla
toistokohta on suhteessa median alkuun. Aikajanan leikkeelle
annetaan toistokohta projektin sisalla.

Kohdan asettaminen numeerisesti: Napsauta oikeanpuoleista
aikakoodikenttdd  kohdalle ja sydtd sijainti  (muodossa:
tt:mm:ss.xxx). Kun painat Enter, ohjelma hyppaa haluttuun kohtaan,
jos kohta loytyy leikkeestd. Kumoa muutos ja poistu syodttotilasta
painamalla Esc.

Aineiston trimmaus: Oranssit sarkaimet aikapalkin molemmilla
puolilla antavat sinun valita omat aloitus- ja lopetuskohdat Kirjaston
aineistojen toistamiselle. Tallgin leikkeen loppupisteet méaaritetaan,
kun aineistoa kdytetdan projektissa.

Viivain: Aikaviivain néyttdd asteikon, jonka asteet riippuvat
senhetkisestd zoomitekijastd. Kun napsautat mitd tahansa viivaimen
kohtaa, toistopéa (ks. alla) hyppaé kyseiseen kohtaan.

Toistopdd: Tama punainen viiva ja sen kahva, osoitin, etenenevat
samaan tahtiin ndytettdvan kuvan (video) ja aaltomuotondyton
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punaisen viivan kanssa (adni). Voit sijoittaa sen mielivaltaisesti
napsauttamalla ja vetdmélld osoitinta, tai vetdmalld aaltomuodon
sisélta.

Vierityspalkki ja zoomaus: Voit muuttaa ndyton zoomaustasoa
vetdmalla vierityspalkin loppupdin vasemmalla ja oikealla puolella
olevista kaksoisviivoista. Kun palkki pienenee, vierityspalkkia
voidaan liikutella eteen- ja taaksepain kokonaisuutena, jolloin voit
zoomata &énileikkeen aallonmuotoon tai poistaa dataa suuremmalla
tarkkuudella.  Kaksoisnapsauta vierityspalkkia palauttaaksesi se
leikkeen téyteen leveyteen. Voit myods suurentaa ja pienentdd kuvaa
napsauttamalla viivainalueen vasemmalta ja oikealta puolelta.

Merkit

Merkit ovat nékyvid pisteitd, joita voit asettaa aikaviivaimelle
merkiksi kohtauksen vaihtumisesta tai muista editointipisteista.

Merkkipaneeli

Merkkien asettaminen ja siirtiminen: Aseta toistopdd kohtaan,
johon haluat lisdtd merkin. Napsauta toggle marker -painiketta
tyokalupalkin vasemmalla puolella, tai paina M. Vain yksi merkki
voidaan asettaa ruutua kohden.

Merkin siirtaminen: Ctrl-napsauta ja veda oikealle tai vasemmalle.

Merkin poistaminen: Siirré toistopdd haluamaasi kohtaan ja paina
sitten M tai napsauta toggle marker -painiketta.
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Voit halutessasi poistaa merkkeja kayttaméalla merkkipaneelin
valikkoa, joka avauttuu kaksoisnapsauttamalla mita tahansa merkki&
viivaimella tai napsauttamalla alanuolta toggle marker -painikkeen
vieressé.

Merkkipaneeli ndyttd4d toistettavaan mediaan listyt merkit
nousevassa jarjestyksessa varikoodin, nimen ja sijainnin kera.
Useimmat kaytettavissd olevat komennot péatevét silla hetkelld
valittuun merkkiin. Poikkeuksena on Delete all markers (poista
kaikki merkit) -painike paneelin alareunassa.

Merkin napsauttaminen valikosta valitsee sen muokattavaksi.
Samalla Toistopad hyppad merkin osoittamaan kohtaan.

Nimen muokkaaminen: Voit halutessasi antaa valittuna olevalle
merkille selkedsti erottuvan nimen nimi-kenttddn. Niimen
vasemmalla ja oikealla puolella olevat nuolet mahdollistavat
toisenlaisen tavan k&yda lapi merkkivalikkoa.

Sijainti: Taalta voit muokata merkin sijaintia suoraan aikakoodina.

Merkin véari: S&ida valitun merkin (ja sen jalkeisten merkkien)
varia napsauttamalla yhta kaytettavissa olevista varipainikkeista.

Roskakori: Voit poistaa yksittaisid merkkeja merkkivalikon rivien
kohdalla olevien roskakorikuvakkeiden avulla.

Videokorjaukset

Videoeditorissa olevat korjaustydkalut ovat Parantele, S&adot,
Kuvakaappaus ja Vakauta.

Parantele

Videon korjauksien Parantelu on sama kuin valokuvien ja muille
kuvien parantelu. Katso ”Parantele valokuvia” sivulla 118.
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Saadot
Tuonnin aikana Studio havaitsee automaattisesti tiettyja parametrejé,
mutta erilaiset tekijat saattavat joskus johtaa virheelliseen

tunnistukseen. Saatdjen avulla voidaan tarvittaessa muuttaa mita
tahansa ndistd kuvien perusominaisuuksista.

Alfa

Jos videossasi on alfakanava ja haluat poistaa sen, valitse Ohita alfa
-asetus.

Kuvasuhde

Jos video-omainaisuuden kuvasuhdetta ei tunnistettu oikein tuonnin
aikana tai jos mittasuhteita on muutettava manuaalisesti jostain
muusta syystd, valitse oikea asetus tastd pudotusvalikosta. S&ato ei
muuta naytollda ndkyvén kuvan madréad. Sen sijaan ndkyva alue
venyy (tai kutistuu) itsendisesti korkeus- ja leveyssuunnassa, jotta
kuva mahtuu valittujen kehysten rajojen sisapuolelle.

Limittaminen

Jos kuvan Limittamisasetukset tunnistettiin vaarin tuonnin aikana,
valitse oikea asetus tdmén pudotusvalikon avulla.

Stereoskooppinen 3D

Jos 3D-kuvan formaatti tunnistettiin vaarin tuonnin aikana, valitse
oikea stereoskooppinen asettelu tasta pudotusvalikosta.

Kuvakaappaus
Kuvakaappaustyokalulla voit poimia yksittdisen ruudun videosta,

rajata sen ja tallentaa sen valokuvana. Sen ohjaimet ovat
samankaltaisia valokuville tarkoitetun Rajaa-korjauksen kanssa.
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Valintakehys ja kuvasuhde: Kuvanleikkauksen valintakehyksen
kokoa voidaan muuttaa tarttumalla sen reunoista ja nurkista, tai
vetdmalla esikatselun siséll4 tarttumalla sitd keskelta.

Kirjasto-ominaisuuden stereoskooppisten 3D-ominaisuuksien
korjaaminen.

Esikatselu: Esikatselu nayttdd valitun rajatun kuvan ilman
tilannekuvatyokaluja. Saat tyokalut takaisin ndkyviin painamalla Esc
tai napsauttamalla kuvaa.

Kayta: Tama komento vie rajatun kuvan JPEG-tiedostona ja poistaa
kuvakaappausmuokkauksen kaytosta esikatselussa.
Kuvakaappaukset tallennetaan Kirjaston kansioon Omat kuvat >
Kuvat. Voit paikantaa uuden tiedoston palaamalla Kirjastoon ja
napsauttamalla erityista Etsi lisatty tiedosto -painiketta, joka nékyy
tilapéisesti Kirjaston alatunnistepalkissa. Itse mediatiedosto luodaan
sijaintiin:
[Rekisterditynyt kayttaja]\Omat dokumentit\Omat
kuvat\Kuvat

Tyhjennd ja Peruuta: Tyhjennd palauttaa valintaruudun

alkuperdiset  asetukset  (koko  kuva), Peruuta  poistuu
kuvakaappauksen muokkauksesta ilman uuden median luomista.
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Vakauta

Samoin kuin elektroninen vakautin digitaalisissa videokameroissa,
taméa tyokalu vahentad kameran tahattomien liikkeiden aiheuttamaa
tarindd. Tat4 tehostetta kaytettdessd kuvan ulommat alueet poistetaan
ja vaihteleva osuus kuvasta suurennetaan jopa 20-prosenttisesti
ruudun tayttdmiseksi.

Vakautuksen jalkeen video on renderditdva, jotta se nékyy oikein
esikatselussa. Kun haluat esikatsella, valitse tyokalupalkin Toisto-
painikkeen sijaan Vakauta-paneelissa oleva Renderdi ja toista.

“‘ AANEN KORJAAMINEN

¢

Adnieditoria voidaan kayttad sekd &inimediaan kuten wav-
tiedostoihin  ettd videoon, jossa on (“alkuperdinen” tai
samanaikainen”) aaniraita.

Lisatietoja &é&nieditorin avaamisesta korjaustytkalujen kéayttamiseksi
sekd tietoa mediaeditorien yleisistd toiminnoista on kohdassa
”Median editoinnin yleiskatsaus” sivulla 111.

Adneen liittyvien tietojen yleiskatsauksen l6ydat Luvusta 8: Aani ja
musiikki, sivulta 204. Adnieditorin tarkempi kuvaus alkaa sivulta
206. Yksittdisten korjaustyokalujen kuvauksia on kohdassa ”Aanen
korjaukset” sivulla 211.

Luku 2: Kirjasto 131



LUKU 5:

Median editoiminen:
Tehosteet

Pinnacle Studiossa on kolme mediaeditoria: yksi videolle, yksi
valokuville ja yksi &anelle. Niiden yleinen kayttd on kuvattu luvussa
“Yleistd median muokkauksesta”, joka alkaa sivulta 99..

Yksi mediaeditorien tdrkeimmistd tehtdvistd on tarjota sopivia
lisdtytkaluja kolmen tydkaluryhman sisélla (Siirtymat, Korjaukset ja
Tehosteet), mink& liséksi valokuvaeditorissa on vield oma
panorointi- ja zoomaustoiminto.

Visuaalisten tehosteiden kayttd valokuvaeditorissa. Yldosassa on
luettelo  useista eri  tehosteryhmistd.  Keskella  oleva
esikatseluikkuna nayttad kuvan valituilla tehosteilla; tehosteita
voi muokata oikealla nakyvilla parametreilla. Alaosassa olevat
siirtymispainikkeet ja aikajana tukevat tehosteiden animointia
avainkehysten avulla.
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Kun mediaeditorit avataan Kirjastosta, vain Tehosteet-tyokaluryhméa
ndytetddn. Kun ne avataan elokuvan tai levyprojektin aikajanalta,
naytetadn kaikki tyokalut. Tamé luku tarjoaa yleisen johdannon
tehosteiden  muokkaukseen, ja kertoo yksityiskohtaisemmin
valokuva- ja videomuokkaajien visuaalisista tehosteista seké
panorointi- ja zoomaustoiminnosta. Aénen korjaukset ja tehosteet
on kuvattu Luvussa 8: Aani ja musiikki

Korjaukset ja tehosteet

Korjausryhman tyokalut on tarkoitettu l&hinnd mediatiedostoissa
usein  esiintyvien  virheiden, kuten  valokuvien  huonon
valkotasapainon ja &aniraidalla kuuluvan tuulen kohinan,
korjaamiseen. Tehosteista poiketen Kkorjaustyokaluja voi kayttaa
aikajanalla  olevien  leikkeiden  lisdksi myds  Kirjaston
ominaisuuksiin. Kirjastossa  tehdyt  korjaukset  siirtyvat
automaattisesti  kaikkiin projekteihin, jotka kayttavdt Kkyseisia
parannettuja ominaisuuksia. Lue lisda korjauksista ja niiden kaytosta
Luvussa 4: Median editoiminen: Korjaukset sivulla 109. Myds
median muokkaajien yleinen kéyttd on kasitelty sielld, alkaen sivulta
111.

Tehosteista

“Tehosteet” on ylékésite, joka Kkattaa wuseita eri median
muokkaukseen tarkoitettuja ohjelmistotytkaluja. Tehosteisiin kuuluu
esitystyokaluja kuten 2D-editori, tunnelmallisia muunnoksia kuten
Vanha elokuva seké suurieleisia tehosteita kuten Fraktaali tuli, jotka
helposti koukuttavat kéyttdjansa.

Korjausten tavoin my6s tehosteita voidaan kdyttdd projektin
aikajanan leikkeille. Kaksoisnapsauta leikettd, jolloin tarvitsemasi
mediaeditori ja sen Tehosteet-vililehti avautuvat.

Tehostekokoelmat

Tietyn ilmeen, kdyttdytymisen tai 4dnen saavuttaminen saattaa vaatia
useiden efektien yhdistamista tietyssa jarjestyksessa. Seka video-
ettd  &anitehosteita  saatetaan  tarvita.  Halutun  tuloksen
saavuttamiseksi parametrit on sdaddettdva kullekin tehosteelle.
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Loydettydsi oikean yhdistelman voit tallentaa tehosteiden
yhdistelman tehostekokoelmana. Tehostekokoelmien avulla voit
muokata mediaasi hyvinkin monimutkaisilla tavoilla.

Tehostekokoelmia voidaan luoda mediaeditorissa (kéyté Tehosteet -
asetusikkunan  tallenna-painiketta) tai  aikajanalla  (kayta
kontekstivalikon Tehosteet > Tallenna FX-sommitelmana -
komentoa).

Heti kun Kirjastoon lisatddn kokoelmia, seitsemadn muun
Tehosteet-ryhmén alla olevan ryhméan liséksi ilmestyy ryhméa
nimeltd Omat FX-sommitelmat.

Ne tallennetaan Kirjaston Tehosteet-osion kohtaan Omat FX-
sommitelmat, ja niitd voidaan k&yttda muiden tehosteiden tavoin.

Panorointi ja zoomaus

Valokuvaeditorissa on Korjaukset- ja Tehosteet-valilehtien lisaksi
kolmas valilehti, Panorointi ja zoomaus. Panorointi ja zoomaus on
monipuolinen tydkalu, jolla voit esimerkiksi lisdtd mihin tahansa
korkean resoluution valokuvaan liikettd ja dramatiikkaa. Lue lisaa
kohdasta ”Panorointi ja zoomaus” sivulla 152.

0000}
Tehosteet mediaeditoreissa

Muiden projektiresurssien tavoin myds tehosteet sijaitsevat
Kirjastossa. LOydadt ne ominaisuuspuusta Luovat elementit -haaran
alta kohdasta Tehosteet. Muiden kirjaston resurssien tavoin myds
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tehosteiden jarjestelyssd voi hyddyntdd Kirjaston tavanomaisia
jarjestelyperusteita, kuten kokoelmia, arvosteluja ja merkintéja.

Voit  lisdtd  Kirjastossa  olevan  tehosteen  leikkeeseen
projektiaikajanalla vetdmalla ja pudottamalla sen aikajanalle.
Leikkeet, joihin on lisatty tehoste, on merkitty kirkkaan variselld
ylareunalla.

Kun kaksoishapsautat aikajanalla olevaa leikettd, leikkeen mediatori
ja sen Tehosteet-vlilehti avautuvat automaattisesti. K&yttdmastasi
Pinnacle Studio -versiosta riippuen tehosteryhmia voi olla
kaytettavissd jopa kahdeksan kappaletta. Napsauta ryhmén nimeda
tarkastellaksesi sen siséltdmia tehosteita.

Kamera-tehosteryhma on avattuna valokuvaeditorissa. Hiiren
osoitin on inversiotehosteen esikatselukuvan kohdalla (vasen
puoli), jolloin tehoste nékyy automaattisesti esikatselussa.

Valitun ryhmén tehosteiden kuvakkeet nakyvat tydtilan yldosassa
tyotilan 18pi ulottuvassa kentdssd. Kun kéytét visuaalisia tehosteita,
voit esikatsella tehosteen vaikutusta muokattavaan leikkeeseen
liikuttamalla hiiren osoitinta tehostekuvakkeen paélla. Kun olet
tehnyt valintasi, lisdd tehoste napsauttamalla tehostekuvaketta.
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Tehosteen mukauttaminen

Kun olet jollakin edelld kuvatuista tavoista lisannyt tehosteen
leikkeeseen, voit koska tahansa palata mediaeditoriin ja muuttaa
tehosteen asetuksia. Mukauta tehostetta kaksoisnapsauttamalla
aikajanalla olevaa leiketta tai valitsemalla Avaa tehoste-editori. Lue
lisd& kohdasta ”Asetuspaneeli” sivulla 141.

Tallenna tekemési muutokset ja palaa aikajanalle napsauttamalla
OK. Peruuta muutokset ja palaa aikajanalle napsauttamalla Peruuta.

Tehostekokoelmien luominen

Leikkeen kayttamat tehosteet ja
niiden asetukset voidaan tallentaa
Tehostekokoelmana  napsauttamalla
Tallenna-painiketta ~ Asetuspaneelin
oikeassa ylakulmassa. Anna
kokoelmalle nimi valintaikkunassa ja
poista valinnat niistd tehosteista, joita
et halua mukaan kokoelmaan. Lue
lisid  kohdasta  ”Asetuspaneeli”
sivulla 141.

Siirtyminen uuteen leikkeeseen

Voit siirtyd yhdestd aikajanan leikkeestd toiseen mediaeditorista
poistumatta k&yttdmalla Navigaattoria. Navigaattori on kaavamainen
esitys projektista, joka voidaan nayttad editori-ikkunan alapalkin
ylapuolella.

Voit vaihtaa navigaattorin nékyvéksi tai piilottaa sen -

napsauttamalla kompassin kuvaketta ikkunan oikeassa
alanurkassa.
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Jokainen projektisi leike esitetddn navigaattorissa véripalkilla.
Palkkien asettelu vaakasuuntaisella aika-akselilla pystysuuntaisesti
jarjesteltyjen raitojen kanssa vastaa tdsmalleen aikajanaa.
Muokattavana olevaa leiketta esittavé palkki korostetaan oranssilla.

Hiiri osoittaa kompassin kuvaa, jota painamalla navigaattorin
saa piiloon. Painikerivin ylapuolella sijaitseva navigaattori
esittdd projektin leikkeet vaakasuuntaisina palkkeina.

Jos napsautat jotakin toista palkkia, tdmanhetkiseen leikkeeseen
tekemési muutokset tallentuvat automaattisesti; napsauttamaasi
palkkia vastaava leike latautuu tdmén jalkeen. Mikali uusi leike on
eri mediatyyppid, oikea editori k&ynnistyy automaattisesti.

Yksittaistila

Joskus muokkausta helpottaa muiden aikajanan
kerrosten — eli nykyisen kerroksen yla- ja alapuolisten e
kerrosten — ndkeminen samanaikaisesti. Toisinaan

muiden kerrosten piilottaminen tekee muokkaamisesta vahemman
monimutkaista.

Yksittéistila otetaan kayttdon ja poistetaan kaytdsta pudotusvalikon
siséltavalla Yksittéistila-painikkeella, joka sijaitsee mediaeditorin
oikeassa alakulmassa. Valittavana on kolme vaihtoehtoa:

e Ei kaytdssa: Kun yksittéistila on kdytdssd, sen saa pois paalta
painamalla painiketta kerran. Talloin esikatselussa kaytetddn
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kaikkia aikajanan kerroksia. Joskus ylapuolinen kerros saattaa
peittdd nykyista aikajanan kerrosta.

o Naytd media ja raidat alapuolella: Téssa vaihtoehdossa
nykyinen kerros ja kaikki sen alla olevat kerrokset nakyvat
esikatselussa, mutta yl&puolisilla kerroksilla sijaitsevat leikkeet
ovat piilotettuina.

e Naytd vain media: Tama vaihtoehto néyttdd ainoastaan
tyOstettavan kerroksen esikatselussa.

Tehosteiden esikatselu

Voit esikatsella Kirjaston Luovat elementit -osiossa jokaista
tehostetta joko suoraan niiden kuvakkeista esikatselukuvanakyméssa
tai erillisessa toistoikkunassa. Naytteet antavat jonkinlaisen
mielikuvan tehosteesta, mutta niissa ei oteta huomioon tehosteisiin
tehtyja muokkauksia, avainkehystysta ja eri tehosteiden yhdistelyé,
mitk& kaikki vaikuttavat lopulliseen tulokseen.

Kuten aiemmin mainittiin, voit ennen kéyttdonottoa esikatsella
tehosteen vaikutusta tydstettdvaan mediaan liikuttamalla hiiren
osoitinta tehostekuvakkeen p&élla aikajanalla olevan leikkeen
mediaeditorissa. Kun haluat ottaa tehosteen kayttoon, napsauta sen
esikatselukuvaa.

|
Tehosteet aikajanalla

Leikkeet, joihin on lisatty tehosteita, tunnistaa leikkeen yldreunan
purppuranvérisesta raidasta. Seka taméa leiketehosteen osoitin ettd
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itse leike sisdltavdat hyodyllisia siséltovalikkokéskyija, joilla
tehosteita voi hallita.

Leiketehosteen osoitin on leikkeen ylareunassa nakyva varillinen
raita, joka nékyy tehosteita kayttavissa leikkeissa.

Korjatun leikkeen ylareunassa nakyy vihred raita, mutta kaytossa ei
ole relevantteja kontekstivalikkokomentoja.

Leikkeen kontekstivalikko

Avaa tehoste-editori: Avaa leikkeeseen sopivan median
muokkaajan Tehosteet-valilehti esivalittuna. Taallda voit lisata
leikkeeseen uusi tehosteita tai muokata jo lisattyja tehosteita.

Liita: Tehosteita voidaan leikata tai kopioida leikepdydélle Tehoste-
alavalikon komentojen avulla. Liitd-komennon avulla voit lisata
tehosteen yhteen tai useampaan leikkeeseen.

Leikkeen kontekstivalikko: Tehoste

Tehosteen sisaltavan leikkeen kontekstivalikossa nékyy Tehoste-
alavalikko, jonka avulla kdytdssé olevia tehosteita voidaan muokata
monin tavoin. Leiketehosteen osoittimella on tiivistetympi
sisdltdvalikko, jossa on vain Tehosteet-alavalikko.

Leikkaa kaikki, Kopioi kaikki: N&illa toiminnoilla leikkeen
tehosteet ovat leikattavissa tai kopioitavissa leikepdydalle, josta ne
voidaan edelleen liittdd yhteen tai useampaan leikkeeseen edellé
kuvatulla tavalla.

Poista kaikki, Poista: Poista leikkeestd kaikki tehosteet kerralla
valitsemalla Poista kaikki, tai poista vain tietty tehoste valitsemalla
se Poista-alavalikosta.
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Tallenna FX-sommitelmana: Tallenna leikkeeseen lisatyt tehosteet
tai niiden alijoukko tehostekokoelmana. Napsauta avautuvassa
valintaikkunassa FX-sommitelman nimi -kenttdd ja kirjoita teksti,
jonka avulla sommitelma on helppo tunnistaa esimerkiksi
Kirjastossa. Poista valinnat niistd tehosteista, joita et halua mukaan
sommitelmaan.

Muokkaa: Téastd alavalikosta voit valita haluamasi leikkeessa
olevan tehosteen muokattavaksi leikkeen mediaeditorissa.

Etsi Kirjastosta: Avaa Kirjaston selaimessa tietyn tehosteen
siséltava ikkuna, jossa sen esikatselukuva on jo valittuna.

Reaaliaikainen verrattuna renderoityyn

Tehosteiden lis&dminen leikkeeseen lisd&d Pinnacle Studion
tietokoneelta vaatimaa suorituskykyd, jotta esikatselu nakyy
sulavasti. Tietokoneesi laitteistosta riippuen leikkeen renderdinti
saattaa vaatia enemmadn prosessointiaikaa kuin reaaliajassa on
mahdollista suorittaa esikatselua toistettaessa.

Téassa tapauksessa vaaditaan esirenderdintid ennen kuin leikkeen
esikatselu toimii hyvaksyttavasti. Toiston edistyminen ndytetaén
aikaviivaimella keltaisella ("ullaan muuntamaan” ja vihredlla
("muunnetaan nyt” varjostuksella. Varjostus poistetaan heti, kun
esirenderdinti on suoritettu.

Renderdintiasetukset sijaitsevat Pinnacle Studion ohjauspaneelin
Esikatselu-sivulla. (Katso kohta "Esikatselu” sivulla 318.)

Jos tehosteita ei toisteta sulavasti, kokeile suurempaa
Opimointikynnyksen arvoa. Tdma kasvattaa esirenderdéinnin méaaraa
ja parantaa esikatselun laatua. Toisaalta jos renderdinti kestaa liian
kauan, Optimointikynnyksen arvoa voidaan pienentaa tai renderdinti
voidaan ottaa kokonaan pois kaytostd asettamalla arvo nollaan.
Muita toistoon vaikuttavia tekijoita ovat projektille valittu formaatti,
koko ja siirtonopeus. Né&itd voidaan muuttaa kohdassa Aikajanan
asetukset. Katso ”Aikajanan asetukset” sivulla 66.
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Asetuspaneeli

Asetuspaneeli ndyttdd luettelon kaikista tehosteita, jotka on lisdtty
nykyiseen leikkeeseen (jonka nimi nakyy ylaosassa). Valitse
luettelosta haluamasi tehoste napsauttamalla sitd; talldin tehosteen
asetukset avautuvat ja ovat muokattavissa luettelon alla nékyvien
parametrien  avulla.  Useimmissa  tehosteissa on  myds
alasvetovalikko, josta voi valita sopivan ennalta maaritetyn
parametrien yhdistelman.

Vaikka leikkeessd on tehosteiden lisdksi voitu kéyttdd myos
korjauksia tai panorointia ja zoomausta, ne eivat ndy Asetuspaneelin
Tehosteet-vélilehdelld. Voit tarkastella niiden tyokalujen asetuksia
muiden vélilehtien kautta.

Mikéli leikkeeseen kuuluu useita tehosteita, ne otetaan kayttéon
lisdysjarjestyksessd.  Luettelossa tehosteet nékyvat kuitenkin
painvastaisessa jarjestyksessa (uusimpana lisitty tehoste nékyy
luettelossa ylimpand). Voit muuttaa jarjestystd vetdmalla tehosteen
otsikkoa luettelossa ylos tai alas.

Tehosteen otsikon oikeassa padssa on nelja painiketta tehosteeseen
liittyville toiminnoille. N&ma painikkeet ovat vasemmalta alkaen:

Timantti: Vaihtelee avainkehystystéd tehosteen parametreille. Katso
kohta " Avainkehysten kaytt6” sivulla 143.

Laajenna kaikki asetukset: Kaikki tehosteen asetusryhmat voidaan
laajentaa muokattavaksi tai sulkea yhdelld napsautuksella.

Roskakori: Poistaa tehosteen leikkeesta.

Piste: Ottaa tehosteen kayttdon tai poistaa sen kdytdstd. Voit ottaa
tehosteen pois kaytostd vertailua varten ilman, ettd poistaisit
tehosteen ja sen asetukset kokonaan.

Vetokahva: Kaytd joko tatd aluetta tai nimialuetta vetdaksesi
tehostetta luettelossa ylos tai alas, kun tehosteita on useampia. Kuten
aiemmin mainittiin, luettelon tehosteet otetaan k&ytt6on alhaalta
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alkaen. Joissain tapauksissa jarjestyksen muutos voi vaikuttaa
lopulliseen tulokseen huomattavasti.

Asetuspaneeli: Nykyiseen leikkeeseen on lisdtty kolme tehostetta
(vesipisara, edistynyt 2D-editori, valkotasapaino). Edistyneen 2D-
editorin esiasetus on valittuna (korostettu valintaruutu).

Parametrien muokkaaminen

Parametrit on jaoteltu samankaltaisia ohjaimia siséltaviin ryhmiin.
Napsauta ryhmén otsikossa olevaa kolmiota (laajenna/kaada)
avataksesi ryhman ja tarkastellaksesi sen parametrejé, tai sulkeaksesi
ryhmén ja sddstddksesi ndyttdtilaa. Valittuna olevan elementin
ympérilla on oranssi kehys. Jos haluat siirtyd seuraavaan elementtiin,
kaytd  sarkainpainiketta.  Siirry  taaksepdin  yhdistelmalla
Shift+sarkain.

Lukuarvoparametreilld on vaakasuuntainen liukusaadin, jonka
harmaata palkkia vierittdmalla parametrin arvoa voi pienentda tai
suurentaa. T&ma onnistuu tarkemmin kayttdmalla vasenta tai oikeaa
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nuolindppainta. Palauta parametri sen oletusarvoon
kaksoisnapsauttamalla palkkia.

Useimmilla tehosteilla on alasvetovalikko erilaisista
parametriyhdistelmien esiasetuksista valintojen nopeuttamiseksi.
Valittuasi esiasetuksen voit vield halutessasi mukauttaa sen
parametrien arvoja.

Kun haluat lopettaa mediaeditorin kayton ja palata aikajanalle,
tallenna tekemdasi muutokset napsauttamalla OK ikkunan alaosassa,
tai hylkda muutokset napsauttamalla Peruuta.

|
Avainkehysten kaytto

Joidenkin  tehosteiden normaali  kéyttd perustuu leikkeen
muokkaamiseen yhdenmukaisesti alusta loppuun. Esimerkkejé
tallaisista tehosteista ovat tunnelmalliset tehosteet kuten Vanha
elokuva sekd leikkeen varia muuttavat tehosteet. Niiden parametrit
maédritetaan tavallisesti kerralla leikkeen alussa. Tdma on tehosteen
staattista kayttoa.

Muut tehosteet, esimerkiksi Vesipisara, riippuvat liikkeen tunteesta.
Ne ovat todenndkodisesti voimassa vain silloin, kun niiden
parametrien annetaan vaihdella koko leikkeen pituudella. Helpoin
tapa tdhan tehosteen animoituun kéyttdoén on kayttdd sellaista
esiasetusta, jolla on Kiinted animaatio, kuten useimmat Vesipisaran
esiasetuksista. Tallaisessa avainkehysanimaatiossa yhdelld tai
useammalla tehosteen parametrill& on eri arvo leikkeen lopussa kuin
sen alussa. Toiston aikana parametrit péivitetdan jokaisen kehyksen
jalkeen siirtymaan sulavasti alkuarvosta loppuarvoon.

Avainkehystys ei kuitenkaan rajoitu pelkéstaan leikkeen alku- ja
loppuruutuihin. Avainkehyksilla voidaan asettaa parametrille haluttu
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arvo mihin tahansa leikkeen kohtaan, jolloin tehosteen animointi on
vaihtelevampaa. Esimerkiksi jos haluat kuvan pienenevén
alkuperéisestd koosta puoleen leikkeen keskikohtaan mennessa ja
sitten taas suurenevan takaisin alkuperdiskokoon leikkeen loppuun
mennessa, tarvitset vahintddn kolmea avainkehysta.

Avainkehystyksen perusteet

Tassa osiossa on Kkuvattu péapiirteittdin tehosteen parametrien
hallinta leikkeen toiston aikana avainkehysten avulla.

1. Kaksoisnapsauta aikajanalla olevaa leikettd ladataksesi sen
mediaeditoriin.

2. Lis&dd tehoste ja ota tarvittaessa avainkehystys kayttoon
napsauttamalla tehosteen otsikossa nédkyvaa timantin kuvaa.

3. Avainkehysviiva ilmestyy nédkyviin aikaviivaimen alapuolelle.
Kaikki leikkeen valittuun tehosteeseen lisatyt avainkehykset on
merkitty harmaalla timantilla.

Avainkehys lisdtadn automaattisesti leikkeen alkuun. Tété
avainkehysté ei voida siirtda tai poistaa. Jos valitsemasi tehoste
ja sen parametrien esiasetus edellyttaa staattisen k&yton sijasta
animointia, myos leikkeen loppuun syntyy avainkehys. Voit
poistaa tai siirtdd lopun avainkehyksen; jos teet niin, kaikKi
parametriarvot ~ séilyvat  viimeisestd  jéljelld  olevasta
avainkehyksesta leikkeen loppuun saakka.

4. Aseta toistopdd leikkeen kohtaan, johon haluat méaarittaa
muutoksen jossakin parametrissa (esimerkiksi koko, sijainti tai

lapindkyvyys).

5. Muuta parametrid Asetuspaneelissa. Mikali avainkehystys on
kaytossd, toistopddn kohdalle lisatddn automaattisesti uusi
avainkehys. Jos valitussa kohdassa on jo avainkehys, sen
parametritietoja voidaan muuttaa.
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Avainkehystyksen toiminnot

Yhdelle tehosteelle voidaan lisatd vain yksi avainkehys jokaista
leikkeen ruutua kohti. Avainkehys maarittd4 parametrien senhetkiset
arvot valitun ruudun kohdalla.

Lis&a tai poista avainkehys: Jos haluat lisata toistopaén
kohdalle avainkehyksen muuttamatta parametrien n
arvoja, tai poistaa olemassa olevan avainkehyksen,

napsauta Vaihtele avainkehystd -painiketta siirtymistytkalupalkin
vasemmassa reunassa.

Siirrd avainkehysta: Siirrd avainkehysta avainkehysjanalla (ja siten
myds aikajanalla) vetamalla sité hiirella.

Hyppaa avainkehykseen: Kéayta nuolipainikkeita
avainkehyspainikkeen molemmin puolin, tai napsauta suoraan
haluamaasi avainkehystd avainkehysjanalla siirtadksesi toistopédén
halutun avainkehyksen kohdalle. Valittu avainkehys nakyy
korostettuna, ja Kkyseinen kehys on télléin poistettavissa tai
muokattavissa.

Useiden parametrien avainkehystys

Joskus voi olla tarpeen kéyttdd saman tehosteen eri parametreille
eriaikaisia avainkehyksia.

Saatat esimerkiksi haluta muuttaa tehosteen Koko-parametria
asteittain samalla, kun muutat saman tehosteen Kierto-parametria
useassa leikkeen kohdassa. Tamé voidaan tehda kahdella eri tavalla.

Tapa 1: Aseta Koko-parametrin avainkehykset ensin, ja lisaa sitten
tarvittavat avainkehykset Kierto-parametrille. Jokaiselle lisatylle
avainkehykselle lasketaan sopiva arvo myos Koko-parametrille.

Tapa 2. Lisd4 tehoste kahdesti: kerran saatddksesi yleisten

muutosten avainkehyksia (esimerkiksi Koon osalta), ja toisen kerran
tehdaksesi useita avainkehysmuutoksia (Kierto).
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Video- ja valokuvatehosteet

Videolle sopivia tehosteita voi kayttdd myos valokuville ja
painvastoin. Tdssd on kuvattuna vain Pinnacle Studion omat
tehosteet.  Muiden toimittajien  laajennustehosteiden  osalta
pyyddmme kayttdmaan kyseisen toimittajan omia ohjeita.

Sumennus: Sumennuksen lisadmiselld videoon on samankaltainen
vaikutus, kuin jos video olisi kuvattu ilman tarkennusta. Sumennus-
tehosteella voit lisitd erivahvuista vaaka- tai pystysuuntaista
sumennusta koko ruudun tai minka tahansa suorakaiteen muotoisen
alueen pinnalle. Voit helposti sumentaa vain valitsemasi kuva-
alueen, esimerkiksi henkilon kasvot — tv-uutisista tuttu tehoste.

Korkokuva: Taméa erikoistehoste saa kuvan jéljittelemddn
korkokuvaa tai reliefid. Tehosteen voimakkuutta sdédetdan Maara-
liukusaatimella.

Vanha elokuva: Vanhoissa elokuvissa on joukko ominaisuuksia,
joita ei yleensa pideté toivottuina: varhaisten
kuvankehitystekniikoiden aiheuttamia rakeisia kuvia, tahroja ja
viiruja polyn ja nukan tartuttua filmiin, seké ajoittaisia pystyviivoja
kulumisen my6td naarmuuntuneessa filmissd. Taman tehosteen
avulla voit jaljitelld naitd vanhojen elokuvien “virheitd” ja tehda
omasta teoksestasi vanhemman néakaisen.

Pehmennys: Pehmennys-tehoste sumentaa videota lievasti. Né&in
voidaan esimerkiksi luoda utuisen romanttista tunnelmaa tai
vaikkapa héalventdd ryppyja. Tehosteen voimakkuutta s&ddetdan
liukusaatimella.

Bevel-kristalli: Tama tehoste jaljittelee videon katsomista
epaséénnollisistda monikulmioista tehdyn, mosaiikiksi jarjestetyn
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ikkunaruudun Iapi. Liukusaatimilla voit muuttaa monikulmaisten
"laattojen” keskimaaraistd kokoa kuvassa ja vierekkaisten laattojen
valiin jadvan mustan tilan leveyttd nollasta (ei reunusta) suurimpaan
arvoon.

2D-editori Kayt4 tatd tehostetta suurentamaan kuvaa ja méaradmaén
mik&d kuvan osa néytetddn, tai kutistamaan kuvaa ja lisdaméaan
halutessasi reunuksen ja varjostusta.

Maanjéristys: Pinnacle Studion maanjdristystehoste heiluttaa
videoruutua jaljittelemalla seismistd t&rindd. Voit séadelld
maanjaristyksen voimakkuutta nopeus- ja
voimakkuusliukusaatimilla.

Linssiheijastus: Tama tehoste jaljittelee heijastusta, joka normaalisti
syntyy, kun kirkas valo ylivalottaa filmi- tai videokuvan alueen. Voit
méarittadd padvalon suunnan, koon ja hehkutyypin.

Suurennus: Talla tehosteella voit lisatd virtuaalisen suurennuslasin
valitsemaasi videoruudun osaan. Voit maarata linssin sijainnin
kolmessa ulottuvuudessa liikuttamalla sitd vaaka- ja pystysuuntaan
sekd lahemmas ja kauemmas ruudusta.

Liikesumennus: Tamé& tehoste jaljittelee sumennusta, jonka
aiheuttaa kameran nopea liikuttaminen kuvauksen aikana. Seka
sumennuksen kulmaa ettd méaaraa voi saataa.

Vesipisara: Tama tehoste jaljittelee pisaran putoamista veden
pinnalle ja tuottaa keskelta laajenevia véreita.

Aalto: Tama tehoste jaljittelee videoruudun lapi menevien meren
aaltojen sarjaa lisddméalla kuvaan véaristymid leikkeen edetessa.
Parametrien avulla voit saatdd aaltojen maaraa, vélia, suuntaa ja

Syvyytta.
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Mustavalkoinen: Tama tehoste vahentdd osan tai kaiken
variinformaation lahdemateriaalista. Tulokset vaihtelevat osittain
varittdmasta (Haivytetty-esiasetus) taysin varittdmaan
(Mustavalkoinen). Tehosteen voimakkuutta s&adellddn Maéara-
liukusaatimella.

Véarinkorjaus: Tehosteen parametripaneelin neljad liukusaadinté
maéadraavat tyostettavan leikkeen varitysta seuraavien ominaisuuksien
perusteella:

Kirkkaus: Valon voimakkuus.
Kontrasti: Vaaleiden ja tummien arvojen vaihtelualue.
Savy: Kaytetyn valon aallonpituus.

Vérikyllaisyys (saturaatio): Puhtaan varin méaard, joka voi
vaihdella harmaasta taysin kyllaiseen.

Varikartta: Tama tehoste  varittdd kuvan  kayttamalla
sekoitusluiskaparia tai vérikarttoja. Stailaa otoksesi kayttamaélla
rohkeita vérikéasittelyjd, lisédmalla kaksi- tai kolmisévyvarityksia, tai
luomalla silméanpistavia siirtymid. Tehostetta voi kéayttad laajasti
yksivaristen kuvien hienoséadosta psykedeelisiin varimuunnoksiin.

Inversio: Nimestddn huolimatta inversiotehoste ei k&&nna
nayttokuvaa ylosalaisin. Itse kuvan sijaan tdmé tehoste k&antaa
kuvan vdriarvot vastakkaisiksi: jokainen pikseli piirtyy uudelleen
vastakkaisessa valonvoimakkuudessa ja/tai varissa, tuottaen edelleen
helposti tunnistettavan mutta erivarisen kuvan.

Tehoste kayttdd YCrCb-véarimallia, jossa on yksi kanava
luminanssille (pinnan kirkkaus) ja kaksi kanavaa varisignaalille.
YcrCh-mallia kéytetaan usein digitaalisissa videosovelluksissa.

Valaistus: Valaistus-tyokalu mahdollistaa huonolla tai vahaiselld
valolla kuvatun videon korjailun ja kohentamisen. Se on erityisen
sopiva vastavalossa kuvattujen ulkokohtauksien korjaamiseen, joissa
kohde jaa varjoon.

Porrastus: Talld& Pinnacle Studion tehosteella hallitset leikkeen
ruutujen muuntamiseen kaytettavien varien lukumaaraa. Voit liikkua
tdydestd alkuperdisestd vdripaletista kahteen vériin (musta ja
valkoinen) vetdmalla Maara-liukusaadintd vasemmalta oikealle.
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Paletin kutistuessa samankaltaisten vérien alueet sulautetaan
suuremmiksi tasaisiksi alueiksi.

RGB-véritasapaino: RGB-vdritasapainolla on kaksi tehtivaa
Pinnacle Studiossa. Ensinndkin voit kayttdd sitd korjaamaan
videomateriaalia, jonka varitys ei ole halutunlainen. Toisaalta silla
voi myos lisata varivaaristymia tietyn vaikutelman aikaansaamiseksi.
Esimerkiksi yomaisemaa voidaan korostaa lisddmalla sinisté varia ja
vahentamélla hieman yleistd kirkkautta. Voit jopa tehdd paivélla
kuvatusta materiaalista yolla kuvatun nakdista.

Seepia: Taméa Pinnacle Studion tehoste antaa leikkeelle vanhan
valokuvan tunnun muuntamalla sen seepian savyissd tayden
vdrisarjan sijasta.  Tehosteen voimakkuutta sdddetddn Maara-
liukusaatimella.

Valkotasapaino: Useimmissa videokameroissa on Valkotasapaino-
vaihtoehto,  joka  s&atd4  véarit  vastaamaan  vaihtuvia
valaistusolosuhteita. Jos tdma toiminto on pois paalta tai se ei toimi
oikein, videokuvan varitys kérsii.

Pinnacle Studion valkotasapaino-tehoste korjaa ongelman antamalla
sinun méaarittdd, mika vari missakin kuvassa méaarittdd valkoisen.
Taman jalkeen kuvan jokaiseen pikseliin lisatddn s&ato, joka tekee
valitusta viitevaristd valkoisen. Jos viitevéri on hyvin valittu, tdma
tehoste voi tehda varityksesta luonnollisemman.

Tehosteet ja stereoskooppinen 3D

Joissakin video- ja valokuvatehosteissa on 3D-medialle suunniteltuja
ominaisuuksia. Osa tehosteista tarjoaa esimerkiksi stereoskooppisen
tilan, joka aktivoidaan valitsemalla valintaruutun
tehosteparametreissa. Stereoskooppisen ryhmén tehosteiden avulla
voit muokata materiaalisi 3D-ominaisuuksia. Tamé ryhma sisaltaa
seuraavat:

S3D-syvyyden hallinta: Taméan tehosteen avulla voit séataa
stereoskooppisen aineiston parallaksia. Tehoste ndytetddn oletuksena
Vakiotilassa, jossa voit yhden Syvyys-liukuséatimen avulla saétaa
vasemman ja oikean ruudun eroavuutta, Kkorjata tai tdsmaté
lahdemateriaalia, tai kayttaa sitd erikoistehosteena.
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Laajennetussa tilassa on erilliset Siirto- ja Zoomaus-hallintaryhmait,
joissa kussakin on vaaka- ja pystysuuntainen liukuséadin. Siirto-
liukusaétimien avulla voit saatdd vasemman ja oikean ruudun eroa.
Zoomaus-sdatimelld sdddetd&n niiden suurennusta. Molempia
ominaisuuksia voidaan hallita itsendisesti pysty- ja vaakasuunnissa,
mutta oletuksena Zoomaus-kuvasuhde on lukittu. S&&d& pysty- ja
vaakasuuntaista zoomausta itsendisesti napsauttamalla
lukkokuvaketta.

S3D:n Syvyyden hallinnan Siirtoasetusten avulla voit muuttaa
vasemman ja oikean silman suhteellista sijaintia pysty- ja
vaakasuunnassa.

S3D-silmavalitsin: Silmavalitsin-tehosteesta on kaksi variaatiota;
yksi vasemmalle ja yksi oikealle silmalle. Sitd k&ytetd&dn vasemman
ja oikean silméan yhdistdmiseen 3D-aikajanojen videomateriaaleissa.

Samalla aikajanalla sijaitsevat leikeparin osat, yksi vasemmalle ja
yksi oikealle silmélle, voidaan yhdistdd stereoskooppisen
vaikutelman tuottamiseksi  kayttamalla silmévalitsin-tehostetta
ylempéan leikkeeseen.

Tehostetta voidaan kayttdd my6s vasemman- tai oikeanpuolisen
materiaalin ~ poistamiseen  3D-leikkeestd  asettamalla  L&hde
vasemmalle tai oikealle silmélle ja ohjaamalla se jompaan kumpaan
silmaén Kartoitus-pudotusvalikossa.
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|
Siirtymien kaytto

Korjausten ja Tehosteiden vasemmalla puolella olevan Siirtyméa
sisdan -vdlilehden sekd oikealla puolella olevan Siirtyma ulos -
vdlilehden kautta voidaan kayttdd kaikkia Kirjaston ryhmiteltyja
siirtymid. Joissakin siirtymissa saattaa olla asetuksia ominaisuuksille
kuten liikkeen peruutus, véri ja pehmeys, joita ei voi editoida
aikajanalla. Mediaeditorissa on my0ds siirtymispainikkeet seké
aikaviivain, jotka helpottavat siirtymén esikatselua ja sen keston
saatoa.

Siirtymén valinta mediaeditorissa. Samoja
siirtymia ja saatimia kaytetdan seké sisadn- etta ulossiirtymiin.

Valittuasi nayton yldosasta siirtyman sen asetuspaneeli avautuu
mediaeditorin oikealle puolelle. Valitse pudotusvalikosta tarvettasi
vastaava esiasetus tai muokkaa siirtymén parametreja annettujen
sadtimien avulla.

Avaa Vdrin valitsin  napsauttamalla  yhta
vdrivaihtoehtojen variruutua tai napsauttamalla
ruudun vieressa olevaa varivalitsimen kuvaketta.
Voit sitten valita vérin erikoishiiriosoittimen
avulla mistd tahansa naytén kohdasta.
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Mediaeditorin  esikatselupainikkeiden  alapuolella  olevassa
aikaviivaimessa olevan valkoisen haivytyspalkin avulla sa&dell&an
saapuvan siirtymén kestoa skaalan vasemmassa paassa ja lahtevén
siirtyman kestoa oikeassa. Vain parhaillaan editoitava siirtymé on
aktiivinen sen mukaan, onko valittuna Siirtyma sisdan- vai Siirtyméa
ulos -vélilehti. Voti esikatsella valittua

siirtymad napsauttamalla Toisto-painiketta, tai

esikatsella sitd omaan tahtiisi osoittimeen

tarttumalla.

|
Panorointi ja zoomaus

Panorointi ja zoomaus -tyokalu on kaytettdvissd valokuville ja
kuville, jotka on avattu aikajanalta valokuvaeditoriin. P&&set
tyokaluun napsauttamalla ruudun yléosassa nakyvad Panorointi ja
zoomaus -vélilehted.

Panorointi ja zoomaus tayttdd koko videoruudun kuvan sisélta
rajatulla kuva-alueella. Alueen koolle ja muodolle ei ole rajoituksia.
Toiston aikana valittua aluetta suurennetaan siten, ettd se tayttaa
videoruudun jattdmatta tyhjaa tilaa.

Jos valitset kaksi aluetta tai enemman, panorointi ja zoomaus animoi
kuvan esityksen ldhentdamalla ja loitontamalla samalla, kun kamera
liikkuu sulavasti kuvan l&pi valitulta alueelta seuraavalle.

Panorointi ja zoomaus kéayttdd alkuperdisen valokuvan suurinta
kaytettavissd olevaa resoluutiota, joten kuvan ollessa tarpeeksi suuri
zoomattaessa ei menetetd yksityiskohtien tarkkuutta.

Panoroinnin ja zoomauksen lisaaminen

Lisad  panorointia  ja  zoomausta  aikajanalla  olevaan
valokuvaleikkeeseen sitd kaksoisnapsauttamalla, jolloin
valokuvaeditori avautuu.

Kun editori avataan aikajanalta, se avautuu Tehosteet-vélilehden
kohdalta. Aloita vaihtamalla Panorointi ja zoomaus -vélilehteen.
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Kuvassa on valittuna Panorointi ja zoomaus -vélilehti, joka on

Staattinen-oletustilassa. Valintakehys,

jonka kokoa kuvassa

muutetaan hiirella, maarittda kuvasta alueen, joka suurennetaan

koko  ruudun kokoiseksi. Lopputulos

esikatseluikkunassa (alhaalla oikealla).

kelluvassa

Panoroinnissa ja zoomauksessa on kaksi vaihtoehtoista toimintatilaa,
joista voi valita mieleisensd esikatselun ylla olevilla painikkeilla.
Staattisessa tilassa nakyy sama kuva-alue leikkeen alusta loppuun.
Animoidussa tilassa ensimmadiselle ja viimeiselle ruudulle on
maédritetty eri kuva-alueet; toistettaessa naytetddn sulava kameran
liike ensimmaisestd alueesta toiseen. Animoidussa tilassa voi myds
kayttad avainkehystystd, jonka avulla kameran panerointi ja zoomaus
-reitille voi lisdtd rajoittamattoman madrédn ylimaaréisia kuva-

aluerajauksia.

Staattinen tila

Staattisessa tilassa kuvan ylla nakyy
harmaa valintakehys, jossa on pyoreét
hallintapisteet. Valintakehysta VoI
suurentaa, pienentdd ja siirtdd, mutta sen
mittasuhteita  (kuvasuhdetta) ei  voi
muuttaa. Valittu kuva-alue nakyy pienessa
kelluvassa esikatseluikkunassa.

Zoomauksen madrad ja sen sijaintia voi
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hallita my6s lukumaaréisesti Ominaisuudet-paneelin liukusaatimilla.
Palauta liukusaadin oletusarvoon kaksoisnapsauttamalla, tai
napsauta liukuséadinta kerran ja kirjoita kenttdan haluamasi arvo.

Animoitu tila

Kun tydkalu on animoidussa tilassa, kuva analysoidaan
automaattisesti  ja  valintakehyksen aloituskoko ja -sijainti
maédritellddn leikkeen alku- ja loppuosille. Luotu animaatio
kdaynnistyy l&hentdamalla ensin lievasti kuvan kohteeseen, ja
vetdytymalld sitten takaisin téyteen kuvakokoon. Jos kuvan
kuvasuhde poikkeaa videoruudun kuvasuhteesta, kuvaa zoomataan
riittévasti, jotta ruutuun ei jaa tyhjia kohtia.

Animoidussa tilassa valintakehyksen vaihtuva vdri auttaa
hahmottamaan valinta-alueen sijainnin kaikkien eri alueiden
ketjussa. Aloituskehys on vihred, ja lopetuskehys punainen. Niiden
valissd olevat kehykset ovat valkoisia.

Kun kehyksida on useampia, voit tarvittaessa vetdd kehysta
tarttumalla hiirelld joko kehyksen reunoihin tai sen keskipisteeseen.
Valkoisen kehyksen siirtdiminen lisdd automaattisesti kyseiseen
kohtaan avainkehyksen.Avainkehystyksen panorointi ja zoomaus

Panoroinnin ja zoomauksen avainkehystys

Avainkehyksien avulla voit Iluoda hyvinkin  monimutkaisia
animaatioita panorointi ja zoomaus -tyokalulla, vaikka usein
avainkehyksia tarvitaan vain muutaman vaiheen animointiketjuihin.

Vaihda animoituun tilaan edelld esitettyjen ohjeiden mukaan.
Esikatseluun ilmestyy kaksi kehystd. Yksi niistd on leikkeen alun
vihred avainkehys ja toinen sen loppuun sijoittuva punainen
avainkehys. Niiden sijaintia voi muuttaa vetamalla, mutta ajallisesti
ne pysyvat aina samassa paikassa.

Jos et tarvitse alun ja lopun véliin muita avainkehyksi, riittdd kun
maéadritat naiden kahden kehyksen sijainnit.

ToiJos kuitenkin olet luomassa monimutkaisempaa animaatiota,
siirrd osoitin kohtaan, jossa haluat kameran liikkeen muuttuvan. Luo
uusi avainkehys madrittdmalla valkoisen valintakehyksen koko ja
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sijainti. Uusi avainkehys nékyy harmaana vinonelién muotoisena
kuvakkeena leikkeen aikajanan alla olevalla avainkehysjanalla.

Lis&a tarvittava maéra avainkehyksid. Kun olet valmis, palaa
projektin aikajanalle napsauttamalla OK-painiketta.

Avainkehyksen lisdédminen manuaalisesti: Jos haluat
lis4ta toistoviivan kohdalle avainkehyksen, joka ei muuta n
nykyistéa animaatiopolkua, napsauta vaihtele
avainkehystd -painiketta siirtymisen tyokalupalkin vasemmassa
reunassa.

Avainkehyksen siirtaminen: Voit siirtdd avainkehysta ajallisesti
vetamalla sitd aikajanaa pitkin.

Avainkehykseen hyppadminen: Hyppdd muokattavaan tai
poistettavaan  avainkehykseen k&yttdmalla nuoli  -painikkeita
avainkehys-painikkeen molemmin puolin, tai napsauttamalla
suoraan haluamaasi avainkehysté avainkehysjanalla. Kun toistoviiva
osuu suoraan avainkehyksen kohdalle, avainkehys nékyy
korostettuna.

Avainkehyksen poistaminen: Poista avainkehys napsauttamalla
ensin poistettavan kehyksen kuvaketta avainkehysjanalla, ja sen
jalkeen napsauttamalla Poista avainkehys -painiketta siirtymisen
tyokalupalkin vasemmassa reunassa.

Asetuspaneeli

Asetukset-paneelissa on useita ohjaimia panorointi ja zoomaus -
tyokalun asetusten méaarittdmiseen.

e Tasoitus lisdd kevyen jarrutuksen niihin Kkohtiin, missa
avainkehys-animaation suunta muuttuu.

o Valitse esiasetus: Voit valita usean eri staattisen ja animoidun
esiasetuksen joukosta haluamasi.

e Zoomaus, Vaakasuuntainen ja Pystysuuntainen nayttavat
kyseisten muuttujien lukuarvot nykyisessd ruudussa. Palauta
oletusarvo  kaksoisnapsauttamalla  liukusdadinta.  Palauta
liukusaadin oletusarvoon kaksoisnapsauttamalla.

o Alipdéstd suodattaa pois pienet liikkeet ja tekee animaatiosta
sulavamman.
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LUKU 6:

Montaasi

Pinnacle Studion Montaasi on tapa parantaa elokuviasi kuin suoraan

kaupan hyllyltd ostetulla  diaesitykselld, animaatiolla ja
moniraitamuokkauksen tehosteilla.
Lukuisat ammattimaisesti
suunnitellut jaksot, niin sanotut
pohjamallit ovat saatavilla ja
antavat tuotannoillesi valittéman
vaikutuksen. Mallit on ryhmitelty
soveltumaan teemoihin niin ettd
mallipohjien teknisen
hienostuneisuuden kanssa on myos
helppo séilyttad yhtendinen ilme.

Mutta valmiit mallit ovat vain montaasin puoli taikaa. Toinen puoli
on muokkaaminen. Montaasimalleissa on koloja, jotka voivat siséltaa
useita erilaisia mukautettuja tietoja, kuten videota, kuvateksteja,
valokuvia ja paljon muuta. Voit tayttad téllaisen kolon vetamall
sopivan ominaisuuden sitd vastaavaan pudotusalueen kohtaan.

Montaasi kirjastossa

Mallit on ryhmitelty aiheittain Kirjaston Montaasi-osassa. Kukin
teema koostuu sarjasta mallipohjia, joita voit lisdtd projektiisi
"montaasileikkeind". Voit luoda  ndyttavia, visuaalisesti
yhdenmukaisia jaksoja, joissa ammattilaisten tekemét tekstit ja
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animaatiot yhdistyvat omiin valokuviisi ja videoihisi. Katso
’Kirjaston montaasi-osa” 158 saadaksesi lisétietoa.

Montaasiotsikot vs. standardiotsikot

Vaikka voit tehda hienoja "otsikoita" Montaasi-mallipohjista, ndmé
eivat ole samanlaisia kuin ne, jotka on tehty Otsikkoeditorissa.
Kullakin on omat vahvat puolensa.

Montaasi-mallipohjat ovat erittdin helppokayttdisida ja tarjoavat
tehosteita, joita tavallisissa otsikoissa ei ole tarjolla. Toisaalta
Otsikkoeditori antaa sinulle paremmat mahdollisuudet sé&ataa
otsikoiden ulkondkoa ja niiden graafisten elementtien animaatiota.

Mallipohjakokoelma

Kukin malli kirjaston montaasin osiossa on tarkoitettu kattamaan
tyypillinen esitystavan tarve. Jokaisen teeman alla olevat mallipohjat
sopivat yhteen ja tukevat toisiaan, kun niitd kéytetddn samassa
projektissa.

Mallit kirjaston Montage-osassa. Jotkin yksityiskohdat nakyvat
(esim. kuvatekstien esiintyminen) ja jotkin on jatetty pois (esim.
luokitukset), johtuen nykyisista kirjaston asetuksista.

Useimmissa teemoissa on esimerkiksi samantyyliset avaus- ja
lopetusmallipohjat. Lisaksi monissa teemoissa on yksi tai useampia
jatkumomalleja, joiden avulla elokuvasi siirtyy sulavasti leikkeesté
toiseen.
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Montaasi projektissasi

Ensimmainen askel kayttden valittua mallia on pudottaa se projektin
aikajanaan. Sielld montaasimalli kasitell&an tavallisena, itsendisend
videoleikkeend. Jos haluat muokata leiketta tayttdmalla mallipohjan
tyhjia kohtia, avaa Montaasi-editori  kaksoisnapsauttamalla
montaasileikettd. Katso lisatietoja sivulta 165

Jokaisessa mallipohjassa on video- tai grafiikkajakso, johon on
jatetty tyhjia kohtia sinun taytettavédksesi. Kaytettdvissd olevat
muuntamiset voidaan toteuttaa eri muodoissa. Useimmissa
mallipohjissa on yksi tai useampia kohtia, eli ”pudotusalueita”
videoleikkeitd tai valokuvia varten. Monissa mallipohjissa voit itse
kirjoittaa  otsikkotekstit ~ ja  joissain  on  lisdmuuttujia
erityisominaisuuksien valitsemiseksi.

Jos haluat kéyttdd muita aikajanan leikkeitd montaasin
mukauttamiseen, voi lisdtd niita kayttdmalla montaasileikkeen
kontekstivalikossa olevaa Liita pudotusalueelle -komentoa. T&lloin
sinun ei tarvitse avata Montaasieditoria.

|
Kirjaston montaasi-osa

Montaasimalleja sdilytetddn omassa osiossaan Kirjastossa. Loydéat
osion, kun napsautat minkéa tahansa Kirjasto-vélilehden alanuolta ja
valitset kohdan Montaasi, joka on mainittu Creative Elements -
0siossa.

Toisto-painike missa tahansa montaasin kuvakkeessa lataa mallin
soittimeen, jossa sitd voi esikatsella tavallisilla siirto-ohjaimilla.

Aloita mallin esikatselu napsauttamalla Toisto-painiketta.
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Jos haluat kayttad mallia projektissasi, vedd kuvake Compact-
kirjastosta elokuvan editoriin tai levyn editoriin projektin
aikajanalla.

“‘ MONTAASI-MALLIEN KAYTTO

¢

Montaasimallit tallennetaan Kirjaston Montaasi-osassa, jossa ne on
ryhmitelty teemoittain. Jos haluat kéayttda mallia, veda sen pientd
kuvaa projektin aikajanalle Compact-kirjastosta elokuvan editorissa
tai levyn editorissa.

Haluamasi  mallipohjan saat k&yttoosi vetdmalla  sen
esikatselukuvan aikajanalle. Leikkeen numerot osoittavat, etta
viisi alileiketta on valmiina mukautusta varten.

Aikajanan montaasileikkeitd voi trimmata ja muokata tavallisen

videon tapaan. Voit lisatd siirtymid ja tehosteita, sdatdd aanta jne.
Voit jopa tayttdd montaasin kolot aikajanan leikkeilld. Jos haluat
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mukauttaa leikkeen omalla siséallollasi, tarvitset kuitenkin erityista
muokkaustydkalua. T&mé& muokkaustydkalu on Montaasi-editori,
joka avautuu, kun montaasileikettd kaksoisnapsautetaan projektin
aikajanalla. Se voidaan avata myo6s leikkeen kontekstivalikon
komennolla Muokkaa montaasia.

Montaasi-editorilla Voit mukauttaa montaasileikkeen
haluamasilaiseksi saatamalla sen valmiita asetuksia tai maarittamalla
sen kayttoéon video- ja danialileikkeita.

Teemaeditorilla voit yksiloida teemaelementtejd, kuten video- ja
kuvaleikkeitd, ominaisuusasetuksia ja tekstikenttia. Leikkeita saat
lisattyd vetamalla ne editorin pienoisalbumista ja pudottamalla
alueet Playerin alapuolelle. T&alla Kirjastoleike on valmis
pudotettavaksi toiseen alueeseen. Leike korvaa iglu-graafiikan nyt
varaamallaan alueella.

Mallitaustat

Joissakin teemoissa on ennalta mééritettyja taustoja, Background: }
jotka voivat olla kuvia, véreja tai molempia.

Monella néistd on myds Tausta-valintaruutu Teemaeditori-
tyokalussa. Jata tama valintaruutu valitsematta, jos haluat, etta tausta
on l&pindkyvd. Td&ma mahdollistaa montaasin kaytén ylemmalla
aikajanaradalla videon tai valokuvan materiaalin taustalla alla
olevissa kappaleissa.
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Montaasileikkeet projektin aikajanalla

Montaasileikkeet kayttaytyvat kuten tavalliset videoleikkeet
trimmaamisen ja siirtymien lisadmisen seka muiden elokuva- tai
levyprojektitoimintojen suhteen.

Leikkausmallipohja pudotettuna aikajanaan lisatddn yhdelld
kolmesta menetelmasta: lisdys, korvaus ja vaihto. Kun muokkaustila-
painike tyokalupalkissa on asetettu kohtaan &lykas, vaihto-
menetelma valitaan automaattisesti. Leikkeen oletuspituus vaihtelee
mallipohjasta toiseen.

Montaasimallin lisidminen: Montaasi voidaan lisatd mihin tahansa
aikajanan kohtaan. Jos montaasileike sijoitetaan jo luodun leikkeen
keskelle, aiemman leikkeen toisto keskeytyy ja kéytettava
editointitila  maarittdd, korvataanko  alkuperdisen leikkeen
jalkimmainen osa vai siirretddnko sen toistoa vain myéhemmaksi.

Jos haluat lisdtd montaasin leikkauskohtaan, muiden leikkeiden
valiin tai niiden viereen ilman, ettd lisdys vaikuttaa muiden
leikkeiden toistoon, varmista ensin, ettd aikajanan tyOkalupalkin
magneetti-painike on kdytdssa. Ndin voit varmistaa, ettd kun pudotat
leikkeen hyvin l&helle olemassa olevan leikkeen alkua tai loppua, se
sijoitetaan niin, etté leikkeet yhdistyvat tarkasti toisiinsa. Aseta myds
editointitila-painike kohtaan liséd, jotta olemassa oleva materiaali
siirtyy oikealle tehdakseen tilaa leikkeen pudotukselle sen sijaan,
ettd jokin osio korvattaisiin.

Olemassa olevan montaasimallin vaihtaminen: Jos haluat korvata
nykyiset montaasi-mallipohjat projektin aikajanalla, pida Vaihto-
néppéintd alas painettuna ja pudota sitten uusi malli vanhan paalle.
Vanhaan leikkeeseen tekemési muutokset siirtyvat uuteen
leikkeeseen. Siniset sijoitusviivat ndyttdvat korvattavan leikkeen
rajat, riippumatta sen suunnitellusta oletuspituudesta, uusi leike
perii ndma rajat.

Leikkeiden korvaaminen montaasi-mallipohjalla: Jos haluat
pudottaa leikkauksen mallipohjan aikajanan raidalle ja korvata sill&
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muita raidan leikkeitd tekeméttd muutoksia aikajanan loppuosaan,
voit tehdd niin asettamalla editointitila-painikkeen kohtaan korvaa.
Leikkausleikkeen pituus madrittdd sen, kuinka paljon raidasta
korvataan.

Montaasileikkeiden trimmaus

Vaikka sekd teemaleikkeitd ettd videoleikkeitd trimmataan
aikajanalla samalla tavalla, lopputulos riippuu leikkeen laadusta.

Jos teema on kokonaan animoitu (esimerkiksi hienot rullatekstit),
animaatio pyorii loppuun. Sen vuoksi animaationopeus riippuu
leikkeen pituudesta. Leikkeen lyhentdminen saa animaation
pyOrimaan nopeammin, mutta ei poista siita osia.

Videota sisdltavid leikkeitd voi sen sijaan trimmata tavalliseen
tapaan. Monissa teemoissa on vaihtelevan pituinen video
alileikkeend. Tallaista leiketta voi pident&da niin pitkaksi kuin alileike
mahdollistaa.Jos alileike on pysaytyskuva, leikettd voi periaatteessa
pidentédd loputtomiin.

Siirtymaét ja tehosteet

Siirtymid voi kéyttdd teemaleikkeiden alussa ja lopussa samaan
tapaan kuin muidenkin leikkeiden alussa ja lopussa.

Myds video- ja &anitehosteita voi lisitd leikkeisiin tavalliseen
tapaan. Tehosteet patevat leikkeen koko siséltoéon. Muutamia harvoja
tehosteita (esim. Nopeus-tehostetta) ei voi lisatd montaasileikkeisiin.

Jos haluat liséta tehosteen montaasileikkeeseen,napsauta hiiren
kakkospainikkeella ~ montaasileikettd aikajanalla ja  valitse
kontekstivalikosta ~ Avaa  tehoste-editori  kontekstivalikosta.
Vaihtoehtoisesti, vedd tehoste kirjastosta ja pudota se leikkeeseen.
Tehosteet sijaitsevat Kirjaston kreatiivisten elementtien osassa.

Muokkaa, kopioi tai poista tehoste montaasileikkeesta
napsauttamalla hiiren kakkospainikkeella magentanvérista viivaa
leikkeen yldreunasta ja valitse sopiva vaihtoehto Tehoste-
kontekstialavalikosta.
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Mallipohjan rakenne

Seuraavaksi tarkastelemme teeman rakennetta tutustumalla "50-
luvun moderni" -teemaan, jossa on viisi mallipohjaa.

Kaikilla tamén teeman mallipohjilla on sama taustakuvio, abstrakti
rullaava kuvio. Se nadkyy koko ajan koko ruudun kokoisia
videojaksoja  lukuun  ottamatta. Kuvion vari madritetddn
Montaasieditorissa olevalla muuttujaohjaimella joka mallipohjaa
varten.

Kukin mallipohja puolestaan koostuu leikkeista ja teksteistd, joita
sind lisdat Montaasieditorissa.

Avaus: Avausmallipohja alkaa yleensé
jonkinlaisella tekstid siséltavalla animaatiolla ja
paattyy koko ruudun kokoiseen videoon. "50-luvun
moderni" -esimerkkimme noudattaa juuri tata kaavaa.

Rullaava tausta-animaatio pyorii melkein koko jakson l&pi.
Animaation sisélla on kaksi muokattavissa olevaa tekstikenttad. Alla
olevassa kuvassa niitd edustavat viivat "Animaatio"-palkissa.
Molemmat tekstikentdt lentdvét sisddn ja ulos ruudusta (viivan
tumma vari) ja pyséhtyvat siind valissd puoleksitoista sekunniksi
(viivan vaalea vari).

0.00:08.00 0:00.12.00 i
Animation -

Kaavamainen esitys "50-luvun moderni'" -teeman
avausmallipohjasta. Pohjan oletuskesto on noin 14 sekuntia.

Samaan aikaan kun jalkimmainen teksti lahtee pois ruudulta, videon
alileikkeen sisaltavd animoitu paneeli kéynnistyy. Teemaleikkeen
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aikaan 00.11.18 mennessa video on zoomautunut tdyteen kokoonsa,
jossa se pysyy loppuun saakka (Video-palkin valkoisen osan ajan).

Oletuksena taman mallileikkeen pituus on 14:00. Liitetty videoleike
alkaa ennalta mé&arétyssd kohdassa 00.07,03 ja py0rii loppuun
saakka. Sen pituudeksi tulee siten 00.06,27. Jos videota siséltava
alileikkeesi on tarpeeksi pitkd, voit pidentdd  koko leikettd
pidentamalld osuutta, jossa video on koko ruudun kokoisena. Taman
mahdollisuuden merkkind yll& olevassa kuvassa on nuoli Video-
palkin lopussa.

Jatkumo A: Jatkumomallit liittdvat kaksi koko

ruudun kokoista videojaksoa toisiinsa animaation

avulla. Tama ensimmadinen jatkumoesimerkki alkaa

kahdella sekunnilla koko ruudun kokoista videota ja loittonee sitten
paljastaen useita yhtd aikaa pyorivia videopaneeleita. Lopuksi
jatkumo tarkentaa lopulliseen alileikkeeseen ja nayttdd sen koko
ruudun kokoisena.

Jatkumo A yhdistaa useita videolahteita.

Jatkumo B: Taméa jatkumo yhdistdd kaksi

videoleikettd  edeltdjddnsd  yksinkertaisemmalla

tavalla. Ensimmadinen alileike alkaa koko ruudun

kokoisena ja loittonee sitten kiertyen samalla poispdin katsojasta.
Kun kiertyvan videopaneelin taustapuoli tulee nakyviin, siell& onkin
toinen alileike. Paneeli liikkuu hiljalleen 18hemmaéksi niin, etta
leikkeen lopussa se tayttda koko ruudun.

Jatkumo B luo yksinkertaisemman siirtyméan.

164 Pinnacle Studio



Tassakin tapauksessa viimeisen alileikkeen koko ruudun kokoista
osuutta voi pidentaa jatkamalla teemaleiketta aikajanalla.

Jatkumo C: Tamé muistuttaa jatkumoa B, mutta
liikkuva videopaneeli Kiertyy itsensd ympéri yhden
kerran enemmadn ja mahdollistaa siten yhteensa
kolmen alileikkeen lisdédmisen kokonaisuuteen.

Jatkumossa C on yhteenliittavéa videoalileike.

Viimeista alileikettd on jalleen mahdollista pidentaa.

Lopetus: Lopetusmallipohjaa kaytetddn samaan

tarkoitukseen kuin aloitusmallipohjaa, ja tassé

esimerkissda niiden rakenteetkin ovat melkein

toistensa peilikuvia. Koko ruudun kokoisesta videosta tulee liikkuva
paneeli, joka tekee tilaa animoiduille tekstikentille. Kaikki tapahtuu
siis tdsmalleen pdinvastoin kuin aloitusjaksossa. Ainoa ero on, etta
lopetuksessa koko ruudun kokoista video-osuutta ei ole mahdollista
pidentaa.

:00.00 0:00:04.00 0:00:08.00 0:00:12.00 0

Animation

Lopetusteema on lahes aloitusteeman peilikuva.

“‘ MONTAASIN EDITOINTI

¢

Studion pddasiallinen tydkalu montaasileikkeen editoimiseen on
Montaasieditori, jolla voit kasitelld kaikki montaasin tarjoamia
asetuksia. Editoria kayttdméalla voit lisatd siséltod Kirjastosta,
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muuttaa taustaa ja muokata kaikkea montaasissa olevaa tekstia.
Editori voidaan ké&ynnistaé montaasileikkeesta
kaksoisnapsauttamalla, kun se on sijoitettu projektin aikajanalle tai
valitsemalla leikkeen kontekstivalikosta Muokkaa montaasia.

Seuraavassa on kateva keino, jolla voit lisatd aikajanan leikkeita
suoraan montaasileikkeeseen leikepdydén kautta. Kopioi valittu
leike kayttdméalla leikkeen kontekstivalikon Kopioi-komentoa tai
néppéainyhdistelmaa Ctrl+C. Avaa montaasileikkeen
kontekstivalikko napsauttamalla leikettd hiiren kakkospainikkeella.
Valitse Liitda pudotusalueelle ja valitse sen jalkeen kaikkien
montaasin kaytettdvissé olevien kolojen graafisesta alivalikosta yksi
kohdekolo.

Montaasieditorin kayttaminen

Jokaisessa mallipohjassa on koloja video- ja kuvasisaltda varten.
Montaasieditorissa  néditd  koloja edustavat "pudotusalueet”.
Useimmissa mallipohjissa on ainakin yksi pudotusalue, joissakin
jopa Kkuusi. Joissakin on my0s tekstikenttia ja muita
erityisominaisuuksien maarittdmiseen tarvittavia muuttujia.

Montaasieditori on jaettu viiteen osaan. Vasemmalla Kkirjaston
kompakti versio tarjoaa p&asyn videoihin ja kuviin, oikealla on
mukauttamispaneeli, jossa on kenttid tai muita tarkastuksia mallin
parametrien mukaisesti. Soitin ndyttdd muutostesi tulokset.
Esikatselun alla ovat pudotusalueet videolle ja kuville.

Montaasileikkeiden sisdinen trimmaus

Kun montaasi kdynnistyy tai loppuu kéyttdjan madritettavissa
olevaan maaraan koko ruudun kokoista videokuvaa (ja monessa
tapauksessa asia onkin ndin), Montaasieditorin aikajanasta l6ytyy
kahvoja sisdéntulo- ja poistu-toimintojen ajoille - mika tarkoittaa
tdysien kehysten osien kestoja. Napsauta ja vedd kahvaa
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vasemmalle tai oikealle muokataksesi kummankin kestoa erikseen.
Leikkeen keskiosa — eli animoitu osa — lyhenee tai pitenee
vastaavasti. Jos haluat saatdd sisdéntuloa ja poistumista
vaikuttamatta keskiosan pituuteen, napsauta kahvojen valissd ja
veda.

Osa Montaasieditori-ikkunaa, aikajanalla (alhaalla) ja
pudotusalueet videolle tai kuville (keskelld). Kirjaston alemmat
osat ja soitin ovat myds nakyvissd. Sadda montaasin ajoitusta
napsauttamalla ja vetamalla aikajanaa.

Yksityiskohtainen selvitys mallin rakenteesta on luvussa "Mallin
rakenne™ 163.

Pudotusalueiden kaytto

Pudotusalueiden tyhjentdminen: Alileikkeen saa poistettua
pudotusalueelta napsauttamalla pudotusaluetta hiiren
kakkospainikkeella ja valitsemalla kontekstivalikosta Poista media.

Alileikkeen &anen mykistdminen: Joissakin pudotusalueissa on
aanisymboli, joka tarkoittaa, ettd kyseiselle alueelle lisattavaan
videoon kuuluva &ani tulee osaksi montaasileikkeen aint4. Jos et
halua kayttdd 4&antd, napsauta aanisymbolia alileikkeen
mykistamiseksi.

Alileikkeen aloituksen valitseminen: Kun liikutat

leikkeen alku - liukua, pudotusalueen ikoni

paivittyy esittdmadn uutta aloitusruutua. Saada

aloitusruutua  napsauttamalla  ja  vetdmalla

pudotusalueella olevaa leikkeen alku -liukusaadinté.

Néppaimiston vasemmalla ja oikealla nuolindppaimilla ovat katevia
tehd& hienosaatoja.

Jos tyostdmasi pudotusalue on aktiivinen kyseisessa aikaindeksiss,
esikatselu ndyttad kaikki alkuruutuun tehdyt muutokset. Alileikkeen
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aloitusruutua hienosaatdessa ohjain kannattaa siirtdd kohtaan, jossa
Soittimen esikatselusta on eniten hyotya.

Leikkeen alku -liukusaatimen kayttdminen ei muuta sen paremmin
alileikkeen sijaintia teemaleikkeen sisalla kuin sen kestoakaan vaan
ainoastaan alileikkeestd kaytettavaa osaa. Jos asetat alileikkeen alun
niin myohaan, ettd video loppuu, kun sen alue on edelleen
aktiivinen, alileikkeen viimeinen kehys on jaddytetty tayttddkseen
myoOnnetyn ajan.

Tehosteiden lisdédminen

pudotusalueilla:

Montaasialileikkeisiin ~ voi  lisata

video- tai &&nitehosteita vetamélla

tehosteen pudotusalueelle.

Tavalliseen tapaan magentajuova leikkeen yl&osassa osoittaa, ettad
tehosteita on kaytetty.

Tehosteiden  poistaminen  pudotusalueilla:Katso  kohdasta
Tehosteet alueen kontekstivalikko Poista kaikki -komennolle tai
Poista-alivalikolle, josta voit valita poistettavan tehosteen.

Huomaa: Jos poistat tai vaihdat mediaa pudotusalueella, myds
kaikki kyseisessa mediassa kaytetyt tehosteet poistetaan.
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LUKU 7:

Otsikkoeditori

Pinnacle Studion Otsikkoeditori on tehokas tyokalu animoitujen
otsikoiden ja grafiikkaobjektien luomiseen sekd editoimiseen. Siina
on laaja skaala erilaisia teksti- ja kuvatehosteita, ja sen tyokalut
tarjoavat loputtomia mahdollisuuksia elokuvasi visuaaliseen
suunnitteluun.

Alueet Otsikkoeditorin nakymassd: @ Esiasetusten valitsin;
6Kirjasto: © Muokkausikkuna; OAsetusten paneeli;
OTyokalupalkki ja @Kerroslista.

Nama ovat Otsikkoeditorin ndyton tarkeimmat alueet, ja ne on
numeroitu kuten ylldolevassa kuvassa:

1. Esiasetusten valitsin antaa valilehdet Ulkoasun ja Liikkeen
esiasetuksille, joissa esiasetukset on jarjestetty jokaisen
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vdlilenden tyylin mukaisesti. Ulkoasu on otsikkosi tekstin tai
muodon visuaalinen muotoilu; Liike on animaatiorutiini, joka
voidaan méaérittdd mille tahansa kerrokselle mutta jota
useimmiten  kaytetddn  tekstissd.  Katso  “Ulkoasujen
Esiasetukset” (sivulla 175) ja “Liikkeiden Esiasetukset” (sivulla
176) lisétietoja varten.

Liikuta hiirtd minka tahansa esiasetuksen yli, jotta voit néahda,
miten se vaikuttaa otsikkoosi. Yksi napsautus  kayttaa
esiasetusta nykyisessa kerroksessa. Kun taméd on  tehty,
Ulkoasuja voidaan muokata kayttdméalla Asetuspaneelia.

Kirjastossa on resursseja otsikkojen rakentamista varten.
Yldosassa olevien valilehtien avulla voit tutustua kaikkeen
kéytettdvissd olevaan mediaan ja sisaltoon. Tama Kirjaston
kompaktiversio on toiminnallisesti sama kuin koko Kirjasto,
kuten luvussa 2 on kuvattu.

Muokkaa-ikkuna on pééasiallinen tydskentely-ymparist6si, kun
luot ja muokkaat otsikkoa. Se mahdollistaa otsikkosi kelattavan
esikatselun ja tarkan muokkaamisen. Katso lisétietoja sivulta
186.

Asetukset-paneelissa on erilliset kokoontaittuvat alipaneelit
jokaiselle kolmelle asetuksen ryhmélle: Tekstin asetukset, jotka
koskevat kuvatekstien tyylid ja kokoa, Ulkoasun asetukset
kasvojen, reunojen ja varjojen konfigurointia varten ja Tausta-
asetukset, jotka koskevat otsikon taustakerrosta.

Tyokalupalkillaon nelja hallintaryhméé. Vasemmalta oikealle:
lisad teksti ja lisdd muoto -tydkalut, joukko kerroksen
manipulointiohjaimia, tdydelliset kuljetuksen ohjaimet, jossa
silmukka (loop) -painike ja laskurilukemien pari, jotka osoittavat
otsikon kestoa ja nykyista toiston asemaa.

Kerroslista: Jokainen graafinen tai tekstuaalinen elementti
muodostaa kerroksen otsikossa, joka on téllaisten kerrosten pino.
Jokaisen kerroksen l&pindkymattdmét Kkerrokset peittavét niiden
alle jadvat kerrokset; alin kerros voi peittaa vain taustan.

Sen liséksi, ettd Kerrosluettelo luettelee jokaisen kerroksen
nimen perusteella, se sisdltdd myods aikajanan animaatioille.
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Tasta nahdddn, kuinka kauan jokainen kerros on aktiivinen, ja
mitd liikkeitda on osoitettu mihinkin kerrokseen. Naita
ominaisuuksia voidaan muokata vetamalla.

Prosessia, jossa kuva rakennetaan Kkerroksittain, kutsutaan
“kerrostamiseksi”. Jokaisen kerroksen sisaltod kasitellaén erikseen,
joten kokonaisuuden tarkastelemiseksi kuva tulee ensin yhdistaa.
Siten on mahdollista milloin tahansa palata asetelman pariin ja lisata
uusia kerroksia sekd muokata, jérjestelld, poistaa ja korvata jo
olemassaolevia.

Kuvan kokoaminen kerroksittain alkaa téssa tyhjasta ruudusta
(ylhaalla  vasemmalla). Shakkilauta-ruudukko ilmaisee
lapindkyvyyttd. Vaikka taustassa voi olla l&pindkyvia tai -
kuultavia alueita, tassa kaytetddn lapindkymatonta taustaa (0)
selkeyden vuoksi. Seuraavien kerrosten sisdltd (1, 2, 3) on
lapinakymétonta. Lopullisessa asetelmassa (alhaalla oikealla)
ylemmat kerrokset peittdvat alemmat.

Otsikkoeditorinkaynnistdminen (ja siita
poistuminen)

Otsikkoeditori voidaan avata kahdella tavalla: kaksoisnapsauttamalla
jotain otsikkoa Kirjastossa tai oman projektin aikajanalla, tai
klikkaamalla ~ Otsikko-painiketta ~ tyOkalupalkissa  projektin
aikajanalla.
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Avainsanat otsikoiden nimissa

Joillakin annetuista otsikoista Kirjastossa on lapinakyvia alueita,
joiden kautta taustalla olevien kappaleiden siséltd nékyy. Néiden
otsikoiden nimikkeet sisaltévat avainsanan "overlay".

Kokondyton otsikoilla ei ole 1&pindkyvia alueita: ne tayttavat taysin
videokuvaruudun. Niiden nimet sisaltavat avainsanan "fullscreen”.

Kirjastossa voit helposti katsella vain otsikoita yhdestd tai muista
tyypeista etsiméllad sopivalla avainsanalla.

Vihje: Muita hakusanoja, joita voit kokeilla otsikoiden kanssa
Kirjastossa ovat "roll", "crawl”, "name" ja "title".

Otsikon tallentaminen

Otsikkoeditorin  Tiedosto-valikossa olevan Tallenna otsikko -
komennon  avulla  voit  tallentaa  otsikot  tietokoneen
tiedostojérjestelmadn. Sieltd otsikkoja voidaan viedd muihin
tietokoneisiin ja niitd voidaan jakaa muille Pinnacle Studion
kayttajille. Jos tallennat otsikon hakukansioon, muokattu otsikko
nakyy Kirjastossa automaattisesti.

Otsikkoeditorin sulkeminen

Otsikkoeditorin sulkemiseksi voit kayttdd mit4 tahansa seuraavista
vaihtoehdoista:

o Napsauta OK-painiketta otsikkoeditorin oikeassa alakulmassa. Jos
avasit otsikon Kirjastosta, sinua pyydetdan tallentamaan kaikki
otsikon muutokset uudella nimelld. Jos avasit otsikon aikajanalta,
uusi tai paivitetty otsikkosi tulee osaksi nykyista projektia.

e Napsauta Peruuta-painiketta Otsikkoeditorin alaosassa. Mitdén
tekemiasi muutoksia ei tallenneta.

¢ Napsauta “-painiketta ikkunan oikeassa yldkulmassa. Tamé
vastaa Peruuta-painikkeen napsauttamista, paitsi jos olet tehnyt
muutoksia, sinulle annetaan mahdollisuus tallentaa ennen
sulkemista.
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\/
0‘0 KIRJASTO

Kirjasto nékyy Otsikkoeditorissa valilehtipaneelina ikkunan
vasemmalla puolella. Yldosassa olevat vélilehdet antavat paédsyn
kaikkeen saatavailla olevaan mediaan ja siséltoon. Tama Kirjaston
kompaktindkyma on toiminnallisesti samanlainen kuin paanakyma,
joka on kuvattu luvussa 2. Otsikoiden muokkauksen kannalta
Kirjaston  kiinnostavat osat ovat Valokuvat, Video ja
Elokuvaprojektit.

Kirjaston kompaktiversio Otsikkoeditorissa tarjoaa yhta laajaa
padsya mediaasi kuin taysversio. Katso luvusta 2 kattavat tiedot.

Kirjaston median lisdaminen otsikkoon

Voit lisatd videon tai valokuvan otsikkoon vetdamall sen Kirjastosta
Muokkaa-ikkunaan. Uusi elementti luodaan oletuskokoisena
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kohtaan, johon pudotat sen muokkausikkunassa. Voit sitten siirtaa,
muuttaa sen kokoa tai kaantaa sitd haluamallasi tavalla.

Voit lisata videon tai valokuvan koko nédyton taustaksi otsikollesi.
Né&in teet pudottamalla sen taustan pudotusalueelle, joka I0ytyy
Taustan asetukset-alipaneelista. Katso ”Taustaasetukset” sivulta 181
lisatietoja varten.

Voit my0s kayttaa videota tai valokuvaa taytteena tekstisi  EARANESY
kasvoille, reunalle tai varjolle. Ndin voit tehda lisadamalla

ensin pinta, reuna tai varjostus Ulkoasun asetuksiisi kéyttéden lisaa-
painikkeita (kuvassa). Pudota sitten kuvasi tai videosi
pudotusalueelle Tayta-painikkeen oikealle puolelle.

“’ ESIASETUSTEN VALITSIN

¢

Otsikkoeditorin esiasetuksen valitsimella on helppoa tehdd nopeasti
houkutteleva otsikko. Kun olet Kirjoittanut tekstin ja tekstikerros on
vield valittuna, sovella siihen mit4 tahansa Ulkoasut-esiasetusta
yhdell& hiiren napsautuksella. Voit tehda sen vielda helpommaksi,
kun viet hiiren minkd tahansa Ulkoasu-kuvakkeen yli,
muokkausikkunassa voit esikatsella vaikutusta  otsikkoosi
soveltamalla Ulkoasua nykyiseen kerrokseen.

Vaikka et I6yda juuri haluamaasi Ulkoasua esiasetusten joukosta,
voit usein s&astdd aikaa aloittamalla jollakin, joka on l&hes
haluamasi kaltainen, sitten optimoimalla sitd Ulkoasun asetukset -
alipaneelissa.

Liikkeet

9 Minun ulkomuoton

Esiasetusten valitsin, jossa Ulkoasut -valilehti on valittuna.
Napsauttamalla yhta lueteltujen esiasetusten perheiden nimed
avaat esiinponnahtavan kuvaketarjottimen.
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Mikéan ei anna otsikollesi aivan yhtd tehokkasta visuaalista
vaikutusta kuin animaatio. Napsauta Liikkeet-valilehted Esiasetusten
valitsimessa. Kolme saatavilla olevaa esiasetusten ryhmaa vastaavat
kerroksen elaménvaiheita.

Ulkoasut keet

€ sSisdantulo € Korostus  €) Poistuminen

Liikkeen esiasetukset on ryhmitelty niiden kaytdn mukaan:
kerroksen esitteleminen, sen nayttdminen tai poistaminen
nakyvista.

Kuten Ulkoasujen kanssa, liikkeitd voidaan esikatsella, kun ne
nakyvat otsikossasi, pitdmalla hiirtd minkd tahansa esiasetuksen
kuvakkeen yll&. Kun olet paattdnyt mitd tehdd, voit kayttaa valittua
Liikkettda yhdelld napsautuksella.

-
Ulkoasujen esiasetukset

Ulkoasut-vililehti  Esiasetusten valitsimessa antaa kayttoosi
visuaalisia tyylejd, joita voit kayttdd otsikkosi teksti- ja
muotokerroksissa.

Ulkoasujen esikatselu

Jotta voit esikatsella tiettyd Ulkoasua tietyssa kerroksessa, valitse
ensin kerros ja avaa sen jélkeen Ulkoasujen vélilehti Esiasetusten
valitsimesta ja liikuta hiirtd pikkukuvien ylla. Kun liikutat hiirt,
muokkausikkunan esikatselussa nakyy otsikkosi kuten se nékyisi
valitun Ulkoasun kanssa sovellettuna. Nain voit vélittdmasti
silméilla sen vaikutusta kontekstissa.

Ulkoasun kayttdminen

Jos haluat kayttdd  esiasetettua  Ulkoasua  teksti- tai
vektorigrafiikkakerrokseen, valitse ensin kerros napsauttamalla
Muokkaa-ikkunaa (sivu 186) tai Kerroslistaa (sivu 195) hiirella. Voit
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vaikuttaa my0s useaan kerrokseen yhtéaikaisesti valitsemalla usean
kerroksen tai kerrosryhman (sivu 200).

Aloita Ulkoasujen kayttaminen valitsemalla esiasetusten perhe:
Vakio, Varjo, Viistetty tai Hahmoteltu. Liikuta hiirta
pienoisikonien yll& esiasetusten esikatselemista varten. Jos haluat
kayttdd  esiasetusta  nykyisessé  kerroksessa,  napsauta
pienoisikonia.

Kun olet valinnut muokattavan kerroksen tai kerrokset, kéyta jotain
seuraavista menetelmista lisataksesi Ulkoasu:

o Napsauta sen pienoisikonia Esiasetusten valitsimessa.

e Vedd pienoisikoni Esiasetusten valitsimesta ja pudota se
Muokkaa-ikkunan kerrokseen.

o Veda pienoisikoni Esiasetusten valitsimesta mille tahansa
kerrokselle tai ryhmitettyihin kerroksiin Kerroslistan otsikossa.

000000
Liikkeiden esiasetukset

Liikkeiden vélilehti Esiasetusten valitsimessa sisaltdd ne animaatio-
ohjelmat, joista Otsikkoeditori pitkalti saa tehonsa. Namé liikkeet
osoitetaan otsikoidesi yksittéisille kerroksille, joissa ne myds
toimivat. Liikkeet on jaettu kolmeen luokkaan; jako perustuu siihen,
kuinka suureen osaan kerroksen elinkaaresta ne vaikuttavat:
Sisdantulo, Korostus ja Poistuminen.

e Sisaantulo-liike maarittdd kerroksen aloituksen - sen
ensimmaisen sisaantulon aktiiviseen otsikkoon.
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o Korostus-liike kiinnittdd katsojan mielenkiinnon kerroksen
sisaltoon antamalla sille huomiota herattdvaa eloa kerroksen
ollessa aktiivinen ruudulla.

o Poistuminen-liike vie kerroksen pois nayttdamoltd vieden loppuun
sen eldmankaaren.

Jokaisessa kerroksessa on mahdollista olla yksi jokaista liiketyyppid.
Kaikkien liikkeiden kayttdminen on kuitenkin valinnanvaraista, eiké
liikkeotsikkossa tarvitse valttamatta olla liiketta lainkaan.

Liikkeiden kokoelma

Kaikissa kolmessa liikeluokassa suurin osa animaatioista voidaan
ryhmitelld useaan standardityyppiin niiden toimintatavan mukaan:

Kirjainpohjaiset liikkeettoimivat yksittdisten Kkirjainten tasolla
kuvatekstisséd (muita kerroksia késitellddn kuin ne koostuisivat
yhdestd “kirjaimesta”). Esimerkiksi Sisdantulo-luokan “Kaéantyvét
kirjaimet” -liikkeessd tekstikerroksen kirjaimista nahd&an ensin vain
toinen laita. Taman jalkeen kirjaimet kaantyvat yksi kerrallaan,
kunnes ne saavuttavat tavallisen asentonsa.

Sanapohjaiset liikkeettoimivat samalla tavoin, kuin edelliset, mutta
sanojen tasolla. Sisadntulo-luokan “Sanat alhaalta” -liikkeessa
kerroksen sanat leijailevat paikoilleen yksi kerrallaan ruudun alta.

Rivipohjaiset liikkeet on tarkoitettu sellaisiin kerroksiin, joissa on
useita riveja tekstia. Sisdantulo-luokan “Rivit takaa” -liikkeessé
tekstirivit tuodaan naytolle erdanlaista perspektiivirataa pitkin —
ikdan kuin niiden lahtépaikka olisi katsojan takana.

Sivupohjaiset liikkeetvaikuttavat koko kerrokseen yhtdaikaisesti.
Yksi esimerkki on Sisadntulo-luokan “Vieriva tynnyri” -liike, jossa
koko kerros “vierii” paikoilleen ylhaaltd péin aivan kuin se olisi
maalattu nakymaéttdman pyorivéan tynnyrin kylkeen.

Sisddintulo- ja poistuminen-liikkeiden sovittaminen

Suurimmalla osalla Sisaantulo-liikkeita on vastaava Poistuminen-
liike, joita voidaan kayttdd yhdessa visuaalisen yhdenmukaisuuden
séilyttdmiseksi. Esimerkiksi kerros, joka tulee ruutuun “Sanat
aarettdmyydestd” -liikkeen siivittdmana, voidaan maarittaa
poistumaan “Sanat darettomyyteen” - liikkeelld. Tallainen
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yhdenmukaisuus on kuitenkin vain yksi vaihtoehto, ei vaatimus, ja
voit yhdistelld kaikkien kolmen Iluokan liikkeitd haluamillasi
tavoilla.

Esiasetusten valitsin tarjoaa Sisédantulo-, Korostus- ja
Poistumisliikkeet.
Jokainen otsikon kerros voi kayttaa yhta liiketta jokaisesta luokasta.

Liikkeiden esikatselu

Jotta voit esikatsella tietyn liikkeen tietyssd kerroksessa, valitse
ensin kerros ja avaa sitten Liikkeet-vélilehti Esiasetusten
valitsimesta ja liikuta hiirtd halutun pikkukuvan yli. Samaan aikaan
Muokkaa-ikkunassa  kdynnistyy toistuva esikatselu otsikon
animaatiosta, jotta voit vélittdmasti nadhda liikkeen vaikutuksen.

Liikkeiden lisdaminen

Lisataksesi tietyn liikkeen tiettyyn kerrokseen valitse ensin kerros ja
menettele jollakin seuraavista tavoista:

o Napsauta Liikkeen pienoisikonia Esiasetusten valitsimesta.

o Veda liikkeen pienoisikoni Esiasetusten valitsimesta kédytettavissa
olevaan kerrokseen (sellaiseen, joka ei ole muiden kerrosten
peittdmd) Muokkaa-ikkunassa.

o Vedd Liikkeen pienoisikoni Esiasetusten valitsimesta mille
tahansa kerrokselle tai ryhmitellyille kerroksille Kerroslistan
otsikossa.

Kéyttéessasi jotakin naistda menetelmistd, lisataan liike kerrokseen, ja
se korvaa samaan luokkaan kuuluvan liikkeen kerroksessa, jos niita
on. Katso "Kerroslista" sivulla 195saadaksesi lisatietoja Liikkeiden
kanssa tyoskentelysté Kerroslistassa.
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“‘ OTSIKKOJEN LUOMINEN JA

¢

MUOKKAAMINEN

Otsikko Pinnacle Studion Otsikkoeditorissa rakentuu neljan
tyyppisesta elementista:

Taustakerros: Oletusarvoisesti tausta on taysin lapindkyva.
Peittdvien otsikoiden kanssa tdmad on yleensd paras vaihtoehto.
Erityistarkoituksiin tai koko ndytdn otsikoihin voit valita Kiintedn
varin, kuvan tai videon n&kymé&an taustalla. Muokattavuuden
lisddmiseksi Taustan asetukseton varustettu myds lapinakyvyytta
saatelevalla liukuséatimelld. Katso "Taustan asetukset” sivulta 181.

Video- ja kuvakerrokset: Resurssit, jotka muodostavat nama
kerrokset, ovat perdisin  Kirjaston.video-, valokuva- ja
elokuvaprojekti-osista. Kerrokset tukevat samoja toimintoja kuin
teksti- ja muotokerrokset, poikkeuksena on kuitenkin Ulkoasut-
sovellus.

Teksti- ja muotokerrokset: Namé ovat “vektori-pohjaisia”
kerroksia, miké tarkoittaa, etti niitd ei ole tallennettu tavallisina
tiedostoina kuten video- ja valokuvatiedostot, vaan eradnlaisina
“resepteind”, jotka mahdollistavat niiden  uudelleen luomisen
suorista sekd kaartuvista viivoista, joihin voidaan liséta
ominaisuuksia (esim. véri) ja erikoisefekteja (esim. sumennus).
Kuten video- ja kuvakerroksia, myos néitd vektoripohjaisia kerroksia
voidaan vetdd, kaannelld ja yhdistdd ryhmiin sekd niiden kokoa
voidaan muuttaa. Niihin voidaan mygs lisata liikkeitd. Toisin kuin
muita kerroksia, nditd voidaan mukauttaa Ulkoasujen kanssa
Esiasetusten valitsimen Ulkoasut-osiosta. Katso “Ulkoasujen
esiasetus” sivulta 175saadaksesi lisatietoja.

Liikkeet: Liikkeet ovat animaatio-ohjelmia, joita voidaan kéyttaa
taustaa lukuunottamatta kaikissa kerroksissa otsikkoa luodessa.
Liikkeet valitaan ja niita lisatadn kerroksiin Esiasetusten valitsimen
Liikkeet-vélilehdesta. Kun liike on lisatty kerrokseen, sen ajastusta
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voidaan saataa Kerroslistan aikajanassa. Katso Liikkeiden esiasetus
(sivulta 176) ja Kerroslista (sivulta 195) saadaksesi lisatietoa.

Teksti- ja muotokerrosten luominen

Luo tekstikerros napsauttamalla joko Lisda tekstia - [
painiketta Kerroslistan otsikkopalkissa tai
yksinkertaisesti kaksoisnapsauttamalla tyhjad aluetta Muokkaa-
ikkunassa. Oletustekstia sisaltdva uusi kerros ilmestyy. Teksti on
automaattisesti valittuna ja korvaantuu, jos alat nyt kirjoittamaan.

Luo muotokerros napsauttamalla Lisdd muoto -
painiketta (Lisaa tekstia -painikkeen oikealla puolella) ja Ly
tee valintasi aukeavassa ponnahdusvalikossa. Vaihtoehtoja ovat
ympyréd, nelid, ellipsi, suorakulmio, horisontaaliset ja vertikaaliset
“pilleri”-kuviot ja kolmio. Valinnan tehtydsi valitusta muodosta
tehdddn uusi muoto, joka ilmestyy oletuskokoisena Muotoilu-
ikkunan keskelle.

Kerrosten editointi

Taman luvun lopussa annetaan tarkempia tietoja taustan ja kerrosten
muokkauksesta Otsikkoeditorissa.

e Saadaksesi tietoa Tausta-kerroksen muokkaamisesta katso heti
alla sijaitseva Tausta-asetukset.

o Tietoa liikkumisesta, kaikentyyppisten etualan kerrosten koon
muokkaamisesta, kaantamisestd ja uudelleenjérjestamisestd, katso
Muokkaus-ikkuna sivulla 186 ja Kerroslista sivulla 195.

o Saadaksesi lisatietoja tekstin muokkaamisesta ja tekstin asetusten
ominaisuuksista, katso Teksti ja tekstin asetukset sivulta 189.

o Tietoja stereoskooppisten otsikoiden kanssa tydskentelystd on
kohdassa Otsikot ja stereoskooppinen 3D sivulta 194.

e Monivalintaa ja ryhmittelyd kasitellddn kohdassa Tydskentely
kerrosryhmien kanssa sivulla 200.

e Lopuksi lue Liikkeen editoinnista Kerroslistan aikajanalla
kohdasta Kerroslista sivulla 195.
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Taustan asetukset

Toisin kuin etualan kerrokset otsikossa, erityinen taustakerros ei ndy
Kerroslistassa, ja se ei ole muutettavissa Editointiikkunassa. Sen
sijaan taustaa kontrolloidaan Taustan asetuspaneelista.

Taustan asetus-paneelin avulla voit luoda taustan otsikolle. Pieni
esikatselualue toimii  Varin valitsin-painikkeena, ja myds
pudotuskohteena videoita tai kuvia varten Kirjastosta. Taalla
Kuvasuhde-valikko on avattu napsauttamalla painiketta
ylapuolella.

Otsikon oletustausta on taysin lapindkyva. Jos otsikkosi nakyy
ylemmallad projektin aikajanalla, jokainen video tai muu kuva
videoraidalla on nékyvissa otsikon edustan takaa.

Voit luoda kiintean tai liukuvéri-taustan napsauttamalla taustan
esikatselualuetta. Tdmé& tuo esille véarin valinta-ikkunan ja myds
pipetin, jonka avulla voit poimia vérin missé tahansa Otsikon
editorin ikkunassa.

Voit valita liukuvéri-taustan valitsemalla Liukuvérit-vélilehden
véripaletin ylareunassa. Muita liukuvari-merkkejd voidaan asettaa
napsauttamalla kerran alla olevaa liukuvaripalkkia. Liukuvéri-merkit
voidaan poistaa vetdmalld ne pystysuoraan pois palkin alueelta.

Kayttadksesi videota tai pysdytyskuvaa taustana veda objekti

Kirjaston Videot- tai Valokuvat-osiosta ja pudota se Tausta-paneelin
esikatselualueelle.
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Tehdaksesi taustan lapikuultavaksi aseta Lapikuultavuus-
liukusddtimen painike mihin tahansa l&pindkyvan (vasemmassa
adrilaidassa) ja taysin ldpinakymaéttdman valilla.
Kaksoisnapsauttamalla  liukusdadin  palauttaa  sen  taysin
lapindkymattomaksi.

Taustan palauttamiseksi sen oletustilaan napsauta roskakori-
painiketta.

Ulkoasun asetukset

Asetukset-valilehdestd padset kasiksi Ulkoasut-asetukseen, missé
voit tarkastella, muokata, lisaté ja poistaa yksittdisia detaljikerroksia,
joita kaytetaan jonkin tietyn ulkoasun luomiseksi.

Ulkoasuasetukset-nuolen napsauttaminen Asetukset-paneelista
avaa alapaneelin, jossa kerroksen ulkoasua voidaan muokata.
Taméanhetkisen valitun esiasetuksen (‘Blue Bevel') vieressa on
kolme painiketta, joilla voi luoda wuusia detaljikerroksia.
Muokkauspaneeli Pinta-detaljille on auki.
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On olemassa kolmenlaisia detaljikerroksia: pinta, reuna ja varjo.
N&ma kolme tyyppid eivat eroa tuettujen asetusten saralla, vaan
oletussijainnissa, jonka perusteella ne lisataan kerrospinoon. Ellei
niitd vedetd pois oletussijainnista, pinta-detaljit ovat aina pinon
paallimmaising, reuna-detaljit seuraavina ja varjot viimeisina. Tastd
huolimatta, kun detalji on luotu, sitd voidaan liikutella kerrospinossa
ylos- ja alaspéin.

Pinta, Reuna ja Varjo: Uusi pinta-detalji (vasemmalla ylhaall&)
lisataan paallimmaisen jo olemassa olevan pintakerroksen vylle;
uudet reuna- ja varjo-detaljit lisdtadn pohjimmaisen niitéa
vastaavan kerroksen alle.

Yksittdisten detaljikerrosten asetuksia voidaan muokata Ulkoasut-
editorin  pienennettavistd muokkauspaneeleista, joista tahan
tarkoitukseen soveltuvat kontrollit 16ytyvét.

Seuraavat detaljiasetukset ovat kdytettavissa:

o Offset X ja Offset Y: Nama liukusddtimet saatavat
detaljikerroksen sijaintia suhteessa sen grafiikan ja tekstin
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nominaaliseen sijaintiin, johon ulkoasu lisatddn. Offsetin
vaihteluvéli on -1,0:sta (vasen tai pohja) +1,0:an (oikea tai
huippu). Maksimaaliset offsetit merkitsevat Muokkaaikkunan
tyoskentelyalueen leveydestd ja korkeudesta yhtd kahdeksasosaa.

Tassa esimerkissd ulkoasu, jossa on kolme detaljikerrosta, on
lisatty yhteen tekstikerrokseen. Detaljikerrosten asetusten
s&dtdminen tapahtuu muutoin identtisesti, paitsi offsetarvojen
kohdalla, joiden muokkaaminen tapahtuu seuraavasti: ylhaalla
vasemmalla (-1.0, 1.0); keskella(0, 0); alhaalla oikealla (1.0, -
1.0).

o Koko: Tama liukusaadin maarittad niiden osien paksuuden, joita
kaytetaan tekstin ja grafiikan piirtdimiseen.Paksuuden skaala
ulottuu nollasta kahteen, ja 1 on oletusarvoinen paksuus.

Tamé&  esimerkki  sisdltdd  kolme  detaljikerrosta  eri
paksuusarvoilla. Vasemmalta oikealle: 0.90, 1.0, 1.20. Koon
varioimisen visuaalinen efekti riippuu kerroksen viivojen
oletusarvoisesta paksuudesta. Tekstikerroksessa tdma maaraytyy
kaytetyn fonttiryhman ja fontin koon mukaan.
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e Sumennus: Taman liukusaatimen arvoa lisattdessa vélilla 0 ja 1
detaljikerros muuttuu aavemaisemmaksi ja epaselvemmaéksi.

Tassa esimerkissa detaljikerrokset vaihtelevat vain sumennuksen
osalta. Vasemmalta oikealle: 0,15, 0, 0,40.

e Lapikuultavuus: Tama liukusdddin maarittdd detaljikerroksen
lapikuultavuuden arvojen 0 (lapindkyvd) ja 1 (l&pindkymaéton)
vélilla.

o Taytto: Napsauta variviuhkanappaintéa avataksesi
vérinvalitsimen, jossa voit valita detaljikerroksen tayttovarin.
Vérinvalitsimeen sisaltyy pipetti-ndppain, jolla voit napata varin
misté kohtaa tahansa Otsikkoeditorin sisalla.

Liukuvari-taustan asettamista varten, valitse Liukuvéri-painike
véripaletin ylareunassa. Muita liukuvéri-merkkeja voidaan asettaa
napsauttamalla kerran alla olevaa liukuvaripalkkia. Liukuvari-
merkit voidaan poistaa vetdmalld ne pystysuoraan pois palkin
alueelta.

Detaljikerrosten kanssa tyoskenteleminen

Olemassaolevien detaljikerrosten ominaisuuksien — madrittdmisen
ohella voit lisata jokaisen kolmen tyypin detaljeja, poistaa detaljeja
ja jérjestéd detaljikerrospinon uudelleen.

Lisaa detaljikerros napsauttamalla yhta Ulkoasujen [FARARRY
Asetusten yléoikealla sijaitsevista kolmesta pienestd
painikkeesta. Ne luovat jérjestyksessa vasemmalta oikealle uuden
pinta-, reuna- ja varjo-kerroksen. Uuden detaljikerroksen sijoitus
kerrospinossa maéarittyy sen tyypin perusteella, kuten ylla on
selitetty.
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Poista detaljikerros napsauttamalla roskakori-painiketta detaljin
muokkauspaneelin otsikkopalkissa.

Jos haluat nimetd detaljikerroksen uudelleen, kaksoisnapsauta
sen nimed, kirjoita haluamasi nimi ja paina Enter-néppainta.

Voit piilottaa tilapaisesti detaljikerroksen, kun napsautat pisteen
muotoista ndkyvyyden vaihtelu -kuvaketta detaljin otsikossa.

Sulje tai avaa detaljikerroksen muokkauspaneelinapsauttamalla
nuoli-painiketta muokkauspaneelin  otsikkopalkin  vasemmassa
paadyssa.

Jarjestéa detaljikerrokset uudelleenvetamélla muokkauspaneelin
otsikkopalkki sen uuteen sijaintiin. Jos muokkaamasi ulkoasu
sisdltdd enemman kuin kaksi tai kolme kerrosta, voi olla helpompaa
seurata tapahtumia, kun suljet paneelit ensin, jotta koko pino nakyy
kerrallaan.

Muokatun ulkoasun tallentaminen

Kun olet saanut valmiiksi muokatun ulkoasun editoinnin, voit
tallentaa sen “Minun ulkoasuni” -kansioon napsauttamalla Tallenna
ulkoasu -painiketta E Ulkoasut-asetusten otsikkopalkissa. Ennen
tallentamista on hyvd nimetd Ulkoasu uudelleen. Taman
tekemiseksi kaksoisnapsauta nykyistd nimed asetuksissa, anna
ulkoasulle kuvaava nimi ja paina Enter-nappéinta.

Kun tyyli on tallennettu, voit hakea sen halusi mukaan
Esiasetuksien valitsimesta, kohdasta 'Omat tyylit'.

Muokkaa-ikkuna

Muokkaa-ikkuna on Otsikkoeditorin pé&dasiallinen esikatselu- ja
editointialue. T&alla voit jarjestdd uudelleen, muuttaa kokoa ja
kierta4 otsikkosi edustakerroksia.

Ensimmadinen valttdamaton askel editoimisessa yleensakin on valita
kerros tai kerrokset, joita haluat késitelld. Valitut kerrokset piirretdan
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kehyksen sisadn, jossa on kahdeksan kontrollipistettd koon
muuttamiseksi ja Kkiertokahva, jolla voit kiertdd kerrosta yhden
asteen lisayksin. Suurinta osaa kerroksista voidaan “tarttua” niiden
uudelleensijoittamiseksi napsauttamalla  mihin  tahansa
kontrollikehyksen puitteissa.

Muoto-objektin kiertaminen Muokkaa-ikkunassa.
Kontrollikehyksen keskelld oleva pienempi piste on kerroksen
kiertamiseen tarkoitettu kahva. Kiertddksesi kerrosta napsauta
hiirella ja pida pohjassa kiertokahvaa ja veda. Kun olet
kiertokahvan paalla, hiiren osoitin nayttaa kiertavalta nuolelta.

Teksti- ja muotokerrosten kanssa osa kerroksen siséllosta voi
nayttdd sijaitsevan kontrollikehyksen ulkopuolella. Ndin tapahtuu,
jos yksi "detaljeista" ulkoasussa on maéritetty vaaka- tai
pystysuuntaisen offsetin mukaan, minkd vuoksi detalji siirtyy
paikoiltaan suhteessa kerroksen nominaaliseen sijaintiin. Katso
lisdtietoja sivulta 175.

Kerrostoiminnot Muokkaa-ikkunassa

Tassa kuvaillut toiminnot ovat tarkoitettu yksittaisille kerroksille,
mutta niitd voi kayttdd myos usean kerroksen  yhtéaikaiseen
kasittelyyn. Katso "Kerrosryhmien kanssa tydskentely” sivulta 200
saadaksesi lisétietoja.

Valitse kerros Muokkaa-ikkunassa napsauttamalla  hiirell&

kerroksen suorakulmiossa. Talléin kerroksen ohjauskehys tulee
nakyviin valmiina muokattavaksi.
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Kerrokset vastaavat hiiren napsautuksiin kaikkialla niita sisaltavan
suorakulmion  sisdlld  (suorakulmio  tulee  nadkyviin,  kun
kontrollikehys on valittuna). Tama tarkoittaa, ettd et voi valttdmatta
muokata kerrosta, joka on ndkyvilld ainoastaan, koska se sijaitsee
lapindkyvan alueen alla suorakulmion tai muun kerroksen sisalla.
Kéyttadksesi téllaisissa tapauksissa editointiin hiirtd sinun tulee
ensin piilottaa tai lukita ylempi kerros (tai kerrokset). Tdma on
kuvailtuna Kerroslista-otsikon alla. Katso lisétietoja sivulta 195.

Minkd tahansa tekstid sisaltdimattoman kerroksen liikuttamiseksi
napsauta sitd hiirella kerroksen suorakulmion sisélla, pida painike
pohjassa ja veda kerros uuteen paikkaan.

Jos haluat liikuttaa tekstikerrosta, vie

hiiri kerroksen kontrollikehyksen reunan

lahettyville, kunnes kursori  muuttuu

nelipaiseksi nuoleksi. Napsauta ja veda

normaalisti. Kehyksen sisalla

napsauttaminen, mika toimisi  tekstid

sisaltamattdman kerroksen kanssa, aktivoi

tekstin muokkaustilan. Katso lisdtietoja alta kohdasta “Teksti ja
testin asetukset”.

Jos haluat muuttaa kerroksen kokoa ja sailyttdd sen
mittasuhteet, napsauta kontrollikehyksen kulmapistettd ja pida
hiiren painike pohjassa.

Jos haluat muuttaa kerroksen kokoa ja sdatda sen mittasuhteita,
napsauta ja vedd kontrollikehyksen sivun pistettd. Kun muutat
kerroksen kokoa kéayttdméalla perékkain vastakkaisilla puolilla olevia
keskikontrollipisteitd, voit tuottaa haluamasi koon ja mittasuhteen.

Kiertddksesi kerrosta napsauta hiirelld ja pidd pohjassa
kiertokahvaa ja veda. Jos haluat hallita kiertoprosessia tarkemmin,
vie kursori pois Kierron keskipisteestd vetéessési. Pidempi etdisyys
mahdollistaa tarkemman kulmien kontrollin  kursorin sijaintien
valilla.

Vaihtaaksesi kerroksen paikkaa pinossa napsauta kerrosta hiiren
oikealla painikkeella, avaa sen siséltovalikosta Jarjesté-alivalikko ja
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valitse jokin sen komennoista: Vie taakse, Vie taaksepain, Tuo eteen,
Tuo eteenpdin. Katevat pikandppdimet ovat kaytettavissa kaikille
neljalle komennolle jarjestyksessd ensimmaisestd komennosta:
CtrI+Miinus, Alt+Miinus, Ctrl+Plus ja_Alt+Plus

Toinen tapa kerrosten uudelleenjérjestamiseksi voi olla kétevampi
otsikoissa, joissa usea kerros limittyy, on Kerroslistan kayttdminen.
Katso lisétietoja sivulta 195.

Jos haluat poistaa kerroksen,valitse kontrollikehys tai valitse se
Kerroslistassa ja paina sitten Delete-ndppéintéd. Vaihtoehtoisesti voit
kéyttdd pikavalikon komentoa Poista kerros. Kun Kkaésittelet
tekstikerrosta tekstin muokkaustilassa, Poista-komento (ja Delete-
nappdin) vaikuttavat ainoastaan kerroksen tekstiin, eivat itse
kerrokseen.

Teksti ja testin asetukset

Otsikkoeditorin graafisesta hienostuneisuudesta huolimatta hyvin
usein ensisijainen syy otsikoiden kayttamiseen on niiden siséltdméa
teksti. Taman wvuoksi editori antaa kayttodsi useita erityisia
valintamahdollisuuksia, jotka ovat apunasi sen varmistamisessa, etta
saat tekstisi ndyttdméan tadsmélleen toivomaltasi. Tekstitoiminnot,
joita kasittelemme alla ovat:

o Tekstin muokkaaminen
¢ Fonttien vaihtaminen, fonttien koot ja tyylit
o Tekstin tasaaminen ja tekstivirta

o Tekstin ominaisuuksien kopioiminen ja liittdminen

Kirjoitustyon kannalta kiinnostavimmat Otsikkoeditorin alueet ovat
Editointi-ikkuna ja Tekstin asetukset -paneeli. Tekstikerroksen
muotoilussa Esiasetusten valitsimen Ulkoasut-osio ja Ulkoasun
asetukset-paneeli tulevat my6s kuvaan. Katso Ulkoasujen
esiasetukset (sivulla 175) ja Ulkoasun asetukset (sivulla 182).
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Tekstin muokkaustila

Kuten toisaalla on Kkerrottu, sinun tulee olla tarkkaavainen
napsauttaessasi  kontrollikehyksen reunaa sen sijasta, etté
napsauttaisit mitd tahansa kohtaa sen sisalla; t&lloin véltat
vahingossa aktivoimasta kerrosta tekstin muokkaustilassa. Téassa
tarkasteltavien toimintojen kannalta kuitenkin tekstin muokkaustila
on juuri se, mitd haluamme. Juuri luodussa tekstikerroksessa tekstin
muokkaustila on heti aktivoitu; voit aloittaa tekstin syottdmisen
valittdmasti, jolloin oletusteksti korvautuu.

Aktivoi  olemassa olevan  tekstikerroksen editointitila
napsauttamalla missa tahansa kontrollikehyksen sisalla. Tall6in
tekstin muokkaustila aktivoituu ja — valttdaksesi yleensa vaaditun
vaiheen — kaikki olemassa oleva teksti kerroksessa valitaan
automaattisesti. Kuten yleensd, valittu teksti korostetaan.

Tekstikerros, jossa koko teksti on valittuna. Vasemmalta alkaen
tekstinmuokkauspainikkeet  otsikkopalkissa ovat lihavointi,
kursivointi ja alleviivaus; tekstin tasaus ja tekstivirta; fontin nimi
ja koko. Tekstin muokkaustilassa kerroksen ylla olevassa
kursorissa on ““I-palkki”’-muoto, kuten kuvasta nakyy.

Jos haluat muokata itse tekstid, voit yksinkertaisesti aloittaa
kirjoittamisen. Korostettu teksti katoaa ja syottdmasi teksti ottaa sen
paikan. Kun kirjoitat, tekstin nykyisté lisdyskohtaa (paikka tekstissa,
johon uusia kirjaimia lisatd&n) osoittaa pystyviiva.

Jos haluat lisdtd uutta tekstia menettdméattd jo olemassaolevaa,
napsauta haluttua lisdyskohtaa, kun olet asettanut kerroksen tekstin
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muokkaustilaan, tai kdytd nuolindppédimiad siirtyaksesi haluttuun
lisdyskohtaan.

Voit my0s korostaa (ja siten korvata) vain

osan tekstistd ennen kuin Kirjoitat vetdamalla

kirjainten yli hiirell4, tai pitdamalla Shift-

nappdintd pohjassa samalla kun kaytat

nuolindppaimid. Voit myds napsauttaa hiirta

kolminkertaisesti ja valita kaiken tekstin kerroksessa, tai
kaksoisnapsauttaa sanaa vain sen sanan valitsemiseksi. Lopulta jos
haluat valita kaiken tekstin kerroksessa uudestaan, voit kayttaa hiirta
tai nuolindppdimid kuvatuilla tavoilla tai ndppdinyhdistelmé&a
Ctri+A.

Tekstinasetuspaneeli

Ylimmainen asetusten alipaneeli on tdma hallintalaitteiden ryhmé4,
jolla muokataan ja muotoillaan nykyisen tekstikerroksen sisaltoéa.

Tekstikentdn kdyttaminen

Tapauksissa, joissa tekstin muokkausikkunaan on vaikeaa tai
mahdotonta padstd késiksi muokkausta varten, toinen kéteva tapa
valita ja muokata tekstida on tehda se tekstikentdn paneelissa. Tata
l&hestymistapaa kaytetdan, jos teksti on aikajanan sijainnissa ndyton
ulkopuolella. Néin voi kéyda, kun Liikkeet on otettu kayttoon.
Tekstikenttd laajenee jopa kolmeen riviin kun kirjoitat. Jos uusia
riveja on lisétty, vierityspalkki lisataan.

Korostetun tekstin muotoileminen

Suurin osa Otsikkoeditorin tekstin ohjaimista on todennakdisesti
varsin tuttuja sinulle, jos olet kayttdnyt samankaltaisia ohjaimia
muissa sovelluksissa. Pelkastdan korostettuun tekstiin vaikuttavat
keinot ovat:

Fontin muotoilu: Jos haluat valita tai poistaa valinnan m
lihavointi-, kursivointi- tai alleviivausominaisuudesta
valitussa tekstissd, kéytd otsikkopalkin painikkeita. Voit myos
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kayttaa pikanappdimia Ctrl+B, Ctrl+1 ja Ctrl+U. Painikkeet syttyvét
kun niiden kyseiset muotoiluvaihtoehdot ovat aktiivisia.

Fontin nimi: Otsikkosi ovat taydellinen paikka kokeilla ndyttévié
fontteja, joten todennakdisesti tulet kayttdamaan tatd pudotuslistaa
varsin usein. Jos ké&ytdssési on useita fontteja,lista voi olla melko
pitkd. Navigoimisen helpottamiseksi fontin nimen ensimmadista
kirjainta painamalla pééset listalla painamaasi kirjainta vastaavaan
kohtaan. Napsauta haluamaasi fonttia tai paikanna se liikkumalla
listassa yl6s ja alas nuolindppdinten avulla ja painamalla Enter.

Clarendon Cn BT |25 A Duration:

— -

EddA

Elephant @

LOR LI LN

Valitaksesi fontin avaa pudotusvalikkolista ja napsauta
haluamaasi fonttia. Fonttia kaytetdan vain silla hetkella
korostettuun tekstiin.

Fontin koko: Otsikon editori tarjoaa monta keinoa A
fontin koon asettamiseksi. Voit sy6ttdd uuden arvon M :
suoraan fontin koon muokkaus-kenttaan (enintddn 360) tai kayttaa
viereisia nuolindppdimid kokolistojen ndyttéa varten. Pidemméll&
oikealla pienenna fonttikokoa- ja suurenna fonttikokoa -painikkeet
muuttavat kokoa intervalleissa, jotka kasvavat fontin koon
kasvaessa.

Tekstin tyylien kopioiminen ja liittaminen

Seka teksti- ettd muotokerroksia késiteltdessa Kopioi ominaisuudet-
ja LiitdA ominaisuudet -sisaltovalikoiden osat mahdollistavat
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ulkoasujen kopioimisen yhdestéa kerroksesta toiseen ilman, ettd sinun
tarvitsee avata Ulkoasut-osiota Esiasetusten valitsimesta.

Tekstin kohdalla tdma toiminto kopioi myds fontin nimen, koon ja
tyylin yhdestd tekstikerroksesta toiseen sekd toimii myds osittain
valitun tekstin kohdalla tekstikerrosten sisalla ja valilla.

Tekstin tasaus

Otsikoille, joissa on useita riveja tekstia, Otsikon E
editori tarjoaa tasausvaihtoehtoja siséltavan

valikon. Oletus uusille tekstikerroksille on tasaus keskelle (Keskita
pudotusvalikossa), jossa jokainen linjakeskitetddn vaakatasossa

kdytettdvissd olevaan tilaan. Lisdvaihtoehtoja ovat Tasaa
vasemmalle, Tasaa oikealle ja Tasoita.

Tekstivirta

Eri kielien erilaisten Kirjoituskaytantdjen tukemiseksi eI
kirjoitussuunnan saralla ja mahdollisimman joustavan
graafisen suunnittelun mahdollistamiseksi, Otsikkoeditori tarjoaa
valikon, josta loytyy kahdeksan tekstivirta-vaihtoehtoa. N&ama
vaihtoehdot, jotka toimivat yhteistydssd juuri kasiteltyjen tekstin
tasausvaihtoehtojen kanssa, eivat vaikuta pelk&stadn tekstin
ulkon&kddn, vaan my06s perusndppdinten, kuten Home ja End,
merkitykseen.

Muotoileminen Ulkoasujen avulla

Kuten kohdassa "Ulkoasujen Esiasetukset "

175 on selitetty, tekstin ja muodon kerroksia

voidaan muuttaa soveltamalla  Ulkoasua

Esiasetusten valitsimesta. Osittain korostetussa

tekstikerroksessa ulkoasun kéyttdminen

vaikuttaa vain korostettuun tekstiin. Periaatteessa otsikkosi jokaiselle
yksittdiselle merkille voidaan antaa oma ulkoasu.
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Otsikot ja stereoskooppinen 3D

Jos olet luomassa stereoskooppista 3D-projektia, sinun ei tarvitse
tyytyd 2D-otsikkoon. Kirjastossa on useita 3D-otsikkoja, mutta
kaikki otsikot voivat hyodynta4 stereoskooppista tekstia.

Jos haluat maédrittdd 2D-otsikon
stereoskooppiseksi, valitse
tekstikerros  ja  valitse  sitten
Asetukset-alipaneelista
Stereoskooppinen -valintaruutu. Nyt
Tekstin syvyys -asetus tulee nakyville.
Talla asetuksella voit muuttaa tekstin
ja katsojan vdlistd etdisyyttd. Jos
tallennat  otsikon  hakukansioon,
otsikon esikatselukuvassa nakyy sen
3D-osoitin.

Stereoskooppinen otsikko, joka on

avattu Kirjastosta tai 3D-aikajanalta,

kayttaa stereoskooppista esikatselua.

2D-aikajanalla oleva stereoskooppinen otsikko nakyy ainostaan 2D-
muodossa. Jos haluat kéyttdd stereoskooppista toistoa, aikajanan
asetukset on muutettava 3D:ksi.

Tekstin syvyys: Jos haluat muuttaa tekstin syvyyttd — sen etéisyytta
katsojaan — valitse kerros ja avaa stereoskooppisten asetusten
alipaneeli. Tarkista, ettd Stereoskooppinen -ruudussa nékyy oranssi
valintamerkki. Kun lisaat Tekstin syvyys -liukusdatimen arvoa, teksti
loitontuu  katsojasta; arvon véhentdminen taas tuo tekstid
ldhemmaksi katsojaa.

Kun séadat tekstin syvyytta, saattaa myos olla tarpeen saétéa tekstin
kirjasinkokoa. Tekstin loitontaminen voi pienentédé sen kokoa niin,
ettd tekstid on hankala lukea. Tekstin ldhentdminen taas voi tehda
siité liian suuren tekstille varattuun tilaan ndhden.
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\/ .
0‘0 KERROSLISTA:

Kerroslistassa, joka vie suurimman osan Otsikon editorin alaosan
naytostd, on kaksi saraketta: toinen Kkerrosotsikoille, ja toinen
aikajanan kappaleille. Jokaisella rivilld otsikko siséltdd kerroksen
nimen sekd Nakyvyys-painikkeen. Otsikon oikealla puolella oleva
aikajanan raita toimii kerroksen elinkaaren kontrolloinnin graafisena
editorina; otsikon kerroksia voidaan kasitelld kokonaisuutena seka
siihen osoitettujen liikkeiden kestoa erikseen.

Kerroslistan vasemman puoleinen osio sisaltad kerroksen otsikot.
Oikealla puolella on animaatioiden aikajana, jossa jokaisen
kerroksen ja niissd olevien liikkeiden ajastusta voidaan
tarkastella ja muuttaa. (Tassa on nakyvilld vain aikajanan
vasemmanpuoleisin osa.)

Jos muokattavana oleva otsikko avattiin, Elokuvaeditorissa tai
Levyeditorissa, kerroslistan aikajana edustaa nykyisen leikkeen
pituutta. Jos haluat muuttaa sitd, palaa projektin aikajanalle ja
trimmaa otsikko sielld.

Jos otsikko avattiin Kirjastosta, ja siten se ei ole liitettynd projektin
leikkeeseen, sen pituutta voidaan muokata Otsikkoeditorissa. Aseta
haluttu kesto Kkirjoittamalla arvo suoraan keston laskuriin
tyokalurivin oikealle puolelle. Kaikki kerrokset on saddetddn uuden
keston mukaisesti.

Kerroslistalla on ty6kalurivi, jossa on useita tarkeitd valvontaryhmia
(ks. "Kerroslistan tyokalurivi” sivulla 198).
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Kerroslistan kanssa tydskentely

Kerroslista on moniraita-aikajana, joka on hyvin samantapainen kuin
itse projektin aikajana elokuva- tai levyeditorissa. Jotkin toiminnot,
kuten ne, jotka liittyvat Liikkeisiin, ovat Kkuitenkin erityisia
Otsikkoeditorille.

Kerrostoiminnot

Tassa kuvatuista kaikki toteutetaan Kerroslistan ylatunnistealueella.

Kerrosten valitseminen

Otsikon napsauttamisella Kerroslistassa on sama vaikutus kuin
kerroksen valitsemisella Muokkaa-ikkunassa (ja toisinpdin).
Kerroksen nimi korostetaan ja kerroksen kontrollikehys ilmestyy.
Myds usean kerroksen samanaikainen valitseminen on mahdollista
kayttamalla tavallisia Windowsin hiiri ja ndppéimisté -yhdistelmid
Shift-napsautus (laajenna valintaa),Ctrl-napsautus (laajenna valintaa
yksi kerrallaan), ja Shift+Ctrl-napsautus (laajenna valintaa
viimeisesta valitusta otsikosta). Katso "Kerrosryhmien kanssa
tyoskentely” sivulla 200 saadaksesi tietoa usean valinnan kanssa
tyoskentelysta.

Kerrosten nimet ja uudelleen nimedaminen

Kun luot uuden kerroksen, Otsikkoeditori antaa sille resurssin tai
tiedoston nimeen perustuvan oletusnimen. Koska oletusnimet eivét
yleensd kuvaa jarin hyvin kerroksen sisaltod, voi olla hyodyllista
antaa otsikon Kkerroksille itse muokattu nimi. N&in voit helposti
kertoa yhdella katsauksella mika nimi kuuluu millekin kerrokselle.

Uuden tekstikerroksen nimi on sama kuin sen oletusteksti (toisin
sanoen “Teksti”). Jos et anna kerrokselle nimead itse, sen oletusnimi
pohjautuu siihen tekstiin, mitd kirjoitat kerrokseen. Kun olet kerran
nimennyt tekstikerroksen uudelleen, seuraavat tekstiin tehtévat
muutokset eivdt endd vaikuta kerroksen nimeen. Jos annat
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kerrokselle tyhjan nimen, sen nimi maaraytyy jalleen alkuperaisella
tavalla.

Jos haluat nimetd kerroksen uudestaan, napsauta sen nimea.
Muokkauskenttd avautuu olemassaoleva nimi valittuna. Syo6té
kenttddn uusi nimi ja paina Enter-ndppdintd tai napsauta
muokkausikkunan ulkopuolelle p&attadksesi nimeédmisprosessin.

Kerrosten uudelleenjarjesteleminen

Kuten naimme sivulla 187(“Kerrostoiminnot Muokkaa-ikkunassa™),
kerroksen paikkaa kerrospinossa voidaan muuttaa Kerros-
sisaltovalikon ~ komennoilla  sekd  pikandppaimilla  kuten
Ctrl+Plus(Kerros »Tuo eteen).

Kerroslista tarjoaa suoremman
ldhestymistavan: veda yksinkertaisesti
kerroksen otsikko uuteen paikkaan listalla.
Tama on katevaa erityisesti tilanteissa, joissa
kerrosten limittdisyys vaikeuttaa  hiirelld
valitsemista. Vetdessasi kerrosta lisadmiskohta
listalla osoittaa kohdan, johon kerros
pudotetaan.

Usean kerroksen valittuasi (katso “Kerrosten valitseminen” ylla)
Vvoit vetdd monta kerrosta uuteen paikkaan yhdell4 kertaa.

Kerrosten piilottaminen ja lukitseminen

Otsikko voi monimutkaistua ja tayttyd nopeasti
lisitessasi siihen kerroksia ja kerroksiin liikkeita.
Nakyvyys-painike kerroksen otsikon oikeassa reunassa on kéteva
yksinkertaistamaan téllaisia tilanteita.

Napsauta silmédnmuotoista  Nakyvyys-painiketta  poistaaksesi
kerroksen véliaikaisesti Muokkaa-ikkunasta. Kerroksen
ominaisuudet ja asetukset sdilyvét, mutta voit tydskennelld muiden
kerrosten parissa ilman, ettd piilotettu kerros estdd nakyvyytta tai
hiiren toimintoja. Napsauta painiketta uudelleen palauttaaksesi
kerroksen nékyvyyden.
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Tyokalupalkki

Otsikkopalkin lukemat ja kontrollipainikkeet on lajiteltu ryhmiin.
Vasemmalta oikealle:

o Lisad tekstia- ja Lisdd muoto -painikkeet
mahdollistavat uusien “vektoripohjaisten”
kerrosten luomisen, joihin voidaan kayttaa
Esiasetusten valitsimen ulkoasuja. Lisaa
tekstia ~ -painiketta  painamalla  luot
valittdmasti uuden tekstikerroksen
oletusulkoasulla ja -selosteella. Oikopolkuna
Liséa tekstia -komennolle voit
kaksoisnapsauttaa mit4d tahansa Muokkaa-
ikkunan kayttdmatonta aluetta. Lisdd muoto -painikkeen
napsauttaminen avaa ponnahdusvalikon, josta voit valita uuteen
kerrokseen liséttdvan muodon.

e Kerrosten tasaus-, ryhmittely- ja kerros- QBr% A=
painikkeet avautuvat jokainen
ponnahdusvalikoissa, joiden toiminnot vaikuttavat useisiin
kerroksiin.  Ndama komennot on katettu "Tydskentely
kerrosryhmien kanssa" sivulla 200.

o 3D-katselutilan  kytkin  tulee  ndkyviin, kun editoidaan
stereoskooppista 3D-otsikkoa. Katso lisétietoja kéytettavissa
olevista tallennusmuodoista kohdasta “3D-katselutilan vaihto”
sivulta 35.

o Siirtymispainikkeiden avulla voit esikatsella liikeotsikkoa ilman,
ettd sinun tarvitsisi  poistua  Otsikkoeditorista.  N&iden
painikkeiden toiminnot ovat vasemmalta alkaen: silmukkatoisto,
hyppaa alkuun, siirry yksi ruutu taaksepdin,toista/tauko, siirry
yksi ruutu eteenpdin ja hyppaa loppuun.

(bk [ R T S |

Silmukkatoisto toistuu jatkuvasti kdynnistyttyaan. Pysdyttaaksesi
toiston, napsauta mihin tahansa Muokkaa-ikkunassa tai napsauta
silmukkatoisto-painiketta uudelleen. Kuten yleensd,
valilyontindppdimelld voit kétevasti pysayttdd ja kaynnistaa
toiston.
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o Jarjestelmadn &anenvoimakkuus- ja Jarjestelmdn vaimennus -
painikkeiden avulla voit saatéa jarjestelmési ddnenvoimakkuutta.
Se ei muuta aikajanan leikkeiden &&nentasoa.

o Laskurit nayttavat Kerroslistan |
paikan  aikajanan  osoittimen
sijainnissa tavalliseen tapaan tunteina, minuutteina, sekunteina ja
ruutuina. Otsikot, jotka tulevat projektistasi kirjaston sijasta,
aikajanan nakyvé sijainti on suhteessa projektin aikajanan
alkamiseen, ei leikkeen alkamiseen.

Kerrosten ja liikkeiden editointi

Kun kerros on luotu, sen kesto asetetaan vastaamaan koko otsikon
kestoa. Jos haluat viivyttdd kerroksen esiintymistd otsikossa tai
asettaa sen loppumaan ennen otsikkoa, veda hiirelld kerroksen
paatyja aikajanalla samaan tapaan kuin editoidessasi leikettd Movie-
ikkunan aikajanalla.

Liikeotsikko on kuin ndyttdmo, jossa kerrokset ovat nayttelijoité,
jotka astuvat lavalle suurta kohtaustaan varten ja sitten poistuvat.
Kerrosten saataminen Kerroslistan aikajanalla mahdollistaa
niiden sisédantulojen ja poistumisten tarkan kontrolloimisen.

Jokaisessa kerroksessa voi olla kolme Liikettd — yksi jokaista
tyyppid. Ne ndkyvat aikajanalla, jossa my6s niiden kestoa voidaan
muokata. Sisadntulo- ja poistuminen-liike on Kkiinnitetty niitd
vastaaviin pdihin kerroksen elinkaaressa, mutta sisdantulon loppua
ja poistumisen alkua voidaan vapaasti editoida hiirelld. Jos
kerroksessa on korostus-lilke, se kayttdd minkd tahansa
kayttdmattdman osan (otsikon koko pituuteen asti).
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Kolme kerrosta liikkeilla varustettuna. Ylimmassa kerroksessa on
vain Korostus-liike (yhtendinen viiva), joka tayttda kerroksen
koko keston. Alimmassa kerroksessa on Sisaantulo- ja
Poistuminen-liike sek& muuttumaton intervalli niiden valilla.
Keskimmaisessa kerroksessa on kaikki kolme liiketyyppid.
Kuvassa Sisadntulo-liikettd sdadetdan (huomaa vaakatasoinen
nuolikursori), ja sen pituuden muuttuessa Korostus-liike
mukautuu muutokseen tayttaen kaiken kayttamattoman tilan.

Korvataksesi yhden liikkeen, jota kerros kéyttdd, yksinkertaisesti
lisdd uusi litke kuten tavallisesti: olemassa olevaa samaa tyyppié
korvataan.

Poistaaksesi liikkeen korvaamatta sitd napsauta pientd “x”-

painiketta liikkeen aikajanan keskella.

|
Kerrosryhmien kanssa tyéskentely

Otsikkoeditorin Kerroslistan avulla voit ryhmitella kerroksia joko
véliaikaisiksi tai pysyviksi ryhmiksi.

Luodaksesi valiaikaisen ryhmittelyn sinun taytyy kayttaa
tavanomaisia menetelmia usean valinnan valitsemiseksi Muokkaa-
ikkunassa tai Kerroslistassa. Voit sitten tehdd muutoksia, kuten lisata
ulkoasun, kaikkiin ryhmén jéaseniin yhtdaikaisesti. Ryhméa séilyy
kokonaisuutena vain niin kauan, kunnes napsautat toista kerrosta tai
tyhjad kohtaa Muokkaa-ikkunassa; talléin ryhman jasenet palaavat
yksittéisiksi.  Valiaikaisessa ~ ryhmdssa  jokaisen  jdsenen
kontrollikehykset ovat nékyvilla yhté aikaa.

Luodaksesi pysyvan ryhmittelyn luo ensin véliaikainen ryhma ja
suorita  sitten  Ryhmité-komento  Kerroslistan  otsikkopalkin
Ryhmittely-valikosta (tai minkd tahansa ryhméan kerroksen
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Ryhmittely-alivalikosta). Kun olet luonut ryhman, se pysyy yhdessa,
kunnes erottelet sen kayttamélla Pura ryhmitys -painiketta tai -
valikkokomentoa tai vetdmélld Kerroslistassa kerrokset pois
ryhméstd. Sama valikko antaa kayttoosi vield yhden komennon
(Ryhmittele uudelleen), joka automaattisesti kokoaa edellisen
erotellun ryhmén uudelleen.

Kun pysyva ryhmd on valittuna, silld on jaettu kontrollikehys, joka
pitdd sisalladn kaikki ryhman jasenet. Yksittdisten kehysten
kontrollikehykset eivat ole ndkyvissé.

Pysyvilld ryhmilla on niiden omat otsikot ja aikajanaraita
Kerroslistassa. Ryhman otsikko voidaan laajentaa ja pienentda siihen
kuuluvien kerrosten otsikoiden ndyttdmiseksi ja piilottamiseksi. Kun
ryhmé on auki, sen jasenkerrokset sisennetddn suhteessa ryhman
otsikkoon.

Tavallinen kerros ja kolmen kerroksen ryhma Kerroslistassa.
Aikajanasta nékee, ettd koko ryhmélle ja yhdelle sen jasenista on
osoitettu liike. Kursori on viety paikkaan, jossa ryhméan voi
supistaa; talldin jasenkerrosten nimet piilotetaan.

Viliaikaiset ryhmaét ja pysyvét ryhmat reagoivat moniin komentoihin
eri tavoin, kuten alla on kuvattu.

Huomaa: Vaikka kerros kuuluisikin pysyvéan ryhmadn, se
voidaan silti valita yksittdisend joko Muokkaa-ikkunassa (paitsi,
jos ryhma itse on valittuna) tai Kerroslistassa. Ryhman kerros
voidaan jopa lisatd valiaikaiseen ryhméén, jonka kerrokset voivat
kuulua tai olla kuulumatta pysyvaan.
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Usean kerroksen valitseminen

Ensimmdinen askel ryhméan luomisessa on niiden objektien
valitseminen, joista ryhma tulee koostumaan. Muokkaa-ikkunassa
tama voidaan suorittaa kahdella tavalla:

e Napsauttamalla ja vetdmalla hiirelld valintasuorakulmion
(“valintatytkalu™) niiden objektien péélle, jotka haluat ryhmitella;
tai

o Napayttaméalld ensimmaistd ryhmaan haluttavaa kohdetta ja sen
jalkeen Ctrl-napayttamélla kaikkia muita.

Toinen ldhestymistapa usean objektin valitsemiseen on Kerroslistan
kayttaminen, kuten “Kerroslistan kanssa tydskentely” -otsikon alla
on kuvattu.

Muokkaa-ikkunan toiminnot ryhmasséa

Seka valiaikaisia ettd pysyvida ryhmiad voidaan uudelleen asetella,
niiden kokoa muuttaa ja kiertaa.

Mink& tahansa ryhman uudelleen asettamiseksi vedd se uuteen
paikkaan aivan, kuin se olisi yksittainen kerros.

Pysyvan ryhméan kiertamiseksi vedd jaetun kontrollikehyksen
kiertokahvaa. Kaikki ryhman kerrokset Kiertyvét suhteessa niiden
yhteiseen keskipisteeseen, kuin Aurinkoa kiertavat planeetat.

Vdliaikaisen ryhman kiertamiseksi vedd minka tahansa siihen
kuuluvan kerroksen Kkiertokahvasta. Kaikki ryhméén kuuluvat
kerrokset kiertyvat suhteessa jokaisen omaan keskipisteeseen, kuin
planeetat omalla akselillaan.

Vdliaikaisen ryhman koon muuttamiseksi vedd mitd tahansa
kontrollipistettd mink& tahansa ryhmdan kuuluvan kerroksen
kehyksestd. Koko ryhméan koko muuttuu ikdan kuin venyttéisit
venyvai kangasta, johon kaikki kerrokset on maalattuna.

Vdliaikaisen ryhman koon muuttamiseksi vedd mitd tahansa
kontrollipistettd mink& tahansa ryhmdan kuuluvan kerroksen
kehyksesta. Tamé vaikuttaa jokaiseen kerrokseen erikseen laajentaen
tai pienentéen sitd sen omaan keskipisteen ymparilla.
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Aivan kuten yksittdisten kerrosten kokoa muutettaessa, myos
ryhmien kulmakontrollipistetta vedettdesséd kerroksen muotosuhteet
séilyvat. Vetdamalla sivujen kontrollipisteitd suhteet muuttuvat.

Ominaisuuksien kayttaminen ryhmasséa

Kun viliaikainen ryhma on valittuna, kaikki ominaisuusasetukset
vaikuttavat ryhman jokaiseen jéseneen, jos jokin tietty kayttdmaési
ominaisuus ylipaataan on sovellettavissa:

o Jos kaytat ulkoasua, se vaikuttaa kaikkiin ryhmaan kuuluviin
muoto- ja tekstikerroksiin.

e Jos lisdat liikkeen napsauttamalla hiiren oikealla painikkeella
liikkeen ikonia ja valitsemalla Lisda valittuun kerrokseen tai
kerroksiin, lopputulos on sama, kuin jos olisit lisdnnyt liikkeen
yksittéin jokaiseen kerrokseen.

o Jos valitset fontin tai vaihdat jotakin muuta tekstin ominaisuutta,
jokainen tekstikerros valiaikaisessa ryhméssa muuttuu.

Ensimmadistd tapausta lukuunottamatta pysyvilla ryhmilla on niiden
omat sd&nnét néille toiminnoille:

o Jos kaytat ulkoasua, se toimii samalla tavoin kuin véliaikaisessa
ryhmassa.

e Jos lisdat liikkeen pysyvaan ryhmaan, ryhmad kasitellaén
lahtokohtaisesti animaatioiden kulmasta ja yhtend graafisena
objektina. Kirjaimia, sanoja ja riveja ei huomioida. Kuitenkin
ryhmén kerrosten yksittdiset liikkeet jadvét yhad toimiviksi koko
ryhmaa koskevien muutosten ohella.

o Tekstin tyyleja ei voida kdyttadd pysyvassa rynméssa.
Kerrosten tasaaminen valiaikaisissa ryhmissa

Tamé viimeinen ryhmétoiminnon tyyppi pétee ainoastaan tilapaisille
ryhmille. Se saadaan aikaiseksi Kerroslistan group align -
painikkeesta. Komennot, joita on kolme sekd pysty- ettd
vaakasuuntaiselle tasaukselle, vaikuttavat kaikkiin ryhman jaseniin
paitsi ensimmaisend valittuun, sillda muiden kerrosten sijainti
maadrittyy suhteessa siihen.
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LUKU 8:

Aani ja musiikki

Videota pidetddn pddasiassa visuaalisena mediana, mutta usein
elokuviesi &ani on yhté tarkedssad asemassa kuin ruudulla nékyvat
kuvat.

Feature-elokuvat ja televisiotuotannot sisaltavat lukuisia eri
tyyppisia &ania alkaen vuoropuhelusta ja muista nauhoitusvaiheessa
luoduista adnistd. Elokuviesi ké&sittelematon &éniraita (alkuperainen
tai synkronoitu aani) tuodaan videon mukana, ja se pysyy siihen
sidottuna, ellet erikseen erota niitd kahta toisistaan.

Useimmissa kaupallisissa tuotannoissa tarvitaan myos aanitehosteita
(paukahtelevia ovia, kolaroivia autoja, haukkuvia koiria) ja toisinaan
musiikkia, joka voi olla tehty erityisesti kyseista tuotantoa varten tai
tulla valmiilta levylta, tai molempia. ScoreFitter-tyokalun avulla voit
jopa luoda téysimittaisia taustamusiikkiraitoja yhdelld napin
painalluksella. Myo6s selostuksia ja muun tyyppisid erikseen
nauhoitettuja ddnia tarvitaan niin ik&an usein.

Pinnacle Studion aaniominaisuudet

Tassd aikajanan tyokalupalkin painikeryhméssa ensimmaéinen
painike avaa mikseripaneelin, toinen painike luo taustamusiikin ja
neljas painike kaynnistaa selostuksen.

Elokuva- tai levyprojektin aikajanalla olevat &anileikkeet
kayttaytyvat hyvin samaan tapaan kuin muun tyyppiset leikkeet,
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mutta aikajanassa on myds joitakin ominaisuuksia pelkéstaan
adnelle.

Esimerkiksi aikajanan ylaotsikon alue sisdltdd esiin ponnahtavan
mikseripaneelin, ja aikajanan tyokalurivilla on painike leikkeen
dynamiikan hallintaan avainruutujen (keyframes) avulla.

- »i

Tyokalupalkin oikeassa laidassa ndma painikkeet aktivoivat
&anen avainruutujen luomisen (vasemmalla) ja &anen kelaamisen
(oikealla).

Myos  jotkin  muut  tyOkalupalkin  painikkeet tarjoavat
daniominaisuuksia. Erds painike mahdollistaa  ScoreFitter-
taustamusiikki-leikkeen luomisen, ja toinen saman ryhmén painike
sallii selostuksen nauhoittamisen. Kauempana tyokalurivilla on
vaihtopainike &inen kelaamiselle (audio scrubbing), jonka avulla
voit seurata &antd lyhyissd patkissa, samalla kun vedat osoitinta
pitkin aikajanaa.

Kirjasto

Adni- ja musiikkileikkeet lisataan tuotantoihisi Kirjastosta. Kirjasto
késittelee &&nitiedostoja wav-, mp3- sekd muissa tavallisissa
formaateissa. Kun haluat lisata &anitiedostoja tuontantoosi, voit
tehda sen vetdmalla halutun aineiston Kirjaston selaimesta suoraan
projektin aikajanalle.

Korjaukset ja tehosteet

Aénieditorin korjaustyokalut antavat sinun lisété erilaisia korjauksia
ja mukautuksia projektisi &&nileikkeisiin, mukaan luettuna
kohinanvaimennus, kompressointi ja taajuuskorjaus. Toisin kuin
tehosteita (joista kerrotaan seuraavaksi), ndita tyokaluja voidaan
kayttaa aaniaineistoihin Kirjastossa. Kun mydhemmin kaytat samaa
aineistoa projektissa, korjaukset tulevat sen mukana. Voit muokata
korjauksia lisaa aikajanan kautta niin halutessasi. Korjaukset ovat ei-
tuhoisia, mika tarkoittaa, ettd korjattua &anitiedostoa ei muokata
millaén tavalla.
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Aénieditorin tehosteet tarjoavat useita eri tapoja projektin aikajanalla
olevien &anileikkeiden paranteluun, muunteluun tai hauskan
pitamiseen niiden parissa. Toisin kuin &skettdin Kkuvailtuja
korjaustytkaluja, tehosteita ei voida lisatd suoraan Kirjaston
aineistoihin. N&in voidaan tehdd ainoastaan projektin sisélla.
Tehosteet toimivat etukdteen asetettujen parametriyhdistelmien
varassa, joita voit muokata tarpeidesi mukaan.

&, ..
0‘0 AANIEDITORI

Aénieditori tarjoaa tyokaluja digitaalisen &anen esikatseluun,
analysointiin ~ ja  manipulointiin  wav-, mp3- ja muista
tiedostotyypeistd. Se sisaltdd erityisia ominaisuuksia alkuperaiselle
tai synkronoidulle daniraidalle, jotka on luotu videon nauhoittamisen
aikana.

Lisdtietoja adnieditorin  ja muiden mediaeditorien yleisestd
kayttoliittymésta 10ydat kohdasta Median editoinnin yleiskatsaus.

Kirjaston videokohteen stereoddniraidan trimmaaminen ja
editointi. Vasemmalla sijaitsevat videonseurantapaneeli ja
kanavamikseri. Aaltomuodon tummennettu osuus (keskelld) kuvaa
stereoddnesta aikajanassa (alaosassa) trimmaamalla poistettua
materiaalia. ~ Kompressori-korjaussuodatinta  on  kaytetty
(oikealla).
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Aénieditorista 16ytyy kaksi tyokalujoukkoa erilaisia tarkoituksia
varten. Ndma tyokalujoukot ovat nimeltd&n Korjaukset ja Tehosteet.
Korjaukset ovat saatavilla seka Kirjaston aineistoille ettd projektin
aikajanalla oleville leikkeille. Tehosteita voidaan kaytt4a ainoastaan
aikajanan leikkeille.

Korjaukset

Kun aanieditori avataan joko Kirjastosta tai projektin aikajanalta, se
mahdollistaa kasiksi pédsemisen yleisten vikojen péihittdmiseksi
suunniteltujen korjaustydkalujen kokoelmaan .Téllaisia vikoja ovat
muun muassa liiallinen suhina &&nitetyssd puheessa. Jos editoit
Kirjaston aineistoa, kaikki tekemdsi muutokset tallennetaan
myGhempad kaytt04 varten projektissa. Muutokset aikajanalla
olevaan leikkeeseen eivat kuitenkaan vaikuta sen projektin, johon
leikkeet kuuluvat ulkopuolelle.

Lisatietoja aanieditorin avaamisesta korjaustytkalujen kayttamiseksi
sekd tietoa mediaeditorien yleisistd toiminnoista on kohdassa
"Median editoinnin  yleiskatsaus” sivulla 111. Siirto- ja
merkkiohjaimet ovat samat, joita k&ytetadn videoiden editoinnissa ja
jotka on kuvattu kohdassa “Videotytkalut” sivulla 125. Itse aanen
editointityokalut on kuvailtu kohdassa "Aanen korjaukset" sivulla
211.

Tehosteet

Kuten juuri &sken mainittiin, kun &&nieditori avataan projektin
aikajanalta, se tarjoaa korjaustydkalujen  joukon, jonka
paatarkoituksena on korjata virheitd mediassa. Naitd tyokaluja
voidaan soveltaa suoraan aineistoon Kirjastossa, kuten myds
leikkeisiin projektissa.

Aénieditori tarjoaa joukon &anitehosteita ainoastaan aikajanan
leikkeille. Nama tarjoavat monenlaisia mahdollisuuksia leikkeittesi
saatamiselle tai parantelulle. Katso "Adnitehosteet" sivulta 215
saadaksesi lisatietoja.
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Kanavamikseri

Kanavamikseri antaa sinun tehda tasonsaatdja ja uudelleenohjata
aanisignaaleja  alkuperdisistda ~ kanavamaarittelyistddn  uusiin
médrittelyihin.  Voit kayttdd mikseria esimerkiksi erillisten
stereokanavien supistamiseksi joko vasemmaksi tai oikeaksi
monokanavaksi.

Mikseripaneeli avautuu alunperin vasemmanpuoleiselle séadinten
pystyriville, mutta se voidaan vetdd uuteen ankkoroitumispaikkaan
ikkunan kummalle puolelle tahansa. Muut paneelit asettuvat
tarvittaessa uusille paikoille samalla kun vedét.

Jos ftarvitset toimintoja, joita kanavamikseri ei tarjoa, harkitse
Kanavatyokalu-tehosteen kayttoa leikkeeseen. Katso
”Adnitehosteet” sivulla 215 saadaksesi lisatietoja Kanavatydkalusta.

Tasonséato:Napsauta liukusaadintd tasomittareiden alapuolella
saatadksesi leikkeen toiston taso. Saataméaasi tasoa kaytetdan joka
kerta, kun tatd leikettd toistetaan tai kéytetddn aikajanalla.
Mittareiden punainen alue kuvaa &&nen yliohjautumista, jota tulisi
valttdd kaikin mahdollisin keinoin. Napsauta normalisoi -painiketta,
jotta saat selville maksimitason, jota voidaan turvallisesti kayttaa.

Kanavan reititys: Tama pudotusvalikko siséltaa kaikki vaihtoehdot
&anisignaalien uudelleenohjaukseen, kuten kanavan vaihto (esim.
vasen ja oikea vaihtavat paikkoja) tai kaksikanavaisen
stereosignaalin yhdistdminen monokanavaan. 1:1-reititysvaihtoehto
reitittda adanisignaalin ilman muutoksia.

Kanavan reititysvaihtoehdon valitseminen kanavamikserissa.
Aivan valikon ylapuolelta loytyy tasonsdaadoén liukusaadin
(oletusasetuksessa 0 dB). Valikon oikealta puoleta loytyy
Normalisoi-painike.
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Normalisoi-painike: Normalisoi-painike tutkii ladatun &énen
&anindytteet ja maérittelee, kuinka paljon yhtendista lisdysta voidaan
kayttdd  ilman  yliohjautumista  (voimakasta  digitaalista
leikkautumista) nadytteeseen. Toisin kuin kompressio ja limitointi,
jotka modifioivat &animateriaalin  dynamiikkaa, normalisaatio
séilyttdd dynamiikan lisddmalla (tai véahentamélld) amplitudia
yhtendisesti.

Aaltomuodon graafi ja taajuusspektri

Aanen aaltomuotograafi naytetaan keskinaytossa. Se nayttaa
staattisesti, miten ddnen amplitudi muuttuu ajan my6td. Jos lahennéat
&aneen niin pitkélle kuin mahdollista, graafin pystysuuntaiset viivat
osoittavat yksittdisia aanindytteitd. Aaltomuotograafi ndkyy myds
kirjaston (‘lahde") soittimessa, kun ominaisuus on valittu.

14« p >

Aaltomuodon graafi nayttdd &aénitasojen vaihdokset ajan
kuluessa. Stereonauhoitusten yhteydessa graafi on jaettu
vaakasuuntaisesti, kuten kuvassa nékyy, vasen kanava
paallimmaisena.

Vaihtoehtoinen, dynaaminen ndkymé& samasta &animateriaalista on
néhtavissa taajuusspektri-ndytossa, joka nayttdd aanen spektrisen
koostumuksen vaihtuvuuden samalla kun &énta toistetaan.
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Aaltomuoto- ja taajuus-painikkeet &éanieditorin
alaoikealla antavat sinun vaihtaa ndiden toisiaan
taydentavien nayttojen valilla mielesi mukaan.

Taajuusspektri jakaa &anisignaaleja taajuusalueisiin ja nayttaa
jokaisen taajuuskaistan aanentason. Matalammat taajuudet ovat
vasemmalla. Huipputasot ndytetdan pienina laatikoina jokaisen
sellaisen paatahdin ylapuolella, jossa on havaittu huippu
muutaman viimeisen sekunnin aikana.

Ohjaimet yhtaaikaiselle videolle

Jos olet editoimassa videota, jossa on yhtdaikainen &aniraita, seka
video- etta a4nieditointi toiminnot ovat kaytettavissa Video- ja Aani
-painikkeiden  kautta  ikkunan  yldosassa. Myfds  videon
monitorointipaneeli on kéytettavissa silloin, kun olet 4&nieditorissa.

Video-/danivaihdin

Jos videokuvaa on saatavilla, Vvélilehti

videoeditoriin vaihtamiseksi ilmestyy ruudun

vasempaan Yylalaitaan. Lisdtietoja Video-vélilehden valinnan
yhteydessa kaytettdvissd olevista toiminnoista 16ydat kohdasta
"Videon korjaaminen” sivulla 124.
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Videomonitori

Jos silla hetkelld valituttuna oleva
&ani siséltdd yhtéaikaista videota,
pieni  videon esikatselupaneeli

avautuu aanieditorin
ylavasemmalle. Kun olet
esikatselemassa aanta,

videomonitori antaa sinun seurata

toimintaa mydskin visuaalisesti.

Jos vaihdat videoeditoriin, né&et aaltomuodon ndytén paneelissa
samassa kohtaa ruutua. Katso ”Videon korjaaminen” sivulla 124.

Aanen korjaukset

Aanieditorin korjaustoiminnot ovat Tasoita (equalize), Kompressori,
Ekspanderi (laajentaja), S-limitteri (sibilanttien vahennin) ja
Kohinanvaimennus. Jokaista voidaan kéyttdd sekd Kirjaston
aineistoihin ettd aikajanan leikkeisiin.

Tasoita

Tasaimet ovat periaatteiltaan samanlaisia kuin &&nijérjestelmien
bass- ja treble-saddot, mutta niissd on paremmat mahdollisuudet
hienos&atoon. Tama  tasain  jakaa  danispektrin  viiteen
taajuuskaistaan, joista jokainen on keskitetty méaaratylle taajuudelle
ja joiden vahvistusta voidaan saataa.

Esiasetusten lista: Joukko ennalta sdddettyja asetuksia on
valittavissa pudotusvalikosta; voit esimerkiksi valita "puhelindani-
tehosteen".

Vahvistus: Kéyttdmalla Vahvistus-parametria voit paattdd, kuinka
suuri kunkin taajuuskaistan osuus on kokonaisaanesta (vélilla -18 ja
+18 dB).
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Asetukset  ja  esiasetukset  Tasoita- ja  Kompressori-
aanikorjauksille. Useimmat Ekspanderin asetukset (ei naytetty)
ovat samat kuin Kompressorin. Katso selostusta saadaksesi
lisatietoja.

Taajuus: Kayttdméalld Taajuus-parametria voit maarittdd jokaisen
taajuuskaistan keskitaajuuden.

Matala ja korkea leikkaus Nama saatimet poistavat kokonaan pois
taajuudet, jotka ylittavat tai alittavat asetetut arvot. Oletusarvot
sallivat kaikki taajuudet.

Saadot
Ainoa Saato-tyokalun alla oleva parametri on LFE (Subwoofer),
jolla voit joko aktivoida maaratyn leikkeen Subwoofer-kanavan tai

poistaa sen aktivoinnin tai pysyd Kkirjaston asetuksessa, joka on
maédritetty tuonnin aikana.

Kompressori

Kompressori tasoittaa &danisignaalin dynamiikkaa hetki hetkelt,
karsien kovaadnisid osuuksia samalla kun se tavallisesti korostaa
kokonaisaanta. Taman saa signaalin vaikuttamaan
voimakkaammalta, vaikka tason huiput eivat olekaan aiempaa
korkeammalla. Kevytta kompressiota kaytetddn hyvin yleisesti
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musiikkiraitojen aanimasteroinnissa. Kompressiota voidaan myds
kayttaa luovasti lukuisin tavoin riippuen materiaalista.

Esiasetusten lista: Valitse kompressiosuodattimelle lukuisten
etukateen tehtyjen parametriyhdistelmien joukosta.

Suhde: T&méa ohjain asettaa kompressiosuhteen, joka on se méaéara
syottdsignaalin - osuuksiin  kaytettyd kompressiota, joka ylittda
Kynnys-asetuksen. Esimerkiksi 2:1 kompressiosuhde tarkoittaa sité
ettd 2 dB:lla kynnyksen vylittdva lisdys lahdetasoon tuottaa
ainoastaan 1 dB:n lisdyksen ulostulotasoon. Sallittu alue ulottuu 1:1
(ei kompressiota) jopa 100:1 (voimakas limitointi).

Kynnys: Kaikki tamén asetuksen ylittdvat tasot vaimennetaan
Suhde-arvon  mukaisesti.  Voit  kayttdd  Vahvistus-ohjainta
kokonaisvaltaiseen  tehon  lisddmiseen  tason  menetyksen
kompensoimiseksi.

Reagointi ja vapautus: Reagointi séatelee kuinka pian kompressori
reagoi kynnyksen vylittdneeseen aanisignaaliin. Suuremmat arvot
viivyttavat kompression laukaisua. Tama sallii (esimerkiksi)
pikaisen pianonuotin hydkkéayksen pysyvén selvésti huomattavana,
kun taas kompressiota kédytetddn normaalisti yhtamittaisille &anille.
Vapautus sadtelee nopeutta, jolla kompresssointi otetaan pois paalta
silloin, kun &&nisignaali palaa takaisin kynnyksen alapuolelle.

Vahvistus: Vahvistusta on parasta saatdd silloin, kun se on jo
kompressoitu.

Polvi Korkeampi polviarvo saa kompression etenemdan
vaiheittaisesti kun &anen kynnystasoa l&hestytddn ja kun siitd
loitonnutaan, sen sijaan ettd se menee paalle kerralla. T&méa muuttaa
kompressoidun dénen &anenlaatua.

Ekspanderi

Ekspanderi védhentdd valitun kynnyksen alittavien signaalien
vahvistusta. Ekspanderit tarjoavat helldvaraisemman tavan vahentda
ddnekkaité alhaisen tason signaleja kuin &killinen portin sulkeminen.

Suhde, Kynnys, Reagointi, Vapautus: Nama parametrit
tarkoittavat samoja asioita kuin Kompressorissakin (ylempana).
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Alue: Tama saatelee maksimaalista vahvistuksen vahentamista
(vaimennusta).

Pito: Tama maérittelee, kuinka kauan ekspanderi pysyy aktiivisena
kaynnistyttyddn. Taméan arvon lisddminen on hyddyllista silloin, kun
&anekkadmpien signaalien valeissd on pienid taukoja, tai pajon
hiljaisempia kohtia, joita ei tulisi vahvistaa. Talla tavoin kaytettyna,
ekspanderi toimii kohinaporttina.

S-limitteri

Tama danisuodatin poistaa huomaamattomasti héiritsevan suhinan
tallennetusta ~ puheesta. Kéytettavissa  olevat  parametrit
mahdollistavat tehosteen yksildllisen hienosaadon.

Taajuus: Tamé nuppi asettaa taajuuden, jonka ylityttyd s-limitteria
kaytetaan.

Alue: Taméa nuppi séatelee maksimaalista vaimennusta, jota
kaytetddn havaittuun suhinaan.

Asetukset ja esiasetukset S-limitterille
ja Kohinanvéhennys-aanikorjauksille.

Kohinanvahennys

Kayttamallad tétd kohinanvéhennyssuodatinta voit védhentdd tai
poistaa ei-toivottua taustamelua. Suodatin reagoi dynaamisesti
materiaalin  muuttuviin  kohinamé&ariin ja erilaisiin  kohinan
tyyppeihin.

Kohinanvaimennusta voidaan soveltaa monenlaisiin ongelmiin.
Saadut  tulokset  wvoivat  kuitenkin  vaihdella  riippuen
ldhdemateriaalista ja ongelman alkuperédstd. Useissa tapauksissa
parhaat tulokset voidaan saavuttaa Tason ja Hienosdadon
parametrien kohdennetulla kaytolla.

214 Pinnacle Studio



Koska uudella asetuksella kestdd yleensa hetki, ennen kuin ne
toimivat, tee muutokset pienissa erissd, arvioiden tarkasti jokaista
muutosta.

Taso: Ulkotiloissa nauhoitetut videot, joissa kuvauskohteet ovat
kaukana mikrofonista, karsivat usein liiallisesta taustamelusta.
Taustamelu saattaa olla jopa niin voimakasta, ettd se hukuttaa alleen
kiintoisia a4nia, kuten kuvauskohteiden dénet. Samoissa olosuhteissa
késivarakameran kayttoaani tai sitd kayttelevan ihmisen sanat
saattavat amplifioitua epamiellyttdvan voimakkaasti. Kokeile
Kohinanvahennystason kanssa kunnes keksit parhaat mahdolliset
tulokset 1ahdemateriaalia varten.

Automaattinen sopeutus: Kun tdma vaihtoehto on valittu,
Kohinanvaimennus mukautuu automaattisesti ja dynaamisesti
muutoksiin materiaalin melun tyypissa tai méaarassd. Hienosaadon
vaihtoehto sivuutetaan, kun Automaattinen sopeutus on valittu.

Hienosdatd: Tama saatelee kaytetyn korjauksen maaréa. Sen
vaikutus on merkittdva ainoastaan silloin, kun matalampia Tason
asetuksia kaytetddn, eikd silld ole mitédén vaikutusta silloin, kun
Automaattinen sopeutus on kaytdssa.

Tuulenpoisto: Valitse tdma valintaruutu aktivoidaksesi suodattimen,
joka vahentda tuulta ja muita vastaavia taustadania valitussa adnessa.

Aéanitehosteet

Kuten Videotehosteet, myds &anitehosteet I6ytyvat Kirjastosta
Luovat elementit -haaran alta. Voit lisdtd tehosteen projektiisi
vetdamélld sen Kirjastosta minkd tahansa d&anileikkeen paélle
(mukaanluettuna videoleikkeet, joissa on yhtaaikainen &ani).

Kuitenkin useimmiten tehosteet lisataan Tehoste-paneelin avulla
Aénieditorissa, jossa niita voidaan helposti esikatsella ja mukauttaa.
Paneeli on kaytettavissd milloin tahansa, kun teet tdita aanellisten
aikajanan leikkeiden parissa. Paneeli ei ole kaytettavissa silloin, kun
avaat Adnieditorin  Kirjastosta. (Sitd vastoin, Adnieditorin
Korjaukset-paneelin  tyokalut ovat aina saatavilla) Katso

Luku 8: Aani ja musiikki 215



”Aanieditori” sivulla 206 ja "Aani aikajanalla” sivulla 217saadaksesi
lisétietoja.

Grungelizer-aénitehosteen lisédminen valittuun leikkeeseen.

Aanitehosteiden yleinen kaytt6liittyma on taysin samanlainen kuin
videotehosteille. Yleisid ominaisuuksia ei kdyda lapi tdssa. (Katso
Luku 5: Video-tehosteet.) Jotkin &&nitehosteista, kuten Tasoitin ja S-
limitteri, toimivat myoskin korjaustyOkaluina. Nama on kayty lapi
kohdassa "Aénen korjaukset” sivulla 211. Tarkastellaanpa nyt muita
ddnitehosteita.

Kanavatyokalu: Tdman tehosteen perustehtdva on reitittda
stereodanisignaaliasi. Sen avulla voit yhdistad yhden tai molemmat
vasemmasta ja oikeasta sisddntulokanavasta yhteen tai molemmista
ulosmenokanavista.  Lisdksi  kanavatyOkalussa on erityisié
esiasetuksia, mukaan lukien vaiheenkdantd ja d&nenpoisto — ns.
karaoke-effekti.

Chorus: Chorus-kuorotehoste tekee &&nestd rikkaamman jatkuvasti
lissamalld aanivirtaan "kaikuja". Adntd voi muutella monin eri
tavoin ominaisuuksia saatamalla, esimerkiksi muuttamalla kaikujen
toistumistiheyttd tai danenvoimakkuuden heikkenemistd kaiusta
toiseen. Nain voidaan tuottaa esimerkiksi flanger-effekti.

Grungelizer: Grungelizer-ratindtehoste lisdd nauhoitteisiin kohinaa
ja hairidaania. Se saa leikkeesi kuulostamaan siltd kuin kuuntelisit
niitd radiosta huonolla kuuluvuusalueella tai kuluneelta ja
naarmuuntuneelta danilevylta.

Tasaaja: Tamé tehoste tasapainottaa nauhoitetun &énen epéatasaista
aanenvoimakkuutta alkuperdisen nauhoitteen eri osissa, mik& onkin
yleinen ongelma nauhoitettaessa videoiden &antd. Esimerkiksi
suurella &anenvoimakkuudella nauhoitettu juonto saattaa peittdé
alleen ympariston muut aénet.
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Tasaajan toiminta perustuu alkuperdisen leikkeen danekkdimman ja
pehmeimmén &&nen valissd olevan tavoiteddnenvoimakkuuden
valitsemiseen. Tédmén voimakkuuden alapuolella Tasaaja nostaa
alkuperéistd tasoa vakiosuhteessa. Tavoited&dnenvoimakkuuden
ylapuolella tasaaja taas toimii vaimentimena, laskien alkuperdista
aanenvoimakkuutta. Muuttujien huolellisella saddolla &&nen sisdista
tasapainoa voidaan parantaa huomattavasti.

Kaiunta: Kaiunta-tehoste (reverb) simuloi &anitallenteen toistamista
tietyn Kkokoisessa ja tietyn d&inen heijastuskyvyn omaavassa
huoneessa. Mitd suurempi huone on Kkyseessd, sitd hitaammin
ensimmaiset kaiut kulkeutuvat kuulijan korvaan alkuperdisen &anen
jalkeen. Kaiunnan lakkaaminen riippuu sek& huoneen koosta ettd
seinien kyvysté heijastaa aanta.

Kaiunnan esiasetukset on nimetty huonetyypin mukaan — auton
matkustamosta aina suureen maanalaiseen luolaan.

Stereo-kaiunta: Tama tehoste antaa sinun asettaa vasemmalle ja
oikealle kanavalle erilaiset viiveet seka kayttaa palaute- ja tasapaino-

ohjaimia, monien erilaisten, mielenkiintoisten adnien
aikaansaamiseksi.

Stereo spread: Tama tehoste antaa sinun kaventaa tai levittaa
kuulokenttdd, jolla kuuntelija aistii &anileikkeen stereo-aanen.
Useimmiten sitd kaytetddn luomaan miksaus, joka kuulostaa
avoimemmalta ja tilavammalta.

“‘ AANI AIKAJANALLA

2

Yksittaisten leikkeiden &anitasoja ja stereo- tai surroundsijoittelua
voidaan sdatdd suoraan Aikajanalla kayttdmalla danen avainruutuja
(audio keyframing). Samoja operaatioita voidaan my0s suorittaa
Aanimikseri-paneelissa, joka ponnahtaa esiin aikajanan ylaotsikon
oikealle puolelle, kun napsautat sen valintapainiketta. Molemmilla
tavoilla on omat etunsa. Aikajanalla saitdminen auttaa tajuamaan
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ajan ja aanenvoimakkuuden tai tasapainon suhteita, kun taas
Aanimikseri yhditettynd Panner helpottaa miksaamista — kunkin
aantd sisdltdvan raidan &danenvoimakkuuden ja stereotasapainon
séatamisté toisista erillaan.

Surround-aani

Panner-panorointitydkalu ~ on  taysin  surround-yhteensopiva.
Maksimaalinen joustavuuden saamiseksi voit sijoittaa minka tahansa
leikkeen &anen haluamallasi tavalla kaksiuloitteiseen
kuuntelukenttddn — yhtd hyvin edestd taakse kuin vasemmalta
oikeallekin.

Jos miksaat d&nen jokaisessa leikkeessé ikdén kuin surroundtoistoa
varten, voit silti tulostaa elokuvatiedoston stereodaniraidalla
kayttdmalla ainoastaan vasen-oikeatasapainotietoja. Jos paatét vield
tulostaa projektisi DVD-levylle, 5.1 surround-ddnen tuottaminen on
jo valmista.

Aikajanan aanitoiminnot

Aikajanan  yléotsikkoalue ei  k&sitd ainoastaan  raitojen
hallintatoimintoja (jotka k&ydaan l&pi sivulla 73) vaan mydskin
lukuisia &aniohjaimia.

Master-toistotaso

Master-toistotason ilmaisin 10ytyy aikajanan raitojen otsikoiden
ylapuolelta. Kun esikatselet projektiasi, se ndyttaa kaikkien raitojen
kokonaisulostulon sellaisena kuin ne ovat silla hetkelld miksattuna.
Expand-kuvake ilmaisimen oikealla puolella avaa pienen kelluvan
ikkunan, jossa on erilliset ilmaisimet jokaiselle ulostulokanavalle, ja
master-vahvistus -sdadin ulostulotason trimmaamiselle ylos tai alas
tasaisesti.

218 Pinnacle Studio



Napsauta master-toistotason ilmaisimen viereistd kuvaketta
avataksesi Master-Adnenvoimakkuuspaneelin. Siell4 voit lisata
kokonaisvaltaista &anenvoimakkuuden vahvistusta  projektisi
osista koostuvaan @aniulostuloon.

Aznimikseri

Aanimikserin  paneeli ponnahtaa raitojen otsikoiden oikealle
puolelle, kun napsautat sen  kayttopainiketta aikajanan
tyokalupalkissa. Paneelista I0ytyy kaksi haivyttdjanuppia jokaista
aikajanan raitaa varten.

Raidan taso: Vasemmanpuoleinen nuppi s&atéa raidan ulostulotasoa
kokonaisuutena.  Sen  numeerinen arvo nakyy pienesssa
ponnahdusikkunassa, kun hiiren osoitin on nupin paalla. Oletusarvo
on 0 dB (voit palauttaa oletusarvon kaksoisnapsauttamalla nuppia),
joka tarkoittaa, ettei mitddn kokonaisvaltaista muutosta kaytetd
raidan leikkeiden alkuperdiseen &&nenvoimakkuuteen. Pienen
ikkunan napsauttaminen avaa muokkauskentan, johon voit syottaa
haluamasi  tason. Voit myds asettaa tason vetdmall
vaakasuuntaisesti pienen ikkunan sisalla.

Leikkeen taso: Toinen nuppi séatdd nykyisen leikkeen tason
osoittimen sijainnin kohdalta. Jos mitdan leikettd ei ole valittuna
raidalta, toinen nuppi ei ole Kkaytettdvissd.  Leikkeen
aanenvoimakkuuden &ariviivaa voidaan hallita avainruuduilla, josta
kerrotaan seuraavaksi. Kun avainruudut ovat kéyttssa, leikkeen taso
-nuppi luo uusia avainruutuja tai uudelleensijoittaa olemassaolevat.
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Kun sen aktivointipainiketta aikajanan ylapuolella (L)
napsautetaan, aanimikseripaneeli ponnahtaa esiin oikealle (R).
Jokaisella raidalla on kaksi nuppia. Ensimmainen nuppi saataa
raidan kokonaisvaltaista &&nen ulostulotasoa, toinen hallitsee
nykyisen leikkeen tasoja. Sille voidaan asettaa avainruudut
tasonhallintaan hetki hetkeltd. Kolmas kuvake jokaisella raidalla
avaa Panner-tyokalun.

Aanenvoimakkuuden avainkehystys

Adnileikkeen tasoa voidaan muutella vapaasti kayttamalla
avainruutuja.  Avainruutujen asettaminen antaa sinun luoda
aanenvoimakkuuden profiilin, joka kuvastaa dynaamisia muutoksia,
joita haluat leikkeeseen. Profiili ilmenee leikkeessa vihreana viivana.
Avainruutuja kuvastetaan pienilld, nelionmuotoisilla
"hallintakahvoilla”, jotka kulkevat pitkin viivaa. Toistettaessa leike
seuraa profiilin viivaa &anenvoimakkuuden maéarittdmiseksi, sen
lilkkuessa sulavasti avainruututasosta toiseen.

Jos leikkeessé ei ole avainruutuja, ddnenvoimakkuuden &ariviiva on
vaakasuuntainen viiva, joka kuvastaa leikkeen
oletuséddnenvoimakkuutta. ~ Avainruutu  lisdtadn  napsauttamalla
leikkeen  &3nenvoimakkuuden  ddriviivaa.  Varmista,  ettd
Aéanenvoimakkuuden avainruutujen muokkaus -painike
tyokalupalkissa on valittuna. Voit vaihtoehtoisesti asettaa osoittimen
haluttuun avainruudun sijaintiin ja yksinkertaisesti napsauttaa
leikkeen tason nuppia. Tamé& toinen menetelmd toimii, vaikkei
avainruutujen muokkaus -painiketta olisikaan valittu. Molemmissa
tapauksissa leikkeeseen tulisi ilmestyéd hallintakahva. Tésta l&htien
jokainen muutos leikkeen &aanenvoimakkuuteen joko luo uuden
avainruudun, mikali nykyisessa sijainnissa ei ole ainuttakaan, tai
péivittda jo olemassa olevan avainruudun arvon.
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Ainenvoimakkuuden avainruutujen muokkaaminen hiirell3

Aktivoi danenvoimakkuuden avainruutujen muokkaus -painike
salliaksesi avainruutujen muokkaminen hiirelld. Painike 10ytyy
aikajanan tyokalupalkin oikeanpuoleisessa paddyssd olevien
painikkeiden joukosta. Kun nyt asetat hiiren osoittimen aanileikkeen
vihredn danenvoimakkuuden &ariviivan péalle, néet, ettd &ariviiva
reagoi korostumalla valkoisella varilla.

Aktivoi leikkeen danenvoimakkuuden avainruutujen muokkaaminen,
napsauta painiketta
aikajanan tyokalurivin oikeanpuoleisessa ryhméassa.

Lukuisia hiirella kaytettdvia avainruutujen muokkaustoimintoja on
nyt kaytettavissd. Ennen kuin péaatat kokeilla mitddn vaativampaa
avainruutujen muokkausta, kdytd muutama minuutti tutustuttaaksesi
itsesi tdiméan ryhmén komentoihin. Niiden avulla voit manipuloida
avainruutuja nopeasti, ilman ettd sinun tdytyy toistuvasti liikkua
valittuun avainruutuun ja kayttaa leikeen tason nuppia.

Aéanenvoimakkuuden avainruutujen toimintojen muokkaamisen
oletustyyli suosii leikkeen tason osuuksien yllapitamistd vakiona.
Nain ei ole tarpeellista jatkuvasti harhailla ylos ja alas pitkin
adriviivassa olevia "ramppeja". Tapauksissa, joissa tdma ei tuota
toivomiasi editointituloksia, kokeile uudelleen samalla, kun pidéat
Alt-néppdinta pohjassa. Taméa poistaa kaytosta kaikki automaattiset
s&adot, joita saatetaan muutoin tehdé.

Sy6ta uusi avainruutunapsauttamalla aariviivaa.

Luo valittomasti avainruudutettu haivytysCtrl-napsauttamalla
adriviivaa. Taméa syottdd seka uuden avainruudun napsauttamaasi
pisteeseen ettd toisen, jonka d&nenvoimakkuudeksi on asetettu nolla.
Jos napsautit leikkeen alkupuoliskoa, toinen avainruutu lisataan
alkuun alkuhaivytyksen (fade-in) luomiseksi. Jos napsautit leikkeen
loppupuoliskoa, hdivytys luodaan lisdéamalld toinen avainruutu
loppuun (fade-out).
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Luo &killisia tasonvaihteluita vetamalla vaakasuuntaisia osuuksia
vieressd olevien avainruutujen valilld ylos tai alas. Luo &killisid
tasonvaihteluita vetamalla vaakasuuntaisia osuuksia vieressa olevien
avainruutujen valill4 yl6s tai alas.

Uudelleensijoita kohoamia ja haivytyksia vetdmallad "ramppeja"
(kohoavia tai laskevia osuuksia &driviivassa) sivusuuntaisesti
leikkeessa.

Uudellensijoita hallintakahvoja kahdessa ulottuvuudessa mihin
tahansa sallittuun pisteeseen niiden valittémassa laheisyydessa
olevien naapureiden vélilla (tai leikkeen loppuihin). Uudellensijoita
hallintakahvoja kahdessa ulottuvuudessa mihin tahansa sallittuun
pisteeseen niiden vélittdmassa laheisyydessd olevien naapureiden
vélilla (tai leikkeen loppuihin).

Tassd kuvassa olevat nuolet nayttdvat hiiren kayttdtavat
avainruutujen editoinnissa. Yksittaistd hallintapistettd voidaan
vetdd kaikkiin suuntiin. Rampit ovat rajoittuneita ainoastaan
vaakasuuntaisiin liikkeisiin ja tasaiset osuudet pystysuuntaisiin
liikkeisiin.

Poista avainruutu vetdmalla se toisiin avainruutuihin tai vetamalla
se pystysuuntaisesti pois aariviivalta.

Aseta lineaarinen alku- tai loppuhdivytys vetdmaéllad leikeen
kumpaa tahansa ylanurkkaa vaakasuunnassa kohti keskusta. Ennen
kuin aloitat, huomaa ettd leikkeen taivuttamaton nurkka menee
hieman hiirenkorvalle kun kaytét hiiren osoitinta sen pdélla. Nurkka
voidaan nyt vetdd kauemmaksi leikkeen sisédlle haivytyksen
luomiseksi. Mita levedmman "taitoksen" teet, sitd kauemmin
haivytys kestéa.

Haivytysten kestoa voidaan muokata hiirelld, kuten tassa nakyy.
Voit my0s napsauttaa taitetun alueen kohdalta avataksesi pienen
viestiruudun, jossa hdivytyksen kestoa voidaan muokata
numeerisesti.
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Muokkaa olemassaolevaa haivytysta asettamalla hiiri "taitoksen"
sisdénpdin osoittavasta nurkasta lahtevan pystysuuntaisen viivan
paalle. Varmista, ettd kaksisuuntaista nuolta kuvaava osoitin nakyy,
ja veda sitten reunaa kuten haluat.

Hallintapisteiden  pikavalikkodinenvoimakkuuden &ariviivalla
sisdltdd komennot Lisdd avainruutu, Poista avainruutu ja Poista
kaikki avainruudut. (Joko ensimmdinen tai toinen ndistd
komennoista on harmaana, koska ainoastaan yhtd niistd voidaan
kayttaa kerrallaan.)

Panner (panorointitytkalu)

Taman tyokalun avulla voit sdadelld &anildhteen ilmeistd sijaintia
suhteessa kuuntelijaan "surround"-kuuntelukentdn sisélld. Kuten
leikkeen  &anenvoimakkustyokalu, sekin toimii  leikkeeseen
asetettujen avainruutujen kanssa. Siten se on toiminnassa ainoastaan
silloin, kun aikajanan osoitin on sijoitettuna &énileikkeelle tai
yhtdaikaista ~ &anta  sisaltavalle  videoleikkeelle.  Adriviivat
panoroinnilla tehtyihin muutoksiin nakyvét sinisina.

Kolmas kuvake joka raidassa ottaa panorointitydkalun kayttoon
Aanimikserissa. Taalta kasin voit hallita raidan aanen ulostulon
lahdetta kaksiuloitteisessa "surround"-kuuntelutilassa.
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Aikajanan muokkaamisen tarkoitusperid varten kaikki panorointi
tapahtuu surround-tilassa, joten sinun tarvitsee kayttd4 ainoastaan
yhté versiota panoroinin saatimistd. Surround-panoroituja leikkeité
voidaan miksata muihin ulostulomaéaritelmiin kun projektin editointi
on suoritettu loppuun. Nain voit yhdelld panorointipaatdsten
yhdistelmalla tyostdd kaikkia mahdollisesti joskus tuottamiasi
formaatteja.

Talla tyokalulla tehdyt muutokset vaikuttavat ainoastaan nykyiseen
leikkeeseen. Muutokset séilyvét leikkeessd, vaikka siirrét tai kopioit
sen toiseen raitaan.

Avaa Panorointitydkalu napsauttamalla sen avaamispainiketta raidan
otsikon miksauspaneelissa. Jos raidalla ei kyseisessa osoittimen
sijainnissa ole leikett4, painike on harmaa. Aanenlahdetta merkitaan
sinisella pisteella kaksiuloitteisessa ruudukossa. Kuuntelija sijoittuu
keskelle, katse suoraan eteenpain.

Leikkeen  &&nen  sijoittelu  kayttden  panorointitydkalua
Vuoropuhelutilassa. Huomaa, ettd kuvakkeet etunurkassa oleville
kaiuttimille ovat l&pikuultavia, miké tarkoittaa sitd, ettei niita
kayteta tassa tilassa. Nailla sdadoksilla kuuntelija kokee raidan
aanen kuuluvan hanen oikealta puoleltaan.
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Valikoimalista

Panorointitydkalun ikkunan ylapuolella oleva pudotusvalikko tarjoaa
kolme tapaa danen jakamiselle kuuden surroundkaiuttimen poikKi.

5.1 on paras yleiskéyttdasetus luonnollisten &&nien toistamiseen.
Kéayta sitd yleisten taustaddnien, kuten haukkuvien koirien ja
ohiajavien autojen kanssa. Viitta paakaiutinta kuvataan kuvakkeilla
tyoskentelyalueella. Kuudes, LFE (low-frequency effects) -kaiutin
on sévelkorkeudeltaan lilan matalalla, ettei sille anneta
sijoitusvinkkeja. Sen tasoa surround-miksauksessa sddadelldan
liukuséatimelld, joka l6ytyy tyoskentelyalueen alapuolelta.

Keskimmainen kanava pois paalta on suositeltava asetus mukaansa
tempaavalle musiikkiraidalle.

Vuoropuhelutila yhdistda keskimméisen kaiuttimen kahden takana
olevan kanssa. Tama  yhdistelma  sopii useimmille
vuoropuhelutilanteille, joissa on wuseita puhujia osallisena.
Vuoropuhelutila yhdistdd keskimmadisen kaiuttimen kahden takana
olevan kanssa.

Tyoskentelyalue

Panner-ikkunan runko kuvaa kaavamaisesti kuuntelualuetta, jossa
kaiuttimet on jarjestelty tyypillisesti. Kuuntelijan sijainti on osoitettu
keskella olevalla ristin kuvakkeella.

Sininen hallintapiste asettaa &anenl&hteen sijainnin. Kaiutinsymbolit
tyoskentelyalueen reunoilla kuvaavat tyypillistd surround 5.1 -
kaiutinten jarjestelyd, ruutu ylhaalla.

Jos haluat hallita &&nildhteen sijaintia yhdessa ulottuvuudessa,
vaaka- tai pystysuunnassa, kéyta tydskentelyalueen alaosassa tai
oikealla olevia liukus&atimia, siina jarjestyksessa.

LFE-kanava: Surround tukee erityista subwoofer-kanavaa (joka on
"5.1":n  ".1"), jolla on mahdollista korostaa tai leikata
erityistehosteiden matalimpia taajuuksia. Hallitse LFE-parantelua
tyoskentelyalueen alla olevalla liukusaatimelld. Koska ihmiskorva ei
kykene erottamaan, mistd suunnasta ndma matalataajuuksiset adnet
tulevat, LFE:t4 ei ole asetettu tiettyyn paikkaan tilassa.
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Avainruudun  nappdimet: Paneelin  alaosassa  sijaitsevat
avainruutujen painikkeet antavat sinun lisatd, poistaa ja navigoida
avainruutujen vélilla. Lisad-symboli vaihtuu automaattisesti Poista-
symboliksi, mikali olet sijoittunnut olemassa olevan avainruudun
kohdalle.

“‘ AANEN LUONTITYOKALUT

¢

Elokuvaeditori tarjoaa kaksi koostamis- (authorointi) tytkalua,
joiden avulla voit rakentaa oman taustamusiikkisi, sen sijaan ettd
olisit riippuvainen yksinomaan Kirjastosta otetusta mediasta.
Molempiin tyokaluihin padstddn kasiksi painikkeista, jotka
sijaitsevat projektin aikajanan ylapuolella olevassa tyokalupalkissa.

ScoreFitter on Pinnacle Studion oma séveltdja. Voit kayttada sita
joko satunnaisen taustamusiikin tai kokonaisten
taustamusiikkikappaleiden luomiseen tuotantoasi varten. ScoreFitter-
musiikkileikkeet voivat olla minkd pituisia tahansa. Niiden
maédritteleminen ja luominen haluamassasi tyylissa kestdd vain
muutamia sekunteja. ScoreFitter-leike on oletusarvoisesti olemassa
ainoastaan projektissasi, mutta voit myds tallentaa tiettyja
musiikkivalintoja Kirjastoon uudelleenkayttoa varten.

Aivan aikajanan ylapuolella, projektieditorissa sijaitsevat
ScoreFitter-painike (hiiren osoittimen alla) ja Selostuspainike
(4arioikealla) mahdollistavat paasyn tyokaluihin, joiden avulla
voit koostaa uutta &édnimateriaalia.

Selostustydkalu antaa sinun nauhoittaa live-materiaalia, kuten
puhetta, kayttden tietokoneeseen Kiinnitettyd mikrofonia. Sen
tavallisin kayttotarkoitus on selostus- ja juontoraitojen tekeminen,
mutta voit nauhoittaa mitd tahansa &ant4, edellyttden ettd sitd
voidaan tuottaa oikeaan aikaan. Tyokalu luo &anitiedoston, joka
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vieddan automaattisesti Kirjastoon, ja sitten lisatadn projektiisi
osoittimen sijaintiin. Leike lis4tadn erityiselle selostusraidalle
nykyisen raidan sijaan, kuten muiden mediatyyppien kanssa
meneteltaisiin.

Kirjaston aineiston paikallistaminen

Kuten ylempdand mainittiin, uusi Kirjastoaineisto luodaan joka kerta,
kun teet selostuksen, ja voidaan myds halutessa luoda ScoreFitterin
kautta. Molemmissa tapauksissa uusi painike ilmestyy Kirjaston
alaotsikkopalkille.

Uusi painike on tilapdisesti lisatty kirjaston alaotsikkopalkkiin,
kun uusi ScoreFitter- tai selostusaineisto lisatadn Kirjastoon.
Napsauta painiketta paikallistaaksesi Kirjaston kansio, jonka
sisalla aineisto sijaitsee.

Napsauta painiketta navigoidaksesi nykyisen sijaintisi valilehdest
Aineistojen hakemistopuun kansioon, jonne wuusi kohde on
tallennettu. Painike toimii ainoastaan dsken valmistuneen toiminnon
yhteydessa, ja se poistetaan jonkin ajan kuluttua.

ScoreFitter

Pinnacle  Studion  ScoreFitter luo  taustamusiikin
automaattisesti  valitsemasi luokan mukaisesti. Voit
kyseisen luokan puitteissa valita yhden useista kappaleista,

ja kyseisen kappaleen alla voit valita yhden tarjolla olevista
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versioista. Tarjolla olevat versiot riippuvat myds maarittelemastasi
taustamusiikin kestosta.

ScoreFitter-ikkuna. Valitse Kategoria, Kappale
ja Versio ja napsauta sitten Lisaa elokuvaan -painiketta.

Kun haluat luoda musiikin tietylle leikeryppéaalle, valitse kyseiset
leikkeet ennen kuin napsautat Luo kappale -painiketta avataksesi
ScoreFitterin.  (Jos haluat valita koko elokuvan, kayta reittid
Muokkaa>» Valitse kaikki tai paina Ctrl+A.) Valittujen leikkeiden
kokonaiskesto maéarittad musiikin keston asetukset, mutta halutessasi
voit muuttaa arvoa milloin tahansa trimmaamalla aikajanalla tai
muokkaamalla Kesto-laskuria tydkalussa.

Valitse luokka, kappale ja versio luettelosta ScoreFitter-tydkalussa.
Jokaisessa luokassa on omat kappaleensa ja jokaisella kappaleella on
omat  versionsa.  Kaytd  Esikatselu-painiketta  kappaleen
kuuntelemiseen ty6kalun ollessa avoinna.

Kirjoita leikkeelle nimi Nimi-kenttddn ja s&add halutessasi sen
kestoa Kesto-laskurilla. Luomasi musiikkileike saddetdan sopimaan
tasmadlleen valitsemaasi kestoon.

Kun olet tehnyt valintasi, napsauta Lisdd elokuvaan -painiketta.
Studio luo uuden leikkeen aktiivi-raidalle niin, ettd se alkaa
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senhetkisestd aikaindeksistd (Aikajanan osoittimen sijainnista ja
Soittimen esikatseluruudusta).

Kappalevalikoiman laajentaminen

ScoreFitter-kappaleet on  koottu  “kirjastoiksi”  kutsutuiksi
kokoelmiksi. Studioon kuuluvassa peruskirjastossa on yli 40 eri
tyylistd kappaletta folkista elektroniseen musiikkiin. Lisakirjastoja
voi ostaa Studion kautta ndpdyttdmalla Hanki lisda kappaleita -
painiketta.

Selostus-tydkalu

Selostuksen nauhoittaminen Studiossa on yhté helppoa kuin
puhelimella soittaminen. Avaa vain Selostustytkalu, B
napsauta Nauhoita ja puhu tietokoneeseesi liitettyyn
mikrofoniin. Voit puhua samalla kun Kkatselet elokuvaa, jolloin
puheesi sopii elokuvan rytmiin. Voit kayttdd tyokalua myos
pikakeinona  ympdriltd  kuuluvan  musiikin,  kotitekoisten
&anitehosteiden jne. nauhoittamiseen mikrofonin kautta.

Ennen kuin voit nauhoittaa aantd Selostustyokalulla sinun taytyy
yhdistdd mikrofoni tietokoneesi &&nialustan sisd&ntuloon (input).
Katsele elokuvasi videokohtauksia ja paata, missd vaiheessa haluat
selostuksen alkavan ja loppuvan. Kun olet valmis, avaa Selostus-
tyokalu.

Valitse aloituspiste projektin aikajanalla. Voit tehdd tdman joko
valitsemalla leikkeen, toistamalla videon ja pysayttdmalla sen
haluamassasi kohdassa tai liikuttamalla aikajanan osoitinta.

Aseta mikrofoni kayttovalmiiksi ja tarkista &anitystaso (katso alta
"Selostustaso™) lausumalla testilause. Kun olet tyytyvainen, napsauta
Nauhoita-painiketta (joka muuttuu Pysayta-painikkeeksi).

Nékyviin tulee kolmen sekunnin lahtolaskenta, jonka jalkeen
elokuvaasi aletaan toistaa soittimessa. Tee narraatiosi ja paina
Pysayta-painiketta.
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Sinulta kysytédan, haluatko pitdd nauhoitteen. Jos vastasit
hyvaksyvasti, selostusleike lisatdén Kirjastoosi ja se sijoitetaan myos
automaattisesti aikajanan selostusraidalle.

Selostus-tyokalu valmiina toimimaan. Napsauta vain Nauhoita-
painiketta, laske kolmeen ohjelman kanssa ja ala puhumaan.

Lisdsaatimet

Selostustaso: Tarkkaile huipputasomittarin ndyttéd samalla kun
nauhoitat varmistaaksesi, ettd mikrofonisi luo vahvan signaalin,
muttei yliohjaudu. Tarkkaile tatd mittaria varmistaaksesi, ettei
nauhoitustasosi laske liian alas tai nouse liian ylos. Indikaattori

muuttaa vérid vihredstd (0-70%:n modulaatio) keltaisen kautta
punaiseen.

Liu'uta tarvittaessa nauhoitustason liukusaadintd pysyaksesi oikeissa
arvoissa. Liukusaadin 0ytyy aivan huippumittarin alapuolelta.
Yleisesti ottaen &&ni pitéisi yrittdd saada pysyméaédn Kkeltaisella
alueella (71-90%) ja poissa punaiselta (91-100%).

Kaiken aanen mykistaminen: Elokuvasi &aniraidalla olevat &anet
ovat toisinaan hairitseméssd selostuksen nauhoittamista. Talla
valintaruudulla voit ottaa aikajanan &&nen kokonaan pois paalta
nauhoituksen ajaksi.

Tiedostonimi: Tahan tekstikenttddn voit esiasettaa tiedostonimen,
jota kaytetddn selostusaénitiedostoihin. Ensimmaiselle tiedostolle
annetaan maarddmasi nimi. Jos jatdt sen muuttamatta, seuraaville
tiedostoille annetaan numeerinen jalkiliite — esimerkiksi Selostus (1)
— joka kasvaa jokaisen nimetyn tiedoston myota.

Sijainti: Napsauttamalla kansio-kuvaketta voit navigoida uuteen
tiedostojarjestelmakansioon, johon selostusleikkeet tallennetaan.
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LUKU 9:

Levyn projektit

DVD-, Blu-Ray-, ja AVCHD-levyjen keksimisen jalkeen
videotekniikka on kehittynyt interaktiiviseksi mediaksi, joka tarjoaa
sekd kuvaajalle ettd yleisolle uusia mahdollisuuksia.

Levyprojektissa voit ylittdd vanhat elokuvalle asetetut rajat —
uudenlainen elokuva on muutakin kuin sarja tapahtumia, jotka
esitetddn tarkkaan madratyssa jarjestyksessa alusta loppuun. Nyt
katsoja pystyy paattdméan, mitd osia elokuvasta katsoa ja missa
jarjestyksessa.

Levyn tekeminen on prosessi, jossa suunnitellaan ja luodaan
rakenne, joka mahdollistaa tdiman interaktiivisen toiminnan. Pinnacle
Studio tarjoaa automatisoituja ominaisuuksia, joiden avulla
tekeminen on helppoa, mutta kuitenkin taysin sinun hallinnassasi.

Levyjen editointi Pinnacle Studiossa. Tassa kaksi valikkoa on
lisatty Paavalikkoluetteloon, ja ne ovat nyt kaytettavissa. Soitin
(ylhaalla oikealla) tassd ikkunassa on erityinen tapa muokata
valikon painikkeiden kayttaytymista.
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Levyprojektisi voi alkaa Levyeditorissa samoin ohjaimin ja
tekniikoin, joita k&ytdt Elokuvaeditorissa, tai voit tuoda
elokuvaprojektin Levyeditoriin ja lisata siihen levyvalikon. Katso
Lukua 3: Elokuvaeditori ja lue, kuinka voit luoda oman elokuvasi.

Levyn editorin ylaosan ndyttd sisaltdd kaksi toiminnallista aluetta:
Kompaktikirjasto, josta levyn valikot ja muut resurssit on laadittu, ja
Soitin, jossa voit esikatsella valikoita ja muuta mediaa ja muokata
valikkojen vuorovaikutusta.

Viélittémasti naiden alapuolella on aikajanan tyokalupalkki, jossa on
kaikki Elokuvaeditorin saatimet (jotka on kuvattu sivulla 65) sek&
lisdsdatimet, joita tarvitaan levyvalikkojen luomisessa. Aikajanan
tyokalupalkin alapuolella olevan alueen jakaa kolme erillista
navigointitydkalua: Valikkolista (sivu 233), jonne tallennetaan
projektin valikot, Navigaattori (sivu 61) ja Kuvakasikirjoitus (sivu
62).

Vain yksi naista tyokaluista (Navigaattori,
Kuvakasikirjoitus ja Valikkolista) voi kerrallaan olla
nékyvissé tai koko alue voi olla piilotettuna. Aikajana-
tyokalupalkin vasemmassa  pdassd  sijaitsevalla
Navigointi-tydkalulla hallitaan tata aluetta. Alareunassa
on aikajana medialle, joka on ensisijainen levysi sisaltd.
Kaikki kayttavat koko ikkunan leveytta.

|
Levyvalikot

Oleellinen, uusi ominaisuus levyn tekemisessa on valikko. Levylla
voi olla yksi, muutama tai useita pysdytyskuvista tai lyhyista
videopatkista koostuvia valikkoja. Valikkojen sisalla olevia alueita,
joita kutsutaan painikkeiksi, valitsemalla katsoja voi aktivoida muuta
sisaltoa levylla.

Jotkin painikkeet saavat toiston jatkumaan tietyistd kohdista, eli
luvuista, tuotantosi Aikajanalla. Ndma Lukupainikkeet nayttavat
usein pienen ikonikuvaruudun tai videosilmukan, josta voidaan
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arvailla niiden sisaltda. Jos toiston aikana havaitaan paluumerkki, se
ldhettdd katsojan takaisin valikkoon.

Muut painikkeet aiheuttavat siirtymisen toiseen valikkoon tai toiselle
sivulle saman valikon sisalla. Monisivuiset valikot, joissa joka
sivulla on useita lukupainikkeita automaattisesti hallinnoitujen
navigaatiopainikkeiden kera, helpottavat mink& kokoista tuontantoa
tahansa. Yhteen tuotantoon voidaan lisitd kuitenkin enintddn 99
lukua ja paluumerkkia.

Valikkolista

Toisin kuin aikajanan leikkeitd, tuotantosi valikkoja ei ole sidottu
tiettyyn toiminta-ajanhetkeen. Sen sijaan levynsoitin kierrattaa
valikkoa, kunnes kayttaja tekee jotakin.

Koska valikoita ei ole olemassa "ajan ulkopuolella”, Pinnacle Studio
tarjoaa tuotantosi valikkojen sijoittamiseen Valikkolistan, joka on
erityinen alue Levyeditorin aikajanan ylépuolella. Valikon
vetdminen Kirjastosta Valikkolistaan ottaa sen kaytettavaksi
projekteissasi.

Valikkojen interaktiivisuuden suunnittelu

Levytuotanto voi siséltdd vain yhden valikon, tai siind voi olla
useampia. Jokainen valikko siséltda graafisesti eroavia alueita, joita
yleisesti kutsutaan “painikkeiksi”, joita katsoja voi aktivoida,
mahdollisesti kayttamalla DVD-soittimen kaukosaatimen
navigaatiopainikkeita.

Levyvalikon painikkeiden kayttdytymistd voidaan sééadelld
Levyeditori-ikkunassa.  Voit  vaihtoehtoisesti avata  Luku
Wizardinpainikkeiden luomista, ja automaattista konfigurointia
valitsemiesi asetusten pohjalta varten.

Painikkeen aktivoiminen joko aloittaa elokuvasi toiston tietystd
pisteestd, tai siirtdd hallinnan toiselle valikolle, jossa on omat
painikkeet. Valikon painikkeiden mahdollisia kohteita ovat:

o Aikajanan sijainti: Aktivoinnin yhteydessa toisto jatkuu
valitusta ruudusta. Sijaintia ja sisaltdd, joka I0ytyy sielta,
kutsutaan elokuvasi "luvuksi".
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e Toinen valikko: Painikkeilla  voi linkittdd  kaikkiin
Valikkolistassa oleviin valikkoihin.

e Toinen sivu saman valikon sisdlla: Monisivuiset valikot
sisaltdvat aina seuraava ja edellinen-painikkeet sivujen valilla
navigoimista varten.

Automaattinen sivun luominen

Kun lisdat uusia lukulinkkeja monisivuiseen valikkoon, lisasivuja
luodaan automaattisesti sitd mukaa, kun niitd tarvitaan. N&méa
ilmestyvat Valikkolistaan jo projektissa olevien sivujen rinnalle.
Liitingrafiikka yhdistaa toisiinsa samaan valikkoon kuuluvia sivuja.
Jos haluat lisété uusia linkitettyja lukuja, kaytd joko Lisaa Linkki -
painiketta tyokalupalkissa tai kaytad Luku Wizardia.

Paavalikko ja vastaava
monisivuinen valikko Kirjaston soittimessa.

Edellinen ja Seuraava:Erityisten seuraava- ja edellinen-
painikkeiden lasnédolo aiheuttaa sen, ettd valikko tukee monisivuista
kayttaytymistd.Jos haluat luoda monisivuisen valikon olemassa
olevan paévalikon pohjalta, lisdd vain molempien ndiden tyyppien
painikkeet. Niinikdan, jos poistat monisivuisesta valikosta joko
toisen tai molemmat seuraava- ja edellinen-painikkeista, poistat
samalla automaattiset ominaisuudet.

Monisivuiset valikot Valikkolistassa

Monisivuisten valikkojen kuvakkeet yhdistyvédt Valikkolistaan
erityisen grafiikan vélityksella. Se nayttaa, etta valikot on linkitetty,
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joka tarkoittaa sitd, ettd voit navigoida valikon sisélla yhdelta sivulta
toiselle seuraava- ja edellinen-painikkeita kdyttamalla.

Jakaminen ja liittaminen: Napsauta liitingrafiikkaa katkaistaksesi
vierekkaisten valikkosivujen linkit toisistaan. Grafiikka on poistettu.
Hiiren vasemmalla puolella olevat sivut jaavat alkuperdiseen
valikkoon, kun taas toisella puolella olevat muodostavat uuden,
erillisen valikon (jonka kuvakkeilla on uusi taustavari). Napsauta
vierekkaisten monisivuisten valikoiden vélissa olevaa tyhjaa kohtaa
ryhmittééksesi ne uudelleen yhdeksi valikoksi.

Lukujen jarjestely: Jarjestele-painike on aikaa sadstdva tyokalu,
joka on tarkoitettu padasiassa monisivuisille valikoille. Se l6ytyy
Luku Wizard -painikkeen kanssa oikealta puolen valikon viimeistéd
sivua. Kun olet tydskennellyt valikon parissa jonkin aikaa — liséten,
poistaen ja jarjestellen lukuja uudelleen, ehka jopa samalla editoiden
itse elokuvaa rinnakkain - todennakdisesti huomaat, etta
lukupainikkeet eivét ole endd aikajanan jarjestyksessa sivujen halki.
Ellet jostakin syystd halua mukautettua jarjestystd, voit korjata
tilanteen napsauttamalla kerran Jarjestele-painiketta.

Monisivuisen valikon sivuja. Liitingrafiikasta nakyy, ettd naiden
sivujen valilla navigoiminen tapahtuu Seuraava- ja Edellinen-
painikkeilla. Jarjestele-painike (ylaoikealla, osoittimen alla)
jarjestaa lukupainikkeet aikajanan jarjestykseen.

Levyvalikkojen lisdaminen

Tasta Kirjaston levyvalikkojen osasta 16ytyy kokoelma valikoita
useisiin eri tilanteisiin visuaalisten tyylien kirjolla. Jokainen valikko
koostuu taustakuvasta, tekstiotsikosta ja navigaatiopainikkeiden
ryhmaéstd, joka soveltuu valikon tarkoitukselle.
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Lisdd levyvalikko tuotantoosi avaamalla Kompakti Kirjasto
Levyeditorissa, valitse valikko Levyvalikoissa (kohdassa Luovat
elementit), ja wvedd se  Valikkolistaan.  Muokataksesi
valikkopainikkeille annettuja toimintoja, voit kayttaa
authorointityokaluja, jotka loytyvat aikajanalta yhdessa Soittimen
kanssa. Voit my6s saada Luku Wizardilta automaattista apua.
Muokataksesi valikon ulkoasua (tai luodaksesi sellainen tyhjasta),
kayta Valikkoeditoria. Lisdtietoa saat sivuilta 244 ja 247, tassa
jarjestyksessa.

Valikkotyypit

Jokaisella Kirjaston valikkosuunnitelmalla on kaksi variaatiota:
paavalikko ja monisivuinen.

Paavalikko: Useimmissa tuotannoissa ensimmdinen Kkatsojan
ndkemd valikko on tatd tyyppid. Paavalikot yleensd sisaltavéat
painikkeet, joissa lukee oletustekstit Toista elokuva ja Kohtauksen
valinta. Voit muuttaa naitad halutessasi. Vaikkakin kohteet, joihin
painikkeet linkittyvat, ovat myds sinusta riippuvaisia, yleisollasi on
helpompaa, mikali pitdydyt yleisissa kéytanteissa. Esimerkiksi
Toista elokuva -painike on tavallisesti konfiguroitu aloittamaan
toisto elokuvasi alusta, ja Kohtauksen valinta tavallisesti vaihtaa
alavalikkoon, josta I0ytyvét linkit elokuvasi "lukuihin™.

Monisivuinen valikko: Kohtauksen valinta -valikon tulee usein
tarjota enemman lukupainikkeita kuin mita yhdelle ruudulle mahtuu
kerralla. Tdmén ongelman ratkaisemiseksi Pinnacle Studio tukee
monisivuisia valikoita, joissa on lisdpainikkeet vain valikoiden
valista navigointia varten. Néiden painikkeiden kayttaytyminen on
sisdénrakennettu. Seuraava- ja edellinen-painikkeiden muodostama
pari antaa katsojan liikkua saman valikon eri sivujen vélilla. Koti-
painike saa aikaan siirtyman projektin ensimmaiseen valikkoon.

Vihje: Asettaaksesi vierekkain naytolle paavalikot niita vastaavien
monisivuisten valikkojen kanssa Kirjastossa, napsauta hiiren
oikealla painikkeella valikon viereistd harmaata aluetta ja valitse
Jarjestely »nimen perusteella.
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Valikkopainikkeet

Yhdelld sivulla ndkyvien kappalepainikkeiden méaérd vaihtelee
valikosta toiseen, joten yksi peruste valikkoa valitessasi on se,
kuinka montaa leikettd tahdot sen késittelevan. Mutta jos haluat eri
madrdn painikkeita tietylle valikolle, voit lisdtd tai poistaa
painikkeita Valikkoeditorissa, joka aukeaa, kun Muokkaa -painiketta
napsautetaan Soittimessa. Katso lisdtietoja kohdasta
”Valikkoeditori” sivulla 247.

Valikoissa, joissa on vain harvoja painikkeita, on enemman tilaa
tekstille. Valikoissa, joissa on paljon painikkeita, on tilaa
korkeintaan tekstilyhenteille, jos niillekdan. Tekstin tarve riippuu
tekotavastasi ja elokuvasi siséllosta: haluatko nimeté painikkeesi, ja
haluatko nimetd ne yksinkertaisesti (“Kappale 1”) vai kuvailevasti
(*“Kakun leikkaus™).

Ei-linkitetyt valikot ja painikkeet

Ainoastaan Valikkolistan ensimmadinen valikko on

automaattisesti kayttajan saatavilla (ja sittenkin

ainostaan silloin, kun aikajanalla on jotakin

sisaltdd, joka toimii aloittavana  lukuna).

Mydhemmin lisatyt valikot eivdt muutu osaksi

tuotantosi  valikointijérjestelmda ennen  kuin  linkitdt ne
ensimmaiseen valikkoon. Linkki voi olla epésuora, jolloin siihen
sisdltyy yksi tai useampia vélivalikoita, mutta ennen kuin se on
olemassa, valikko on saavuttamaton saari. Sellainen valikko on
merkitty [EN-symbolilla Valikkolistan kuvakkeen pienoisikonin
oikeassa alakulmassa.

Erillinen ilmoitus annetaan myds Soittimessa

valikon painikkeille, joita ei ole vield linkitetty

aikajanan sijaintiin (lukuun) tai toiseen valikkoon.

Linkitetty painike néyttdd mihin lukuun (esim. C1,) tai mihin
valikkoon (esim. M1) se liittyy. Painikkeessa, jota ei ole linkitetty,
nakyy sen sijaan kysymysmerkkikuvake. (Jos painikkeiden
tunnistimet eivat ole néakyvissa, napsauta Nayta/Piilota lukujen
numerot -valintaruutu Soittimen alapuolella.)
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Levyvalikoiden esikatselu

Levyeditori, samoin kuin Elokuvaeditori, sisaltad Soittimen kirjaston
ominaisuuksien ja aikajanan leikkeiden esikatselemiseksi. Yleinen
johdanto soittimen toimintaan 16ytyy sivulta 9.

Soittimen tarjoamat erityiset toiminnot Valikkolistan valikkoja
katsellessa on kuvattu tassa. Valikon napsauttaminen Valikkolistassa
asettaa Soittimen Valikon syottétilaan, ja valittu valikko avautuu
esikatselutilaan. Voit myo6s vaihtaa tahén tilaan suoraan, kun mika
tahansa valikko on valittuna, napsauttamalla Valikko-vélilehted, joka
I0ytyy Levyeditorista Soittimen ruudun ylapuolelta.

Liséksi Levyeditorin Soittimen alaosaan ilmestyvat erityiset
ohjaimet.

Valikkoeditori -painike: Levyvalikkojen suunnittelun tai
sommittelun luominen tai muokkaaminen on
Valikkoeditorin tehtava.

Silloin kun Valikko on valittu Soittimen sydéttétilaksi (yll&), Soitin
tarjoaa interaktiivisia alueita esikatseluruudulla, joihin voidaan
maarittda lukulinkkejd. Tassa ”C1” nayttaa, ettd kappalelinkki on
madritetty Toista elokuva -painikkeeseen. Kysymysmerkki (**?”)
Kohtauksen valinnan ylapuolella nayttaa, ettei sita ole toistaiseksi
maaritetty.
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Nayta linkkinumerot -tarkistuslaatikko: Valitse tama

ruutu, jos haluat ndyttad esikatselualueella valikon jokaisen
painikkeen linkkinumerot. Linkkinumerot vastaavat valikkoraidalla
olevien kappalelippujen muotoa ja varitysta.

Levysimulaattori-painike: Tama painike avaa [
Levysimulaattori-ikkunan, jossa voit esikatsella projektiasi
kaikin toiminnoin. N&in voit varmistaa, ettd valikkosi toimivat
odotetunlaisesti.

Polta levy-painike: Kun olet valmis kokeilemaan projektiasi
oikealla levylld, napsauta tatd painiketta (tai Vie-painiketta
ruudun yldosassa) avataksesi Exporter. Exporter ohjaa sinut
tyovaiheiden halki, joita elokuvasi "polttaminen” optiselle levylle
edellyttaa.

Linkkien osoittimet

Kuten ylla olevasta kuvasta voidaan néhdd, kun valikkoa, jonka
painikkeita ei ole linkitetty, esikatsellaan, néitd painikkeita
merkitddn punaisilla kysymysmerkeilld lukunumeroiden sijasta.
Kaikkien valikkojesi lukupainikkeiden tulisi linkittyd elokuvaasi,
mahdollisesti poisluettuna monisivuisen valikon viimeiselld sivulla
sijaitseva kayttamaton alijoukko.

“‘ VALIKON EDITOIMINEN AIKAJANALLA

2

Pinnacle Studion Levyeditorin avulla projektin kehittdminen
optiselle  levylle, kuten DVD:lle, antaa sinulle monia
mahdollisuuksia jattad luova kadenjalkesi tuotantoon.

Levyvalikon jokaista aspektia — sen visuaalisen ulkomuodon
yksityiskohtia, sen ruudulla nékyvien painikkeiden linkityksid, sen
”lukujen” tarkkaa ajoitusta — voidaan editoida Pinnacle Studiossa.
Visuaalisten aspektien ollessa kyseessa kaytd Valikkoeditoria.
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Painikkeiden linkityksid ja lukujen ajoituksia saadellaan itse
Levyeditorista kasin.

Levyeditorin kayttoliittyman yleiskatsauksen loytdmiseksi Katso
kohtaa "Levyprojektit” sivulla 231.

________________________
Aikajanan valikkomerkit

Levyvalikosta loytyvat lukupainikkeet voidaan linkittaa yksilollisesti
mihin tahansa kohtaan elokuvasi aikajanalla. Levyeditorissa nuo
kohdat on merkitty aikajanaan  Lukuraidassa  nakyvilla
lukumerkeilld.  Lukuraita on erikoistunut aikajana, joka
materialisoituu muiden raitojen ylapuolelle, kun ensimmainen
valikko lisatddn elokuvaasi. (Raita poistetaan, mikali kaikki valikot
poistetaan.) Lukumerkin kuvateksti koostuu “C”-kirjaimesta, jota
seuraa luvun jarjestysnumero sen valikossa.

Paluumerkit, joilla merkitddn automaattisia poistumispisteitd
aikajanalta takaisin levyvalikkoon, ovat myds nakyvissa
Lukuraidassa. Paluumerkin kuvateksti on Kirjain "M”, jota seuraa
sen kohdevalikon jarjestysnumero.

Tuotantosi pituudesta huolimatta voit kdyttda yhteensa enintdén 99
lukupainiketta ja paluumerkkia.

Valikon pudottaminen tyhjan Valikkolistan paéalle syottaa
lukumerkin elokuvasi ensimmaisen leikkeen alkuun (edellyttden
etta silla on sellainen). Tasta lukumerkista tulee valikon Toista
elokuva -painikkeen kohde. Paluumerkki, jolla merkitdan
poistumista takaisin valikkoon, sijoitetaan elokuvan loppuun.
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Luvun vari ja paluumerkit vastaavat Valikkolistan kuvakkeen varia
siind valikossa, johon merkit on maaratty. Merkit voidaan sijoittaa
uudelleen aikajanalla vetamaélld. Katso "Aikajanan dénitoiminnot”
sivulta 243 saadaksesi lisatietoja.

Authorointitydkalut

Levyeditorin aikajanan tyokalupalkki tarjoaa lukuisia
authorointityokaluja, joita voit kéyttdd suoraan, ilman ettd sinun
tarvitsee vaihtaa ikkunaa tai nakymaa.

Levyeditorin tyokalupalkin tyokalut.

Luo linkki: Tdma painike luo linkin Soittimessa silla hetkelld
valittuna olevan lukupainikkeen ja aikajanan osoittimen
sijainnin vélille.

Lisaa linkki: Tama painike helpottaa tydskentelya ﬂ
monisivuisten valikoiden kanssa siirtdmélla kaikki olemassa
olevat painikelinkit (alkaen Soittimessa silld hetkelld valittuna
olevasta lukupainikkeesta) samaan sijaintiin loppupaata kohti.

Monisivuisessa  valikossa linkin  syottdmisestd voi  seurata
ketjureaktio, jolloin olemassa oleva linkki siirtyy pakosta seuraavalle
sivulle, ja silla sivulla oleva linkki siirtyy seuraavalle sivulle, ja niin
edelleen viimeiselle sivulle asti, joka itsessédn luodaan jos se on
tarpeellista.

Poista linkki: Taméan painikkeen napsauttaminen poistaa
linkin, joka yhdistdd valikon painiketta ja lukumerkkid

Lukuraidalla. "Ei-linkitetty” lukumerkki pysyy Lukuraidalla. Tdmé
ei-linkitetty luku voidaan manuaalisesti linkittad vetamélla ja
pudottamalla se toisen painikkeen paalle Valikon Esikatselussa. Se
voi my0s pysya lukuna, jota ei ole linkitetty. Tassd tapauksessa se
toimii siten, ettd voit toiston aikana kayttad sitd levyn halki
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hyppimiseen kayttamalla kaukosaatimen hyppaa-nappéintd. Voit
my0s napsauttaa hiiren kakkospainikkeella yhtd tai useampaa
lukumerkkia ja valita Poista valittu linkki.

Painikkeiden kierto: Napsauttamalla tdman

séatimen vasempaa ja oikeaa nuolta voit vierittdé

kéytettdvissd olevien painikkeiden l&pi ja aktivoida ne muokkausta
varten. Napsauta painikkeen otsikkoa muokataksesi sitd. Painikkeita
voidaan myo6s valita napsauttamalla painikkeiden linkkeja
soittimessa, kun valikkoa esikatsellaan.

Aseta pienoisikoni: Tdémén painikkeen napsauttaminen luo
pienoisikonin siitd ruudusta, joka on aikajanan osoittimen
kohdalla. Pienoisikoni ndytetdan valikkopainikkeessa, joka on valittu
painikekierron sdatimessd, jos se on Pienoisikoni-tyyppid. Lisatietoja
valikon painiketyypeisté saat kohdasta ”Painikkeet” sivulla 248.

Luo ei-linkitetty luku: Ellei aikajanan osoitin ole tarkalleen n
sijoitettuna luku- tai paluumerkille, tdman n&ppaimen
napsauttaminen lisdd lukumerkin Lukuraidalle, mutta ei linkita sitd
mihinkdan valikkoon. Ei-linkitetty luku voidaan luoda myos
kaksoisnapsauttamalla Lukuraitaa valittdmasti muiden aikajanan
raitojen ylapuolella.

Ei-linkitetty luku voidaan my6hemmin linkittdd manuaalisesti
vetdmalla ja pudottamalla se painikkeen péadlle Valikon
esikatselussa, jos niin haluat. Ei-linkitetty luku kuitenkin myds
palvelee hyddyllistd tarkoitusta: toiston aikana se maarittdd yhden
niistd pisteistd joissa pysdhdytddn, kun DVD-levyd selataan
kaukoséa&timen hyppaa-painiketta painamalla.

Poista luku: Kun aikajanan osoitin on sijoittuneena luvulle,
Luo ei-linkitetty luku -painike muuttuu toiminnaltaan

painvastaiseksi ja saa muunnellun symbolin. Sen napsauttaminen
poistaa sekd lukumerkin ettd linkin, joka yhdist& sita valikkoon, jos
silld on sellainen. Voit poistaa lukuja myds Poista valittu luku -
ponnahdusvalikon komennolla, kun yksi tai useampi lukumerkki on
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valittuna. Kdytd samassa valikossa olevaa Poista valitut linkit -
komentoa poistaaksesi lukumerkkien linkit siten, ettd merkit jaavat
yha Lukuraidalle.

Luo paluu: Ellei aikajanan osoittimen sijainnilla ole jo n
merkkid, tdma painike lisaa paluumerkin Lukuraidalle.

Paluumerkki on toiminnassa toiston aikana vain jos toisto aloitettiin
samasta valikosta, kuin mihin merkki liittyy. (Aikajanalla olevan
merkin varin tulisi vastata siihen yhdistetyn valikon kuvaketta
Valikkolistassa.) Kun toisto etenee ruudulle, josta 10ytyy aktiivinen
paluumerkki, se hyppada takaisin paluumerkkiin yhdistettyyn
valikkoon.

Poista paluu: Jos aikajanan osoittimen sijainnilla on
paluumerkki, Luo paluumerkki -painike muuntuu Poista paluu
-painikkeeksi, ja sen symboli muuttuu vastaavasti.

Poista luku -painiketta ja Poista valitut luvut -ponnahdusvalikon
komentoa voidaan molempia kayttda paluumerkkien poistamiseen.

Luku- ja paluumerkkien editointi Aikajanalla

Luku- ja paluumerkit on sidottu tiettyihin ruutuihin aikajanallasi,
joista toista alkaa levyvalikosta (luvut), tai joista toisto taas siirtyy
alkuperéiseen valikkoon (paluu). Molempia merkkityyppejé voidaan
lilkuttaa vetamalla niitd hiirelld. Talldin niiden toimintapaikka
elokuvassa vaihtuu.

Kun olet esikatselemassa valikkoa, lukumerkin vetdminen
Lukuraidalta  Soittimen  painikkeeseen  linkittdd painikkeen
uudelleen. Sama toiminto ka&nteisesti, eli Soittimen painikkeen
vetdminen pisteeseen Lukuraidalla, on vaihtoehtoinen tapa luoda
uusi lukumerkki.

Projektilla, joka sisaltdd yhden tai useamman Levyvalikon, taytyy
olla pysyvésti sijoitettu paluumerkki Lukuraidan lopussa. Té&mé
varmistaa, ettd mika tahansa levyn luku kohtaa toistettaessa validin
paluun. Viimeista paluumerkkid ei siten voi poistaa.
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Luku Wizard

Kun monisivuinen levyvalikko on vedetty
Kirjastosta Valikkolistaan, Luku Wizard -painike
ilmestyy valikon kuvakkeen oikeaan ylanurkkaan.
Tasta painikkeesta napsauttaminen avaa Luku
Wizard -ikkunan.

Miksi kayttaa Luku Wizardia?

Luku Wizard tarjoaa nopean tavan lukujen luomiselle elokuvaasi.
Lukumerkkeja lisatddn Lukuraidalle Levyeditorin aikajanalla sen
hetken nayttdmiseksi, milloin mik&kin luku alkaa. Linkita lukuja
valikon painikkeisiin -vaihtoehdon (katso alla) kanssa jokaista lukua
kuvataan  yhdella lukupainikkeella automaattisesti  luotujen
valikkosivujen sarjassa. Namé sivut on linkitetty sarjaan seuraava-
ja edellinen-painikkeilla.

Kun lukupainikkeet aktivoidaan valikkoa katseltaessa, katsoja voi
toistaa elokuvan mista tahansa tarjotuista aloituskohdista.
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Luku Wizard on mahtava diaesitysten ja
kohtauksenvalintavalikkojen tekemiselle. Jos olet arkistoimassa
videota levylle, voit kayttaa sitd luodaksesi valikon, joka toimii
kohtausluettelona.  Luotujen valikkosivujen sarja voi olla
mielivaltaisen pitka. Sen pituus riipuu siitd, kuinka monta lukua on
luotu, ja kuinka monta lukupainiketta valikon sivun suunnittelu
tarjoaa.

Luku Wizard ei muuten tee mitddn, mitd et vosi itse tehda
kayttamélla  saatavilla  olevia  Levyn  authorointitytkaluja
Levyeditorissa (ja luotuja valikkoja voidaan optimoida niilla viela
jalkikateen). Sen tarkoituksena on nopeuttaa luovaa prosessiasi
ottamalla kontolleen ison osan kaikesta rutiininomaisesta tyosta, jota
monisivuisen valikon luomiseen liittyy.

Luku Wizardin kayttaminen

Luku Wizardin sadtimet on ryhmitetty kolmelle vaakasuuntaiselle
paneelille. Kun olet tyytyvéinen séédinten konfiguraatioon, napsauta
OK-painiketta. Luku Wizard tekee tyonsa ja luo uusia lukuja
tuntantoosi. Se asettaa merkkeja aikajanalle, ja luo (oletusarvoisesti)
automaattisesti luodun valikkosivujen joukon, joissa on niin monta
lukupainiketta kuin on tarpeellista.

Sijoita luvut kohteeseen

Tama on Luku Wizardin ylin paneeli. Kahta paneelissa olevaa
vaihtoehtoa voidaan kayttaa erilldén toisistaan tai yhdessé.

Optimaaliset sijainnit: Kun tdma valintaruutu on valittu, Luku
Wizard luo lukuja valitulla intervallilla pitkin aikajanaa mutta sataa
luvut laheisen leikkeen rajaan, jos sellainen on saatavilla. Toivottu
keskimaardinen luvun pituus on madritelty sekunneissa. Alkuarvo
perustuu elokuvasi pituuteen. Voit saatdd sitd joko napsauttamlla
suoraan numerosta ja tyypistd tai vetdmélla vaakasuuntaisesti
tekstiruudun sisélla.
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Aikajanamerkit: Taméa valinta olettaa, ettd olet valmistellut
aikajanamerkkejé merkitdksesi Luku Wizardille erityisia paikkoja
elokuvassasi, joihin lukulinkki taytyy luoda.

Kayta kohteeseen

Luku Wizardin toinen paneeli tarjoaa vaihtoehtoja, joilla voidaan
ohjailla wizardin toiminnan vaikutusaluetta.

Koko elokuva: Lukumerkkejé luodaan pitkin koko elokuvaa.

Valinta: Lukumerkkeja luodaan ainoastaan valille, joka alkaa
ensimmaisesté valitusta leikkeesté ja loppuu viimeisen loppuun.

Vaihtoehdot

Kolmas paneeli tarjoaa kaksi viimeistd vaihtoehtoa, joita voidaan
saataa yksilollisesti.

Linkitd luvut valikkopainikkeisiin: Kun tdméa vaihtoehto on
valittu, valikkoon liitetd&n niin monta sivua kuin on tarpeellista
kaikkien luotujen lukujen painikkeiden sovittamiseksi. Jos tata
vaihtoehtoa ei ole \wvalittu, lukumerkit luodaan aikajanalle
"eilinkitetyss&" tilassa, eik& valikkosivuja luoda.

Jos haluat linkittaa ei-linkitetyn merkin valikkopainikkeeseen, veda
se painikkeen péalle kun olet esikatselemassa valikkoa Soittimessa.
Vaikka jattdisit sen ei-linkitetyksi, lukumerkki toimii silti uudelleen
aloittamispisteend, kun Kkatsoja silmailee levya lapi kayttamalla
kaukosaatimen hyppaa-painiketta.

Palaa jokaisen luvun jalkeen: Taman vaihtoehdon valitseminen
lisdd paluumerkin jokaisen luvun loppuun. Merkit asetetaan
oletusarvoisesti siten, ettd jokainen luku toistuu seuraavan luvun
alkuun asti, ja palaa sitten alkuperdiseen valikkoon. Vaihtaaksesi
valikkoa, johon paluumerkki on sidottu, vedd merkki
valikkokuvakkeeseen Valikkolistassa. Muista Kkuitenkin, ett4
paluumerkki on aktiivinen ainoastaan silloin, kun toistaminen
aloitetaan siita valikosta, johon merkki on linkitetty.
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0‘0 VALIKKOEDITORI

¢

Valikkoeditori jakaa suurimman osan sditimistéan ja toiminnoistaan
Otsikkoeditorin kanssa, joka kuvaillaan luvussa 8. Nykyinen osuus
keskittyy Valikkoeditorille ominaisiin ominaisuuksiin.

Editorin kdaynnistaminen

Jos haluat avata valikon Valikkoeditorissa, napsauta joko Muokkaa-
painiketta Soittimessa samalla, kun esikatselet valikkoa tai
kaksoisnapsauta sita Valikkolistassa.

Kun Valikkoeditori avautuu, yksi rivi tekstid on jo korostettuna,
aivan kuten Otsikkoeditorin avautuessa. Jos haluat muokata sitg,
aloita vain kirjoittamaan. Jos haluat muokata toista rivida, napsauta
sen tekstiruudun sisélla ja korosta merkit, joita haluat muuttaa.
Lopettaaksesi tekstin muokkaamisen, napsauta tyhjalta alueelta
ikkunaa.

Painikekierto:

Yksi ero Valikkoeditorin ja Otsikkoeditorin valill4 on painikekierto.
Se on saadin, joka loytyy myos Levyeditorista. Molemmissa
tapauksissa se loytyy tyokalupalkin vasemmalta puolelta, aivan
aikajanan yldpuolelta. Napsauta sdatimen vasemmalle ja oikealle
osoittavia nuolia astellaksesi valikon aktiivisten painikkeiden halki,
ja ottaaksesi yksi kayttodn muokkaamista varten.

Huomaa: Jos haluat ainoastaan muokata valikkosi painikkeiden
tekstid, sinun ei tarvitse menna Valikkoeditoriin ollenkaan. Sen
sijaan voit muokata painikkeen nime& suoraan Levyeditorin
painikekierto-saatimessa.
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Valikkopainikkeet

Levyvalikkosi mitd tahansa visuaalista elementtid voidaan kayttaa
"painikkeena"”, joka linkittyy elokuvasi muuhun sisaltoon.
Toisaalta, elementit, joiden méaérittely on "Ei ole painike”, eivat
kayttaydy linkkina.

Painiketyypit

Valikon painikkeen tyyppi on ainoa tekija, joka
maarittaa painikkeen kayttaytymistd. Sen tekstin
ja ulkomuodon tulisi melkein aina olla
yhtendinen hyvin authoroidun levytuotannon
kanssa, mutta ne eivat vaikuta siihen. Viisi
painiketyyppid on kéytettaviss.

Tavallinen: Tama painiketyyppi antaa tekstyisi, kuvasi tai muotosi
toimia linkkind mihin tahansa lukumerkkiin levyprojekstisi
aikajanalla, tai vaikkoon Valikkolistassasi.

Pienoisikoni: Tama Tavallisen painiketyypin variaatio nayttad
painikkeen tilalla pienoisikonin aikajanaltasi.

Edellinen ja Seuraava: Ndamé painikkeet navigoivat automaattisesti
Valikkolistan monisivuisten valikkojen sivujen Valill4&. Toiston
aikana painikeet ovat automaattisesti piilossa, kun niiden kohteita ei
ole olemassa. (monisivuisen joukon ensimmaisilla ja viimeisilla
sivuilla). Koska niiden kayttdytyminen ei muutu, nditd painikkeita ei
ole mahdollista linkittd4 lukumerkkeihin.

Juuri:  Taméntyyppinen  painike  linkittyy  Valikkolistan
ensimmaiseen valikkoon. Sen kayttaytymista ei voida muuttaa.

Monisivuisten valikkojen painikkeet

Jos lisdat sekd Seuraava ettd Edellinen—painikkeet mihin tahansa
valikkoon, se voi toimia monisivuisena valikkona. Jos kumpi
tahansa painikkeista puuttuu, valikkoa ei voida kayttaa
monisivutilassa.
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Painikkeiden esiasetukset

Napsauta Painikkeet-valilehted Valikkoeditorin ylaosassa ndhdéksesi
etukateen tehtyjen valikkopainikkeiden saatavilla olevat kategoriat.
Kun valitset painikkeen, se tulee nakyviin keskelle esikatselualuetta,
misté se voidaan vet&a haluttuun sijaintiin.

Ulkoasut Liikkeet

atiopainikkeet € Pikkuikoni painikkeet

Kolme kategoriaa kuvastavat  ylempana kasiteltyja
painiketyyppeja. Navigaatiokategoria sisaltaa kaikki painikkeet
Edellinen-, Seuraava- ja Juuri-tyypeisté.

Yleiset painikkeet: Naitd kuvia on tarkoitettu kaytettdvaksi
Tavallisten painikkeiden kanssa, jotka voidaan linkittdd mihin
tahansa lukuun aikajanallasi.

Navigaatiopainikkkeet: N&ma suunnitelmat on tarkoitettu
Seuraava-, Edellinen- ja Juuri-painikkeille, joiden navigointi on
muuttumatonta.

Pienoisikonien painikkeet: N&ma sisdltavat pienoisikonialueen,
jossa Aikajanan leikettd voidaan esikatsella.

Painikkeiden asetukset

Painikkeiden asetukset -paneeli 16ytyy Valikkoeditorin esikatselun
oikealta puolelta.

Painikkeiden asetukset -paneeli on osa Valikkoeditoria.
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“‘ LEVYSIMULAATTORI

¢

Esikatsellaksesi projektiasi sen jalkeen kun olet saanut sen valikot
tehtyd, napsauta Toista-painiketta Soittimen alaosassa. Tamé avaa
Levyn simulaattori -ikkunan.

Kun Levyeditorin Soitin esikatselee projektisi Valikkolistan
valikkoa, painike (alhaalla keskelld) ilmestyy projektisi
testaamiselle Levysimulaattorissa.

Riippuen siitd onko projektisi rakennettu oikein, simulaattorin pitdisi
avautua padvalikkoon, ja "Toista elokuva” ja "Kohtauksen valinta” -
linkkien tulisi olla valmiina katselijan kaytettavissa.

Liikkuaksesi linkistd toiseen esikatselun sisalla, kayta
DVD:n navigaatiopainikkeita alaoikealla tai napsauta o

suoraan esikatselussa olevia linkkeja.

Tarkista huolellisesti kaikki luku- ja valikkolinkit, jotka kuuluvat
projektiisi. Jokaisen toivotun kayttajan vuorovaikutuksen tulisi olla

250 Pinnacle Studio



valittuna: lipsahdukset ovat turhauttavia katselijalle, ja ne voidaan
valttaa helposti.

Levysimulaattorissa  kaytetddn  ohjainryhmad, joka on
samankaltainen kuin DVD-soittimen kaukosaatimessa. Valikkojen
vuorovaikutusta ja toistoa voidaan hienosaataa ja testata taysin

ennen kuin poltat projektin levylle.

Kun olet tyytyvainen  projektiisi, se voidaan vied&
elokuvatiedostoksi, tallentaa levynkuvatiedostoksi, tai polttaa
levylle. Lisdtietoja on Luvussa 11: Exporter.
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LUKU 10:

The Importer

Pinnacle Studion avulla voit liittd4 videoprojekteihisi monenlaista
mediaa. Kun media on tallennettu koneesi ulkopuolelle — kuten
videonauhurille tai digikameran muistitikulle — tulee se siirtda ensin
tietokoneesi kovalevylle, jotta sitd voidaan kéyttaa.

Tatd siirtoprosessia kutsutaan “kaappaamiseksi”, “tuomiseksi” tai
"lataamiseksi” siirrettdvdn median ja siirtotavan mukaan. Koska
suurin osa audiovisuaalisista tallenteista on nykyé&an alusta alkaen
digitaalisessa muodossa, siirrot eivat yleensd heikennd tallenteen
laatua. Vain siirrettdessd mediaa analogisista tai nauhaléhteista
(kuten VHS:std, Hi8:sta tai DVnauhalta) 'kaappaaminen’ on osa
konvertointiprosessia  digitaalimuotoon. Termeilld ‘tuoda' ja
‘tuominen’ voidaan tarkoittaa kaikkia kuvan ja dénen siirtamisen
menetelmié Kirjastossa tuotantokayttda varten.

Tiedostopohjaiset kohteet, joita voit kayttdd Pinnacle Studiossa —
mukaan lukien videot, valokuvat ja aanimedia sekd itse Pinnacle
Studio -projektit — on tuotava l&hteestd, kuten paikalliselta
kiintolevylt4, ennen kuin niitd voidaan kayttdd. Useimmissa
tapauksissa tdméa tehd&an automaattisesti 'haku-kansioiden' avulla.
Importeria voidaan kuitenkin myds kayttdd tuomaan medioita
paikallisista kansioista, joita ei ole asetettu haku-kansioiksi.

Seuraava vaihe

Kun Studio on saanut valmiiksi kohteiden tuomisen, saat tuodut
tiedostot k&yttoon tuotantoihisi. Lisatietoja on Luvussa 2: Kirjasto.
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Importerin kayttaminen

Ensimmadinen vaihe tuomisessa on avata
Studio Importer napsauttamalla  Tuonti-
nappéinta ruudun vasemmassa ylalaidassa.

Importer koostuu suuresta keskialueesta, jota

ympardi monta pienempdi paneelia. Yhdelld

naistd, Tuo lahteestd -paneelilla, joka Ioytyy

naytén vasemmasta ylélaidasta, on keskeinen

rooli. Se antaa listan erilaisista laitetyypeisté,

jotka voivat toimia tuontioperaatiosi tiedostolahteend. Valintasi
siséantuloléhteen saralla puolestaan madérittelee loput Importerin
toiminnoista. Ennen kaikkea valintasi sisdadntuloldhteestd méarittelee
mitk& esikatseluun, selaamiseen ja materiaalin valitsemiseen
tarkoitetut painikkeet ja nakymat 16ytyvat keskusalueelta.

Tassd Importer on mukautettu materiaalin tuomiseksi DVD-
levyltd. Levylahteitd kaytettdessd luetteloituvat levyn ‘jaksot'
keskialueelle tuomista varten.

Luku 10: The Importer 253



Tuominen voidaan jakaa neljaan vaiheeseen:

1. Valitse tuontildhde Tuo l&hteestd -paneelista.

2. Mukauta tai hyvéksy asetukset muissa paneeleissa.
3. Valitse valitusta l&hteestd tuotava materiaali.

4. Aloita tuontiprosessi.

Studio alkaa t&ssd vaiheessa siirtdd valittua &&ni-, kuva- ja
valokuvamateriaalia l&hdelaitteesta Kkiintolevyllesi (tarvittaessa)
kéayttden Tuo kohteeseen -paneelissa valitsemaasi tiedostosijaintia.
Mediat lisatadn valittomésti Kirjastoon. Kun tuontiprosessi on
valmis, Importer palauttaa ohjat edelliselle ruudulle, jossa péaset
kasiksi tuotuihin tiedostoihin kayttdmalla Kirjastoa. (Katso Luku 2:
Kirjasto.

Stereoskooppisen 3D-siséllén tuominen

Pinnacle Studio tunnistaa sisallén stereoskooppiseksi 3D-muodoksi
ja merkitsee sen siksi tiedostoihin, joilla on seuraavat ominaisuudet:

o MTS: MVC, SBS50, SBS100 (jos H264-virran merkit ovat
kaytossa)

e WMV: Monivirta, SBS50, SBS100, TAB50, TAB100 (jos
metatietotagit ovat kéytossd)

o MP4, MOV, jossa H264: SBS50, SBS100 (jos H264-virran
merkit ovat kaytdssa)

¢ MPO: Monivirta
e JPS, PNS: SBS50, SBS100

Jos Studio ei ole tunnistanut 3D-muotoista mediaasi oikein, valitse
oikea asetus Korjaukset-tydkalujen Saadot-ryhmén
Stereoskooppinen 3D -pudotusvalikosta. Katso sivulta “Saadét”
sivulta 129.
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“‘ IMPORTERIN PANEELIT

¢

Tuotavan materiaalin varsinainen valinta tapahtuu Importerin
keskusalueella. Jokainen tuontilahde kayttaa keskusaluetta hieman
eri tavoin.

Riippuen  tuontildhteestd,  jakaa  keskusalue Importerin
kayttoliittymén enintddn viiden standarditoiminnoin varustetun
lisdpaneelin kanssa.

Tuo lahteesta -paneeli

Tama on Importerin yldvasemmalta [0ytyva paneeli, jonka keskeinen
sijainti kertoo sen térkedasté roolista tuontiprosessia valmisteltaessa.

Valokuva-, musiikki- ja videomateriaali tai projektit, jonka haluat
tuoda koneellesi, voi sijaita erilaisia tekniikoita hyoddyntévissé
laitetyypeissa. Tuettuihin tuontil&hteisiin sisaltyvat:

o Kaiken  tyyppinen tiedostopohjaisiinlisalaitteisiin,  kuten
kovalevyille, muistikorteille ja USB-tikuille, tallennettu media
(katso "Tuonti tiedostosta” sivulta 269). Napsauta Tuo lahteesta -
paneelissa kohtaa Oma tietokone valitaksesi yksittéiset tiedostot
tuotaviksi tietkoneeseen kytketyistd asemista.

e Napsauta kohtaa Etsi kohteita tuodaksesi tietyt tyypit yhden tai
useamman hakemiston sarjasta.

e DV- ja HDV-videokamerat, jotka kayttdvat IEEE-1394
(FireWire) -yhteytta (katso "Tuonti DV- tai HDV- kamerasta”
sivulta 278). Laitteet listataan Tuo ldhteestd -paneelissa niiden
nimen mukaan (esim. "DV-laite”). Valitse asiaankuuluva laite.

o Analogiset videokamerat ja -tallentimet (katso “Tuonti
analogisista lahteistd” sivulta 282). Jokainen analoginen
kaappaamislaite koneellasi on listattu nimen mukaan (esim.
“Pinnacle Systems 710-USB”).
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e ¢+ DVD- ja Blu-ray-levyt (katso "Tuonti DVD- tai Blu-ray-levyltd”
sivulta 283).

o Digikamerat (katso "Tuonti digikameroilta” sivulta 284).

o Tuo mediatiedostot ja Pinnacle Studio -projektit pilvestd (katso
“Tuonti pilvestd” sivulta 276).

Jotkut lahteet Tuo kohteesta -paneelissa valitaan
laitteiden alivalikosta, joka tulee nédkyviin, kun
napsautat pédasiallista tuomiseen kaytettavaa
laitetta. Kuvassa DVD / Blu-Ray -vaihtoehto on
valittuna. Kayttdjd voi valita nyt kahden
kyseiselle koneelle asennetun DVD-aseman
valilta.

Yhden ruudun tuominen

Studiossa on kaksi erityistd tilaa yksittdisten ruutujen tuomiseksi
elavan kuvan sijasta. Nama tilat ovat:

o Pyséytd liike: Luo liikkuvaa kuvaa tuomalla yksi ruutu kerrallaan
eldvéan videon lahteestd (katso "Pysayta liike” sivulta 284).

o Kuvakaappaus: Tuo yksittdisid kuvia nauhalta tai eldvan videon
lahteestd kuten web-kamerasta (katso “Kuvakaappaus” sivulta
287).

Analogisen danen ja videon tason mukauttaminen

Analoginen  kaappauslaitteisto  voi  antaa
ylimaaréisia  kontrollipainikkeita ~ dani-  ja
videosignaalien muuttujatasojen  séatamisessa.
Tamé on hyoddyllistd korjatessa valotusongelmia
ja vastaavia lahdemateriaalissa, seké silloin kun
tulee tarvetta kompensoida eroja useista eri
lahteistd tulevissa videoissa.

Voidaksesi kayttdad kontrollipainikkeita, valitse
analoginen lahde, napsauta lahteen nimen vieressa

olevaa Iiséé—painiketta@. Tam& avaa Analogiset siséantulotasot -
ikkunan.
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Analogiset sisaantulotasot -ikkunan avulla voit saatda useita
videon ja &anen parametreja. Varisdvyn liukuséadinta (neljas
vasemmalta) ei kaytetd PAL-lahteissa.

Vaikka voit mukauttaa kyseiset tasot asianmukaisella korjauksella
Videoeditorissa, niiden kunnollinen saatdminen jo ennen kaappausta
Voi sadstdd varitasoista huolehtimiselta jalkeenpadin.

Aéniasetusten kunnollinen mééritteleminen kaapatessasi helpottaa
yhtendisen aanenvoimakkuuden ja -laadun tason saavuttamista.

Tietyt kaappauslaitteet voivat tarjota vahemman
valintamahdollisuuksia, kuin mitd tissa on esitelty. Esimerkiksi
kayttdessasi laitteistoa, joka ei tue stereoddnen kaappausta, &anen
tasapainon kontrollipainike ei ilmesty.

Video: Valitse videotyyppi, jonka aiot digitalisoida, napsauttamalla
asianomaista lahde-painiketta (Komposiitti tai S-Video). Nékyviin
tulevat viisi liukusdadintd mahdollistavat kirkkauden (videon
séronsadtely), kontrastin (synkimmén ja kirkkaimman sévyn suhde),
terdvyyden, varikyllaisyyden ja varisdvyjen saatelyn tuotavassa
videossa.

o Varisavy-liukusdadin  voi olla hyddyllinen ei-toivottujen
varisiirtymisten  korjaamiseksi NTSC-materiaalissa; kyseinen
liukus&édin ei ole kaytettavissa, kun kaappaus tapahtuu PAL-
l&hteest.
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o Varikyllaisyys-liukuséédin saatelee vérikyllaisyyttd”, eli vdrin
méaaraa kuvassa. (Kuvassa, jossa ei ole lainkaan varikyllaisyytta
on vain mustia, valkoisia ja harmaita savyja.)

Adni:  Paneelin  oikeassa reunassa olevat  liukusdatimet
mahdollistavat tuotavan &anen sisadntulotason ja stereodanen
tasapainon séatelemisen.

]

Tuo kohteeseen -paneeli

Kun olet tuonut mediakohteet ja Pinnacle Studio -projektit ulkoisista
laitteista, ne ovat kaytettdvissd tiedostomuodossa tietokoneellasi.
Tuo kohteeseen -paneeli Importerissa mahdollistaa néiden
tiedostojen tallennussijainnin méarittelemisen. Videolle, &anelle ja
kuvatiedostoille on omat kansionsa, mutta Tuo kohteeseen -paneeli
listaa vain ne, jotka ovat olennaisia senhetkisen tuontildhteen
kannalta, kuten Tuo l&hteestd -paneelissa on asetettu.

Kun mediatiedostojen ja elokuvaprojektien mé&aré tietokoneellasi
kasvaa, on kaytanndllisyyden kannalta hyvé pohtia, kuinka voisit
parhaiten organisoida materiaalin kansioihin seké alikansioihin, jotta
voisit  tulevaisuudessa parhaiten l16ytdd halutun tiedoston.
Kontrollipainikkeet Tuo kohteeseen -paneelissa on suunniteltu
toteuttamaan tdmé prosessi automaattisesti niin pitkélle, kuin haluat.

Tydskentely tuontikansioiden kanssa

Importer kayttaa ennaltaméaaritettyja
standardikansioita videolle, musiikille ja
kuville Windowsin kayttajatilisi sisélla ja
oletuskansiota Pinnacle Studio -projekteille,
kunnes toisin maaritat. Kuvassa nakyy
tyypillinen valintatilanne Windows 7:Ssé.
Vaihtaaksesi tuontikansiota, napsauta joko
pientd kansiokuvaketta tai nykyistd kansion
polkua. (Katso “Tuontikansion valinta” alta.)

Jokaiselle kohdetyypille valitsemasi kansiot,
olivatpa ne oletusarvoisia tai mukautettuja
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kansioita, toimivat perussijainteina  tuomillesi  tiedostoille.
Hallitaksesi tiedostopohjaisia kohteitasi tehokkaasti voit joko itse
valita alikansiolle nimen tai kéyttdd metodia, jossa sille annetaan
nimi  senhetkisen  pdivdmé&ardn tai  tuodun  materiaalin
luontipdivaméaran mukaan. Napsauta joko "maérita alikansio” tai

lisaa-painiketta @mediatyypissa paastaksesi alikansion asetuksiin.
(Katso ”Alikansion asettaminen” alla.)

Esimerkiksi jos asetat padasialliseksi videokansioksesi “c:\vid” ja
alikansioiden nime&misasetuksiin "Kuluva kuukausi”, jokainen
tuomasi video siirretddn kansioon, jolle annetaan nimi kuten
”c:\vid\2012-10".

Tayttoasteen osoitin Tama palkki nayttdd, kuinka paljon vapaata
tilaa muistilaitteessa on jéljella kullekin tuomisen kohdekansiolle.
Ensimmainen osa palkissa ndyttad kuinka paljon tilaa on jo kaytdssa.
Viérillinen osa ndyttad, kuinka paljon tilaa silld hetkella valitut
tuomista odottavat mediatiedostot vaativat.

Kaytettavissa oleva varastotila

Huomaa: Jos kohdelaite tayttyy 98 prosenttisesti tuomisen aikana,
pyséhtyy operaatio téssa vaiheessa.

Tuontikansion valitseminen

Valitaksesi eri oletuskohdekansion
jollekin kohdetyypille, napsauta
asiaankuuluvan kansion painiketta
tai kansion nimed Tuo kohteeseen
-paneelissa. Tama avaa ikkunan,
jossa voit navigoida haluamaasi
kansioon tai, jos se on tarpeellista,
luoda sen.
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Alikansioita siséltavid kansioita merkitaan plus-merkilla, joka I6ytyy
kansioiden vasemmalta puolelta niiden ollessa kiinni. Avattujen
kansioiden vieressa on miinus-merkki. Kansion napsauttaminen
muuttaa sen tilan.

Napsauta plus-merkkia tarkastellaksesi kansion sisaltoa.

Alikansion asettaminen

Alikansion asettaminenJotta voit madrittda oletuskansion alikansion
varsinaiseksi tuontikohteeksi mediatyypille, napsauta joko maarita

alikansio- tai Iiséé—painiketta@. Nama painikket avaavat ruudun,
joka edustaa Tuo kohteeseen -paneelin laajennettua versiota. Nyt
nakyviin tulee painikkeita, joiden avulla voidaan maarittad
alikansion nimi tai nime&mistapa kullekin valitun tuontil&hteen
tukemalle kohdetyypille.

Laajennettu Tuo kohteeseen -ikkuna tiedostopohjaisille kohteille.
Koska tiedostot voivat olla mitéa tahansa kohdetyyppid, on kaikille
neljalle tyypille annettu painikkeet. Muut lahteet eivat yleensa tuo
videon liséksi muuta mediaa, eivatka siksi nayta Aani-, Valokuva-
ja Projekti-painikkeita.
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Kontrollipainikkeiden pudotusvalikot jokaiselle kohdetyypille
pitdvat sisalldan listan nimedmisvaihtoehtoja.

Ei alikansiota: Jos valitset tdman vaihtoehdon, tuomiasi tiedostoja
séilytetdan peruskansiossa.

Mukautettu: Jos valitset tdman vaihtoehdon, muokkausruutu
ilmestyy. Anna alikansiolle nimi; valitsemasi kohdetyypin tiedosto
tai tiedostot tuodaan t&h&n kansioon kyseiselld tuontikerralla.

Tandan: Tuomasi tiedostot siirretddn senhetkisen péivaméaaran
mukaan nimettyyn alikansioon muotoon ”2012-10-25".

Luontipdiva: Jokainen tuotu tiedosto tallennetaan kohteen
luontipdivan mukaan nimettyyn kansioon, jonka nimi on samassa
muodossa kuin ylla. Kun useita kohdetiedostoja tuodaan osana
samaa tuontiprosessia, se voi edellyttdd lukuisten alikansioiden
luomista tai paivittamista.

Kuluva kuukausi: Tdma on sama kuin Tanaan-vaihtoehto, mutta
ilman paivamerkintag, esim. “2012-10".

Kun olet tehnyt valintasi, napsauta 'x'-painiketta ikkunan oikeassa
ylalaidassa palataksesi takaisin Importeriin.

|
Tilapaneeli

Importerintilapaneeli mahdollistaa monien eri tuontildhteiden
tarjoamien asetusten séatamisen.

DV / HDV -tuontiasetukset

Asetukset DV- ja HDV-tuonnille ovat
kolmessa ryhmassa Tila-paneelissa.

Mode

A A o Presets 'J*
Esiasetukset: Esiasetukset-ryhmésséd on DV MPEG Custom
kaksi vakiokokoonpanoa videon ja ddnen [ >
pakkaukselle, ja mukautettu asetus, jonka A

avulla voit hienoséatéa ?ﬁ?D;‘F‘fDee"d
pakkausparametreja Pakkausasetukset-
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ikkunassa, joka avautuu, kun vylempaa lisaa-painiketta ©
napsautetaan. (Katso “Pakkausasetukset-ikkuna” sivulla 264.)
Kiintedt esiasetukset ovat:

e DV: Tama vaihtoehto mahdollistaa téysilaatuisen DV-
kaappauksen tallentaen noin 200 Mt videota jokaista minuuttia
kohden.

e MPEG: MPEG-pakkaus tuottaa pienempid tiedostoja kuin DV,
mutta vaatii tietokoneelta enemmaén tehoa koodaamiseen ja
koodauksen avaamiseen. Tamé voi johtaa hitaaseen suoritukseen
vanhoilla tietokoneilla.

Kohtauksen paikannus: Kun kohtauksen paikannus -toiminto on
kaytdssd, kuvamateriaalisi jaetaan tuontivaiheessa 'kohtauksiin', joita
voidaan tarkastella ja muokata erikseen Kirjastossa. Tdmé helpottaa
huomattavasti oleellisen materiaalin 16ytamistd editoidessasi.

Napsauta alempaa lisda-painiketta © avataksesi  Kohtauksen
paikannuksen asetukset -ikkunan. (Katso ”"Kohtauksen paikannuksen
asetukset -ikkuna” sivulla 265.)

Pysadytd nauhan lopussa: Tamda vaihtoehto késkee Pinnacle
Studiota lopettamaan kaappauksen automaattisesti, jos nauhassa
ilmenee tyhja alue. Tyhja alue — alue ilman aikakoodattua raitaa —
viittaa ensi kertaa kdytettdvaan nauhaan. Jos et ole jattanyt nauhalle
tyhjia alueita kuvatessasi (nauhoittamalla hiukan edellisen otoksen
paalle), tdmé vaihtoehto mahdollistaa kaappauksen, jota ei tarvitse
vahtia.

Analogisen median tuontiasetukset

Asetukset analogiseen tuontiin  ovat
samankaltaisia kuin juuri esille tuodut
digitaalisten lahteiden asetukset. Katso
alta  selitykset Pakkausasetukset- ja
Kohtauksen paikannuksen asetukset -
ikkunasta.
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Tiedostopohjaisten kohteiden tuontiasetukset

Tila-paneeli antaa kaksi vaihtoehtoa, jotka
vaikuttavat tuomiseen tiedostosta.

Mode

Import mode

COPY LINK
Tuontitila: Tama vaihtoehto maarittaa, Delete original
kopioidaanko media- tai projektitiedosto BREEEE
fyysisesti  ladhdesijainnista  paikallisen BREEERELEEE
kiintolevyn ~ kohdekansioon ~ (Tuo |
kohteeseen -paneelin asetuksen
mukaisesti). Jos Kopioi valitaan, tiedosto kopioidaan. Jos Linkita
valitaan, tiedostoa ei kopioida ja linkki luodaan Kirjastossa
tiedostoon sen alkuperaisessa sijainnissa.

On erittdin suositeltavaa, ettd verkkoaseman tiedostot kopioidaan
paikalliselle kiintolevylle.

Poista alkuperdinen: Kun tdma vaihtoehto on valittuna,
alkuperdiset kopiot tuomistasi tiedostoista poistetaan kopioinnin
jalkeen. Tamé on kateva vaihtoehto, jos kéytdt Importeria
kohdetiedostojesi koossa pitdmiseen sen sijaan, ettd Kiintolevysi
tayttyisi tarpeettomista ja hajallaan olevista kopioista.

Jatd kaksoiskappaleet huomioimatta: Tédmda vaihtoehto auttaa
kasittelemdaan niita tarpeettomia mediatiedostoja, jotka sinulla jo on,
kieltamalla Importeria tuomasta ylimaardisia kopioita tiedostoista,
jotka voivat olla erinimisid, mutta selkeésti muuten identtisia.

Tuontivalinnat pysayta liike -kaappaukselle

Mode

Pysédytd  liike  -animaatiossa  sarja
yksittdisid ruutuja kaapataan elavastd LS
videolahteests. Riippuen suunnitelmistasi [t
pysayta liike -sekvenssille voit kasked

Importeria yhdistdm&an yksittdiset ruudut videoksi, tuomaan
jokaisen ruudun erillisend kuvana tai tekemé&an molemmat.

Luku 10: The Importer 263



Pakkausasetukset-ikkuna

Tila-paneelissa annetut vaihtoehdot sekd DV / HDV ettd analogiselle
tuonnille siséltdvat mahdollisuuden tdman ikkunan kayttamiseksi.
Taalld voit hienosddtdd pakkausasetuksia. Jos valitset DV- tai
MPEG-esiasetukset, voit kayttad tatd ikkunaa varsinaisten kaytosséa
olevien asetusten esikatseluun. Asetusten muokkaaminen taalla
johtaa automaattisesti "Mukautettu”-esiasetuksen kayttéonottoon.

Koska jotkut wvalinnat ovat riippuvaisia toisista, kaikKki
asetusvaihtoehdot eivat ole samanaikaisesti nakyvissa.

Videoasetukset

Pakkauskoodekki: Kaytd tat4 pudotusvalikkoa valitaksesi
koodekin, jota haluat kayttaa.

Ruudun koko: Tama rivi nayttédé kaapatun videon koon.

Laatu, Siirtonopeus: Jotkut koodekit nayttdvdt kuvanlaadun
asetukset pakkausprosentin mukaan (Laatu), ja toiset taas vaaditun
datan siirtonopeuden mukaan muodossa KB/sek (Siirtonopeus).

Pakkausvaihtoehdot digitaalisen ja analogisen videon tuomiselle.

Aéniasetukset

Pakkaus: Tama pudotusvalikko nayttdd sen koodekin, jota
kaytetadn sisddntulevan d&nidatan pakkaukseen.
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Tallenna &ani Poista valintamerkKki tasta valintaruudusta, jos et aio
kayttad kaapattua 4&nté kyseisessd tuotannossasi.

|
Kohtausten paikannuksen asetukset -ikkuna

Tila-paneelissa annetut vaihtoehdot sekd DV / HDV- ettd
analogiselle tuonnille sisaltdavat mahdollisuuden taman ikkunan
kayttdmiseksi. T&alla wvoit konfiguroida kohtauksen paikannuksen
asetuksia.

Automaattinen kohtausten paikannus on yksi keskeisimmisté
ominaisuuksista DV- ja HDV-ldhteiden kanssa tyOdskennellessa.
Samalla kun videon kappaus etenee, Studio paikantaa luonnolliset
tauot videossa jakaen sen kohtauksiin. Kohtauksia voidaan katsoa ja
hallita toisistaan riippumatta kirjaston Kohtaukset-nakymassa.

Kohtausten paikannuksen asetukset -ikkuna DV- ja HDV-
tuonnille. Kun tuonti tapahtuu analogisista lahteistd, vain kaksi
viimeista vaihtoehtoa ovat kaytdssa.

Riippuen kéyttdmastési kaappauslaitteesta automaattinen kohtausten
paikannus tehddan joko samalla, kun kaappaus tapahtuu tai erillisend
vaiheena valittdmasti, kun kaappaus on saatu valmiiksi.

Valittavissa olevat nelja kohtausten paikannuksen asetusta ovat:

e Automaattinen, perustuu kuvaamisen aikaan  ja
paivamaaraan: Tadma vaihtoehto on kéytettdvissd vain, kun
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kaappaat DV-ldhteestd. Studio tarkkailee nauhan aikaleimaa
kaappauksen aikana ja aloittaa uuden kohtauksen aina l6ytdessdéan
epéjatkuvuuden.

e Automaattinen, perustuu videon sisaltoon: Studio havaitsee
muutokset videon sisalléssa ja luo uuden kohtauksen aina, kun
kuvien vélilla tapahtuu merkittdvia muutoksia. Tdm& ominaisuus
ei toimi valttdmattd kovin hyvin, jos valaistus ei ole tasainen.
Adriesimerkkina on kuvaaminen yoklubilla, jossa on kaytdssa
strobo-valo: jokainen strobon vélahdys luo uuden kohtauksen.

e Luo uusi kohtaus X sekunnin valein: Studio luo uuden
kohtauksen valitsemasi intervallin mukaan. Tama voi olla
hyodyllista  pitkia, keskeytyméttémid otoksia  siséltdvén
materiaalin pilkkomiseksi.

e Manuaalisesti valilyontid painamalla: Valitse tdma vaihtoehto,
jos haluat valvoa koko kaappausprosessin itse ja my0s paattaa
itse, missa kohtaukset vaihtuvat. Paina [Valilydnti]-ndppéainté
aina, kun haluat erottaa kohtaukset toisistaan kaappauksen aikana.

|
Metatiedot-paneeli

Metatiedot-paneelissa voit syOttdd tietoja, jotka liittyvat tuotuun
mediatiedostoon Kirjastossa. T&mé voi tehda leikkeen 16ytdmisestd ja
hallitsemista helpompaa, kun haet kirjaston sisaltd ominaisuuksia
elokuvassa kaytettavaksi.

Kéytd Kokoelma-kenttdd syottaaksesi sen kokoelman nimen, johon
tuodut tiedot lis4tdédn. Voit syottdd olemassa olevan kokoelman
nimen tai luoda uuden kokoelman syéttdmélld uuden nimen. (Katso
lisdtietoja kokoelmista sivulta 19.)

Voit syottdd tagin leikkeeseen Tagi-kentaltd ja sitd voidaan
myO6hemmin kéyttd4d leikkeen paikannukseen. (Katso lisétietoja
tageista sivulta 41.)
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Tiedostonimi-paneeli

Tama Importerin paneeli on tarkoitettu tuotujen media- tai
projektitiedostojen nimedmiseen.

Jokaisella sisddntuloldhteelld on oma
Studion ~ méaarittdim&  oletusarvoinen
tiedostonimi. Esimerkiksi Snapshot
kuvakaappaukselle annetaan
oletusnimeksi "Kuvakaappaus”. Jos haluat
nimeté tiedoston itse, napsauta tyhjaa tilaa ja nédppaile haluamasi
nimi.

Filename

Importer ei koskaan korvaa olemassa olevaa tiedostoa
tuontiprosessissa. Jos tuotavan tiedoston nimi on sama kuin jonkin jo
olemassa olevan, niin uuden tuotavan nimen perdan lisatéén
jarjestysnumero.

Tiedostopohjaisista kohteista tuodessa,
kayttoon tulee lisdvaihtoehtoja
nimeamiselle. Oletuksena nimeamiskaava [original].fext]
tuotavalle tiedostopohjaiselle tiedostolle
on symbolein “[alkuperdinen].[ext]”, mik&
tarkoittaa, ettd alkuperdista tiedostonimed ja -péatetta kaytetaan.

Filename

Jos haluat mukauttaa nimen, syota se
muokkausruutuun  tavalliseen  tapaan;
tiedostopohjaisten kohteiden Parade [numberl.fexdt] >
kohdetiedostonimessa on kuitenkin kaksi |
osaa: juuri, jonka sind annat ja hanta,
jonka yksi kolmesta tuontiajankohdasta séanndésté luo.

Filename

Oletussaantd  lisdd  yksilollisen  jarjestysnumeron  jokaiseen
tiedostonimeen. Kun sy0tdt mukautettua nimed, muokkausruutu
nayttdd vain juuren. Mutta kun nimi nédytetddn muilla kerroilla,
hantéosan sdanté nakyy myos.
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Valitaksesi hanndlle erilaisen s&anndn napsauta Iiséa-painiketta@’.
Tamé& avaa uuden ikkunan, jossa on kaksi pudotusvalikkoa.
Ensimmadisessda voit valita vaihtoehtojen “alkuperdinen” ja
"mukautettu” valilla. Voit kayttaa tatd pudotusvalikkoa, jos haluat
palata mukautettujen nimien kaytosta alkuperdisten kayttoon. Toinen
pudotusvalikko, joka ndytetddn vain  mukautettuja nimia
kdytettdessa, antaa seuraavat sadntOvaihtoehdot héntdosan
luomiseksi:

¢ Numero Tdméa on sama sdantd, jota muut mediatyypit kédyttavat
paallekkéaisten nimien valttamiseksi. Jos kdytat juurta "Paraati”,
ensimmaisen kopioidun tiedoston nimi on “Paraati” (ynna
alkuperéinen tiedostopadte), toisen nimi on ”Paraati_001”, ja sitd
seuraaville annetaan yksildllinen numero jarjestyksessa.

o Luontiaika Tdma on kellonaika, jolloin kyseessa oleva tiedosto
luotiin. Tiedostonimi esitetddn talldin tunneissa, minuuteissa ja
sekunneissa, jolloin tasan kello 20:30 luotu tiedosto nayttaa
seuraavalta: "Paraati_20-30-00".

o Aika paivasta: Tdma on muuten sama kuin edellinen vaihtoehto,
mutta luomisajan sijaan kédytetadan aikaa, jolloin tiedosto on tuotu
koneelle.

Tuotavan tiedostonimen konfigurointi -ikkuna.
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‘:‘ TUOTAVIEN KOHTEIDEN

VALITSEMINEN

Jokaisella lahteelld, jota Importer tukee, on omat tapauskohtaiset
painikkeensa tuotavan materiaalin valitsemiseksi. Kun napsautat
lahteen nimed Tuo l&hteestd -paneelissa, Importerin keskusalue
mukautuu tilanteeseen antamalla kayttoosi tarvittavat painikkeet.

Tuonti tiedostosta

Tiedostopohjaiseen varastoon, mukaan lukien kiintolevyt, optiset
ajurit, muistikortit ja USB-tikut, tallennettujen media- ja
projektitiedostojen tuomiseen on kaksi menetelmaa.

o Valitse Oma tietokone Importerin Tuo l&hteestd -paneelista
valitaksesi erityiset kohdetiedostot tai tiedostoryhmat tuotavaksi.

Tuodessasi tiedostopohjaisista  kohteista, Importer nayttaa
keskusalueella kansioiden ja tiedostojen valintaselaimen. Tata
reunustavat vasemmalla Tuo léhteestd ja Tuo kohteeseen -
paneelit ja oikealla Tila-, Metatiedot- ja Tiedostonimi-paneelit.
Aloita tuonti -painike alareunassa laittaa asiat liikkeelle, kunhan
halutut kohdetiedostot on valittu.
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o Valitse Etsi kohteita Tuo l&hteesté -paneelistavalitaksesi yhden tai
useamman kansion ja tuodaksesi kaikki valituntyyppiset mediat,
jotka loytyvat ndista kansioista.

Tuotavien tiedostojen valitseminen

Kun valitset Oma tietokone Tuo lahteestd -paneelista tuotavien
tiedostojen valitseminen tapahtuu kansioiden ja mediatiedostojen
valintaselaimessa nakymaén keskusalueella.

Yksittdinen tuontioperaatio Voi kasitella monenlaisia
tiedostotyyppejé@ useasta eri ldhdekansiosta. Jokainen valittu
tiedostotyyppi  kopioidaan sille tarkoitettuun kansioon (kuten
maééritelty Tuo kohteeseen -paneelissa).

Kansioiden ja tiedostojen valintaselain

Selaimen vasemman puoleinen ikkuna
on porrastettu  ndkyma  kaikista
kansioista kaikissa
tiedostomuistilaitteissa, joita
tietokoneeseesi on liitettynd. Naita
laitteita ovat kovalevyt, optiset levyt,
levyasemat, muistikortit ja USB-tikut.

Navigointi tassa “kansiopuu”-

ndkymdssd on samankaltaista kuin

Windowsin Resurssienhallinnassa ja muissa ohjelmissa. Kansioita,
jotka siséltavat alikansioita, merkitadn niiden vasemmalla puolella
olevalla plus-merkilld, silloin kun ne ovat kiinni, ja miinus-merkilla,
kun ne ovat auki. Napsauta merkkid avataksesi (”laajentaa”) tai
sulkeaksesi ("supistaa™) kansion alikansiolistan.

Kansiopuussa voi olla vain yksi kansio valittuna kerrallaan KaikKi
valitussa kansiossa olevat media- tai projektitiedostot listataan
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valittdbmasti suurempaan, selaimen oikeanpuoleiseen osioon. Voit
esikatsella tiedostoja ja valita ne, jotka aiot tuoda koneellesi
lisddmalla valintamerkin jokaisen tiedoston oikeassa ylakulmassa
sijaitsevaan valintaruutuun.

Tassa kansio 'Valokuvat\Talvi' on auki ndyttden kuvatiedostojen
sarjan. Valitaksesi tuotavan tiedoston (tai poistaaksesi valinnan)
napsauta kuvakkeen tai kuvakkeiden valintaruutua oikeassa
ylakulmassa. Kuvassa on valittuna nelja tiedostoa.

Media- ja projektitiedostojen esikatselu

Aanen ja videon esikatselu:

Tiedostoselaimessa on kiinted

esikatseluominaisuus  kaikille  tuetuille

kohdetyypeille. Napsauta Kirjastossa olevien

video-, aani-  ja  projektitiedostojen

kuvakkeiden  keskelld olevaa toista-

painiketta, jos haluat esikatsella kohteita, jota

kuvakkeet edustavat. Esikatselun nopeuttamiseksi videotiedostot
toistetaan kuvakkeen raamien sisélld. Pysdyttédaksesi esikatselun
napsauta mihin tahansa kuvakkeen sisalla; muussa tapauksessa koko
tiedosto esikatsellaan.

Koko ruudun valokuvien esikatselu: Katsellaksesi digikuvaa tai
muuta kuvatiedostoa koko ruudun resoluutiolla, kaksoisnapsauta sen
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kuvaketta tai napsauta koko ruudun painiketta selaimen alla olevasta
tyokalupalkista, tai paina F11.

Ry6mitys-esikatselu:  Aé&ni-, video- ja
projektileikkeiden kuvakkeiden alapuolella
on ryomityskahva. Napsauta ja veda
rydmittdmisnuppia esikatsellaksesi
manuaalisesti mitd tahansa osaa tiedostosta.
Hiiren  kursori  muuttuu  kaksipaiseksi
vaakasuuntaiseksi nuoleksi, kun se on
ryomitykseen kuuluvassa paikassa.

Tuotavien tiedostojen merkitseminen

Jos haluat merkita kohdetiedostoja tuontiin yksi kerrallaan, napsauta
valintaruutua tiedostokuvakkeen oikeassa yldkulmassa. Tdma ruutu
valitaan automaattisesti, kun selaat uudessa tiedostossa kaikkia
nayton tiedostoja.

Napsauta valintaruutua valitaksesi tai poistaaksesi merkinnén
tiedostosta.

Monien tiedostojen merkitseminen: Selain mahdollistaa myos
usean korostetun tiedoston samanaikaisen valitsemisen (tai valinnan
poistamisen). Jos haluat korostaa yksittdisen tiedoston, napsauta
yksinkertaisesti sen nimeé tai kuvaketta; korostusta ilmaisee oranssi
reunus. Korostaaksesi lisda tiedostoja napsauta tiedostoja perakkain
joko Shift- tai Ctrl-néppdin pohjassa seuraavalla tavalla:

o Napsauta kuvakkeita Ctrl-ndppdin pohjassa lisataksesi tai
poistaaksesi korostuksen yksittéisestd tiedostosta vaikuttamatta
muihin samassa ryhmassa.
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o Napsauttaminen kuvaketta Shift-ndppéin pohjassa korostaa kaikki
kuvakkeet korostetun ja aiemmin korostetun ikonin valilla.
Korostus poistetaan kaikista kuvakkeista, jotka eivat kuulu télle
alueelle.

Kuvassa neljén korostetun kuvatiedoston kuvakkeen ryhmé. Minka
tahansa merkitseminen
tai merkinnén poistaminen vaikuttaa koko ryhméaan.

Voit myos korostaa kuvakkeita joltain tietyltd alueelta hiirella: veda
hiirell4 suorakulmio niiden kuvakkeiden ylle, jotka haluat korostaa.
Napsauta ensimmadistd kuvaketta ja siirry viimeiseen ennen Kuin
vapautat hiiren ndppdimen.

Kun olet korostanut joitakin kuvakkeita, jotka haluat tuoda, voit
napsauttaa minka tahansa valintaruutua valitaksesi ne kaikki tai
poistaaksesi niiden valinnan.

Valitse kaikki ja Poista kaikki valinnat: Napsauta naita
tiedostoselaimen alaosasta 16ytyvia painikkeita merkitaksesi tuontiin
joko kaikki tai ei yhtddn nykyisessa kansiossa olevista
kohdetiedostoista. Ndma painikkeet eivét vaikuta samanaikaisesti
muissa kansioissa valittuna oleviin tiedostoihin.

Kayta Valitse kaikki -painiketta valitaksesi kaikki kohdetiedostot
nykyisessa kansiossa.
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Joka kerta, kun tiedosto lisataan tai poistetaan tuotavien listalta,
tiedostoselain  pdivittdd lukeman ikkunan alalaidassa olevan
valintatilanteen osoittimessa.

Selaimen mukauttaminen

Sinulla on kéytdssasi monta vaihtoehtoa tiedostoselaimen asetusten
mukauttamiseksi naytollesi ja vaatimuksiisi sopivaksi.

Sulje kansiopuu: Jos haluat maksimoida tilan, jossa voit tarkastella
tiedostoja, napsauta vasemmalle osoittavaa kaksoisnuolta, jonka
I0ydat kansiopuun vierityspalkin paaltd. Tama pienentdd kansiopuun
pitkittaissuuntaiseksi palkiksi vasemmalle puolelle. Palkin yldosassa
on oikealle osoittava kaksoisnuoli, jolla voit avata kansiopuun
uudelleen. Myds nykyisen kansion nimi on ndkyvissa.

Suodata tiedostoluettelosta: Toinen tapa optimoida tiedostoalueen
kayttdd on rajoittaa nakyvilla olevat tiedostot vain yhteen
kohdetyyppiin. Tam& on selaimen vasemmassa alakulmassa
sijaitsevan  kohdesuodatinpudotusvalikon  toiminto. Oletuksena
kaikki tuetut mediatiedosto- ja projektitiedostotyypit nékyvét
selaimessa, mutta valintojesi mukaan voit rajoittaa nédkyméaa
koskemaan vain kuva-, d&ini-, video- tai projektitiedostoja.
Nahdéksesi tarkalleen mitkd tiedostotyypit kuuluvat mihinkin
ryhmaéén, vie hiiri ryhmén paalle sekunniksi tai kahdeksi, ja saat
luettelon nékyviin.

Hiiren vieminen &dnitiedostojen ylle tuo esille luettelon niista
tiedostotyypeista, joista aanta voidaan tuoda.

Zoomaus-liukusaadin: Viimeinen tyokalu
ruudun kayton hallintaan on zoomaus-
liukusdddin selaimen oikeassa alalaidassa. Liikuta saadintd
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vasemmalle pienentadksesi ja  oikealle suurentaaksesi
esikatselemaasi kuvaa tai videota. Tdman liukus&atimen kayttdminen
hiiren avulla onnistuu kolmella tapaa:

o Napsauta liukusdatimen painiketta ja veda sitd vasemmalle tai
oikealle.

e Napsauta liukusdatimen painikkeen vieressd tyontéaksesi sitd
oikeaan suuntaan.

o Napsauta  miinus-/plus-ndppdimia  liukusaatimen  pdissa
liikuttaaksesi painiketta enemmaén.

Koko ruudun valokuva: Jos haluat esikatsella valittua valokuvaa
koko ruudulla, napsauta d4&rimmaisena oikealla olevaa painiketta.

S&ada esikatselun &a&nenvoimakkuutta: Muuttaaksesi
aanenvoimakkuutta &ani- ja videoleikkeiden esikatselua
varten vie Kkursori tiedostojen selaimen alapalkista
16ytyvan aani/mykka-painikkeen alueelle.
Aanenvoimakkuuden liukusaadin ilmestyy painikkeen viereen. Vedi
painiketta ylos ja alas saataaksesi aanenvoimakkuutta. Jos haluat
mykistad &4&dnen kokonaan, napsauta itse aani/mykkéa-painiketta.

Tuontitiedostojen paivAmaaran ja ajan saataminen

Nauhoituslaitteiden sisdiset kellot ovat usein vadrdssd, mika johtaa
mediatiedostojen virheelliseen aikaleimaamiseen. Importer voi
korjata ongelman asettamalla tuotujen tiedostojen pdivdmaaran ja
ajan omien méarittelyjesi mukaiseksi.

Tiedoston ajan tai paivamaaran korjaaminen:

Napsauta lisda-painiketta ©  valinnan tilailmaisessa avataksesi
ikkunan, joka tarjoaa kaksi vaihtoehtoa aikaleimojen saatamiseksi:

e Oikea aikavyohyke Talla liukusaatimelld voit muuttaa minka
tahansa tuomasi mediatiedoston jérjestelman aikaleimaa 12
tunnilla  molempiin suuntiin.  Voit kéayttdd tatd saadinta
kompensoidaksesi aikaeroja, kun tuot videoita kotiin matkoiltasi.
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e Aseta paivamaara ja aika Nama kentdat mahdollistavat
mielivaltaisen paivamadran ja ajan syottdmisen. Minké tahansa
tuotavan mediatiedoston aikaleima asetetaan tahan.

|
Tuonti pilvesta

Kun napsautat ImporterinTuo kohteesta -paneelin kohdetta Pilvi,
teksti “Box” tulee nakyviin ja kirjautumisikkuna avautuu. Kun olet
kirjautunut Box-tilillesi, keskusalue téaytetddn ulkoisille laitteille
tallennetuista medioista ja projekteista, jotka nakyvat joko luettelo-
tai esikatselukuva-muodossa. Valitse haluamasi nakymé kayttamalla
ylatunnisteen ndkyman valitsin -painikkeita.

Boxin sisaltd esikatselukuvassa. Vaihda luettelo-ndkymaén
napsauttamalla kuvien ylapuolella olevaa nakyman valitsinta.

Oletusarvoisesti Box-selainalue néyttdé kaikki tiedostotyypit, jotka
Pinnacle Studio voi tuoda. Ikkunan alalaidassa sijaitsevan Kaikki
yhteensopivat tiedostot -kohdan vieressd olevalla pudotusvalikolla
Voit rajoittaa naytettavat tiedostot yhteen ainoaan tiedostotyyppiin:
video-, &ani-, valokuva- tai projektitiedostoon.
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Valitse  yksittdinen  tuotava tiedosto  napsauttamalla  sen
esikatselukuvaa tai luettelomerkintdd. Jos haluat valita useita
tiedostoja kerralla, napsauta Ctrl-ndppéintd ensimmaisen valinnan
jalkeen. Maéritd halutessasi alikansio tuontikohteeksi ja aloita sitten
lataus napsauttamalla Kéynnista tuonti -painiketta.

000000000000}
Etsi kohteita

Kun valitset Etsi kohteita Tuo l&hteestd -paneelista, kansion
hierarkkinen n&kymé& ndytetddn. Hierarkkinen kansiondkymé
muistuttaa Oma tietokoneen vastaavaa kansiorakennetta. Kansioiden
laajentaminen ja kaataminen toimii tavalliseen tavaan, mukaan
lukien Plus ja Miinus-pikanappaimet.

Kun valitset kansioita etkd tiedostoja skannattavaksi, kansioiden
sisaltdmid media- ja projektitiedostoja ei ndytetd. Jokaisen nimen
viereen ilmestyy valintaruutu kansiossa ja neljd ponnahdusluetteloa
annetaan alareunan tyékalupalkissa.

N&ma luettelot tarjoavat tuotavien tiedostotyyppien valikot kaikissa
luokissa: Video, Valokuva, Aani ja Projektit. Oletuksena
tiedostopdatteet on valittu jokaisessa valikossa, miké tarkoittaa, etta
kaikki esiintulevat tiedostotyypit sisallytetdddn tuontitoimintoon.
Poista valinta misté tahansa tiedostopaéatteestd, jota et halua tuoda.

Aloittaaksesi tuonnin merkitse kaikki kansiot, joista haluat tuoda
tiedostoja. Kéyta halutessasi juuri keskustelua
tiedostotyyppiluetteloa  kaventamaan tulevien tiedostotyyppien
valikoimaa.

Kun valinnat on tehty, napsauta Skannaa ja tuo -painiketta
alareunassa aloittaaksesi Tuonti-toiminnon. Tama tuo kaikki
valituntyyppiset tiedostot valittuihin hakemistoihin.
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Tuonti DV- tai HDV-kameralta

Digitaalisen videon tuonnin
valmistelemiseksi kytke DV- tai HDV-
laitteesi pédlle ja aseta se toistotilaan.
Valitse sitten laitteesi Importerin  Tuo
ldhteestd -paneelista.

Sinun on hyvd my6s varmistaa, ettd
kohdekansiosi, pakkausasetukset ja muut
valinnat ovat asetettu muissa paneeleissa
haluamallasi tavalla. (Katso “Importer-
paneelit” sivulta 255.)

Videon esikatselu

Lahdelaitteessa toistettavan videon pitéisi nyt olla nakyvissa ikkunan
keskialueella. Videon esikatselun oikeassa reunassa nakyy aanentaso
hetki hetkelta.

Kun DV- tai HDV-l&dhde on valittuna, Importerin keskusalueella
nékyvat kontrollipainikkeet nauhoitetun materiaalin esikatseluun
ja tuontiin.
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Esikatselukuvan alapuolella on kaappauksen automatisointia varten
kontrollirivi, johon voit syottdd aloitus- ja lopetushetken. Katso
"Videon ja danen tallentaminen” sivulla 280 saadaksesi lisatietoja.

Toisella  kontrollirivilla  on  siirtymispalkki, joka  toimii
navigaatiokonsolinasi I&hdelaitteelle.

=400:04:41.18 P B 4 » I

Tama on siirtymispalkki DV:n ja HDV:n tuontiin. Vasemmalla
jog-séadin sekd@ aikakoodin lukema, siirtymispainikkeet, nauhan
nopeuden sdadin ja &anipainike, jonka esiin ponnahtavalla
liukusaatimella voi sédadella esikatselun &anenvoimakkuutta.

Nykyisen aikakoodin nayttd nayttaa mita median

kohtaa toistetaan kuvaamishetkella tallennetun

aikakoodin mukaan. Nayton nelja lukua esittavat vasemmalta
oikealle tunteja, minuutteja, sekunteja ja ruutuja. N&ayton
vasemmalla puolella ndkyy kaksi nuolta, joita voit kayttda
litkkumiseen yksittaisten ruutujen vélilla eteen- tai taaksepain.

Vasemmalta alkaen siirtymispainikkeet ovat

toista/tauko, pysayta, kelaa taaksepdin ja kelaa

eteenpdin. Nama painikkeet valittdvat komentoja kameraasi. Niiden
kayttdminen vastaa kamerasi painikkeita, mutta niiden kéyttaminen
on yleensa katevampéa.

Vedd oranssia viivaa nauhan nopeuden

séatimessa vasemmalle tai oikealle

vaihtaaksesi toiston suuntaa taakse- tai eteenpdin. Toisto molempiin
suuntiin nopeutuu tai hidastuu mitd kauemmas vedat viivaa keskelta.
Kun vapautat viivan, se palaa takaisin keskelle pysayttaen toiston.

Saada esikatselun &anenvoimakkuutta: Muuttaaksesi
aanenvoimakkuutta aéni- ja videoleikkeiden esikatseluun,
vie kohdistin tiedostojen selaimen alapalkista 16ytyvén
aani/mykka -painikkeen alueelle. Aanenvoimakkuuden
liukusé&adin ilmestyy painikkeen viereen. Veda painiketta ylos ja alas

séataaksesi  d&nenvoimakkuutta. Jos haluat mykistdd &dnen
kokonaan, napsauta itse dani/mykka -painiketta.
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Merkki sisadan, merkki ulos: Merkki sisdan, merkki ulos -
aikakoodikentat siirtopalkin paiden yll& osoittavat videokaappauksen
suunnitellut aloitus- ja lopetuskohdat.

Huomaa: DV- ja HDV-lahteet soveltuvat myds tilannekuviin;
katso lisétietoja sivulta 287.

Videon ja 4anen tallentaminen

Importer tukee kahta eri tapaa, joilla tuotavat osat voidaan valita
videosta.

Manuaalista tapaa kaytettdessa voit yksinkertaisesti esikatsella
videota ja painaa Aloita kaappaus -painiketta, kun haluamasi
kuvamateriaali alkaa. Paina Lopeta kaappaus -painiketta, kun
haluamasi osa videosta tulee pééatdkseensé. Jos ldhdemateriaalissa on
katkeamaton ja yhtendinen aikakoodi ja olet valinnut Tilapaneelissa
”Kyll&”-vaihtoendon Pysdytd nauhan lopussa -asetukseen, voit
poistua koneeltasi — Importer sulkeutuu, kun sisaantulo loppuu.

Automaattinen tapa kaappaamiseen on kaytanndllinen, jos haluat
asettaa kaappaukselle alku- ja loppupisteen ("merkki sis&an” ja
”"merkki ulos”) ruudun tarkkuudella. Se soveltuu my6s hyvin
sellaiseen valvomattomaan tuontiin, jossa paatdspiste sijaitsee ennen
nauhoitetun materiaalin loppua.

Halutessasi voit asettaa merkki sisdan -ajankohdan ja jattad merkki
ulos -kohdan tyhjaksi. Kun napsautat Aloita kaappaus -painiketta,
Importer paikantaa aloituskohdan nauhalta ja kaappaa kunnes kasket
sen lopettaa (tai kun nauha loppuu).

Voit my0s asettaa ajan merkki ulos -pisteelle jattden merkki sisaan -
asetuksen tyhjaksi. Kun valitset Aloita kaappaus, niin tuontiprosessi
alkaa vélittdmasti ja loppuu automaattisesti merkki ulos -pisteessa.
Nauhan keston ja merkki ulos -pisteen syottdminen ovat kéytossé
sama asia. Kumman tahansa syotatkin, Importer laskee ja nayttaa
toisenkin automaattisesti.

Huomaa: Ennen kuin aloitat tuontioperaation, varmista, ettd
asetukset Tuo kohteeseen -paneelissa ja muissa paneeleissa (katso
sivu 255) ovat oikein.
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Manuaalinen kaappaus Aloita kaappaus ja Lopeta kaappaus -
painikkeita kayttaen:

1. Varmista, ettd merkki sisddn ja merkki ulos -pisteitd ei ole
asetettu. Tarpeen mukaan voit tyhjentda pisteet napsauttamalla

5 ] .. . - o
@ -painiketta kentan vieressa.

2. Aloita manuaalisesti 1ahdenauhan toistaminen kohdasta ennen
haluttua kaappauspistetta.

3. Napsauta Aloita kaappaus -painiketta, kun aloituspiste on
saavutettu.

Painike muuttuu nyt Lopeta kaappaus -painikkeeksi.

4. Napsauta haluamasi osuuden lopussa painiketta uudestaan.
Kaapattu materiaali tallennetaan Kirjastoon.

5. Toisto pysdytetddn manuaalisesti (mikali automaattinen
sammuttaminen on paalla, kuten huomautettu ylla).

Automaattinen kaappaus MerkkKi sisdan- ja Merkki ulos -
pisteitd kayttéen:

1. Kaytad ajan kontrollointipainikkeita asettaaksesi arvot merkki
ulos- ja merkki sisdan -pisteille eli halutun kuvamateriaalin
alkamis- ja loppumispisteille.

Méérittadksesi merkki sisdédn -pisteen

syota sen arvo suoraan aloituskenttién tai

siirry haluttuun kohtaan ja napsauta Kaynnista-painiketta.
Merkki ulos -pisteen voit méarittdd samalla tavoin.

2. Napsauta Aloita kaappaus -painiketta. Studio asettaa
lahdelaitteen merkki sisdén -pisteeseen ja aloittaa tallennuksen
automaattisesti.

3. Kun merkki ulos -piste on saavutettu, tuontiprosessi lopetetaan
ja lahdelaitteen toisto pysdytetdan.

4. Kaapattu materiaali tallennetaan Kirjastoon.
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Tuonti analogisista lahteista

Tallentaaksesi analogista videota (esim. VHS tai Hi8) tarvitset
muuntimen, jonka voit liittdd tietokoneeseesi ja jossa on vaaditut
video- ja audioliitinndt. Sama pétee tallennettaessa analogisista
aanilahteistd, kuten aaninauhurista. Talla hetkelld tuettuja laitteita
ovat Pinnaclen ja Dazzlen tuotteet kuten USB 500/510, USB
700/710-USB ja DVC 100, sekd DirectShow-teknologiaan
perustuvat web-kamerat.

Ennen tuontiprosessin aloittamista
analogisesta lahteestd, kytke laite paalle ja
valitse se nimeltd Importerin Tuo l&hteesté
-paneelissa.  Valitse myds soveltuva
siséantulo (esim. Videokomposiitti” tai
"Video S-Video”). Jos haluat mukauttaa
sisédan tulevaa analogista signaalia ennen
digitalisointia, napsauta Iiséa-painiketta@),
jolloin Analogiset sisdéntulotasot -ikkuna
avautuu. (Katso lisétietoja sivulta 256.)

Ennen kaappauksen aloittamista varmista,
ettd kohdekansiosi, pakkauksen
esiasetukset ja asetukset muissa paneeleissa
ovat haluamallasi tavalla. (Katso ”Importer-paneelit” sivulta 255.)

Analogisesta lahteesta tuonti:

1. Varmista, etté tulolaite on yhdistetty (esim. ”Video S-Video”).

2. Aloita toisto laitteessa juuri ennen kohtaa, josta haluat
kaappamisen alkavan.

Videon ja danen esikatselun pitaisi nyt olla aktiivisena. (Jos ei,
niin tarkista johdot ja muuntimen asennus.)

3. Napsauta Aloita kaappaus -painiketta aloittaaksesi tallentamisen.
Painike muuttuu nyt Lopeta kaappaus -painikkeeksi.

4, Napsauta haluamasi osuuden lopussa painiketta uudestaan.
Kaapattu materiaali tallennetaan Kirjastoon.
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5.

Pyséyté toisto lahdelaitteesta.

Kaappaaminen tiettyyn kestoon:

1.

Varmista, ettd oikea sisadntulo on yhdistetty (esim. "Video S-
Video”).

Syota haluttu kaappauskesto Keston aikalaskurin saatimessé
videon esikatselun alta.

Aloita toisto laitteessa juuri ennen kohtaa, josta haluat
kaappamisen alkavan.

Videon ja danen esikatselun pitdisi nyt olla aktiivisena. (Jos ei,
niin tarkista johdot ja muuntimen asennus.)

Napsauta Aloita kaappaus -painiketta aloittaaksesi tallentamisen.
Painike muuttuu nyt Lopeta kaappaus -painikkeeksi.

Kaappaustoiminto pysahtyy automaattisesti, kun haluttu kesto
on kaapattu. Voit myds pysdyttdd kaappauksen manuaalisesti
napsauttamalla Pysayta kaappaus -painiketta.

Tuonti DVD- tai Blu-ray-levylta

Importer voi tuoda video- ja danimateriaalia
DVD- ja Blu-ray-levyiltd. Aloittaaksesi laita
levy levyasemaan ja valitse se Importerin Tuo
lahteestd -paneelista. Jos k&ytOdssési on
enemman kuin yksi optinen levyasema, valitse
oikea laite listasta.

Huomaa: Kopiosuojattua mediaa ei voida tuoda.

Ennen kaappauksen aloittamista varmista, ettd kohdekansiosi ja
tiedostonimi muissa paneeleissa ovat haluamallasi tavalla. (Katso
”Importer-paneelit” sivulta 255.)
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Koska optisilta levyiltd tuotaessa voi kyseessd olla suuriakin
tiedostoja, oikean tuontihakemiston valitseminen on tarkeéa.
Varmista erityisesti, ettd tallennuspaikassa, johon aiot tallentaa, on
tarpeeksi tilaa kéaytettavissa (katso sivu 258).

Levytiedostojen esikatselu

Optisten levyjen siséltamédan mediaan paastaan kasiksi tietokoneen
tiedostojérjestelman kautta. Tamén vuoksi esikatselun keskusalueen
kontrollipainikkeet, tiedostojen valitsemisen tavat ja tuontiprosessi
ovat samat kuin tavallisilla tiedostopohjaisilla kohteilla (paitsi
tarpeeton kansiopuu on oletuksena suljettuna). Katso lisétietoja
sivulta 269.

Tuonti digikameroilta

Optisten levyasemien tapaan digitaalikameroilla olevaa mediaa
voidaan kayttaa tietokoneen tiedostojarjestelmén kautta. Kamera voi
nakya lahdelistassa siirrettdvand levyasemana. Esikatselu,
tiedostojen valinta ja tuonti toimivat samoin kuin tavallisilla
tiedostopohjaisilla  kohteilla (paitsi kansiopuu on oletuksena
suljettuna). Katso lisétietoja sivulta 269.

Pysayta liike

Importerin Pyséyté liike -toiminto
mahdollistaa animoitujen elokuvien luomisen,
joissa ruutuja siepataan elavan kuvan l&hteesta
kuten  analogiselta  videokameralta tai
webkameralta. Pysdyta liike -tuontiprosessin
lopputulos on joko 8 tai 12 ruutua sekunnissa
nayttdvd elokuva, kokoelma sieppaamiasi
liikkumattomia kuvia tai molemmat riippuen
Tila-paneelin asetuksista.
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Ennen Pysaytd liike -tuontiprosessin aloittamista varmista, ettd
lahdelaite on kytkettynd. Valitse se nimeltd Pysdyta liike -otsikon
alta Importerin Tuo lahteesta-paneelissa. (Lisatietoa saat sivulta
256.)

Ennen kaappauksen aloittamista varmista, ettd kohdekansiosi,
vaihtoehdot ja tiedostonimi muissa paneeleissa ovat haluamallasi
tavalla. (Katso ”Importer-paneelit” sivulta 255.)

Jos lahdelaitteistosi toimii oikein, kéytdssasi pitéisi olla aktiivinen
esikatselu Importer-ikkunan keskusalueella. Napsauta koko ruutu -
painiketta siirtymispalkin oikeanpuoleisesta paésté esikatsellaksesi
koko néayton ruudulla.

Kun olet valmis kaappaamaan kuvan, napsauta Kaappaa ruutu -
painiketta. Kaapatun ruudun esikatselukuva lisatddn ikkunan
alaosassa olevaan Kuvatasoon. (Katso “Kuvatason kayttaminen”
sivulta 288 saadaksesi lisatietoja.)

Koska t&mé on stop motion -kuvasarja, jokaisen kaapatun kuvan
jalkeen teet yleensd pienia muutoksia kuvaamaasi kohtaukseen
luodaksesi illuusion liikkeestd ruudusta ruutuun.

Jotta videon visualisointi olisi helpompaa, Pysayté liike -esikatselu
sisaltdd Lapikuultava paperi -tehosteen: talloin perakkaiset ruudut
ndytetdan yhtéaikaisesti l&pindkyvissé kerroksissa, jolloin ruutujen
eroavaisuudet ovat helposti nahtavissd. Tatd ominaisuutta voidaan
muokata kontrollipalkissa.

Téhan asti kuvattujen kuvien madrd ja filmin kesto (perustuen
valmiiden kuvien méaardan) naytetddn oikealla ohjauspalkin
alapuolella.

Pysayta liike -kontrollipalkki

Tama palkki mahdollistaa liikkumisen ja muut toiminnot Pysdyta
liilke -tuonnissa. Vasemmalta oikealle:

¢ Video- ja kehysosoittimet: Naiden avulla voit vaihtaa liikkuvan
kuvan ja Kuvatasolla olevien kaapattujen ruutujen esikatselun
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valilla. Voit esikatsella ja, jos tarpeellista, korvata tiettyja ruutuja
ilman, etta sinun tarvitsee tehdd muuta tyota.

Laskuri: Tama lukema nayttdd nykyisen sijaintisi animaatiossa
tunneissa, minuuteissa, sekunneissa ja ruuduissa. Laskurin lukema
riippuu kaappamiesi ruutujen méaarastd ja siitd, kuinka monta
ruutua sekunnissa animaatio ndyttad. Laskurin vasemmalla olevat
ylos- ja alas-nuolipainikkeet mahdollistavat liikkumisen ruutu
kerrallaan, kun esikatselet animaatiotasi.

Navigaatiopainikkkeet: N&ma painikkeet on tarkoitettu
animaation esikatseluun. Silmukka-painikkeella voit toistaa
animaatiota jatkuvana syklind, mika helpottaa sen tarkastamista.

Siirtonopeus: Tdméa taajuus, ruutuina sekunnissa, méarittelee
kuinka monta ruutua tarvitset kootaksesi yhden sekunnin
elokuvaa. Tamad taajuus vaikuttaa selkedsti animaation
sulavuuteen.

Lépikuultava paperi -asetukset: Napsauta Iiséé-painiketta@
avataksesi pienen ikkunan, jossa Lépikuultava paperi -
ominaisuutta voidaan mukauttaa. Ensimmainen liukus&adin
saatelee lapindkyvyytta perdkkaisten ruutujen vélilla. Toinen
séadin sdatelee niiden ruutujen méaardd, jotka ovat osallisina
kyseiseen efektiin nykyisen ruudun ohella. Kokeile molempien
asetusten muuttamista l0ytaéksesi elokuvaasi parhaiten sopivat
asetukset.

Animaation tuonti

Kun olet lisannyt animaation kaikki haluamasi ruudut, napsauta
Aloita tuonti -painiketta. Importer lisd4 animoidun elokuvasi ja/tai
yksittéiset kaappaamasi kuvat Kirjaston niille tarkoitettuihin osiin.
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Kuvakaappaus

Importerin Tilannekuva-toiminnon tarkoitus on taltioida yksittdisia
ruutuja (kuvia) kameroilta tai jarjestelméan kytketyiltd laitteilta.
Ennen aloittamista varmista, ettd I&hdelaite on kytkettyna. Valitse se
nimeltd Tilannekuva-otsikon alta Importerin Tuo ldhteestd -
paneelissa. (Katso lisatietoja sivulta 256.)

Ennen kaappauksen aloittamista varmista, etta
kohdekansiosi ja tiedostonimet muissa paneeleissa
ovat haluamallasi tavalla. (Katso “Importer-
paneelit” sivulta 255.)

Kéynnistd nyt kamerasi tai pyoritd nauhaasi ja ala
seuraamaan sulautettua esikatseluikkunaa
Importerin keskiosassa. Napsauta koko ruutu -
painiketta siirtymispalkin oikeanpuoleisesta padsta
esikatsellaksesi koko nayton ruudulla.

Kun haluat kaapata kuvan sen tullessa vastaan, napsauta Kaappaa
ruutu -painiketta. Kaapatun ruudun esikatselukuva lisatdan ikkunan
alaosassa olevaan Kuvatasoon.

Kuvien kaappaaminen Importerissa. Esikatsellessasi eldvaa tai
nauhoitettua videota ikkunan keskiosassa kaytd Kaappaa kuva -
painiketta siepataksesi kuvia. Siepatut kuvat siirretadn ikkunan
alaosassa olevaan kuvatasoon, josta ne siirretddn kirjastoon, kun
napsautat Aloita tuonti -painiketta.
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Kaappaa niin monta ylimaaraista ruutua, kuin on tarvetta. Importer
lisdd jokaisen vuorollaan kuvatasossa kasvavaan kokoelmaan.
Kaappaamisen aikana voit vaihtaa nauhaa, tdhddta kamerasi
uudestaan jne. L&hdevideota ei tarvitse pyséyttdd, kunhan yhteys
tietokoneeseen sailyy, kun napsautat Kaappaa ruutu -painiketta.

Kuvatason kayttaminen

Tuotujen ruutujen esikatselemiseksi tuontiprosessin vield jatkuessa
napsauta minka tahansa paitsi viimeisimman siepatun ruudun
esikatselukuvaa Kuvatasolla. Té&ma vaihtaa esikatselundkymén
videol&hteestd kaapattuun tiedostoon ja aktivoi Tiedosto-valitsimen.
Voit aktivoida valitsimen suoraan napsauttamalla sité.

Napsauta Tiedostovalitsinta tai mitd tahansa esikatselukuvaa
kuvatasossa esikatsellaksesi jo siepattuja kuvia. T&ssé
esikatselukuva 5 on valittuna ja hiiri asetettu roskakorin péalle
kuvan poistamiseksi. Vahva linja valitun esikatselukuvan oikealla
puolella osoittaa, mihin kohtaan seuraavan siepatun ruudun
esikatselukuva laitettaisiin.

Poista kaapattu ruutu valitsemalla se kuvatasossa ja napsauttamalla
roskakorin kuvaa, joka nékyy esikatselukuvan oikeassa yldkulmassa.

Vaihda takaisin videokuvan esikatselutilaan Kkatseltuasi kuvia
kuvatasossa, napsauttamalla Live-valitsinta esikatselunakyman
alapuolella.

Ruutujen tuominen

Kun olet siepannut kaikki ruudut, jotka haluat videoldhteests,
napsauta Aloita tuonti -painiketta. Importer lisdd siepatut kuvat
Kirjaston valokuvaosioon.

288 Pinnacle Studio



LUKU 11:

The Exporter

Yksi digitaalisen videon hyvistd puolista on se, ettd sitd
hyodyntavien laitteiden maaréd on suuri ja kasvaa koko ajan. Studion
avulla voit luoda elokuvistasi versioita kaikille katselijoillesi, mita
tahansa katselumuotoa he kayttavétkin (kannettavista DivX-
soittimista ja matkapuhelimista HDTV-kotiteattereihin).

Kun olet editoinut projektisi valmiiksi, avaa Exporter napsauttamalla
Export-painiketta ndyton yldosassa. Voit antaa Exporterille
muutamalla painalluksella kaiken sen tarvitseman tiedon elokuvasi
tulostamiseksi muotoon, joka sopii parhaiten vaatimuksiisi.

Jos haluat vied& suoraan Kirjastosta kayttamatta Exporteria, katso
kohtaa “Suora tuonti kirjastosta” sivulta 23.

Ennen projektin vientid Exporter varmistaa, ettd projekti on valmis.
Jos jokin media puuttuu, projektiasi ei voida viedd, ennen Kkuin
media on jo linkitetty uudelleen projektiin tai poistettu siitd. Katso
lisdtietoja uudelleenlinkittamisestd kohdasta “Puuttuva media”
sivulta 15.
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Exporter.  Yldvasemmalla olevat painikkeet —maarittavat
vientikohteeksi tiedoston, levyn, pilven (internet) tai (kannettavan)
laitteen. Muiden ohjainten avulla voit saataa valitun
tallennustyypin tallennusasetukset. Projektin nimi nakyy Soittimen
ylapuolella, kun taas Soittimen alapuolella olevassa paneelissa
nakyy valittuna oleva tallennusmuoto.

Madritd valmiin projektin mediatyyppi valitsemalla ensin Tiedosto-,
Levy-, Pilvi- tai Laite- painike.

Tiedosto-tallennusvaihtoehto luo
elokuvatiedostoja, joita voidaan Kkatsella
kiintolevyltési, verkkosivuiltasi, kannettavalta
mediasoittimeltasi — tai jopa matkapuhelimeltasi. Katso sivua 296.

Levy-tallennusvaihtoehto mahdollistaa elokuvan

kopioimisen poltettavalle levylle tietokoneesi

CD-, DVD- tai Blu-ray-asemalla (jota kutsutaan

my0s “polttimeksi”) tai flash-muistikortille. Voit myds pyytad
Studiota luomaan levysta kopion tai "levykuvan" Kkiintolevyllesi
ilman polttamista levylle. Lis&tietoa saat sivulta 292.

Pilvi-tallennusvaihtoehto luo tiedoston, joka

voidaan ladataan pilvipohjaisen palveluntarjoajan

tarjoamaan tilaan ja joka voidaan valinnan

mukaan jakaa muutamalle l&heiselle tai koko maailmalle. Katso
sivua 306.
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Laite-tallennusvaihto luo tiedoston, jota voidaan
katsella kannettavalla mediasoittimella,
matkapuhelimella, taulutietokoneella tai jollakin
muulla samankaltaisella laitteella. Katso sivua 310.

Tallennuksen maaritys

Jokaisen mediatyypin tulostus voidaan mé&arittdd nopeasti
kayttdmalla Settings (asetukset) -paneelin pudotusvalikkoa.

Jos tarvitset yksityiskohtaisempia

saatdmahdollisuuksia, napsauta

Advanced (lisdasetukset) -

painiketta avataksesi valitsemaasi

mediatyyppid vastaava

vaihtoehtopaneeli. Kun olet

vahvistanut  asetukset, napsauta

joko Create Image tai Burn Disc -painiketta tallentaaksesi levylle tai
Start Export -painiketta aloittaaksesi tallennuksen tiedostoksi tai
kannettavaan laitteeseen.

Tallennuspainikkeet Exporter-ikkunan alareunassa.

Elokuvasi valmistelu tulostusta varten

Elokuvasi tarvitsee yleensa jonkin verran esikésittelyd ennen kuin se
on taysin valmis tallennusta varten. Yleensa Pinnacle Studion taytyy
“renderdidd” (luoda videoruutuja tallennusformaatissa) kaikki
siirtymét, tekstit, levyvalikot sekd videotehosteet, joita olet lisdnnyt
elokuvaasi. Kaikki renderéinnin aikana luodut tiedostot varastoidaan
ylimadréiset tiedostot -kansioon, jonka sijainnin voit maarittaa
sovelluksen asetukset -ikkunassa.

Luo rajausmerkkeja

Tallennettaessa tiedostoon tai verkkoon sinulla on mahdollisuus
vieda ainoastaan valittu osuus elokuvastasi. Saada soittimessa olevia
sarkaimia maaritellaksesi minka osan elokuvasta haluat vieda.
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Tulostusta tiedostoon tai verkkoon voidaan rajata toisesta tai
molemmista paista kayttamalla sarkaimia soittimen aikapalkissa.

“‘ TALLENNUS LEVYLLE TAl

¢

MUISTIKORTILLE

Studio voi tulostaa elokuvia suoraan DVD- ja Blu-ray-levyille, jos
jarjestelmassési on niita vastaavat polttolaitteet.

Olipa sinulla polttavaa levyasemaa tai ei, Studio voi luoda
kiintolevyll&si olevaan hakemistoon "levykuvan” eli
tiedostoryppéan, joka sisdltdd samat tiedot, jotka levyllekin
poltettaisiin. Kuva voidaan tdman jalkeen polttaa levylle tai siirtaa
flash-muistikortille.

DVD ja Blu-ray

Jos jarjestelmasséasi on polttava DVD-asema, Studio pystyy luomaan
kahdentyyppisia DVD-levyja: normaali (DVD-soittimille) ja
AVCHD-formaatti (Blu-ray-soittimille).

Jos jérjestelméssasi on Blu-ray-tallennin, voit tallentaa mille tahansa
laitteen tukemalle poltettavalle medialle.

Normaaleja DVD-levyja voidaan toistaa:

o Milld tahansa DVD-soittimella, joka kykenee kasittelemaén
polttimesi luomaa Kirjoitettavaa DVD-formaattia. Useimmat
soittimet pystyvét késitteleméaan yleisia formaatteja.
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e DVD-asemalla ja sopivalla toisto-ohjelmistolla varustetulla
tietokoneella.

e Milla tahansa HD DVD -soittimella.

Blu-ray-levyja ja AVCHD-formaatissa olevia DVD-levyja
voidaan toistaa:

e Panasonic DMPBD10-, Playstation 3- ja muilla Blu-ray-
soittimilla (kaikki soittimet eivat tue AVCHD-formaattia, mutta
useimmat tukevat).

o Tietokoneella, jossa on Blu-ray-asema ja sopiva toistoohjelmisto.

SD-kortti, muistitikku ja sisainen media

AVCHD 2.0 -levyrakenteet voidaan kirjoittaa flash-muistikorteille
kuten SD-korteille tai muistitikuille, tai jopa laitteille, joissa on
sisadnrakennettu mediatuki (esimerkiksi AVCHD 2.0:a tukevat
videokamerat).

3D-levyjen luominen

Jos kyseessé on stereoskooppinen 3D-projekti, voit luoda 3D-levyja
helposti DVD-, AVCHD- ja AVCHD 2.0 -formaateissa. Asetukset-
paneelissa S3D- pudotusvalikko antaa sinun valita oikean tilan.
Kéytd levyn luomisessa Anaglyfi-, Anaglyfinen ristikatse- tai Side-
by-side 50%.

Stereoskooppiset 3D-valinnat AVCHD:lle.
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Monivirta-3D-projekti voidaan viedd AVCHD 2.0 -formaatissa
flash-muistikortille ~ kuten  SD-kortille,  muistikortille  tai
sisadnrakennettuun mediatallennuspaikkaan.

Monivirtaprojektin vieminen.

Elokuvan tulostus

Studio luo levysi tai levykuvasi kolmessa vaiheessa.

1. Ensin koko elokuva on renderditdvd levylle tallennettavan
MPEG-koodatun tiedon luomiseksi.

2. Seuraavaksi levylla on tehtdvd kaéannOsajo. Tassd vaiheessa
Studio luo levylla kaytettavat tiedostot ja hakemistorakenteen.

3. Lopuksi levy pitdad polttaa. (Tama vaihe jaa véliin, jos luot
oikean levyn sijasta levykuvan.)

Elokuvan tulostus levylle tai levykuvaksi:

1. Napsauta Levy-vdlilehted, niin saat esille seuraavanlaisen
nayton:
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Pyored nayttd kertoo levysi kaytosta. Se esittdd myds arvion siita
kuinka kauan aikaa elokuva vie kirjoitettavalta levyltasi.

Kéytd kansio-painiketta, jos haluat muuttaa Studion
lisitiedostojen varastoimiseen kayttdman sijainnin
kiintolevyllasi. Jos luot levykuvan, myos se tallennetaan téhén
kansioon. Painamalla vastaavaa pudotusvalikkoa nékyman
alaosassa voit valita haluamasi poltinlaitteen, jos sinulla on
useita.

2. Valitse kayttdmasi levyn tyyppi Asetukset -paneelissa, ja
videonlaadun ja levynkayton esiasetuksista se, joka vastaa
tarkoituksiasi parhaiten.

Jos haluat hienosdétdé tulostusasetuksiasi, valitse Mukautettu-
esiasetus ja tuo sitten esiin Lisdasetukset-paneeli napsauttamalla
Advanced-painiketta.

3. Napsauta Polta levy -painiketta.

Studio kay lapi yll& kuvatut vaiheet (muuntaminen, kadnnosajo
ja poltto) ja luo levyn. Napsauta Luo kuva -painiketta
suorittaaksesi samat vaiheet ilman levyn polttamista.

4. Kun Studio on suorittanut polttamisen, se avaa levyaseman.

5. Jos haluat polttaa levylle aiemmin luodun levykuvan, napsauta
Burn Image -painiketta.

Levyformaattien laatu ja kapasiteetti

Eri levyformaattien valiset erot videon laadun ja kapasiteetin suhteen
voi tiivistaa seuraaviin nyrkkisééantoihin:
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o DVD: Jokaiselle levylle mahtuu noin 60 minuuttia taysilaatuista
MPEG-2-videota (120 minuuttia, jos levynpoltin tukee
kaksikerroksista polttoa).

e DVD (AVCHD): Kullekin levylle mahtuu noin 40 minuuttia
taysilaatuista AVCHD-videota/kerros.

e BD: Jokainen levy siséltaa yli 270 minuuttia HD-videota jokaista
kerrosta kohti.

“‘ TALLENNUS TIEDOSTOMUOTOON

¢

Studio voi luoda elokuvatiedostoja kaikissa ndissa formaateissa:

o 3GP

e Vain aani

¢ AVCHD/BIlu-Ray
e AVI

e DivX

e DivX Plus HD
e Flash Video

e Kuva

o Kuvajarjestys

¢ MOV

¢ MPEG-1

e MPEG-2

o MPEG-4

¢ Real Media

¢ Windows Media

Valitse se formaatti, joka parhaiten vastaa yleisosi tarpeita ja heidan
katselulaitteidensa ominaisuuksia.
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Tulostustiedoston koko riippuu seké tiedostotyypista ettd formaatille
asetetuista pakkausmuuttujista. Pakkausasetuksia voidaan helposti
muuttaa pienten tiedostojen  luomiseksi, mutta voimakas
pakkaaminen huonontaa laatua.

Useimpien formaattien yksityiskohtaisia asetuksia voidaan saataa
valitsemalla Custom-esiasennus ja napsauttamalla Advanced-
painiketta. Muut esiasetukset lataavat tyypillisiin tilanteisiin
suunnitellut asetukset.

Jos viet stereoskooppista 3D-projektia, avautuvasta S3D-valikosta
voidaan valita useita erilaisia 3D-formaatteja tai projektin vieminen
2D-muodossa.

Kun tulostusasetuksesi ovat kohdallaan, napsauta Create file (Luo
tiedosto) -painiketta. Tiedostoselain avautuu ja antaa sinun méaérata
luodulle videotiedostolle nimen ja sijainnin.

Kun viet elokuvaa tiedostomuotoon, nama
Exporter-nayton paneelit nayttavat vientiasetuksesi.
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Exporter tarjoaa tulostuksen valmistumisen jalkeen kéatevasti
pikakuvakkeet Windows Media Playerin ja Quicktime Playerin
avaamiseksi. Napsauta valitsemasi soittimen kuvaketta katsellaksesi
tulostettua tiedostoasi heti sen jalkeen, kun olet luonut sen.

Valmis katseltavaksi

3GP

Pinnacle Studio pystyy luomaan elokuvia téssé laajasti kdytetyssa
tiedostoformaatissa joko MPEG-4- tai H.263-
videonpakkaustekniikoita ja AMR-ddnenpakkaustekniikkaa
kéayttden. Tdmé& formaatti soveltuu matkapuhelimiin, koska niiden
prosessointi- ja varastointikyky on melko vaatimaton.

Taman tiedostotyypin esiasetuksissa on kummallekin formaatille
kaksi ruutukokoa. Valitse Pieni (176 x 144) tai Hyvin pieni (128 x
96).
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Vain aani
Joskus elokuvan &aniraita toimii  yksin ilman  kuvaakin.

Liveesiintymiset, haastattelut ja puheet ovat esimerkkeja tilanteista,
joissa vain &anen siséltva versio saattaa olla sopivampi vaihtoehto.

Pinnacle Studiolla voit tallentaa aaniraidan wav (PCM), mp3 tai
mp2-formaatti.

Napsauta parhaiten tarpeitasi vastaavaa esiasetusta tai valitse
Mukautettu ja napsauta sitten Lisdasetukset-painiketta, joka avaa
Lisaasetukset-paneelin.

AVCHD/Blu-ray

AVCHD/Blu-ray on ’tietojensiirron virta”-versio MPEG-2-
koodauksesta. Se voi sisaltdd videokuvaa MPEG-2 tai H.264/AVC-
pakkausmuodossa. Sen sovellukset mahdollistavat HD-toiston
AVCHD-pohjaisilla videokameroilla sek& Sony Playstation 3 -
videopelikonsolilla.
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Napsauta parhaiten tarpeitasi vastaavaa esiasetusta tai valitse
Mukautettu ja napsauta sitten Lisdasetukset-painiketta, joka avaa
Lisaasetukset-paneelin.

AVI

Vaikka digitaalisen videon AV I-tiedostotyyppi itsessdan on laajalti
tuettu, AVI-tiedoston video- ja d&anitietojen koodauksen ja
koodauksen purkamisen suorittaa erillinen koodekkiohjelma.

Studio on varustettu DV- ja MJPEG-koodekeilla. Jos haluat tulostaa
elokuvasi AVI-tiedostona jossakin muussa formaatissa, voit kéyttaa
mitd tahansa tietokoneellesi asennettua DirectShow-yhteensopivaa
koodekkia — silla ehdolla, ettd sama koodekki on asennettu myds
sille tietokoneelle, jolla elokuvaasi tullaan katselemaan.

Napsauta parhaiten tarpeitasi vastaavaa esiasetusta tai valitse
Mukautettu ja napsauta sitten Lisdasetukset-painiketta, joka avaa
Lisaasetukset-paneelin.

DivX

Tamé MPEG-4-videonpakkausteknologiaan perustuva
tiedostoformaatti on  suosittu Internetissd  levitettavien
videotiedostojen tyyppi. Sitd tukee myo6s valikoima DivX-
yhteensopivia  laitteita =~ DVD-soittimista ~ kannettaviin  ja
kasivarayksikdihin.

300 Pinnacle Studio



Napsauta parhaiten tarpeitasi vastaavaa esiasetusta tai valitse
Mukautettu ja napsauta sitten Lisdasetukset-painiketta, joka avaa
Lisdasetukset-paneelin.

DivX Plus HD

Tamé H264-videonpakkausteknologiaan perustuva tiedostoformaatti
on suosittu internetissa levitettdvien HD-videotiedostojen tyyppi.

Napsauta mitd tahansa tarpeitasi vastaavaa laadun esiasetusta tai
valitse Mukautettu ja napsauta sitten Lisdasetukset-painiketta, joka
avaa Lisaasetukset-paneelin.
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Flash Video

Studio tukee tallennusta Flash Video (flv) -formaatin versioon 7.
Lahestulkoon kaikki nykyiset verkkoselaimet pystyvat toistamaan
tatd suosittua formaattia, joka on laajasti kaytdssd sosiaaliseen
verkottumiseen keskittyvilla sivustoilla ja uutissivustoilla.

Napsauta tarpeitasi vastaavaa laadun esiasetusta; tai valitse
Mukautettu ja napsauta sitten Lisdasetukset-painiketta, joka avaa
Lis&asetukset-paneelin.

Kuva

Videoprojektin yksittdinen ruutu voidaan viedd kuvana, JPG-
tiedostona, TIF-tiedostona tai mukautetussa muodossa. Jos valitset
Mukautettu-vaihtoehdon ja avaa Lisdasetukset-paneeli
napsauttamalla Lisdasetukset -painiketta.
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Kuvajarjestys

Videoprojektin osa voidaan viedd kuvasarjana yksi kuva ruutua
kohden. Valitun videon tulee olla véhintdan sekunnin pituinen.
Jokainen videosekunti  koostuu 25-60 kuvasta maédritetyn
siirtonopeusasetuksen mukaan.

Kuvat voivat olla TIF-, JPG-, TGA- tai BMP-muodossa ja eri koissa.
Jos projektisi on stereoskooppisessa 3D-muodossa, sinulle tarjotaan
S3D-tallennusmuotoja.

MOV Video

Tama on QuickTime®-tiedostomuoto. Se on sovelias erityisesti
QuickTime -soitinta kéaytettdessa.

Esiasetuksissa on mahdollista valita eri vaihtoehtoja koolle ja
koodaukselle.
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MPEG

MPEG-1 on alkuperdinen MPEG-tiedostomuoto. MPEG-1-
videonpakkausta kaytetddn usein VideoCD-levyissa, mutta muissa
yhteyksissd uudemmat tyypit ovat syrjayttaneet sen.

MPEG-2 on MPEG-1-formaatin seuraaja. Kaikki Windows 95 -
kayttojarjestelmad ja sitd uudempia kayttavét tietokoneet tukevat
MPEG-1-tiedostotyyppid. MPEG-2- ja MPEG-4-tiedostoja sen
sijaan voi toistaa vain tietokoneissa, joihin on asennettu sopiva
kooderiohjelmisto. Useat MPEG-2-esiasetukset tukevat HD (High
Definition) -toistolaitteita.

304 Pinnacle Studio



MPEG-4 on kolmas MPEG-perheen jasen. Se on kuvanlaadultaan
samankaltainen MPEG-2:n kanssa, mutta tarjoaa paremman
pakkaussuhteen. Se sopii erityisesti Internet-kayttéon. Kaksi MPEG-
4-esiasetusta (QCIF ja QSIF) luovat matkapuhelimiin sopivaa
“neljannesruudun” videota; kaksi muuta (CIF ja SIF) luovat “tdyden
ruudun” videota, joka sopii esimerkiksi kasimikroihin.

Mukautetut esiasetukset. Kaikissa MPEG-muodoissa Mukautettu
antaa sinun maéarittdd elokuvan tulostuksen yksityiskohtaisesti
napsauttamalla Lisdasetukset-painiketta, joka avaa Liséasetukset-
paneelin.

Real Media

Real Media -elokuvatiedostot on suunniteltu internetissa
toistettaviksi. Real Media -elokuvia voi katsoa ympdéri maailman
kuka tahansa, jolla on RealNetworks® RealPlayer® -ohjelma.
Ohjelman voi ladata ilmaiseksi osoitteesta www.real.com.
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Napsauta Lisdasetukset-painiketta tulostuksesi maarittamiseksi
Lis&asetukset -paneelissa.

Windows Media

Myo6s Windows Media -tiedostotyyppi on suunniteltu internetissé
toistettavaksi.  Tiedostoja voidaan Kkatsella milld tahansa
tietokoneella, johon on asennettu Microsoftin ilmainen Windows
Media Player -ohjelma.

Napsauta Lisdasetukset-painiketta tulostuksesi ~maéarittdmiseksi
Lisdasetukset -paneelissa.

“‘ TALLENNUS PILVEEN

¢

Pinnacle Studion Viejan avulla voit
jakaa luomiasi elokuvia sosiaalisessa
verkostossasi Facebookissa,
tyOkavereidesi kanssa Vimeossa seké
mahdollisesti koko maailman kanssa
YouTubessa. Viejan Tulostus pilveen -
vdlilehden kautta padset myods pilven
henkil6kohtaiselle alueelle Box-
tallennuspaikassa, johon voit tallentaa tiedostojasi.
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Tallentamalla mediaa ja projektejasi Boxiin pééset kayttamaan niita
my0s alypuhelimellasi tai taulutietokoneellasi, ja tiedostoja voidaan
helposti siirtaa tietokoneiden vélilla.

Kun projekti ladataan pilvipalvelimelle, kuten Boxiin,
Facebookiin, Vimeoon tai YouTubeen, ainoa kaytettavissé oleva
Exporterin toiminto on Julkaise. Asetukset madritetddn sen
jalkeen, kun on Kirjauduttu palveluntarjoajan sivulle.

Valittuasi  julkaisusivuston napsauta Viejé-ikkunan alareunass
olevaaAloita julkaiseminen -painiketta. Jos et ole vield kirjautunut
julkaisusivustolle, nayttoon ilmestyy Kirjautumisikkuna.

Kirjautumisen jalkeen valitse projektisi latausformaatti. Formaatti-
pudotusvalikon vaihtoehdot ovat Nopein (360p), Vakio (480p), HD
(720p) ja HD (1080p). Valintojen mukaan ruudun koosta ja videon
siirtonopeudesta syntyy erilaisia yhdistelmié.

Box

Kun olet kirjautunut Box-tilillesi, sinulla on mahdollisuus korvata
ladatun elokuvasi Otsikko-, Kuvaus- ja Tagit-oletusasetukset seka
valita sen tallennusmuodon pudotusvalikkoa kayttdmalld. Jo luodut
Box-kansiosi ja -tiedostosi ovat nékyvissé seka tiedot siitd, kuinka
paljon sinulla on vapaata tallennustilaa. (Kun kéaytat Boxia Pinnacle
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Studiosta ensimmaisen kerran, sinulle saatetaan tarjota paivitysta
lisdtilan saamiseksi.) Voit tallentaa projektisi suoraan Boxissa
valmiina olevaan kansioon tai valita Lisda kansio -painikkeen ja
luoda projektille uuden kansion.

Formaatin valitseminen Boxiin lataamiseksi.

Kun olet méarittanyt haluamasi asetukset, renderdi ja lataa tiedostosi
napsauttamalla ikkunan alalaidasta Kaynnista-painiketta.

Facebook

Kun olet kirjautunut sisdadn Facebook-tilillesi, voit antaa uuden
otsikon tai elokuvan kuvauksen tai wvalita pudotusvalikoista
Tallennusmuoto- ja Yksityisyys-asetuksia.

Projektin nékyvyyden rajoittaminen vain kavereille.

Renderdi ja lataa projektisi napsauttamalla Studio Exporter -ikkunan
alalaidasta Kaynnista-painiketta.
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Vimeo

Kun olet kirjautunut sisaan Vimeo-tilillesi, voit muokata elokuvan
Otsikko-, Kuvaus- ja Tagit-asetuksia. Valitse haluamasi
Tallennusmuoto pudotusvalikosta.

Vimeo-kayttdoikeusasetus on ’Kaikki oikeudet pidatetdan”. Tama
voidaan muuttaa Vimeo-tilillasi sen jalkeen, kun lataus on suoritettu.

Kun olet valmis, render6i ja lataa projektisi napsauttamalla ikkunan
alalaidasta Kaynnista-painiketta.

YouTube

Kun olet kirjautunut sisdédn YouTube-tilillesi, voit antaa uuden
otsikon tai kuvauksen tai uusia tageja. Valitse pudotusvalikoista
Tallennusmuoto-, Luokka- ja Yksityisyys-asetukset.

YouTube-latausmuodon valitseminen.
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Kun olet méérittdnyt haluamasi asetukset, renderdi ja lataa tiedostosi
napsauttamalla ikkunan alalaidasta Kaynnista-painiketta.

Latauksen jalkeen

Kun lataus on valmis, voit katsella
luomustasi avaamalla verkkoselaimen
tai voit palata Studioon. Boxiin viemasi
tiedot ovat kéytettdvissa vélittdmasti
Studion latauksen pééatyttyd Jos lataat
videon Facebookiin, YouTubeen tai
Vimeoon, tiedosto on ensin prosessoitava, jotta sitd voidaan katsella
verkossa. Néin tiedostosi ei vélttdmaétta ole valittdmasti katseltavissa.

“‘ TALLENNUS LAITTEESEEN

¢

Studiossa voidaan luoda elokuvatiedostoja, jotka ovat yhteensopivia
seuraavien laitteiden kanssa:

o Apple®

Microsoft Xbox®

Nintendo Wii™

Sony PS3™
Sony PSP®
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Jos viet stereoskooppista 3D-projektia, ohjelma tarjoaa valitun
laitteen kanssa yhteensopivaa 3D-formaattia.

Apple®

Studio tukee sellaisten tiedostojen vientid, jotka ovat yhteensopivia
suosittujen laitteiden kuten iPodin, iPhonen ja iPadin sekd Apple
TV:n kanssa.

iPodin ja iPhonen kanssa yhteensopiva tiedostomuoto perustuu
MPEG-4-videonpakkausteknologiaan. Tehokkaan pakkauksen ja
pienen 320x240 ruutukoon yhdistelm& tuottaa laajempiin
formaatteinin  verrattuna erittdin  pienid tiedostoja. Kolme
laatuasetusta valitsevat eri siirtonopeudet, joista kukin tarjoaa
omanlaisensa laadun ja tiedostokoon vélisen tasapainon.

Apple TV- ja iPad-yhteensopivat tiedostot perustuvat H.264-
videonpakkausstandardiin. Tulostuksen ruutukoko on ensimmaéisen
sukupolven Apple TV:11a 960x540 ja uudemmilla sukupolvilla 720p.

Microsoft Xbox®

Microsoft Xbox -esiasetuksen ansiosta voit luoda tiedostoja koko
ruudun toistoa varten Xbox-laitteessa. Kaksi tallennusmuotoa on
kaytettavissa: DivX SD, joka perustuu MPEG-4-
videopakkaustekniikkaan, ja WMV HD.
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Nintendo Wii™

Pinnacle Studio voi luoda Nintendo Wii -laitteessa toistettavia
tiedostoja seka AVI- ettd FLV-tallennusmuotojen ansiosta.

Sony PS3™

Voit vieda tiedostoja PlayStation 3 -laitteeseen valitsemalla Sony
PS3 -vientityypin. Studio tukee kahta tallennustiedostomuotoa:
Taysi koko, joka on DivX-tiedostomuodossa kokoa 720 x 400 ja
teravapiirrossa 1080/60i.
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Sony PSP®

Studiolla voit vieda tiedostoja, jotka ovat yhteensopivia suosittujen
Sony PlayStation Portable -laitteiden kanssa. Luotavat tiedostot
perustuvat MPEG-4-videonpakkaustekniikkaan.

Samaan tapaan kuin iPodin kanssa yhteensopivalla tyypilld,
tehokkaan pakkauksen ja pienen 320x240 ruutukoon yhdistelma
tuottaa muihin formaatteihin verrattuna erittdin pienié tiedostoja.
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LUKU 12:

Asetukset

Pinnacle Studion keskeinen kokoonpanonikkuna on nimeltdin
ohjauspaneeli. (Huomaa, ettd tdma on vain Pinnacle Studion
asetuksia varten. Microsoft Windowsin ohjauspaneeli ei liity tdhan.)

Aloita valitsemalla Asetukset » Ohjauspaneeli Pinnacle Studion
padvalikossa. Kun ohjauspaneeli tulee esiin, valitse ikkunan
vasemmalla puolella olevasta ikkunan hakemistosta sivu.

Pinnacle Studion ohjauspaneeli on
sovelluksen keskeinen kokoonpanoikkuna.

Ohjauspaneeli-asetusten kahdeksan sivua kuvataan téssa vuorollaan.
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Tarkkailukansiot

Haku-kansiot ovat Pinnacle Studion seuraamia kansioita
kiintolevylla tai muulla tallennuslaitteella. Kun haku-kansion siséltd
muuttuu, Kirjasto paivitetddn automaattisesti.

Voit luoda niin monta haku-kansiota kuin haluat ja asettaa ne
hakemaan oletuksena vain yhtd mediatyyppié (video, kuva tai dani)
kaikkien kolmen sijaan.

Nimed jarjestelmési kansio haku-kansioksi napsauttamalla Lis&a
kansio -painiketta haku-kansioiden luettelon alla ja navigoi
kansioon, jonka haluat lisatd. Peruuta haku-kansion toiminta
valitsemalla kansio luettelosta ja napsauta Poista kansio -painiketta.

Kéayta muutoksia ohjaa kirjaa paivittdmaan luettelonsa hakukansion
muutosten mukaisesti.

Aanilaite:
Taalta 16ydat ne parametrit, jotka ovat kédytettavissa tietokoneeseen
liitetyille nauhoituslaitteille (kuten mikrofonit). Napsauta laitteen

nimed paastaksesi Windowsin asetusten valintaruutuun laitetta
varten.

Tapahtumien kirjaaminen

viesteja joidenkin toimintojen aikana, esimerkiksi silloin, kun
tuodaan useita tiedostoja. Voit tarkastaa tdalta tiedot ongelmista,
joita on saattanut ilmaantua naiden toimintojen aikana.

Tuonti

Pinnacle Studion Importerin oletusasetukset asetetaan taalld; voit
kuitenkin s&ataa tai korvata ne Importerissa tuontitoiminnan aikana.

Kansiovaihtoehdot: Katsele tai aseta oletustallennuspaikkoja
medialle ja projekteille, jotka kopioidaan fyysisesti tuonnin aikana;
toisin kuin linkitetyt tuonnit ja kirjaston pikatuontiominaisuus, joka
vain  linkittdd olemassa olevan median ilman  sen
uudelleensijoittamista.  Kansiosijainnit ovat alkujaan asetettu
kayttdjan hakemistoihin musiikkia, videota ja kuvia varten
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Windowsissa ~ madritellylla  tavalla  ja  Studio-projektien
tallentamiseen tarkoitettuun oletuskansioon.

Videon alikansion tyypin valinta Tuontiasetusten sivulta.

Kun olet sijoittanut ja valinnut kansion, joka toimii peruskansiona,
voit valintasi mukaan tehda alikansioita:

Ei alikansiota: Jos valitset tdman vaihtoehdon, tuomiasi
tiedostoja sdilytetddn peruskansiossa.

Mukautettu: Kun valitset tdman vaihtoehdon, nakyviin tulee
Mukautettujen projektien alikansio -ruutu. Napsauta ruutua ja
anna nimi kyseisen mediatyypin alikansiolle.

Téandan: Tuomasi tiedostot siirretddn senhetkisen péivamaéran
mukaan nimettyyn alikansioon muotoon ”2012-10-25".

Luontipaiva: Jokainen tuotu tiedosto tallennetaan kohteen
luontipdivadn mukaan nimettyyn kansioon, jonka nimi on samassa
muodossa kuin ylld&. Kun useita kohteita tuodaan saman
tuontiprosessin aikana, se voi edellyttdd lukuisten kansioiden
luomista tai paivittamista.

Kuluva kuukausi: Taméa on sama kuin Tanaan-vaihtoehto, mutta
ilman paivamerkintag, esim. “2012-10".
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Kohtauksen paikannus: Tama asettaa oletuspaikannusmenetelman
kohtauksen paikannukselle. Katso “Kohtauksen paikannuksen
asetukset -ikkuna” sivulla 265.

Pysayta liike: Tdma asettaa oletustuontimenetelman kehyksille,
joita kaappaat Pysdyta liike -ominaisuuden avulla. Katso “Pyséytéd
liike” sivulla 284.

Nappdaimisto

Studio tarjoaa sek& kattavan valikoiman  n&pp&dimiston
oletuspikandppdimia ettd keinon niiden  mukauttamiseen.
Ohjauspaneelin ~ N&ppaimisto-sivulla  on  luettelo  kaikista
komennoista, joita voidaan kayttad pikanappaimilla, seka naille
komennoille mahdollisesti maaritetyt pikandppédimet. Komennot on
ryhmitelty osioittain.

Néppaimiston pikanéppainasetukset -ikkuna.

Nappaimistdn pikanappaimen lisadminen:
1. Valitse kohdekomento.
2. Napsauta Paina pikanappaimid -muokkausruutua.

3. Paina halutun pikandppéintoiminnon n&ppdinta. Jos pikandppéin
on jo kaytdssa, Pikandppdinta kayttad -pudotusvalikko nayttaa
ristiriitaiset komennot.
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4, Liitd annettu pikandppéin valittuun komentoon napsauttamalla
Madrita-painiketta.

Pikanappdimen maérittdminen el poista tiettyjen
nappéinyhdistelmien ja muiden komentojen yhteyksia. Eri komennot
saattavat itse asiassa kayttdd samaa pikandppédintd, kunhan ne
toimivat eri yhteyksissa. Esimerkiksi Ctrl+L on oletuspikandppain
kahdelle komennolle: Aikajanalla > raidan lukitsemiselle ja
Mediaeditorissa » vasemmalle kiertamiselle. Toiminto aktivoituu
kayttdamasi Pinnacle Studion osan mukaan.

Pikandppaimen poistaminen:

1. Valitse kohdekomento.

2. Valitse  poistettava  pikandppdin  Valitun ~ komennon
pikandppaimet -pudotusvalikosta.

3. Napsauta Poista-painiketta.

Oletusasetusten palauttaminen

Néppaimstion oletusmaaritykset voidaan palauttaa joko nykyiselle
komennolle (Palauta nykyinen -painike) tai kaikille komennoille
kerralla (Palauta kaikki -painike).

Esikatselu
Nama asetukset vaikuttavat videon toiston ulkoasuun.

Laatu: Nama vaihtoehdot saatavéat videon esikatselun laatua koko
sovelluksessa.

o Paras tarjoaa esikatselun tdydelld resoluutiolla — resoluutiolla,
jolla projekti loppujen lopuksi vieddadn. Tata vaihtoehtoa
kéytettdessa hitaammilla jarjestelmilla toiston aikana voidaan
pudottaa kehyksiéa.

o Tasapainotettu: T4té asetusta suositellaan tavalliseen kéyttoon ja
sen avulla laatuoptimoinnit ohitetaan nopeamman esikatselun
vuoksi. Useimmissa tapauksissa eroa tuskin huomaa.

o Nopein toisto: Esikatselu optimoidaan Kkasittelytehokkuuden
parantamiseksi, miké voi olla hyddyllistd hitaampien jarjestelmien
kanssa.
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Nayta koko nayton esikatselu paalla: Valitse tietokoneen naytto
(jos kaytettdvissa on enemman kuin yksi), jolla koko nayton
esikatselu ndytetaan.

Nayta ulkoinen esikatselu paalld: Valitse kaytettavissa olevien
laitteiden ja signaalien ulostulojen (jos sovellettavissa) luettelosta.

Ulkoinen esikatselustandardi: Valitse tietokoneeseen liitetyn
videomonitorin TV-standardi.

Optimointikynnys: Optimointikynnys méarittdd, kuinka paljon
tiedostoa render6idadn kun esikatselet projektiasi. Kynnys voidaan
asettaa mihin tahansa vélilla 0-100. Tietyn aikajanan ”siivun”
renderdinti riippuu tehosteiden ja kéytettyjen siirtymien toistamiseen
tarvittavasta prosessoinnin madrastd sek& optimointikynnyksen
arvosta. Jos arvo asetetaan kohtaan Aggressiivinen, Pinnacle Studio
esirenderdi kaikki siirtymat, otsikot, levyvalikot ja tehosteet vaikka
leike olisi ollut esikatseltavissa, ja tasta saattaa seurata huomattava
toistoviive.

Jos optimointikynnys on asetettu nollaan, renderdinnin edistymisesta
ilmoittavaa keltaista ja vihredd merkintdd ei ndy ja kaikki tehosteet
toistetaan reaaliaikaisena. Tama voi kuitenkin johtaa huonompaan
toistolaatuun (menetettyja kehyksid, 'nykiva' toisto), jos tehosteiden
méaara ja monimutkaisuus ylittad jarjestelman kéytettavissa olevan
kasittelykapasiteetin.

Renderoi toiston aikana: Kun Automaattinen-asetusta k&ytetaan,
sovellus péattdd  jarjestelmatietojen  perusteella, voidaanko
reaaliaikainen renderginti suorittaa toiston aikana. Jos Pois paalta -
asetuksia kéaytetddn, reaaliaikainen renderdinti on pois kéytosta
toiston aikana, mutta jatkuu toiston loputtua.

Laitteiston Kiihdytys: Aktivoituna tdm& ominaisuus siirtdd osan
posessointikuormasta keskusyksikolta lisalaitteistolle, esimerkiksi
nayténohjaimelle. Laitteistokiihdytystuen maaré riippuu tietokoneesi
keskusyksikdsta ja ndytdnohjaimesta.

o Useimmat NVidia-ohjaimet tukevat CUDA-arkkitehtuuria. Kun
tdmd on Kkaytettdvissd, naytdnohjainta kaytetddn H.264-
koodauksen purkuun.
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o Tietokoneet, joissa on uusi Intel-keskusyksikkd, voivat kayttad
Intel Quick Sync Video -ominaisuuttaan nopeaan H.264- ja
H.264-MVC-materiaalin koodaukseen ja koodauksen purkuun.

3D-oletuskatselutila: Talla asetuksella valitaan stereoskooppisen
3D-sisallén oletus Pinnacle Studiossa. Katso lisétietoja kohdasta 3D-
katselutilan vaihto. Katso lisdtietoja kohdasta “3D-katselutilan
vaihto” sivulta 35.

e Vasen silma tai Oikea silma: Stereoskooppisen sisallon
esikatselu voidaan méaarittad nayttdméan vain joko vasemman tai
oikean silméan nakyman.

o Vierekkain:  Vierekkain-esikatselutilassa  voit  tarkastella
molempien puolien yksittéisid 2D-kuvia yhta aikaa.

e Erotus: Varsinaisen kuvasisallon sijaan ndytetddn vasemman ja
oikean ruudun erot. Identtiset alueet n&ytetddn neutraalin
harmaana.

e Shakkilauta: Oikean ja vasemman silmén nidkymat vaihtelevat
16x9-ruudukon vierekkaisissa soluissa.

e Anaglyfi: Stereoskooppinen Anaglyfi-esikatselu sopii sisallon
katsomiseen stereoskooppisilla puna—syaani-laseilla.

o 3D-televisio (vierekkéin): Tatd tilaa wvoidaan kayttdd 3D-
lisdndyton tai -projektorin kanssa.

o 3D-kuva Jos  jarjestelmadsi on  3D-yhteensopiva ja
ohjainasetuksissasi  on  valittuna  steroskooppinen 3D,
stereoskooppisen siséllon esikatselu tapahtuu oletuksena 3D:na.

Pysayttaminen ei ole mahdollista, kun 3D-kuva aktivoidaan:
Tam& asetus voidaan valita, kun Studiota kaytetddn 3D-
yhteensopivalla tietokoneella, jonka ohjainasetuksissa on valittuna
stereoskooppinen 3D. Pysayttaminen ei ole mahdollista, kun 3D-
kuva aktivoidaan on oletuksena pois paaltad. Valinnan ollessa paalla
toisto pysdytetddn automaattisesti aina, kun 3D-kuva otetaan
kayttoon tai poistetaan kéytdsta toiston aikana.
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Projektiasetukset

Talla Pinnacle Studion ohjauspaneelin sivulla voit valita uusien
projektiesi, otsikoidesi ja siirtymiesi oletusasetukset.

Uuden elokuvaprojektin formaatti: Valitse resoluutio (kuten PAL
tai HD 1920x1080i) oletusasetukseksi kaikille uusille aikajanoille.
Vaihtoehtoisesti ensimmainen aikajanalle asetettu leike voi maarittaa
projektin formaatin vaihtoehdolla Tunnista formaatti ensimmaisesta
aikajanalle lisatysta leikkeestd. Tamanhetkisen aikajanan formaattia
voidaan vaihtaa milloin vain muokkauksen aikana kayttdamalla
aikajanan asetuksia, jotka sijatsevat aikajanan tydkalupalkin
vasemmassa yldkulmassa.

Oletuskestot: Aseta aikajanalle tuotaville otsikoille, kuville ja
siirtymille oletuskestot. (Kun olet sielld, leikkeen pituutta voidaan
trimmata tarpeen mukaan.)

Viivaimen zoomaus: Kun tdma vaihtoehto valitaan, aikaviivaimen
vetdminen vaakasuuntaisesti ldhentda ja loitontaa aikajanaa. Tassé
tilassa sinun tulee vet&d suoraan ryémintakadella ryomittaaksesi tai
uudelleensijoittaaksesi toistoviivaa. Kun viivaimen zoomaus on pois
paaltd, voit napsauttaa missa tahansa viivaimella liikuttaaksesi
toistoviivaa. Kummassakin tapauksessa zoomaus voidaan myds
suorittaa kayttdmalla yhta seuraavista:

o Numerondppaimiston Plus- ja Miinus-ndppaimet

o Navigaattori aikajanan alareunassa

o Esikatseluiden vierityspalkit

Aktivoi trimmaustila napsauttamalla leikkausten lahelld: Ota
tdma asetus kayttoon aktivoidaksesi trimmaustilan napsauttamalla.

Kun tdma asetus ei ole kdytdssd, trimmaustila voidaan aktivoida
trimmaustilapainikkeella aikajanan tyokalurivilta.
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Tallennuspaikat

Talta sivulta voit asetttaa Pinnacle Studiolla luomiesi median ja
projektien tallennuspaikan. Voit erikseen madrittdd sijainnit
jokaiselle seuraavista tiedostotyypeisté:

o Elokuvaprojektit

e Levyn projektit.

o Otsikot

o Valikot

o Palauta projekti

Taté kansiota kéaytetadn seké jatkotyoskentelyéd varten puretuille
projektipaketeille ettd projekteille, jotka on tuotu sovelluksesta
Studio iPadille.

e Renderdi tiedostot

Taméa kansio on véliaikaisille tiedostoille, jotka syntyvét, kun
voimakasta tietojenkasittelyd, kuten videotehosteita, vaativia
kohteita renderdidaan).

Tassé tehdyt muutokset koskevat vain tulevia toimintoja — olemassa
olevat tiedostot pysyvat nykyisissé sijainneissaan.

Poista renderdintitiedostot: Voit poistaa muunnostiedostot
séastadksesi tilaa ilman, ettd menettaisit tietoja pysyvasti. Huomaa,
ettd ndma tiedostot luodaan kuitenkin uudelleen seuraavan kerran,
kun projektisi tarvitsee renderdintia.
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LIITE A:

Vianmaaritys

Ennen kuin aloitat vianmaarityksen, tarkista laitteistosi ja ohjelmiesi
asennukset.

Paivitd ohjelmistosi:  Suosittelemme  Windowsin uusimpien
kayttojarjestelmapéivitysten asentamista. Saat tietoja Windowsin
paivittdmisesta seuraavalta verkkosivustolta:

windowsupdate.microsoft.com/default.htm

Tarkista laitteistosi: Varmista, ettd kaikki asennetut laitteet
toimivat normaalisti viimeisimpien ajurien kanssa, ja etta
Laitehallinta ei ilmoita vikoja laitteistossa (katso alla). Jos joissain
laitteissa on vikoja, sinun tulisi korjata ne ennen asennuksen
aloittamista.

Hanki uusimmat ajurit: Sinun kannattaa ehdottomasti asentaa
uusimmat ajurit aani- ja grafiikkakorteillesi. Joka kerta, kun Pinnacle
Studio kaynnistetddn, se tarkistaa, ettd molemmat kortit tukevat
DirectX:44. Katso ”Aé&ni- ja video-ohjainten” sivulla 335 saadaksesi
apua paivitysprosessiin.

Laitehallinnan avaaminen: Windows Vistan ja Windows 7:n
Laitehallinnalla (Device Manager), jolla voit valita jarjestelmasi
kovalevyn asetukset, on tarked rooli vianetsinndssa.

Laitehallintaan paaset seuraavasti: napsauta hiiren
kakkospainikkeella Tietokone ja valitse sitten ponnahdusvalikosta
Ominaisuudet. Tdmé& avaa Jéarjestelmavalintaikkunan. Laitehallinta-
painike 18ytyy vasemmasta paneelista.
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Varmista, ettd kaikki asennetut laitteet toimivat normaalisti
uusimpien ajurien kanssa ja ettei minkd&n laitteen kohdalla
Laitehallinnassa ole virhetilasta kertovaa keltaista huutomerkkia.
Jos kohtaat ajuriongelman, jota et itse pysty ratkaisemaan, ota yhteys
laitteen valmistajaan tai tietokoneesi ostopaikkaan.

N

©.¢ YHTEYDEN OTTAMINEN TUKEEN

2

Téssé osassa on lyhyt kuvaus siitd, miten tukeen otetaan yhteytta.
Lue tietoja kaikista tukivaihtoehdoista WWW-sivustollamme:

go.pinnaclesys.com/fi-Fl/Support

Tietdmyskanta: Kéyté tietimyskantaa Internetissa osoitteessa:

go.pinnaclesys.com/fi-FI/KnowledgeBase

Jotta voisit etsid tietdmyskannasta tehokkaasti, lisdd kyselyyn
tuotteen nimi.

Keskusteluryhmat:  Kéay  keskusteluryhmissdamme ja  liity
keskusteluun Pinnacle Studiosta. Etsi oman Kielesi keskusteluryhmé
vierittdmélla keskusteluryhmaluetteloa alas:

go.pinnaclesys.com/Forums

Online: Pinnaclen tekninen tuki tarjotaan online-jérjestelmén kautta.
Useimmat yleiset ongelmat on jo dokumentoitu, tai niistd on
keskusteltu tietdmyskannassa ja kayttdjien keskusteluryhmissa. Naitéa
vaihtoehtoja kannattaa kaytt44 ensin. Jos kuitenkin haluat l&hettd4
tiimillemme kysymyksen henkilokohtaista palvelua varten, tarvitset
tukikoodin. Voit ostaa sellaisen One Time Priority Support -
esiintymasta osoitteessa:

go.pinnaclesys.com/fi-Fl/PrioritySupport

Asiakkailla, jotka tarvitsevat apua vasta ostettujen tuotteiden
asennus- ja aktivointiongelmissa, on oikeus ilmaiseen takuutukeen
30 pdivan ajan. Asiakkaat, jotka rekisterfivét tuotteen tai ostavat
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One Time Priority Support -esiintyman, saavat
vahvistussédhkopostin, jossa on kelvollinen tukikoodi, jota voidaan
kayttdd kysymyksen lahettdmiseen valitsemalla yhteydenotto
tekniseen tukeen sivulla:

go.pinnaclesys.com/fi-Fl/Support

“‘ SUOSITUIMMAT TUKIAIHEET

¢

Taman luvun jéljelld olevan osan siséltd perustuu kayttajien
useimmin avaamiin tietokanta-artikkeleihin. T&ssd olevat tekstit
voivat olla verkossa olevia teksteja yleisluontoisempia tai
vanhempia. Jos haluat lukea johonkin tiettyyn asiakirjanumeroon
liittyvén koko tekstin, se 16ytyy verkkotietokannasta

Yhteensopivuus aiemman sisalléon kanssa

Asiakirjanumero 384211

Monia, mutta ei kaikkia, Pinnacle Studion 11-15 luovia lisésisaltoja
voidaan kéyttdd suoraan Pinnacle Studion nykyisesséd versiossa,
samoin kuin monia sisaltdtarjouksia kolmansilta osapuolilta. Jotkut
ndistd kuuluvat valmiiksi tuotteeseen. Jotkut kolmansien osapuolten
sisaltopaketit vaativat maksullisen péivityksen toimiakseen Pinnacle
Studiossa. Muille yhteensopivuusversiota ei ole julkaistu.

Sisaltotukikaavio

Pinnacle Studion sisalté

HFX Plus, Pro, Mega Tuettu — Sisaltyy Pinnacle Studioon
RTFX 1 Tuettu — Siséltyy Pinnacle Studioon
RTFX 2 Tuettu — Sisaltyy Pinnacle Studioon
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Hollywood FX Volume 1 Tuettu — Siséltyy Pinnacle Studioon

Hollywood FX Volume 2 Tuettu — Sisaltyy Pinnacle Studioon
Hollywood FX Volume 3 Tuettu — Sisaltyy Pinnacle Studioon
Premium Pack Volume 1 Tuettu — Siséltyy Pinnacle Studioon
Premium Pack Volume 2 Tuettu — Siséltyy Pinnacle Studioon
Creative Pack Volume 1 Tuettu

Creative Pack Volume 2 Tuettu

Creative Pack Volume 3 Tuettu

Winter Pack Tuettu

ScoreFitter Volume 1 Tuettu

ScoreFitter Volume 2 Tuettu

ScoreFitter Volume 3 Tuettu

Otsikko Extreme Tuettu*

Kolmannen osapuolen siséltd Ultimate- tai Ultimate Collection -siséltélevyilta

Studio 11 - Stagetools: Liikkuva kuva Ei tuettu

Studio 11 - BIAS SoundSoap V1 PE Tuettu — maksullinen paivitys vaaditaan
Studio 11 - ProDAD VitaScene Tuettu — maksullinen paivitys vaaditaan
Studio 12 - ProDAD VitaScene Tuettu — maksullinen péivitys vaaditaan
Studio 12 - Red Giant Magic Bullet Looks Tuettu — Siséltyy Pinnacle Studioon
Studio 14 - Red Giant Knoll Light Factory Tuettu — Sisaltyy Pinnacle Studioon
Studio 14 - Red Giant Toonlt Tuettu — Sisaltyy Pinnacle Studioon

Studio 14 - Red Giant Trapcode 3D Stroke Tuettu — Siséltyy Pinnacle Studioon
Studio 14 - Red Giant Trapcode Particular Tuettu — Siséltyy Pinnacle Studioon

Studio 14 - Red Giant Shine Tuettu — Sisaltyy Pinnacle Studioon
3. osapuolen sisalto eStoresta

BIAS SoundSoap V2 PE Tuettu**
Red Giant Magic Bullet Looks Indie Pack Tuettu**
RedGiant Particular Studio Preset Pack Tuettu**
RedGiant Shine Studio Preset Pack Tuettu**
RedGiant Toonlt Studio Preset Pack Tuettu**
RedGiant Knoll Studio Preset Pack Tuettu**
Red Giant Trapcode Starglow Tuettu**
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Red Giant Warp

ProDad Vitascene

ProDad Adorage

ProDad Adorage FX Pack 10
ProDad Adorage FX Pack 11
NewBlue Video Essentials |
NewBlue Video Essentials II
NewBlue Video Essentials IlI

proDAD Mercalli

Tuettu**
Tuettu**
Tuettu**
Tuettu**
Tuettu**
Tuettu**
Tuettu**
Tuettu**

Tuettu**

3. osapuolen Bonus DVD-plugin-ohjelmat

Bravo Studio 1, 2 & 3
BWPIlugins 1,2 & 3

Dziedzic Effects Pack 1 & 2
eZedia Effects

NewBlue Art Effects 1
NewBlue Effects

NewBlue Time Effects 1

PE CameraPOV

proDAD Adorage

proDAD Heroglyph 1

proDAD Heroglyph 2

proDAD Vitascene 1.0
StageTools Moving Picture Full
StageTools Moving Picture LE
Vance Effects

Algorithmix

NewBlue Audio Enhancements 1
NewBlue Audio Essentials 1
NewBlue Audio Essentials 2
NewBlue Audio Essentials 3

NewBlue Audio Essentials 4
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*llmainen aiemman sisallon omistajille. Asiakkaat, joita tama koskee, saavat
sahkdpostin, jossa on ohjeita.

**[Imainen aiemman sisallon omistajille. Asiakkaat, joita taméa koskee, saavat
sahkdpostin, jossa on ohjeita tai he voivat ladata sisallon kirjautumalla sisaan sivulle
go.pinnaclesys.com/account.

Kaappauslaitteiston yhteensopivuus

Asiakirjanumero 384431

Pinnacle Studiota on testattu ja huomattu toimivaksi laajan
videokaappauslaitteiden valikoiman kanssa. Joitakin vanhempia
laitteita ei kuitenkaan tueta.

Tuettu laitteisto

Seuraavat kaappauslaitteet toimivat kaikkien Pinnacle Studion
versioiden kanssa.

USB-pohjaiset

e 710-USB

e 510-USB

e 700-USB

e 500-USB

¢ MovieBox Deluxe

e DVC-90

e DVC-100

e DVC-101

e DVC-103

e DVC-107

o DVC-130 (64-bitin ajureita ei ole saatavissa)
o DVC-170 (64-bitin ajureita ei ole saatavissa)
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PCl-pohjaiset

e 700-PCI (Pinnacle Studio Deluxe 2)
e 500-PCI (Pinnacle AV/DV)
o Kaikki 1394-kortit

Ei-tuettu laitteisto

Seuraavan luettelon laitteisto tuli yhdessa Studion vanhempien
versioiden kanssa ja se ei enda kuulu takuun piiriin tai sité ei tueta.

e DC10

e DC10 Plus

¢ MovieBox DV

e Dazzle DVC 80, 85
e Linx

e MP10

e S400

|
Sarjanumerotiedot

Asiakirjanumero 384215

Tamd FAQ (usein kysytyt kysymykset) antaa tietoja Pinnacle
Studion  sarjanumeroiden  sijainnista ja aiemman version
sarjanumeron kéytosta Pinnacle Studion péivityksen aktivoimiseksi.

Sarjanumerosi l6ytaminen

Lataamasi tuotteen sarjanumero ndytetddn tilausprosessin lopun
vahvistussivulla ja vahvistussdhkopostissa, joka lahetettiin sen
aikana.

Jos omistat tuotteesta fyysisen kopion, sarjanumero naytetddn DVD-
kotelon sisé- tai ulkopuolella, jos sellainen on mukana; ja muutoin
paperitaskun ulkopuolella.

Jos olet kadottanut sarjanumeron, katso tietokannasta asiakirja
232809: Kadonneen Studion sarjanumeron vaihtaminen.
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Asiakastietojesi etsiminen

Aloita kirjautumalla sisaan sivustolle www.pinnaclesys.com.

Selaa kohtaan Tuotteesi'.
Valitse tuotteesi uudestaan tuoteosiosta.

A b e

Sarjanumerosi on luetteloitu ‘Tuotteesi'-ikkunassa, joka tulee
esiin.

Sarjanumeron kayttaminen paivityksen aikana

Voit pdivittdd Pinnacle Studioon Studiosta 14, 12, 11, 10 ja 9. Téhén
tarvitset vanhemman version sarjanumeron. Alla luetteloidut
sijainnit, joista voit 10ytd4 sarjanumerosi ovat pétevia useimmille
Studion versioille.

Kun olet l6ytdnyt vanhan sarjanumerosi, aloita asennus. Esiin tulee
ikkuna, joka kysyy seka uutta ettd vanhaa numeroa. Laita ne
oikeisiin ikkunoihin ja napsauta Seuraava.

Virhe tai kaatuminen asennuksen aikana

Asiakirjanumero 284219

Taaltd saat muutamia vihjeitd Pinnacle Studion asennuksen aikana
ilmenevien virheiden tai kaatumisten vianmaaritykseen.

Erityiset virheet

Virhe 1402: Jos saat 1402-virheen asennuksen aikana, noudata
ohjeita asiakirjasta 364555 tietokannassa, Virhe 1402 asennuksessa.

Virhe asennuksessa ”Asetus keskeyttdd nyt asennuksen”: Jos
tdma virhe esiintyy asennuksen aikana, noudata ohjeita tietokannan
asiakirjasta 363187, Virhe asennuksen aikana ““Asetus keskeyttaa nyt
asennuksen”.
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Yleinen vianetsinta
Voit yrittdd ndita keinoja, jos sovelluksen asentaminen on vaikeaa.

Kokeile levyn puhdistamista: Tarkasta asennuslevy, sen pinta
tahrojen ja lian varalta. Jos puhdistus on tarpeen, kdytd pehmeaa
lilnaa, ei paperipyyhkeita tai mitdédn hankaavaa materiaalia. Pyyhi
levyn keskeltd ulkoreunoja kohti pydrivén liikkeen sijaan. Kun levy
on puhdas, yritd asennusta uudelleen.

Toinen optinen asema: Monilla jarjestelmilla on kaksi optista
asemaa; esimerkiksi DVD-polttaja ja erillinen DVD-lukija. Laita
levy, jonka asentaminen ei onnistu, toiseen asemaan, jos
kaytettavissa, ja yritd uudestaan.

Kaynnista tietokoneesi uudelleen: Joissakin tapauksissa asennus
voi kaatua, jos Windows Update on kaynnissd. Jos ndin kdy, on
paras kaynnistdd jarjestelma uudelleen Windowsin pyynnnén
mukaisesti ennen Studion asennuksen uudelleenyrittamista.

Kaynnistystehtavat/ohjelmat: Jos tunnet msconfig-toiminnon, voit
kayttad tatd tyokalua ottamaan pois kéytostd kaynnistyksen
yhteydessa avautuvat ohjelmat, jotka saattavat hairitd Studion
asennusohjelmaa

Kun kaikki muu epaonnistuu

Jos levy on pahasti naarmuuntunut tai halkeillut, eikd silld voi
asentaa, ota ystavallisesti yhteys tukeen saadaksesi korvaavan levyn.
Lewyilld on takuu 30 péivéksi; tdman ajan jalkeen levyn vaihto
maksaa $14,95. Pid4 Pinnaclen tilausnumero tai ostotodiste (kuitti)
kaupasta saatavilla levyn vaihtoa varten.

Viiveet tai kaatumiset kaynnistyksen aikana

Asiakirjanumero: 284223

Jos Studio on aikaisemmin kéynnistynyt hyvin ja nyt ei, tarkasta
kaikki muutokset, joita olet tehnyt tietokoneeseesi viime aikoina
saadaksesi vihjeitd. Tarvittaessa kumoa muutokset ja katso, katoaako
ongelma.
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Muita vianetsintavaiheita:

1.

332

Kaynnista tietokoneesi uudelleen: Méaarittdmattomasté syysta
johtuva ohjelmiston epédvakaa toiminta voidaan usein korjata
jarjestelmén palautuksella. T&m& on melkein aina hyva paikka
vianetsinndin aloitukselle.

Odota muutama minuutti: Jos Pinnacle Studio ei edelleenk&én
kdynnisty, odota muutama minuutti, jotta se suorittaisi
kaynnistysprosessin loppuun. Joillain tietokoneilla
kéynnistymisen suorittaminen voi vied4 aikaa.

Paivitd Studio: Kun méaéritat ongelmaa, on aina parasta kayttaa
ohjelmiston uusinta versiota mahdollisuuksien mukaan.

Irrota kaappauslaite: Jos mahdollista, irrota kaappauslaite ja
kokeile Pinnacle Studion kaynnistamistd uudelleen. Jos
kadynnistdminen ei onnistu, kun web-kamera on kytketty, irrota
se ja yritd uudestaan ja pdin vastoin. Web-kameran voi joutua
asettamaan samalla tavalla joka kerran, kun k&ynnistat Studion.

Lataa ja asenna laiteajurit uudestaan: Studio-ohjelmiston
kaynnistysproessin aikana tarkastamme, ettd sinulla on
DirectX:n kanssa yhteensopiva grafiikka- ja &&nikortti. Lataa ja
asenna jdrjestelmdsséasi olevan grafiikkakortin ajurin uusin
versio. Monilla asiakkailla on NVidia-kortteja, joiden uusimmat
ajurit ovat saatavissa osoitteesta:
www.nvidia.com
Ajurit ATI-/AMD-korteille saadaan osoitteesta:
www.amd.com/us/Pages/AMDHomePage.aspx

Jos tarvitset apua tdman vaiheen aikana, ota yhteyttd
grafiikkakorttisi valmistajaan.

Lopeta taustatoiminnot: Td&mén voi suorittaa parilla tavalla.
Yksi on kayttdd kaynnistyksen hallintaohjelmistoa, joka auttaa
poistamaan tarpeettomat ohjelmat, jotka avautuvat Windowsin
kdynnistyessd. Monia  tamantyyppisia  ohjelmistoja  ja
ilmaisohjelmia on kehitetty. Kayta Internet-hakukonetta,
esimerkiksi Googlea tai Yahoota etsidksesi 'startup managers' -
ohjelmia. Emme suosittele yhtd tiettyd ohjelmaa, mutta
neuvomme kokeilemaan paria, jotta nakisit, mika toimii sinulle
parhaiten.
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Vaihtoehtoisesti  voit myds kayttdd Microsoft System
Configuration Utilityd (msconfig), joka on osa Windowsia,
ottamaan kaynnistysohjelmia pois kdytosta.

Mitd keinoa kaytatkin, suosittelemme kaikkien ohjelmien
ottamista pois kaytosta ja sen jalkeen niiden ottamista uudestaan
kayttoon yksi kerrallaan, kunnes hairitsevd ohjelma on
paikannettu.

7. Asenna uudelleen: Jos mik&éan ylld& mainituista ei onnistu,
kokeile Pinnacle Studion asennuksen poistamista
Ohjauspaneelin  "Ohjelmat ja toiminnot” -luettelosta. Kun
asennus on poistettu, asenna Pinnacle Studio uudestaan ja
kokeile taas sen kdynnistdmista.

Ohjelmiston kaatumisten vianetsinta

Asiakirjanumero: 384231

Jos Studio kaatuu toistuvasti, ongelman syy on todennakdisimmin
tietokoneen kokoonpanossa, projektissa tai projektitiedostossa.
Monet asiakkaat korjaavat tdméntyyppisen ongelman seuraavasti:

o Tietokoneen optimointi

o Virheitd sisdltdvéan projektin rakentaminen uudelleen

o Virheit4 sisdltdvan leikkeen, tms., siirtdminen uudelleen

¢ Pinnacle Studion poistaminen ja asentaminen uudelleen.

Mybhempdd vianetsintdd varten, madritd mika alla esitetyistd
ongelmatiloista parhaiten vastaa ongelmaasi ja lue sitten eteenpdin
tarkastaaksesi suositellut vianetsinnén vaiheet tdssa tapauksessa.

Tapaus 1: Pinnacle Studio kaatuu sattumanvaraisesti. Kaatumiseen
ei ndytd olevan yhtd tiettyd syytd, mutta ohjelma néyttda kaatuvan
usein.

Tapaus 2: Pinnacle Studio kaatuu kayttdjdn toiminnon jalkeen,
esimerkiksi tietyn valilehden tai napsautuksen jalkeen. Kaatuminen
on ennakoitavaa ja johdonmukaista.

Tapaus 3: Pinnacle Studio kaatuu toistuvasti, kun suoritat jonkun
tietyn vaiheyhdistelmén.
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Tapaus 1: Studio kaatuu sattumanvaraisesti

Yritd joitain seuraavista vianetsintdvaiheista: Voit kdyda niita lapi
jarjestyksessd, kunnes saat tuloksia.

Hanki uusin versio

Varmista, etté olet asentanut Pinnacle Studion uusimman version.

Optimoi asetukset

Tarkista ndmé& Pinnacle Studion Esikatselu-asetukset, joita voidaan
s&atad parempien tulosten saamiseksi.

Laatu: Valitse 'Nopein toisto’ ja katso, paranevatko tulokset.

Optimointikynnys: Ottamalla tdmadn asetuksen pois paalta voit
tarkistaa auttaako se kaatumisongelmaan. Esikatselun huono toisto
voi johtua siitd, ettd kynnysta ei kdytetd tai ettd se ei ole saadetty
oikein.

Renderdi toiston aikana: Kytke tdméa vaihtoehto pois, jos huomaat,
ettd kaatuminen tapahtuu esikatselun aikana.

Lopeta taustatoiminnot

Tamantyyppisen ongelman kanssa on tarkedd purkaa kaikki
taustatoiminnot ennen Pinnacle Studion k&yttoa.

Monet ‘tehtdvét' (ohjelmisto-ohjelmat) ovat kéynnissa ‘taustalla’
jokaisessa Windows-jarjestelmassd, yleensa ilman, ettd niihin
kiinnitetddn huomiota. Joskus yksi ndistd voi kuitenkin aiheuttaa
epéavakautta tietyssa sovelluksessa.

Windows XP, Windows Vista and Windows 7-kéyttojarjestelmissa,
CtrI+Alt+Delete  -ndppéinyhdistelmd johtaa ikkunaan, josta
Tehtavienhallinta-painike voidaan valita. Et todennakdisesti 16yda
Sovellukset-vélilendestd paljonkaan tietoa, mutta Prosessit-vélilehti
nayttaa silld hetkelld kaytdssa olevan ohjelman. Katso tietokannan
asiakirjaa 229157, Jarjestelman suorituskykya ja ohjelmistojen
asennusta hairitsevien taustaohjelmien ottaminen pois péaalta,
saadaksesi lisdohjeita.
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Kokoa kovalevylldsi olevat sirpaleiset
tiedostot defragmenter-ohjelmalla

Katso tietokannan asiakirjaa 232457, Windowsin Kkiintolevyn
eheytystiedot, saadaksesi ohjeita ja neuvoja tdmén vaiheen suhteen.

Paivita video- ja daniajurit

Varmista, ettd sinulla on uusimmat &ani- ja videokorttiajurit
ladattuina niiden valmistajien verkkosivuilta.

Voit méarittdd, mika &éni- ja videokortti sinulla on Laitehallinnassa
(napsauta Tietokone-kuvaketta oikeanpuoleisella néappaimella ja
valitse Ominaisuudet). Windows XP:ss& ja Windows Vistassa
valitset Laitteisto-valilehden ja sitten napsautat Laitehallinta-
painiketta.

Saadaksesi tietdd, mitd videokortteja sinulla on, napsauta plus-
merkkid Nayttosovittimet-vaihtoehdon edessd Laitehallinta-listassa.
Nyt videokorttisi ndytetd&n. Maarittddksesi sen ajurin valmistajan ja
paivamaaran, kaksoisnapsauta Kkortin nimed. Napsauta Ohjain-
valilehted nahdaksesi kaikki ajuritiedot mukaan lukien Ohjaimen
toimittaja ja Ohjaimen paivaméaara.

Adnikortin  prosessi on hyvin samanlainen. Aanikortin tiedot
l6ytyvat Laitehallinnan Aé&ni-, video- ja peliohjaimet -osiosta.
Napsauta kortin nimed madarittdéksesi ajuritiedot samalla tavalla
videokortille.

Ajuripdivitykset  julkaistaan  usein laitteiston  valmistajan
verkkosivuilla, esim. ATI osoitteessa atitech.com, NVidia
nvidia.com ja Sound Blaster (SB) creative.com.

Padivita Windows

Varmista, ettd sinulla on kaikki saatavilla olevat Windowsin
paivitykset. Ne ovat saatavilla osoitteesta:

v4.windowsupdate.microsoft.com/en/default.asp
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Tietokoneen suorituskyvyn optimoiminen

Windows tarjoaa kiintean tyckalun tahan tarkoitukseen.

1. Napsauta hiiren oikeanpuoleisella painikkeella Tietokone ja
valitse Ominaisuudet.

2. Napsauta Jarjestelman lisdasetukset -linkkié.
Tama avaa Jarjestelman ominaisuudet -ikkunan.

3. Napsauta Asetukset-painiketta Lisdasetukset-osassa.

4. Valitse Paras suorituskyky -vaihtoehto ja napsauta OK.

Kaynnistysaseman vapaa tila

Varmista, ettd sinulla on sivutusta varten 10 GB tai enemman
alkulatauksen suorittavalla kovalevylla. Jos sinulla ei ole 10 GB:t4,
sinun pita4 vapauttaa tilaa.

Pinnacle Studion poistaminen ja asentaminen uudelleen.

Jos mikdan yll& mainituista suosituksista ei auta, Studion
asennuksesi voi olla virheellinen. Jos nédin on, kokeile Pinnacle
Studion asennuksen poistamista ja sitten sen uudelleenasentamista.
Voit poistaa Pinnacle Studion asennuksen valitsemalla Kaynnista »
Kaikki ohjelmat » Pinnacle Studio » Pinnacle Studion asennus.
Voit my0s poistaa asennuksen Windowsin Ohjauspaneelin Ohjelmat
ja toiminnot -luettelon kautta. Kun Pinnacle Studion asennus on
poistettu, asenna se uudestaan levyltési tai ohjelman latauksesta.

Tarkasta virheellinen projekti

Kokeile projektisi muutaman ensimmdisen minuutin uudelleen
kokoamista. Jos tdma ei aiheuta epdvakautta, lisdd muutama minuutti
projektiin. Jatka projektin kokoamista, jos jarjestelméa pysyy vakana.
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Tarkasta virheellinen media

Jos epévakautta tuntuu ilmenevan, kun kasittelet tiettyja &ani- tai
videoleikkeitd, kokeile danen tai videon kaappaamista tai tuomista
uudelleen. Jos media on tuotu ja luotu toisessa sovelluksessa,
kaappaa se Studion kanssa ja luo testiprojekti. Vaikka Studio toimii
useiden videoformaattien kanssa, kyseinen leike saattaa olla
turmeltunut, tai se saattaa olla epéatavallisessa formaatissa. Jos
sinulla on wav- tai mp3-tiedostoja, jotka tuottavat ongelmia, muuta
tiedosto toiseen formaattiin ja tuo se sitten projektiisi.

Asenna Windows uudelleen

Tamé on melko iso ratkaisu, mutta jos tdhdn mennessa mainitut
toimenpiteet eivat ole auttaneet, saattaa olla ettd itse Windows on
turmeltunut. Pinnacle Studion kaltaiset suurta késittelykapasiteettia
tarvitsevat multimedian tekotyokalut voivat paljastaa epévakauksia,
jotka eivat ndy tavallisia sovelluksia kéytettdessd. Yksi tapa
méarittdd, onko Windows-asennuksesi osa ongelmaa, on suorittaa
Microsoftin jarjestelmatiedot-tydkalu. Tama tydkalu pitdd Kirjaa
Windowsin kaatumisista.

Jarjestelmatietojen tyokalun kayttaminen:

1. Napsauta Kaynnista, sitten Suorita ja Kkirjoita 'Msinfo32'
hakuikkunaan  Ka&ynnista-painikkeen alta. Paina  Enter
avataksesi Jarjestelmatiedot-ikkunan.

2. Laajenna Ohjelmistoymparisto-luokkaa ikkunan vasemmalla
puolella.

3. Napsauta kohtaa Windowsin virheraportointi.

Jos Windowsin virheraportointi -ikkunassa on monta kohdetta, se
voi merkitd, ettd kayttojarjestelma on epavakaa tai etta tietokoneella
on laitteisto-ongelmia. Kohteiden tarkastelu voi osoittaa syyn
kaatumiseen. Jos useimmat kaatumiset johtuvat jarjestelman
ohjelmistosta kuten Windowsin Resurssienhallinnasta, niin ongelma
on kayttojarjestelmédssd. Tihe&d&n tapahtuvat sattumanvaraiset
kaatumiset ovat toinen yleinen merkki virheellisestd Windows-
asennuksesta.
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Tapaus 2: Studio kaatuu kayttajan toiminnan jalkeen

Jos Pinnacle Studio kaatuu tai silla on tapana kaatua, kun napsautat
jotain tiettyd vélilehted tai painiketta, aloita kdymalla l1api kaikki
tapauksen 1 vaiheet ylta. Tallainen ongelma yleensé tarkoittaa, etta
Studiota ei ole asennettu oikein tai siitd on tullut virheellinen, joten
Studion asennuksen poistaminen ja uudelleenasentaminen, sitten
viimeisimman version paikkaaminen korjaa yleensé ongelman.

Yritd maarittdd, onko ongelma tietyssé projektissa, luo testiprojekti
ja lisdd uusia kohtauksia aikajanaan ndytevideosta. Napsauta
vdlilehted tai painiketta, joka ndyttdd olevan ongelman aiheuttaja.
Jos tdmé testiprojekti ei kaadu, voi olla ettd vika on tyon alla
olevassa projektissa, eikd Studiossa tai jdrjestelméssési. Jos
testiprojekti kuitenkin kaatuu, ota yhteyttd tukeen, ja anna meille
yksityiskohtaiset tiedot vian tyypistd. Me yritimme luoda ongelman
uudestaan.

Tapaus 3: Studio kaatuu toistuvasti

Jos Studio kaatuu, kun suoritat erityisid toimenpiteitd tai
vaiheyhdistelmid, kokeile tapauksen 1 vianetsintavaiheita, koska
tamd on vain monimutkaisempi versio tapauksesta 2. Usein on
vaikeaa 10ytdd tasmaéllistd vaihejarjestystd, joka aiheuttaa
kaatumisen. Kuten ylla on kerrottu, yksinkertaisen testiprojektin
luominen néytevideota kayttdmalld on iso apu ensin omissa
tutkimuksissasi ja sitten nopean ratkaisun loytdmisessd, jos tukea
tarvitaan.

Vientiongelmat

Jos virheitd raportoidaan, tai sovellus jaatyy tai toimii virheellisesti
tiedoston tai levyn viennin aikana, tarkasta tietokannastamme
artikkeleita, jotka késittelevat kokemaasi ongelmaa.
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Levyn toisto-ongelmat

Asiakirjanumero: 384235

Jos sinulla on ongelma Studion luoman DVD:n toiston kanssa, tai
jos se vaikuttaa tyhjalta, alla olevien vaiheiden avulla voit ratkaista
taman.

Muunlaisia toisto-ongelmia voidaan kasitella muualla tietokannassa.

e Jos levysi video toistetaan mutta &ani ei, lue asiakirja 222577,
Studion kanssa poltetuissa levyissa ei ole aanta.

e Jos vain osa levyn projektista ndkyy DVD:lI4 tai jos uusimmat
muutokset puuttuvat, kokeile asiakirjaa 219785, Studion kanssa
luodusta DVD:sté puuttuu osia projektista.

Jos DVD:si ei toistu tai vaikuttaa tyhjalta:

1. Tarkasta, ettd levy on puhdas. Varmista, ettei levyn pinnalla ole
selvid tahroja tai naarmuja. Jos levy on likainen, puhdista se
pehmeélld liinalla (414 kaytd paperipyyhettd) pyyhkimalla
DVD:ta séteittdin keskeltd kohti ulkoreunoja, ei pyorivin
liikkein,

2. Laita levy tietokoneen DVD-asemaan ja tarkasta, etta se sisaltaa
jarjestelman tiedostojarjestelmékansiot.

o Kaksoisnapsauta kohtaa Oma tietokone.

e Napsauta DVD-asemaa oikeanpuoleisella néppdimella ja
valitse Tarkastele.

DVD-levylla tulisi olla kaksi kansiota: ‘audio_ts’ ja ‘video_ts’.
audio_ts-kansion tulisi olla tyhja ja video_ts-kansiossa tulisi olla
tiedostot tiedostopaéatteilla bup, ifo ja vob.

Jos tiedostot ovat paikalla, ongelma ehdottomasti johtuu
toistosta eikd levyn polttamisesta. Kéanteisesti, jos levy on
tosiaan tyhja, ongelma on polttamisessa eiké toistossa. T&ssé
tapauksessa, katso ohjeita asiakirjasta 214533, Studion poltto-
ongelmat.

3. Jos levy ei toimi erillisessa DVD-soittimessasi, kokeile sen
toistamista tietokoneella. Levyn tulisi toistua kunnolla, kun
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kaytetaan DVD-soittimen ohjelmistoa, esimerkiksi
PowerDVD:t4 ja WinDVD:td. DVD:n toistaminen Windows
Media Playerissa voi onnistua riippuen Windows-versiostasi. Jos
sinulla on ongelmia DVD-levyn toistamisessa jopa tietokoneesi
DVD-asemassa, lue asiakirja 221479, DVD:n toistaminen
tietokoneellasi.

Kokeile DVD:n toistamista toisessa erillisessa soittimessa.
Jotkut laitteet eivat toista tietynmerkkistd DVD:td tai tiettyd
DVD-formaattia (-R, +R, -RW tai +RW).

Jos et tiedd, tukeeko DVD-soitin tiettyd mediatyyppid, katso
valmistajan ~ verkkosivustolta  ohjeita. Hyvda  osoite
yhteensopivuuden tarkistamiseen on myos

www.videohelp.com/dvdplayers

Jos soitin ei tue levytyyppid, sinun tulee luoda levy uudestaan
toisessa formaatissa. Jos levy toistuu yhdessd DVD-soittimessa
mutta ei toisessa, voi olla, ettd toinen soitin on rikkoutumassa tai
ettd se ei pysty luotettavasti lukemaan Kirjoitettavissa olevia
medioita. Tassd tilanteessa, kokeile eri DVD-merkkeja ja -
tyyppejd, kunnes l6ydét yhdistelman, joka toimii luotettavasti
laitteistollasi.

Vahvista, ettd luomasi projekti on asetettu alueesi kayttdmaan
toistoformaattiin  (esim. NTCS Pohjois-Amerikassa, PAL
Euroopassa). Jos projekti, ja siten levy, on vaarassé formaatissa,
jotkut DV D-soittimet eivat pysty soittamaan levya.

Tarkastaaksesi projektin videoformaatin, napsauta
vaihdekuvaketta Levyn muokkaajan aikajanan vasemmasta
ylakulmasta.

Aikajana-asetusten valintaikkunan avaaminen.
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Varmista Aikajana-asetukset-valintaikkunassa, ettd Koko-
alasvetovalikossa on asetettu oikea standardi.

Koko-asetuksen tarkistaminen.

Voit myo6s asettaa oletusvideostandardin projekteille Pinnacle
Studion Projektiasetukset-sivulta asetusten valintaikkunassa.

Resurssit, opastusohjelmat ja koulutus

Asiakirjanumero: 384227

Monet resurssit ovat kayttdjien saatavilla, jotta he voivat oppia lisdé
Pinnacle Studiosta. Jotkut ndistd on lueteltu alla. Kaikkein
ajankohtaisin luettelo on saatavilla tietokannastamme yll& annetun
asiakirjanumeron alla.

Video-opastusohjelmat

Sarja ilmaisia video-opastusohjelmia, jotka késittelevat useita
Pinnacle Studion aiheita ovat saatavissa online. Napsauta ? » On
Line Training -valikon komentoa kaikkien video-opastusohjelmien
katsomiseksi tai navigoi Internet-selaimessasi osoitteeseen:

go.pinnaclesys.com/Tutorials
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Tietokanta

Meilla on satoja vapaasti kéytettavia asiakirjoja, jotka kasittelevat
suurta aihevalikoimaa. Katsellaksesi ja hakeaksesi tietokannastamme
siirry osoitteeseen:

go.pinnaclesys.com/fi-FI/KnowledgeBase

Kayttajafoorumit

On paljon mahdollista, ettd muilla kaytt4jilla on samanlainen tai
sama  kysymys, joten lue, etsi ja postita ilmaisille
yhteis6foorumeillemme, jotka sijaitsevat osoitteessa:

go.pinnaclesys.com/Forums

DVD-koulutus

Pinnacle Studion koulutus-DVD on saatavilla myyntid varten
Pinnaclen e-kaupasta, joka sijaitsee osoitteessa:

go.pinnaclesys.com/DVDTraining
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LIITE B:

Videokuvaus

Tarvitset vain hieman perustietoa videoimisesta hyvan materiaalin
kuvaamiseen ja kiinnostavan, jannittdvdn tai informatiivisen
elokuvan kokoamiseen materiaalista.

Karkean  kasikirjoituksen tai  kuvaussuunnitelman  jalkeen
ensimmdinen ty0vaihe on raakamateriaalin kuvaaminen. Jo t&ssa
vaiheessa sinun tulisi pitda silmalld editointivaihetta, ja varmistaa,
ettd sinulla on riittavésti hyvié otoksia, joita ty0staa.

Editoidessa tasapainottelet raakamateriaalisi sirpaleet
sopusointuiseksi kokonaisuudeksi. Sinun on péatettdva, mitka
tekniikat, siirtymat ja tehosteet tukevat ideaasi parhaiten.

Aanimaailman luominen on tirked osa editointia. Oikeat &anet —
vuoropuhelu, musiikki, selostus tai tehoste — voivat parhaimmillaan
luoda kuvien kanssa kokonaisuuden, joka on enemman kuin osiensa
summa.

Pinnacle Studio tarjoaa sinulle tyokalut, joita tarvitset
ammattitasoisen kotivideon luomiseen. Loppu on kiinni sinusta —
videon tekijasta.
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Kuvaussuunnitelman tekeminen

Kuvaussuunnitelma ei ole aina valttdmaton, mutta isoissa tOissa
sellainen on hyva olla olemassa. Suunnitelma voi olla juuri niin
yksinkertainen tai monimutkainen kuin haluat.
Yksinkertaisimmillaan se on lista suunnitelluista kohtauksista, mutta
halutessasi voit lisdtd muistiinpanoja kameran liikkeistad tai
valmistellusta dialogista. Jos olet oikein kunnianhimoinen, voit

sisallyttaa kuvaussuunnitelmaan koko késikirjoituksen,
yksityiskohtaiset ~ ohjeet  kuvakulmista,  otosten  Kestosta,
valaistuksesta ja rekvisiitasta.
Otsikko: “Jaakko autoradalla”
Nro Kuvakulma Selostus / Aani Kesto |Paivay
s

1 (Jaakon naama kypéara “Jaakko ajaa
paassa; kamera zoomaa | ensimmaista 11 sek Tiistai.
auki. kilpailuaan...” 06/22

Moottorien &ania
taustalla.

2 [Starttiviivalla, kuskin Hallissa soi musiikki, 8 sek Tiistai.
nakodkulma, nakdkulma, mootto- rien &ani 06/22
alakulma. taustalla.

3 |Mies, jolla on startti-lippu, | “Ja menoksi...”
tulee kuvaan Kanna lahdon aanet Tiistai.
Iahtopalkalle Lahdén seuraavaan kuvaan, 12 sek 06/22
jalkeen kamera pysyy lisaa lahtomerkki.
paikoillaan, mies poistuu
kuvasta.

4 |Jaakko lahtépaikalla Hallin musiikkia ei o
edestapéin, kamera enaa kuulu, nosta 9 sek Tiistai.
seuraa, nayttaa Jaakon | sama musiikki CD: 06/22
kurviin asti, nyt takaapain. | It moottorin &&nen

peitoksi.
5

Kuvaussuunnitelma
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Editointi

Useiden kuvakulmien kaytto

Tarkeé tapahtuma tulisi aina kuvata monesta eri perspektiivista ja
kuvakulmasta. My6hemmin editoinnin aikana voit kayttdd parhaat
kuvakulmat yksin tai yhdessd muiden kanssa. Pé&itd kuvata
tapahtumia useammasta kuin yhdestd kuvakulmasta (ensin pelle
sirkuslavalla, mutta sitten my6s naurava Kkatsoja pellen
nékokulmasta).  Kiinnostavia asioita voi tapahtua myos
paahenkildiden taustalla, tai pdahenkil6t voidaan nayttad
vastakkaisesta kuvakulmasta. Ndmé& seikat voivat olla avuksi
my6hemmin, kun yritat luoda tasapainoisen rytmin elokuvaasi.

Lahikuvat

Tarkeisté asioista tai ihmisista otettujen ldhikuvien kanssa ei kannata
kitsastella. Lahikuvat nayttavat usein laajoja kuvia paremmilta
televisioruudulla, ja ne toimivat tehokkaasti jalkitoita tehdessa.

Yleiskuva / kokokuva

Yleiskuvat antavat katsojalle késityksen kohtauksen tilasta ja
tapahtumista. Naitd kuvia voidaan kuitenkin kayttad myds pitkien
kohtausten lyhentdmiseen. Kun leikkaat ldhikuvasta laajaan
yleiskuvaan, katsoja ei enaa née yksityiskohtia, ja ajallinen hyppy on
helpompi tehd&. Tiiviimman kokokuvan tai puolikuvan ndyttdminen
voi olla helpottavaa katsottavaa ja vaihtelua laajalle padtoimintaa
esittdvalle kuvalle. Se tarjoaa myds mahdollisuuden siirtyd pois
paatoiminnasta.

Koko toiminta

Kuvaa aina koko toiminta niin, etti kuvalla on alku ja loppu. Tama
helpottaa editointia.

Siirtymat

Elokuvallinen ajoitus vaatii hieman harjoittelua. Aina ei ole
mahdollista kuvata pitkia tapahtumia kokonaisuudessaan, ja
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elokuvissa ne usein joudutaan ndyttdméaan lyhennetyssd muodossa.
Juonen pitdisi kuitenkin sdilya loogisena, ja leikkausten useimmiten
huomaamattomina.

Kohtauksesta toiseen siirtymét ovat tdssa tarkeitd. Vaikka kahden
perakkdisen kohtauksen toiminnat eroavat toisistaan ajan tai paikan
suhteen, voit editoidessa leikata ne niin sulavasti, ettd katsoja
yhdistaa toiminnat mielesséan tiedostamatta.

Onnistuneen siirtyméan salaisuus on helposti ymmarrettavd yhteys
kahden kohtauksen vélilla. Juoneen liittyvassa siirtyméssé yhteyden
muodostavat tarinan perakkéiset toiminnat. Esimerkiksi kuvaa
uudesta autosta saatettaisiin kayttdd avaamaan dokumentti, joka
kertoo auton suunnittelusta ja valmistuksesta.

Neutraali siirtyma ei itsesséan kerro mitdén tarinan kehityksesta tai
ajan tai paikan muutoksesta, mutta silld voidaan yhdistaa eri
kohtauksen osia sulavasti. Esimerkiksi, jos leikkaat kiinnostuneeseen
katsojaan lavalla kaytavan keskustelun aikana, voit leikata takaisin
saman keskustelun mydhempéén osaan huomaamattomasti, ja ndin
jattaa osan keskustelua kayttamatta.

Ulkoiset siirtymat néyttavat jotakin toiminnan ulkopuolella olevaa.
Esimerkiksi hd&seremoniaa esittdvén kuvan aikana voit leikata
kuvaan paikan ulkopuolelta, jossa jéarjestelladn haéparille yllatysta.

Siirtymien pitéisi tukea elokuvan yleista viestid, ja sopia kyseiseen
tilanteeseen, jotta Kkatsojat eivat hdmmenny tai kadota juonen
punaista lankaa.

Toiminnan looginen jarjestys

Editoinnin aikana yhdistettyjen kuvien on oltava loogisessa
vuorovaikutuksessa toimintaan nahden. Katsojat eivat kykene
seuraamaan tapahtumia, ellei juoni ole looginen. Vangitse katsojien
kiinnostus heti nopearytmiselld tai vaikuttavalla alulla ja pida
kiinnostus yll& loppuun saakka. Katsojat saattavat menettda
kiinnostuksensa tai hairiintyd, jos kohtausten kulku on epalooginen
tai ajallisesti vaaré tai jos kohtaukset ovat liian hatéisia tai lyhyita
(alle kolme sekuntia). Teeman pitdisi jatkua jollakin tavalla
kohtauksesta toiseen.
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Aukkojen paikkaaminen

Yrita paikata aukot eri kuvauspaikkojen valilla. Voit kayttaa
esimerkiksi  lahikuvia  yhdistamaan  ajallisia  hyppayksia,
zoomaamalla ensin kasvoihin ja muutaman sekunnin kuluttua
takaisin auki uuteen kohtaukseen.

Sailyta jatkuvuus

Jatkuvuus (yksityiskohdat pysyvéat samoina kuvasta toiseen) on
tirkedd tyydyttdvdn  katselukokemuksen luomisessa. Kuva
aurinkoisesta sadstd ei sovi yhteen sateenvarjonsa juuri avanneen
yleistn kanssa.

Leikkausten rytmi

Rytmi, jolla elokuva kulkee kohtauksesta toiseen, vaikuttaa usein
elokuvan sanomaan ja tunnelmaan. Odotetun kuvan puuttuminen ja
leikkeen kesto ovat keinoja, joilla voi manipuloida elokuvan
sanomaa.

Valta kuvallisia hyppayksia

Jos yhdistat hyvin samankaltaisia kuvia yhteen, leikkaus saattaa
ndyttdd hypahtdvan. Henkiloé saattaa olla kuvan vasemmassa
reunassa ja seuraavassa hetkessé kuvan oikeassa reunassa, tai hanella
saattaa ensin olla lasit ja sitten ei.

Ala yhdista panorointikuvia

Panorointikuvia ei kannata yhdistdd, elleivat ne ole suunnaltaan ja
nopeudeltaan samanlaisia.

Nyrkkisaantoja editointiin

Tassd muutamia ohjeita, jotka saattavat olla avuksi elokuvaasi
editoidessa. Mitéan varsinaisia saantdja ei tietenk&an ole olemassa,
etenkin, jos tydsi on humoristinen tai kokeellinen.

Al4 yhdista kohtauksia, joissa kamera liikkuu. Panoroinnit, zoomit ja
muut liikkuvat kuvat on hyvé erottaa toisistaan staattisilla kuvilla.
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e Toisiaan seuraavien kuvien tulisi olla kuvattu eri kuvakulmasta.
Kuvakulman tulisi erota vahintaan 45 astetta.

o Perdkkaisten kasvokuvien pitéisi vaihdella eri kuvakulmien
valilla.

o Vaihda perspektiivid, kun kuvaat rakennuksia. Kun sinulla on
samantyyppisia ja -kokoisia kuvia, kuvan lavistdjan pitdisi
vaihdella vasemman etualan ja oikean taka-alan valilla.

o lLeikkaa kohdassa, jossa henkilot ovat liikkeessd. Katsoja
keskittyy  jatkuvaan liikkeeseen ja  leikkauskohta  jaa

huomaamatta. Kesken liikkeen voit leikata erityisesti laajaan
yleiskuvaan.

o Tee sopusointuisia leikkauksia, valta kuvallisia hyp&hdyksié.

o Mitd vdhemman kuvassa on liikettd, sitd lyhyempi sen tulisi olla.
Nopeaa liiketta sisdltavat kuvat voivat olla pidempia.

o Laajoissa yleiskuvissa on enemman siséltdd, joten niitd voi
nayttad kauemmin.

Jos jarjestét kohtauksesi harkitusti, saat aikaan tiettyjé tehokeinoja ja
jopa sanomia, joita ei voi tai ei pitaisi ndyttdd kuvina. Voit vélittaa
sanomia leikkauksen kautta kuudella tavalla. Katsomme jokaista
vuorotellen.

Assosiaatioleikkaus

Kuvat on yhdistetty sellaiseen jérjestykseen, ettd ne muodostavat
tietyn mielleyhtymén katsojan mielessd, vaikka itse sanomaa ei
naytetak&an. Esimerkki: Mies lyd vetoa hevoskilpailuissa, ja
seuraavassa kohtauksessa ndemme miehen ostamassa kallista autoa.

Rinnakkaisleikkaus

Kahta toimintaa ndytetddn rinnakkain. Kuvat vaihtelevat kahden
toiminnan valilla ja lyhenevéat loppua kohti. N&in voi tiivistaa
jannitystd, kunnes se laukeaa. Esimerkki: Kaksi autoa ajavat kovaa
vauhtia kahdesta eri suunnasta samaa risteysta kohti.

Kontrastileikkaus

Elokuvassa leikataan tarkoituksella hyvin erilaiseen kuvaan,
tarkoituksena korostaa kuvien vélista kontrastia. Esimerkki: Turisti
makaa hiekkarannalla; seuraavassa kuvassa nélka nékevia lapsia.
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Korvaava leikkaus

Tapahtumia, joita ei voi tai ei saisi néyttdd, korvataan muilla
tapahtumilla (lapsi syntyy, mutta synnytyksen sijasta naytetdan
kukkaan puhkeava nuppu).

Syy ja seuraus -leikkaus

Kuvat liittyvat toisiinsa syy-seuraus-suhteessa: toisen kuvan
tarkoitusta ei voisi ymmartad ilman ensimmadistd kuvaa. Esimerkki:
Esimerkki: mies riitelee vaimonsa kanssa, ja seuraavassa kuvassa
nukkuu sillan alla.

Muotoon perustuva leikkaus

Kuvia, joilla on eri siséltd, mutta joilla on kuvallisesti jotain yhteistd
(sama muoto, vérit, liike jne.), voidaan leikata yhteen. Esimerkkejé:
Kristallipallo ja maapallo, keltainen sadetakki ja keltaisia kukkia,
putoava laskuvarjohyppadja ja putoava hoyhen.

Aaniraidan tekeminen

Aéniraidan luominen on oma taiteenlajinsa, mutta sen voi oppia.
Upeaa selostusta ei ole helppo tehdd, mutta lyhyet, informatiiviset
kommentit usein auttavat katsojaa. Selostuksen tulisi kuulostaa
luonnolliselta, ilmeikk&éalta ja valittdmalta, ei puisevalta tai jaykalta.

Pida kommentit lyhyina

Kaikkeen selostukseen sopii yleissaantd: pieni on kaunista. Kuvien
pitdisi puhua puolestaan, eivatk&d ilmiselvat kuvat tarvitse
kommentointia.

Liite B: Videokuvaus 349



Sailyta alkuperéiset aanet

Puhuttu selostus pitéisi yhdistdd seka alkuperdisiin daniin ettd
musiikkiin niin, ettd alkuperdiset &&net ovat vield kuultavissa.
Luonnolliset ddnet ovat osa kuvaamaasi materiaalia, eika niita pitaisi
leikata pois, jos se vain mahdollista, silld ilman luonnollisia
taustadéniddn video saattaa vaikuttaa ontolta ja epdaidolta.
Aénityslaitteet kuitenkin usein tallentavat autojen ja lentokoneiden
&anig, joita ei ndy kohtauksessa mythemmin. Tamankaltaiset &anet
(tai voimakas tuuli), voivat olla hairitsevia tai arsyttavia ja ne pitaisi
peittdd, suodattaa tai korvata sopivalla selostuksella tai musiikilla.

Valitse tarkoituksenmukainen musiikKki

Sopiva musiikki antaa elokuvallesi ammattimaisen loppusilauksen,
ja voi auttaa valittdmaan elokuvan sanoman. Valitun musiikin tulisi
sopia elokuvan tunnelmaan ja sanomaan. Oikean musiikin
I6ytdminen voi olla haaste, joka vie aikansa, mutta jota katsojat
arvostavat.

0000000000000}
Otsikko

Elokuvan nimen tulisi olla informatiivinen, kuvata elokuvan sisélt6a
ja heréttdd kiinnostusta. Jos se on myds hakellyttavd fraasi, sitd
parempi.

Kun esittelyn aika koittaa Otsikkoeditori antaa lahes rajattomat
mahdollisuudet luovan grafiikan kéyttdmiselle. Se on tuotantosi
ainut kohta, joka ei ole sidoksissa varsinaisen kuvausmateriaalin
todellisuuteen, joten voit antaa mielikuvituksesi juoksennella
vapaana.

Tietystikin  perimmadinen paamaard on kommunikointi, joten
joidenkin perusteiden tulisi aina pitad paikkansa. Esimerkiksi tiiviilla
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otsikolla, joka on kirjoitettu suurella, helposti luettavalla fontilla, on
parempi todennakoisyys saada sen viesti perille, kuin sellaisella joka
on ylikoristeltu tai liian pitka.

Otsikoiden varit

Seuraavat taustan ja tekstin yhdistelmat ovat helppolukuisia:
valkoinen ja punainen, keltainen ja musta seka valkoinen ja vihrea.
Kéytd erittdin valkoista tekstid hyvin mustalla taustalla varoen.
Jotkut videojarjestelmat eivéat pysty kasittelemaan 1:40 ylittavia
kontrastisuhteita eivatkd kykene nayttdmaén sellaista tekstié
yksityiskohtaisesti.

Aika ruudulla

Nyrkkis&dantd on, ettd otsikon pitéisi ndkya ruudulla niin kauan, ett4
sen pystyy lukemaan kahdesti. Anna kymmenkirjaimiselle otsikolle
aikaa kolme sekuntia. Varaa jokaista seuraavaa viiden Kirjaimen
sarjaa kohti sekunti nayttdaikaa.

“Loydetyt” otsikot

Luonnolliset  tekstit, kuten suuntaviitat, kadunnimet tai
paikallislehtien  etusivut tarjoavat kiinnostavia vaihtoehtoja
jalkikéateen tehdyille otsikoille.

Liite B: Videokuvaus 351



LIITE C:

Sanasto

Multimediaterminologia sisaltaa seka tietokone- etta
videoterminologiaa. Alta I0ydat maaritelmét kaikkein tarkeimmille
termeille. Ristiviittaukset on merkitty L -symbolilla.

720p: Teravapiirron (HD) videoformaatti, jossa on 1280 x 720 -
resoluutio ja progressiiviset (ei-lomitetut) ruudut.

1080i: Teravépiirron (HD) videoformaatti, jossa on 1440 x 1080 -
resoluutio ja lomitetut ruudut.

ActiveMovie: Microsoftin tekemd ohjelmarajapinta, joka kontrolloi
Windowsin alla olevia multimedialaitteita. DirectShow,
DirectMedia

ADPCM: Lyhenne sanoista Adaptive Delta Pulse Code Modulation.
Menetelm& &anitiedon varastoimiseksi digitaalisessa muodossa.
Tama on &anikoodaus- ja pakkaustapa, jota kadytetddn CD-I- ja
CD-ROM-tuotannossa.

Osoite: Kaikki kaytettavissd olevat tallennuspaikat tietokoneella
numeroidaan (varustetaan osoitteella). Osoitteiden avulla jokainen
tallennuspaikkaa voidaan kayttdd. Jotkut osoitteet varataan tietyn
laitteistokomponentin ~ yksinomaiseen  kdyttdén. Jos  kaksi
komponenttia k&yttdd samaa osoitetta, sitd kutsutaan osoitteiden
ristiriidaksi.

Laskostuminen: Kuvan epatdsmallinen nayttd, joka johtuu naytto-
Ntulostuslaitteen rajoituksista.. Laskostumista esiintyy tyypillisesti
rosoisina reunoina kaarevissa ja kulmikkaissa muodoissa.
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Laskostumisen estaminen: Kulmikkaiden reunojen tasoittamistapa
bittikarttakuvissa. Tasoittaminen tehddan tavallisesti varjostamalla
reunoja pikseleilld, joiden vari on reunan ja taustan vélilla, miké
tekee siirtyméssd vdhemman né&kyvén. Toinen tapaa estéd
laskostuminen on kéayttad korkeamman tarkkuuden nayttd-
ftulostuslaitteita.

Kuvasuhde: Leveyden suhde korkeuteen kuvassa tai grafiikassa.
Kuvasuhteen sdilyttdminen kiintedna tarkoittaa, ettd yhden arvon
muutos vaikuttaa heti toiseen.

AVI: Audio Video Interleaved, digitaalivideon vakiomuoto (ja
Video for Windows).

Erakaappaus: Automatisoitu prosessi, joka kayttaa
editointilistaa paikantamaan ja kaappaamaan uudelleen tiettyja
leikkeitd videonauhalta, tavallisesti korkeammalla siirtonopeudella
kuin leike alunperin kaapattiin.

BIOS: Lyhenne sanoista Basic Input Output System, joka viittaa
perusinput- ja output-komentoihin, jotka tallennetaan ROM-,
PROM- tai EPROM-muisteihin. BIOSin keskeinen tehtdva on
input- ja output-toimintojen hallinta. Kun jarjestelma kdynnistetaan,
ROM-BIOS suorittaa joitakin testeja. Ldl Rinnakkaisportti, IRQ, 1/O

Bitti: Lyhenne sanasta Blnary digiT, joka on tietokoneen muistin
pienin elementti. Bitteja kdytetddn muun muassa tallentamaan
pikseleiden vériarvoja kuvassa. Mitd enemman bitteja kéytetdan
jokaiselle LI pikselille, sitd suurempi valikoima vareja. Alla joitakin
esimerkkejé koodekin suomista eduista.

1-bittinen: jokainen pikseli on joko musta tai valkoinen.

4-bittinen: mahdollistaa 16 varid tai harmaasavyé.

8-bittinen: mahdollistaa 256 véria tai harmaasavya.

16-bittinen: mahdollistaa 65 536 varid.

24-bittinen: mahdollistaa noin 16,7 miljoonaa véria.

Bittikartta: Kuvamuoto, joka koostuu riviin jdrjestetyistd
kokoelmasta pisteitéa tai “pikseleitd”. LJ Pikseli

Blacking: Videonauhan valmistaminen muokkausta varten
tallentamalla videolle mustaa ja jatkuva seurantanauha koko
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nauhalle. Jos tallentava nauhuri tukee aikakoodausta, jatkuva
aikakoodaus tallennetaan samanaikaisesti (kutsutaan my6s nimella
striping eli raidoitus).

Kirkkaus: Myos luminanssi. IImoittaa videon kirkkauden.

Tavu: Yksi tavu vastaa kahdeksaa [ bittid. Yhdelld tavulla
voidaan nayttdd yksi aakkosnumeerinen merkki (esim. Kirjain,
nUMero).

CD-ROM:  Massamuistilaite  digitaaliselle  datalle,  kuten
digitaalivideoille. CD-ROM-levyjéa voidaan lukea, mutta niille ei voi
kirjoittaa (tallentaa): [ ROM on lyhenne sanoista Read-Only
Memory.

Kanava: Tiedon luokittelu tiedostossa, jotta voidaan erottaa
tiedoston erityisia ominaisuuksia. Esimerkiksi vérikuvat kayttavat eri
kanavia kuvan varikomponenttien luokitteluun. Stereoaanitiedostot
kayttdvat kanavia tunnistamaan &dnid, jotka on tarkoitettu
vasemman- ja oikeanpuoleisiin kaiuttimiin. Videotiedostot kayttavéat
kanavayhdistelmid, joita kdytetdan kuva- ja dénitiedostoille.

Leike: Pinnacle Studiossa mik& tahansa mediaelementti, jota on
kdytetty elokuva- tai levyprojektin aikajanalla. Leikemedioita ovat
videot, d&nitiedostot, valokuvat, otsikot ja leikkaus.

Leikepdytd: Kaikkien Windows-ohjelmien jakama tilapdinen
tallennusalue, joka kaytetaan sailyttdméaéan tietoja leikkaa-, kopioi- ja
liitd-toimintojen aikana. LeikepOydalle lisatyt tiedot korvaavat
vélittomasti aikaisemmat tiedot.

Suljettu GOP: [ GOP

Koodekki: Kompressorin/dekompressorin kavennus — algoritmi,
joka pakkaa ja purkaa kuvatietoja. Koodekkeja voidaan kéyttaa joko
ohjelmistossa tai laitteistossa.

Varinsyvyys: Véritietoja valittdvien bittien madra jokaiselle
pikselille. 1-bittinen varisyvyys mahdollistaa 2'=2 vari4, 8-bittinen
syvyys mahdollistaa 2°=256 véri4 ja 24-bittinen syvyys mahdollistaa
2°'=16 777 216 varia.
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Varimalli: Matemaattinen tapa kuvata ja madrittaa vareja ja tapaa,
jolla ne ovat suhteessa toisiinsa. Jokaisella varimallilla on omat
vahvuutensa. Kaksi tavallisinta varimallia ovat L RGB ja Ld YUV.

Varikyllaisyys: Vérin intensiteetti.

Vastavari: Vastavérit ovat arvoltaan vastakkaisia péavéreihin
nahden. Jos yhdistéisit varin sen vastavarin kanssa, tuloksena on
valkoinen. Esimerkiksi punaisen, keltaisen ja sinisen vastavérit ovat
vihred, violetti ja oranssi.

COM-portti: Tietokoneesi takana sijaitseva sarjaportti modeemin,
piirturin, tulostimen tai hiiren jérjestelmé&an liittdmista varten.

Komposiittivideo:  Komposiittivideo koodaa luminanssin  ja
krominassin tiedot yhteen signaaliin. EJ VHS ja 8 mm ovat
formaatteja, jotka tallentavat ja toistavat komposiittivideota.

Pakkaus: Tapa pienentdé tiedostokokoa. Pakkaus voidaan tehd&
kahdella tavalla: haviéton ja haviodllinen. Haviéttomalla tavalla
pakatut tiedostot voidaan palauttaa alkuperdisestd tilastaan
muuttumattomina.  Haviélliselld tavalla  menetetddn tietoja
pakkauksen aikana, joten kuvanlaatu heikkenee jonkin verran.
Laadun menetys voi olla vahaisté tai vakavaa pakkauksen maarasta
riippuen.

Rajaus: Naytettavan alueen valitseminen.

Siirtonopeus: Siirrettdvan tiedon maéra yksikkoa kohti. Esimerkiksi
kovalevyltd luettujen tavujen mdaard sekunnissa tai levylle
Kirjoitettujen tavujen maara sekunnissa tai kasiteltyjen videotietojen
madara sekunnissa.

Tietojen  siirtonopeus:  Nopeus, jolla tiedot kulkevat
tallennuslaitteen (esim. L CD-ROM tai kovalevy) ja nayttolaitteen
valilla (esim. naytto tai MCI-laite). Kaytetysta laitteesta riippuen
jotkut siirtonopeudet tarjoavat paremman suorituskyvyn kuin toiset.

DCT: Discrete Cosine Transformation — osa L JPEG-kuvatietojen
pakkausta ja siihen liittyvid algoritmeja. Kirkkaus ja kuvatiedot
tallennetaan taajuuskertoimena.
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DirectShow: Microsoftin jarjestelmélaajennus
multimediasovelluksille Windowsissa. L ActiveMovie

DirectMedia: Microsoftin jarjestelmélaajennus
multimediasovelluksille Windowsissa. ActiveMovie

DirectX: Joukko Microsoftin Windows 95:lle ja sen seuraajille
kehittdmid jarjestelmélaajennuksia, jotka mahdollistavat video- ja
pelikiihdytyksen.

Haivytys:  Siirtotehoste, jossa video haivytetddn yhdestd
kohtauksesta toiseen.

Sekoitussavytys: Kuvassa nédkyvien varien maaran lisaédminen
kayttamalla varikuvioita.

Desibeli (dB): Aanen voimakkuuden mittayksikkd. 3 dB:n lisays
kaksinkertaistaa voimakkuuden.

Digital8: Digitaalisen videonauhan muoto, joka tallentaa Dv-
koodattua &ani- ja videotietoa LL Hi8-nauhoille. Talla hetkella ainoa
myyja on Sony, Digital8-kamerat ja videonauhuri voivat toistaa seké
Hi8- ettd 8 mm:n kasetteja.

Digitaalinen video: Digitaalinen video tallentaa tietoja bitti
bitilta tiedostoon (toisin kuin analogiset tallennuslaitteet).

DMA: Direct Memory Access.

Ajuri: Tiedosto, joka siséltda tietoja oheislaitteiden kayttamiseen.
Esimerkiksi  videonkaappausajuri  kayttdd videonkaappauksen
piirilevyé.

DV: Digitaalinen videonauhamuoto digitaalisen &anen ja videon
tallentamiseen %”-levedllda ME-nauhalle. Mini-DV-nauhoihin voi
tallentaa 60 minuuttia siséltod ja tavallisiin DV-nauhoihin mahtuu
enintadan 270 minuuttia.

ECP: “Enhanced Compatible Port”. Mahdollistaa kiihdytetyn
kaksisuuntaisen tietojen siirron 4 rinnakkaisportin kautta. EPP

Edit decision list eli editointilista (EDL): Luettelo leikkeistd ja
tehosteista madratyssa jarjestyksessd ja ne tallennetaan levylle tai
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tiedostoon. Studion avulla voit luoda ja muokata omia
editointilistojasi lisadmalla, poistamalla ja jarjestamalla leikkeleitd ja
tehosteita uudelleen elokuvan muokkaajassa ja levyn muokkaajassa.

EPP: “Enhanced Parallel Port”. Mahdollistaa kiihdytetyn
kaksisuuntaisen tietojen siirron £ rinnakkaisportin kautta. ECP

EPROM:  Erasable  Programmable  Read-Only  Memory.
Muistikortti, joka ohjelmoinnin jélkeen tallentaa tiedot ilman
tehonsyo6ttod. Muistin sis@lté voidaan poistaa ultraviolettivalolla ja
kirjoittaa uudelleen.

Himmennys mustaan/mustasta: Digitaalinen tehoste, joka
himmentaa mustasta leikkeen alussa tai himmentdd mustaan leikkeen
lopussa.

Kentta: Videon ruutu muodostuu vaakasuorista juovista ja se on
jaettu kahteen kenttdan. Parittomat juovat ruudussa ovat kenttd 1 ja
parillisilla numeroilla varustetut juovat ovat kentta 2.

Tiedostoformaatti: Tietojen jarjestdminen tietokoneen tiedostossa
kuten kuva tai tekstinkasittelyn asiakirja. Tiedoston formaatti
ilmoitetaan tavallisesti tiedostopéatteellé (esim. doc, avi tai wmf).

Suodattimet: Tyokalut, jotka muuttavat tietoja ja tuottavat
erikoistehosteita.

FireWire: Apple Computerin tavaramerkilla varustettu nimi
IEEE-1394-sarjan tietoprotokollalle.

Kentta: Videon ruutu lomitetussa videossa muodostuu
vaakasuorista juovista ja se on jaettu kahteen kenttdan. Parittomat
juovat ruudussa ovat kenttd 1 ja parillisilla numeroilla varustetut
juovat ovat kentté 2.

Siirtonopeus: Siirtonopeus maarittdd kuinka monta videojakson
ruutua toistetaan yhdessd sekunnissa. Siirtonopeus NTSC-
videolle on 30 ruutua sekunnissa. Siirtonopeus PAL-videolle on
25 ruutua sekunnissa.

Ruutukoko: Enimmaiskoko kuvatietojen nayttdmiseen videossa tai
animaatiossa. Jos jaksoon tarkoitettu kuva on suurempi Kkuin
ruutukoko, sita taytyy rajata tai skaalata.
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Taajuus: Toistojen madra jaksollisessa prosessissa (kuten ddniaalto
tai vaihtojannite) ajan yksikkoa kohti. Mitataan tavallisesti toistoina
sekunnissa tai Hertzeiné (Hz).

GOP: MPEG-pakkauksessa datavirta jaetaan ensin Groups Of
Pictures -kuvaryhmiin, joissa jokaisessa on useita ruutuja. Jokainen
GOP sisaltdd kolmentyyppisié ruutuja: I-ruutuja, P-ruutuja (kuvia) ja
B-ruutuja.

GOP-koko: GOP-koko maarittda, kuinka monta I-ruutua, B-ruutua
ja P-ruutua siséltyy yhteen GOP:hen. Esimerkiksi tdméanhetkiset
GOP-koot ovat 9 tai 12.

Laitteistokoodekki: Pakkaustapa, joka kayttda erityistd laitteistoa
pakattujen digitaalivideojaksojen luomiseen ja toistamiseen.
Laitteistokoodekki voi tarjota paremman koodausnopeuden ja
kuvanlaadun kuin tdysin ohjelmistolla toteutettu koodekki.
Koodekki, Ohjelmistokoodekki

HD: High Definition -video. Useimpien kédytdssa olevien HD-
formaattien tarkkuus on joko 1 920 x 1 080 tai 1 280 x 720. 1080- ja
720-standardien vélilld on huomattava ero: suurempi formaatti
kayttaa 2,25 kertaa enemman pikseleitd ruutua kohti. Ero lisda
huomattavasti vaatimuksia 1080-sisallon kasittelylle koodausajan,
koodauksen purkunopeuden ja tallennuksen suhteen. 720-formaatit
ovat kaikki progressiivisia. 1080-formaatissa on progressiivisten ja
lomitettujen ruututyyppien yhdistelmé. Tietokoneet ja niiden naytot
ovat progressiivisia. Televisioldhetykset perustuvat lomitettuihin
tekniikoihin ja standardeihin. HD-terminologiassa progressiivisuus
osoitetaan p-kirjaimella ja lomitus i-kirjaimella.

HDV: Formaatti high definition -videoiden tallennukseen ja toistoon
DV-kaseteille, tunnetaan nimellda HDV-formaatti. DV.-koodekin
sijasta HDV kayttdd MPEG-2-variaatiota. HDV:t4 on kahta eri
tyyppia: HDV1 ja HDV2. HDV1 on 1 280 x 720 -tarkkuus, jossa on
progressiiviset ruudut (720p). MPEG:in tietojensiirron virta on 19,7
Mbps/s. HDV2 on 1 440 x 1 080 -tarkkuus, jossa on lomitetut ruudut
(1080i). MPEG:in tietojensiirron virta on 25 Mbps/s.

Hi8: Parannettu versio Video8:sta, joka kayttaa [ S-Video:ta
tallennukseen MP- tai ME-nauhoille. Korkeamman luminanssin
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tarkkuuden ja levedmman kaistanleveyden ansiosta tuloksena on
teravammat kuivat kuin Video8:lla.

HiColor: Kuville tdma tarkoittaa tavallisesti 16-bittistd (5-6-5)
datatyyppid, joka voi siséltdd enintddn 65 536 varid. TGA-
tiedostoformaatit  tukevat tdméan tyyppisia  kuvia. Muut
tiedostoformaatit vaativat HiColor-kuvan aikaisesmman muunnon
TrueColor-muotoon. Naytoissd HiColor viittaa tavallisesti 15-
bittisiin (5-5-5) nadytdnohjaimiin, jotka voivat nayttdd enintaan
32 768 varia. [ Bitti

Huffman-koodaus:  Tekniikkaa, jota kaytetaan [ JPEG-
pakkauksessa ja muissa tietojen pakkaustavoissa, joissa harvoin
esiintyvat arvot saavat pitkan koodin ja usein esiintyvat arvot saavat
lyhyen koodin.

IDE: Integrated Device Electronics — kovalevyliittyma, joka
yhdistdd kaikki levyn ohjauselektroniikat itse levylle sovittimen
sijasta, joka yhdistaa levyn laajennusvaylaan.

IEEE-1394: Apple Computersin kehittdmé ja FireWireksi nimedma
tiedonsiirron protokolla, jonka nopeus on 400 Mb/sek. Sony tarjoaa
hieman muokatun version DV-signaalien siirrolle nimeltd i.LINK,
joka tarjoaa siirtonopeuden 100 Mb/sek.

Kuva: Kuva on toisto tai jaljennds jostakin. Termia kaytetaan usein
viittaamaan pikseleistd koostuviin digitoituihin kuviin, jotka voidaan
kayttaa tietokoneen naytolla ja joita voidaan kasitella ohjelman
avulla.

Kuvan pakkaus: Tapa pienentdd digitaalisten kuva- ja
videotiedostojen tallentamiseen tarvittavan tiedon maaréa.

Lomitettu: Televisiojarjestelmien kayttdma ndyton virkistystapa.
PAL TV -kuva koostuu kahdesta lomitetusta kuvapuolikkaasta
(E2 kentastd), joiden kummankin koko on 312%: juovaa. NTSC
TV -kuva koostuu kahdesta lomitetusta kuvapuolikkaasta, joiden
kummankin koko on 242% juovaa. Kentdt néytetadn vuorotellen,
jotta saadaan aikaan sekoitettu kuva.
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Lomitus: Adnen ja videon jarjestely, joka edistda tasaisempaa
toistoa ja pakkauksen synkronointia. Vakio EJ AVI-muoto jakaa
tasan danen ja videon.

1/0: Sy6tto ja tulostus:

IRQ: Interrupt Request. “Keskeytys” on tilapdinen tauko
tietokoneen padprosessointivirrassa, jolloin voidaan suorittaa apu- tai
taustatoimia. Joko laitteisto (esim. nappaimistd, hiiri) tai ohjelmisto
voi pyytaa keskeytyksia.

JPEG: Joint Photographic Experts Group ja ryhmén kehittdama
standardi  digitaalisten  ruutujen  pakkaamiseen DCT:hen
perustuen.

Ktavu (myos Kt): Yksi Ktavu (kilotavu) sisaltad 1024 L1 tavua.
Kirjain “K” tarkoittaa numeroa 1024 (2'°) eiké tuhatta (1 000) kuten
metrijarjestelman etuliitteend.

Avainvari: Vari, joka nayttdminen estetdan, jotta taustakuva nakyy
lapi. Kaytetddn tavallisimmin, kun kéaytetddn yhtd videojaksoa
peittokuvana toisen paalld ja annetaan alla olevan video nakyéd, kun
avainvari nékyy.

Avainruutu: Videoruutu, jolle on madritetty tietyn video- tai
&anitehosteen parametrin arvo. Toiston aikana tehosteiden animointi
saadaan aikaan saatdmalla parametreja tasaisesti  yhdesta
avainruudun arvosta toiseen. Tehosteiden animointia avainruutujen
avulla kutsutaan usein avainruudutukseksi tai avainkehystykseksi.

LPT: X Rinnakkaisportti
Luminanssi: Kirkkaus

M1V: (Tiedostopadte) MPEG-tiedostolle, joka siséltdd vain
videodataa. 1 MPA, MPEG, MPG

Megatavu (myds Mt): Yksi Mtavu (megatavu) vastaa 1 024
[ Ktavua — 1 024 x 1 024 tavua.

Merkki sisdan / Merkki ulos: Videomuokkauksessa Merkki sis&an-
ja Merkki ulos -ajat viittaavat aloitus- ja lopetusaikakoodeihin, jotka
madrittavat projektiin sisallytettavat leikkeiden osat.
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MCI: Media Control Interface.  Microsoftin  kehittdméa
ohjelmointiliittyma &ani- ja videodatan tallennukseen ja toistoon.
Sitd kaytetadn myos liittimaan tietokone ulkoiseen videoldhteeseen
kuten videonauhuriin tai laserlevyyn.

Modulaatio: Tiedon koodaus tyhjaan kantosignaaliin.

Motion-JPEG (M-JPEG): Video for Windows -muoto,
Microsoftin maarittdma, videojaksojen koodausta varten. JPEG-
pakkausta kaytetdaan pakkaamaan jokainen ruutu yksitellen.

MPA: (Tiedostopdate) MPEG-tiedostolle, joka siséltdd vain
dénidataa. [ M1V, MPEG, MPG

MPEG: Motion Picture Experts Group ja ryhmén kehittdmé
standardi liikkuvien kuvien pakkaamiseen. M-JPEG-pakkaukseen
verrattuna se tarjoaa 75 - 80 %:n tietojen pakkauksen samalla
visuaalisella laadulla.

MPG: (Tiedostopdate) MPEG-tiedostolle, joka siséltdd sekd video-
ettd danidataa. LJ M1V, MPEG, MPA

MPV: (Tiedostopadte) MPEG-tiedostolle, joka siséltdd vain
videodataa. [ MPA, MPEG, MPG

Lomittamaton: Kuvaa kuvan virkistystapaa, jossa koko kuva
luodaan yhtend kenttdnd ohittamatta juovia. Lomittamaton kuva
(useimmat tietokonenaytot) vilkkuu paljon vahemmaén kuin lomitettu
kuva (useimmat TV:t).

NTSC: National Television Standards Committee ja sen vuonna
1953 luoma vdritelevisiostandardi. NTSC-videossa on 525 juovaa
ruutua kohti ja 60 kuvakenttéda sekunnissa. Sité kdytetdadn Pohjois- ja
Keski-Amerikassa, Japanissa ja muissa maissa. PAL, SECAM

PAL: Phase Alternation Line, varitelevisiostandardi, joka kehitettiin
Saksassa ja jota kdytetddn suurimmassa osassa Eurooppaa. PAL -
videossa on 625 juovaa ruutua kohti ja 50 kuvakenttdd sekunnissa.
NTSC, SECAM

Rinnakkaisportti: Rinnakkaisportin tiedot valitetddn 8-bittisen
tiedonsiirtoyhteyden kautta. Se tarkoittaa, ettd kahdeksan bittia

Liite C: Sanasto 361



(yksi tavu) voidaan siirtad kerrallaan. Tadman kaltainen siirto on
paljon nopeampi kuin perékkdissiirto, mutta se ei sovi
kaukoyhteyksiin. Rinnakkaisportit nimetédén usein LPTn, missa n on
numero (esim. LPT1). L Sarjaportti

Pikseli: Monitorin kuvan pienin elementti. Sana lyhennys sanoista
picture element.

Portti: Elektroninen siirtokohta &ani-, video-, ohjaus- tai muiden
tietojen  siirtoon kahden laitteen  valilla. Sarjaportti,
Rinnakkaisportti

Paavarit: Varit, jotka ovat RGB-varimallin perusta: punainen,
vihred ja sininen. On mahdollista luoda useimmat muut varit
tietokoneen naytolle muuntelemalla paavarien sekoitusta.

QSIF: Quarter Standard Image Format. MPEG-1-formaatti, joka
maérittdd tarkkuuden 176 x 144 PAL-jarjestelmassa ja 176 x 120
NTSC-jarjestelmassa. £l MPEG, SIF

Kvantisointi: Yksi osa [ JPEG-kuvadatan pakkausjarjestelmaa.
Tarkeat tiedot esitetddn tasmallisesti, kun taas ihmissilmalle
vahemman tarkeat tiedot esitetddn vahemman tasmallisesti.

Rasteri: Videonaytdn alue, joka peitetddn pyyhkimalla nayttéon
elektronisddettd vaakasuuntaisten linjojen ryhmassa ylhaaltd
vasemmalta alas oikealle (katsojan ndkokulmasta).

Redundanssi:  Pakkausalgoritmit  hyddyntdvat  kuvien  tatd
ominaisuutta. Tarpeettomat tiedot voidaan eliminoida pakkauksen
aikana ja palauttaa ilman haviéta pakkauksen purun aikana.

Resoluutio, tarkkuus: Pikseleiden mé&ara, joka voidaan néyttda
monitorissa vaaka- ja pystysuunnassa. Mita suurempi tarkkuus, sité
enemman yksityiskohtia voidaan néyttaa. Pikseli

RGB: Punainen, vihred ja sininen: pa&vérit additiivisessa
varisekoituksessa. RGB madrittdd tavan, jota kdytetddn koodattaessa
tietokonetekniikassa kuvatietoja pikseleihin, jokainen sisaltd4 jonkin
kolmen paavarin yhdistelman.
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ROM: Read Only Memory: Tallennusmuisti, joka sailyttaa siihen
kerran ohjelmoidut tiedot vaatimatta sdéhkovirtaa. Ll EPROM

Run Length Encoding (RLE): Tekniikka, jota kdytetddn monissa
kuvapakkaustavoissa, mukaan lukien JPEG. Toistuvia arvoja ei
tallenneta erikseen vaan laskurilla, joka osoittaa kuinka montaa
kertaa arvo esiintyy perékkéin — “ajon” kuluessa.

Skaalaus: Kuvan mukauttaminen haluttuun kokoon.

SCSI: Small Computers System Interface. SCSI oli pitkdan suosittu
kovalevyliittyma joillekin suorituskykyisille tietokoneille sen
korkean tiedonsiirtonopeuden vuoksi. Jopa kahdeksan SCSl-laitetta
voidaan liittaa tietokoneeseen samaan aikaan.

SECAM: Séquentiel Couleur a Mémoire, Ranskassa ja Ité-
Euroopassa  kaytetty  vdritelevisiojdrjestelmd.  Kuten  PAL-
jarjestelmassd SECAM-videossa on 625 juovaa ruutua kohti ja 50
kuvakenttaa sekunnissa. NTSC, PAL

Sarjaportti: Sarjaportin kautta siirretyt tiedot kasitelladn yksi
bitti kerrallaan eli “sarjassa” — yksi toisen jélkeen. Siirtonopeus
on paljon alhaisempi kuin rinnakkaisportissa, jossa rinnakkaiset
tiedonsiirtoyhteyden mahdollistavat useiden bittien lahetyksen
samanaikaisesti. Sarjaportit nimetddn usein COMnN, missd n on
numero (esim. COM2). L Rinnakkaisportti

SIF: Standard Image Format. MPEG-1-formaatti, joka maarittad
tarkkuuden 352 x 288 PAL-jarjestelmassa ja 352 x 240 NTSC-
jarjestelméassa. Ed MPEG, QSIF

Yksi ruutu: Yksi ruutu on osa sarjaa tai jaksoa. Kun tété sarjaa
katsotaan riittdvalla nopeudella, syntyy illuusio “liikkuvasta
kuvasta”.

Ohjelmistokoodekki: Pakkaustapa, joka voi luoda ja toistaa
pakattuja digitaalivideojaksoja ilman erityista laitteistoa. Jaksojen
laatu riippuu koko jarjestelman suorituskyvysta. L Koodekki,
Laitteistokoodekki

Kiintokuvavideo: Videosta otetut pysaytyskuvat.
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S-VHS: VHS:n parannettu versio, joka kayttdd S-Videota ja MP-
nauhaa tuottaakseen korkeamman luminanssin tarkkuuden.
Tuloksena on tarkemmat kuvat kuin VHS:ssa. VHS, S-Video

S-Video: S-Video-signaaleissa (Y/C) kirkkauden (luminanssi tai
“Y”) ja varin (krominanssi tai “C”) tiedot siirretddn erikseen
kayttdmallad useita johtoja. N&in valtetddn videon modulaatio ja
demodulaatio ja niistd aiheutuva kuvalaadun heikkeneminen.

Aikakoodi: Aikakoodi tunnistaa jokaisen ruudun sijainnin suhteessa
aloituskohtaan (tavallisesti otoksen alku). Tavallinen formaatti on
H:M:S:F (tuntia, minuuttia, sekuntia, ruutua), esim. “01:22:13:21".
Toisin kuin nauhalaskuri (joka voidaan nollaa milloin tahansa
nauhalla), aikakoodi on videonauhalla Kirjoitettu elektroninen
signaali ja se on pysyva, kun se on méaritetty.

Siirtyma: Yhdistdva tehoste viereisten video- tai danileikkeiden
valissd. Tehosteet voivat vaihdella yksinkertaisesta leikkauksesta
ndyttdvaadn animoituun tehosteeseen. Tavalliset siirtymét kuten
leikkaukset, himmennykset, haivytykset, pyyhkéisyt, liukumat ja
&anen ristihdivytykset ovat osa elokuvan ja videon Kieltd. Ne voivat
valittaa aikajaksoja ja muutoksia nakékulmassa ytimekkaasti ja usein
piilotajuisesti.

TrueColor: Nimi viittaa riittdvasti varitarkkuutta sisaltdvaan
kuvaan, jotta se vaikuttaa “todenmukaiselta”. Kaytannossa
TrueColor viittaa tavallisesti 24-bittiseen RGB-vériin, joka
mahdollistaa noin 16,7 miljoonaa punaisen, vihredn ja sinisen
paavarin yhdistelmaa. [ Bitti, HiColor

TWAIN-ajuri: TWAIN on standardisoitu ohjelmistoliittymd, joka
mahdollistaa grafiikka- ja kaappausohjelmien kommunikoinnin
laitteiden kanssa, jotka valittavét graafisia tietoja. Jos TWAIN-ajuri
on asennettu, grafiikkasovelluksen kaappaustoimintoa voidaan
kayttdd lataamaan kuvia suoraan videol&hteestd ohjelmaan. Ajuri
tukee vain 32-bittisid ohjelmia ja kaappaa kuvia 24-bittisessa tilassa.

VCR: Video cassette recorder eli kuvanauhuri.

VHS: Video Home System — Suosittu videostandardi koti-VCR-
laitteille.  Puolen tuuman nauhaa kdytetddn tallentamaan
komposiittisignaalit, jotka sisaltédvat sekd kirkkaus- ettd varitiedot.
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VISCA: Protokolla, jota kédytettddn tietyissa laitteissa ohjaamaan
ulkoisia videol&hteitd tietokoneilta.

Video8: Analoginen videojarjestelmd, joka kdyttdd 8 mm:n nauhaa.
Video8-nauhurit luovat komposiittisignaaleja.

Video CD: CD-ROM-standardi, joka kayttaa MPEG-pakattuja
videoita.

Videodekooderi: Muuntaa digitaalisen tiedon analogisiksi
videosignaaleiksi.

Videoenkooderi: Muuntaa analogien tiedon digitaaliseksi tiedoksi.

Video for Windows: Microsoft Windows -jarjestelmdlaajennus,
joka voi tallentaa digitaalisia videojaksoja tiedostoihin kovalevylle ja
toistaa se sitten takaisin.

Videon skannausnopeus: Taajuus, jolla videosignaali skannataan
kuvanaytolle . Mitd korkeampi videoskannausnopeus, sitd
korkeampi kuvanlaatu ja vahemman havaittava valkkyminen.

WAYV: (Tiedostopaate) digitoitujen &anisignaalien suositulle
tiedostomuodolle.

Valkotasapaino:  Elektronisessa ~ kamerassa  valkotasapaino
tarkoittaa vahvistimien saatéd kolmelle varikanavalle (punainen,
vihred ja sininen), jotta valkoiset alueet ndkyméssé eivét nayté
vérivirheita.

Y/C: Y/C on vdrisignaali, jossa on kaksi komponenttia:
kirkkaustiedot (Y) ja véritiedot (C).

YUV: Videosignaalin varimalli, jossa Y tuottaa kirkkaustiedot ja U
ja V véritiedot.

Liite C: Sanasto 365



LIITE D:

Nappaimiston
pikanappaimet

Alla olevissa taulukoissa néytetddn pikavalintojen oletusasetukset
Pinnacle Studiossa. Ndppaimet voi maarittd4 uudelleen Asetuksissa.
Oletukset voi myds palauttaa samassa kohdassa joko yksitellen tai

kaikki pikandppéimet
Néppaimisto sivulla 317.

Késitteet Vasen, Oikea, Ylos ja Alas taulukoissa

nuolindppaimiin.

Y leiset pikandppéimet

Ctrl+1
Ctrl+2
Ctrl+3
Ctrl+4
Ctrl+5

Ctrl+6

Ctrl+l

Ctrl+S
Alt+F4
Shift+F10
Ctrl+z
Ctrl+Y
Ctrl+A
Shift+Ctrl+A
Ctrl+C
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Avaa Péaakirjasto-valilehti
Avaa Elokuva-vélilehti
Avaa Levy-vélilehti

Sulje kohdistettu ikkuna

Avaa Otsikon muokkaaja (Elokuvan
muokkaajasta)

Avaa Exporter

Avaa Tuoja

Tallenna projekti, otsikko tai valikko
Sulje sovellus

Kéayta kontekstivalikkoa

Peruuta

Toista

Valitse kaikki

Poista kaikki valinnat

Kopioi leikepdydalle

kerrallaan. Katso lisatietoja kohdasta

viittaavat
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Ctrl+Vv
Ctrl+X
Loppu
Home
Alt+Enter
Esc

Poista
Kaksoisnapsauta

F1

Kirjasto

Ctrl+N

Alt+Napsauta
Numerot 1-5
Numero 0

Page Up

Page Down
Oikea

Vasen
Nuoli-nappaimet
Poista

F7

Toisto ja siirtyma

Valilydnti

Shift+Valilyonti
Alt+Enter

Esc
Alt+Napsauta
J

Liita leikepdydalta

Leikkaa leikepdydalle

Mene loppuun

Mene alkuun

Toista kayttden koko nayttéa

Poistu koko nayton katselusta tai sulje
paneeli

Poista kopioimatta leikepoydalle

Avaa asianmukainen muokkaaja (Media,
Otsikon tekija, Projekti, Leikkaus, jne.)

Avaa kontekstista riippuvainen ohje

Uusi kokoelma

Toista esikatselukuvassa
Arvostele valittu leike (leikkeet)

Poista valitun leikkeen (leikkeiden)
arvostelu

Vierittaa sivua ylos

Vierittda sivua alas

Laajentaa kansion puussa

Kaataa kansion puussa

Navigoi ylos, alas, vasemmalle, oikealle
Poista valittu leike ja / tai media

Nayté / piilota tagien lisays-liittyméa

Toisto ja tauko

Silmukkatoisto

Toista kayttden koko nayttda
Poistu kokon naytén katselusta
Toista esikatselukuvassa

Pikakelaus taaksepain (napayta useita
kertoja nopeamman toiston
saavuttamiseksi)
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Tuonti

368

K
(tai Shift K)

L

Shift+L

Shift+J

Oikea
(tai X)
Vasen
(tai 2)
Shift+Oikea
(tai Shift+X)

Shift+Vasen
(tai Shift+2)

D
(tai Page up)
(tai Ctri+vasen)

F
(tai Page down)
(tai Ctrl+oikea)

Ctrl+l
Ctrl+O

. (piste)

, (pilkku)

Enter

Oikea

Vasen
Nuoli-nappaimet
Ctrl+A
Ctrl+Shift+A

F4

Tauottaa toiston

Pikakelaus eteenpain (napayta useita
kertoja nopeamman toiston
saavuttamiseksi)

Hidastus eteenpéin (ndpéayta useita
kertoja hitaamman toiston
saavuttamiseksi)

Hidastus taaksepain (napayta useita
kertoja hitaamman toiston
saavuttamiseksi)

1 ruutu eteenpdin

1 ruutu taaksepdin
10 ruutua eteenpéin
10 ruutua taaksepain

Hyppaa taaksepéin leikataksesi

Hyppéaa eteenpain leikataksesi

Hyppaa merkki sisdéan -kohtaan
Hyppéaa merkki ulos -kohtaan
Hyppé&a seuraavaan merkkiin
Hyppéaa edelliseen merkkiin

Pysayta liike: Kaappaa kehys (kun
kaappausruutu on avoin)

Laajentaa kansion puussa

Kaataa kansion puussa

Navigoi ylos, alas, vasemmalle, oikealle
Valitse kaikki

Poista valinta kaikista

Aloita tuonti
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Elokuva-liittyma

A

(tai 1)

S

(tai O)
Shift+1
Shift+O
Shift+U
Vierityslukko

E
(tai Home)

R
(tai End)

P

; (puolipiste)
M

. (piste)

, (pilkku)
Ctrl+. (piste)
Poista

Kaksoisnapsauta
leiketta aikajanalta

B
H

Ctrl+5
F5
F7

Numeronappaimisto
+

Numeronappaimisto -
[ (vasen hakasulku)

[ (oikea hakasulku)
Ctrl+[

Ctrl+]

Alt

T
Oikea

Sisaan-merkki

Ulos-merkki

Tyhjenna sisdén-merkki

Tyhjenna ulos-merkki

Tyhjenna sisaan- ja ulos-merkki
Aanen rydmitys kaytossa / ei kaytossa
Mene alkuun

Mene loppuun

Vaihtele magneettista katkaisua

Halkaise leike (leikkeet) rydmintakohdasta
Lisdé/Poista merkki:

Hyppé&é seuraavaan merkkiin

Hyppé&a edelliseen merkkiin

Avaa Merkkilistan paneelin

Poista valittu leike (leikkeet) aikajanalta
Avaa leikkeelle mediamuokkaaja

Laheta esikatseluleike aiempaan aikajanan
raitaan (rydmintasijainnissa)

Vaihda esikatselua aikajanan ja lahteen
valilla

Avaa Otsikon muokkaaja
Nayta/piilota Audiomikseri
Luo Kappale

Lahenna aikajanaa

Loitonna aikajanaa

Loitonna aikajanalla

Lahenna aikajanalla

Sovita aikajana ikkunaan
Nayté jokainen ruutu (lahenna)

Tarjoaa vaihtoehtoisen toiminnon
muokattaessa aikajanalla (lisdé/korvaa)

Trimmaustila kaytossa / ei kaytdssa
Trimmaa 1 ruutu oikealla (trimmaus auki)
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Vasen

Shift+ oikea
Shift+ vasen

Ctrl+Napsauta
trimmaus

Shift+Napsauta
trimmaus

Valilehti

Mediaeditorit

Numerot 1-8

Kaksoisnapsauta
liukusaadinta

Ctrl+L
Ctrl+R
Alt+Enter
Esc

Otsikkoeditori

Shift+vasen

Shift+Oikea
Shift+Ctrl+Vasen

Shift+Ctrl+Oikea

Ctrl+B
Ctrl+l
Ctrl+U
Ctrl+A
Ctrl+D
Valilyonti

Trimmaa 1 ruutu vasemmalla (trimmaus
auki)

Trimmaa 10 ruutua oikealla (trimmaus auki)

Trimmaa 10 ruutua vasemmalla (trimmaus
auki)

Lisaa toinen trimmauskohta samalle raidalle

Avaa samanlainen trimmauskohta kaikilla
raidoilla

Kierrata tarkennusta avoimissa
trimmauskohdissa

Valitse korjaus- tai tehosteluokka

Palauta liukusaadin oletukseen

Kierré valokuvaa vasemmalle
Kierré valokuvaa oikealle
Toista kayttaen koko nayttoa
Poistu kokon nayton katselusta

Laajenna merkkivalikoimaa vasemmalle

Laajenna merkkivalikoimaa oikealle

Sama kuin Shift+Vasen (laajenna sanan
mukaan)

Sama kuin Shift+Oikea (laajenna sanan
mukaan)

Lihavoi

Kursivoi

Alleviivaa

Valitse kaikki

Poista kaikki valinnat

Kun aikajana-alue on valittu: Kaynnista ja
pyséayta toisto
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LIITE E:

Installation Manager

Pinnacle Studion Installation Manager huolehtii Pinnacle Studion
asennuksesta ja muusta mahdollisesta sisallostd, joka siséltyi
ostamaasi sovellukseen.

Jos haluat yleisia tietoja tuotteesta, katso toimitettua pika-
aloitusopasta tai laita DVD asemaan ja napsauta Studion
tervetulonaytolla Lue Studion kayttbopas. Liséksi saatavana on
useita maksuttomia opastusvideoita Studion k&ytdsta osoitteessa:

go.pinnaclesys.com/Tutorials

Ennen kuin aloitat

Jotta Pinnacle Studion asennus olisi mahdollisimman vaivaton,
suosittelemme muutamia valmistelevia vaiheita.

Aloita varmistamalla, ettd tietokoneesi jarjestelméa vastaa tuotteen
vahimmadisvaatimuksia. Huomaa, ettd joillakin toiminnoilla, kuten
AVCHD-koodauksella, on tiukemmat vaatimukset. Katso lisétietoja
kohdasta Laitevaatimukset sivulta 376.

Varmista seuraavaksi, ettd Studion sarjanumero on Kkasilla. Jos
sinulla on sovelluksen ladattu kopio, l6ydat sarjanumerotiedot
tilauksen vahvistusviestista. Voit myds hakea sen asiakastililtési. Jos
hankit Pinnacle Studion kopion levyll4, sarjanumero on DVD:n
taskussa. Suosittelemme, ettd sdilytat sarjanumeron turvallisessa
paikassa.
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Joissakin  jarjestelmissd  voi  olla  suositeltavaa  ottaa
virustentorjuntaohjelma pois péaéltd ennen Pinnacle Studion
asennusta.

Pinnacle Studio voidaan asentaa jarjestelmédén, jossa on
aikaisempi Studion asennus: molemmat versiot voivat olla
koneella samanaikaisesti.

Paivityksen asennus

Jos tietokoneella on paivitykseen oikeuttava ohjelman aikaisempi
versio, Installation Manager tunnistaa sen olemassaolon
automaattisesti ja sallii paivityksen.

Pdivitykseen oikeuttavia versioita ovat:

e Pinnacle Studio 9 - 15

¢ Avid Studio

e Avid Liquid 6 - 7

Jos mitddn ndistd ei ole asennettuna koneellesi, sinua kehotetaan
antamaan aikaisemman tuotteen sarjanumero.

Installation Managerin kaynnistys

Jos ostit Studion Internet-kaupasta ladattavana tiedostona,
Installation Manager kdynnistyy, kun suoritat lataamasi suoritettavan
ohjelma. (Ennen kuin teet niin, harkitse kopion tekemista
ladattavista tiedostoista varmuuskopiopaikkaan kuten DVD tai
ulkoinen kovalevy.)

Jos ostit Studion DVD-levyllg, Installation Manager kaynnistyy
automaattisesti useimmissa jarjestelmissg, kun levy laitetaan
asemaan. Jos se ei kdynnisty automaattisesti tietokoneellasi, suorita
tiedosto Welcome.exe DVD-levyn juurihakemistossa.

Rekisterdinti

Kun Installation Manager kaynnistetaan, nakyviin tulee lomake, jolla
tuote aktivoidaan ja rekisterdidadn. Vaikka voit aktivoida Pinnacle
Studion (validoida kayttajalisenssisi) rekister6imattd tuotetta,
suosittelemme rekisterginti. Rekisterdinti mahdollistaa
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virtaviivaistetun tuotetuen erilaisille ongelmille, kuten sarjanumeron
kadottaminen, ja oikeuttaa erityisiin etuihin, kuten 25 Gt
lisatallennustilaa Boxissa.

Tukiasennukset

Sovellus vaatii erilaisten Windows-ohjelmistokomponenttien, kuten
.NET Framework, l&sndolon jarjestelmadssési. Installation Manager
madrittdd automaattisesti ovatko komponentit kaytettavissd ja
asentaa ne tarpeen mukaan. Kyseiset tukisovellukset vaativat
lisdaikaa, mutta Pinnacle Studion varsinainen asennus jatkuu heti,
kun tukisovellukset on asennettu, vaikka jarjestelm& olisi
kaynnistetty uudelleen prosessin aikana.

Tervetulonaytto

Tervetulonédytdssa voit valita kahden asennustyylin valilla:

Installation Managerin vakioasennusnaytolla naytetdan, mitka
lisdohjelmat asennetaan. Vaihda mukautettuun asennukseen, jos
haluat muuttaa valintaa. Vihrealla valintamerkilla merkityt
kohteet on jo asennettu.
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vakioasennus asentaa sovelluksen ja kaikki kéytettavissa olevat
lisdohjelmat. Suosittelemme sitd useimmille kayttajille.

The Mukautettu asennus -valinnan avulla voit valita vain osan
lisdohjelmista.

Mukautettu asennus -naytolla voit valita asennettavat lisdosat.
Vihreat valintamerkit osoittavat jo asennetut kohteet. Oranssit
valintamerkit merkitsevat kaytettavissa olevia kohteita.

Tavalliset sdatimet

Jotkut  saddtimet ovat  kéytettdvissd  jommassakummassa
asennustavassa:

e Muuta asennustiedostojen sijaintia -painikkeen avulla voit
madrittdd kansion, joka sisaltdd asennustiedostot, jotka haluat
Installation Managerin kasittelevdn. Sinun tarvitsee kayttda sité
vain, jos olet siirtdnyt asennustiedostot ensimmadisen kéayton
jalkeen. Painike avaa kansioselaimen, jonka avulla voit osoittaa
Installation Managerille uuden sijainnin.

o Lue lisdd -kohdassa annetut linkit tarjoavat lisétietoa kaikista
Studioon liittyvista aiheista.
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Laajennukset ja bonussisalto

Kuten ylld on kuvattu Installation Manager voi vaihtoehtoisesti
asentaa laajan valikoiman siséltod itse Pinnacle Studio -sovelluksen
lisdksi. Vakioasennuksessa kaikki mahdolliset lisdosat ja
laajennukset asennetaan. Mukautetussa asennuksessa voit valita,
mitkd kohdat asennetaan.

Vaikka valitsit jattdd asentamatta tiettyd osia sovelluksen
alkuasennuksen aikana, voit palata Installation Manageriin Pinnacle
Studio -ryhmastéd Windowsin Kaynnisté-valikosta milloin tahansa ja
paivittad asennuksen.

Kun haluat tietoja Studion laajennuksista yleensd, kdy osoitteessa:

go.pinnaclesys.com/ContentPlugins

Red Giant -tehosteet

Osana vakiota asennusta sinua kehotetaan asentamaan uudet ja
yksinoikeudella ~ toimitettavat Red  Giant  -laajennukset.
Laajennuksista on  saatavissa maksuttomia  opastusvideoita
osoitteessa:

go.pinnaclesys.com/Tutorials

Lisda bonussisaltoa

Vakioasennus asentaa my®s automaattisesti erilaisia maksuttomia
otsikoita, siirtymid ja muuta bonussisaltdd Pinnacle Studiolle
jarjestelméassési:

e Premium Pack 1-2

e Hollywood FX 1-3

e RTFX1ja2

o Otsikko Extreme
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Kaikki ylla luetellut siséltdpaketit kuuluvat Pinnacle Studioon. Ne
ovat samanlaisia kuin samalla tavalla nimetyt siséltopaketit, joka on
julkaistu aikaisemmin.

-

Laitevaatimukset

Pinnacle Studio-ohjelmistosi liséksi tehokas editointijarjestelma
vaatii laitteistolta tietyntasoista suorituskykyd, joka maédritella&n
tassa alhaalla.

Muista kuitenkin, ettd vaikka ohjearvot ovat tarkeitd, ne eivét ole
koko totuus. Laitteistojen oikeanlainen toiminta saattaa riippua myos
valmistajan toimittamasta ajuriohjelmistosta. Ajuripéivitysten ja
ohjeiden tarkistaminen valmistajan verkkosivulta auttaa usein
ratkaisemaan grafiikka- ja aanikortteihin seka muihin laitteisiin
liittyvid ongelmia.

Kayttdjarjestelma

64-bittinen kayttojarjestelma on suositeltava, jos aiot muokata HD-
materiaalia.

RAM

Mitd enemmadn koneessasi on RAM-muistia, sitd helpompaa
Pinnacle Studiossa tydskentely on. Tarvitset vahintdan 1 Gt RAM -
muistia, mutta suosittelemme vahvasti 2 Gt muistia (tai enemman).
Jos tydskentelet HD tai AVCHD-videon kanssa, suositus on 4 Gt.

Emolevy

Intel Pentium tai AMD Athlon 2,4 GHz tai nopeampi — sitd parempi,
mitd nopeampi. AVCHD-editointi edellyttdd tehokkaampaa
keskusyksikkdd. Suurin vahimmadisvaatimus on 1920-pikselisen
AVCHD-videon editointiin suositeltu 2,66 GHz. Multi-core-
jarjestelmd, kuten Core i7 Core i5 tai Core i3 on suositeltavaa.
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Naytonohjain

Studion kayttaminen vaatii DirectX-yhteensopivalta grafiikkakortilta

seuraavaa:

o Tavallisessa kaytosséd vahintddn 128 Mt muistia (suositus 256
Mt).

o HD- ja AVCHD-editointia varten vahintaan 256 Mt (suositus 512
Mt).

Kovalevy

Kovalevysi on kyettdva yllapitdaméan jatkuvaa 4 Mt/s luku- ja
kirjoitusnopeutta. Useimmat asemat pystyvat tdhan. Kun siirrét
materiaalia ensimmadistd Kkertaa, Studio testaa kovalevysi
varmistaakseen, etta se on riittdvan nopea.

Videotiedostot ovat usein varsin suuria, joten tarvitset myds hyvan
madrdn vapaata kiintolevytilaa. Esimerkiksi video DV-muodossa
tayttaa 3,6 Mt kovalevytilaa sekunnissa: gigatavun neljan ja puolen
minuutin valein.

Suosittelemme  erillisen  kovalevyn  kayttod  videonauhalta
kaappaamiseen valttaéksesi, etteivat Pinnacle Studio ja muut
ohjelmat, mukaan luettuna Windows, joudu Kilpailemaan keskendén
kovalevyn kaytosta.

Videon siirtdmiseen kaytettavat laitteet

Studio voi kaapata videota erilaisista sahkoisistd ja analogisista
lahteistéa:

o Kaiken tyyppisille tiedostopohjaisille lisélaitteille  kuten
kovalevyille, muistikorteille ja USB-tikuille tallennettu media.

o Tiedostot tietokoneeseen liitetyiltd asemilta.

e DV- ja HDV-videokamerat, jotka kdyttavat IEEE-1394-liitantaa.
o Analogiset videokamerat ja -tallentimet.

e DVD- ja Blu-ray-levyt.

e Digitaaliset kamerat.
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5.1. See

A

Aaltomuotograafi (Adnieditorissa),
214

A

Adnen luontity6kalut, 233
Adnen rydmittaminen, 71
Aénenvoimakkuuden
avainkehyksen muokkaus, 70
Ainenvoimakkuuden avainruudut,
227
Aénenvoimakkuus
miksaus, 224
selostustasot, 237
Aénet
Korjaaminen, 133
Aédni
5.1 surround -&ani, 224
danenvoimakkuuden avainruudut,
227
&anenvoimakkuus ja miksaus, 224
aikajanan toiminnot, 225
analogisen tuonnin vaihtoehdot,
264
kayttdtavat, 209, 211

378

Hakemisto

Master-toistotaso (aikajana), 225
mikseri (aikajana), 226
ominaisuudet, 209
Panner, 224, 230
Panner-avainruudut, 232
Surround-aani, 224
tasapaino, 224, 230
toistotasot, 226
Adni ja musiikki, 209
Adni- ja videoseuranta, 74
Aénieditori, 8, 211
kanavamikseri, 213
Korjaaminen, 133
korjaukset, 212
tehosteet, 212
visualisointi, 214
yhtdaikainen video, 216
Adnikorjaukset, 217
Aénilaite, 325
Aanimikseri, 70, 224
Aanitasot
analogisessa tuonnissa, 264
Aanitehosteet, 209, 222
kaytetadn montaasileikkeisiin, 166

A

Aikajana, 55
&anen ryomitystila, 71
aanenvoimakkuuden
avainkehyksen muokkaus, 70
aanimikseri, 226
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aanitoiminnot, 225

asetukset, 66

koon muuttaminen, 65
kuvakaappaus, 69
kuvakésikirjoitus, 62
kuvakaésikirjoitus-linkki, 74
lahettdminen, 80

leikepdydan kayttdminen, 96
leiketehosteet, 107
leiketoiminnot, 83

leikkaa, kopioi, liitd, 96
leikkeen kontekstivalikko, 107
leikkeiden lisaéaminen, 77, 79
leikkeiden poistaminen, 82
leikkeiden saataminen, 84
Leikkeiden tehosteet, 140
leikkeiden trimmaaminen, 84
leikkeiden vaihtaminen, 80
leikkeiden valitseminen, 83
Levyeditori, 247

Levyn authorointitydkalut, 248
live-muokkauksen esikatselu, 78
luku- ja paluumerkit, 251
magneetti-tila, 70, 78
Master-toistotaso, 225

merkit, 69

muokkaustilat, 71
navigaattori, 61

nykyinen sijainti, 61
oletusraita, 60

Oletusraita, 73

perusasiat, 60

projekti, 59

raidan kontekstivalikko, 74
raidan lukitseminen, 74

raidan nimi, 74

raidan ylatunniste, 60, 73
raidat, 60

raitojen synkronointi, 86

raon tayttdminen, 79

ryémija, 61

siirtymét, 100

sisallén luominen, 82
trimmauskohtien avaaminen, 86
tyokalupalkki, 61, 65
vaihtoehtoinen muokkaustila, 72
valikkomerkit, 247

Hakemisto

vedé-ja-pudota, 77, 79
video- ja déniseuranta, 74
Aikajanan asetukset, 76
Aikajanan leikkeet
korjaaminen, 112
Aikajanan tyékalupalkKi
mukauttaminen, 65
Ajurit. See \\"KatsoLaiteajurit"
Ala-elokuvat, 99
Albumi
esikatselu, 9
Alileikkeet
jarjestdminen pudotusalueelle, 171
mykistaminen, 171
tehosteiden lisdaminen, 171
Alkuperdiset danet
Sailyttdminen (videokuvauksen
vinkki), 360

A
Allykas-tila, 71, 79, 90

A

Analoginen, ix
tasot tuonnin aikana, 264
Analoginen video ja &ani
(Importer), 290
Animaatio. See
Montaasi-mallit, 159
Pysayta liike, 264
Animaatio, Pysayta liike, 293
Animoitus panerointi ja zoomaus,
156
Apple-laitteille, Tulostus, 320
Arkistoitujen projektien palautus,
9
Arvostelut
tehtdva ominaisuuksien
suodatuksessa, 39
Asennus
Mukautettu, 384
Vakio, 384
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Asetukset, 324, See
aanilaite, 325
aikajana, 76
aikajanan video, 66
esikatselu, 328
Haku-kansiot, 325
Kohtauksen paikannus, 273
nappaimistdn pikanappéaimet, 327
pakkaus (Importer), 272
panorointi ja zoomaus, 157
projektiasetukset, 76
tapahtumaloki, 325
Tehosteet, 142
tuonti, 325
Authorointitydkalut
Levyeditorissa, 248
Avainkehykset
panorointi ja zoomaus, 156
Avainkehystys
Tehosteet, 145
Avainruudut
Aanen panorointi, 232
aanenvoimakkuus, 227
AVCHD, viii
Jarjestelmavaatimukset, 387
tallenna elokuva kohteeseen, 302
AVCHD2
Tulosta elokuva kohteeseen, 303

B

Blu-ray
tallenna elokuva kohteeseen, 302
Blu-ray (Importer), 292
Blu-ray-levy (Importer), 292
Bonussisélto, 386
Box (henkilokohtainen
pilvitallennuspaikka), 316

C

Capture
Kohtauksen paikannus, 273
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D

Diaesitykset

elokuvaeditorissa, 59
Digitaalikamerat (Importer), 293
DV, viii, ix
DV/HDV-kamera (Importer), 286
DVD

kiintolevykuva, 302

tallenna elokuva kohteeseen, 302
DVD (Importer), 292

E

Editointi, 355
Editorit
aani, 211
Aani, 133
elokuva, 55
Media. See , See
otsikko, 173
projekti, 6
valokuva, 119
Video, 126
Editorit, media, 8
Elokuva
esikatselu, 9
Elokuvaeditori, 6
aikajanan raidat, 60
diaesitykset, 59
kirjasto, 55
suhteessa levyprojekteihin, 59
tyokalupalkki (aikajanan
ylépuolella), 61, 65
yleiskatsaus, 55
yleistd, 75
Elokuvan tekotila, 299
Elokuvat
elokuvien sisélla, 99
Elokuva-valilehti, 6
Elokuvien muokkaus, 75
Elokuvien tekeminen, 299
Emolevy, 387
Ennen ja jalkeen, 119
Esiasetukset
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Valikkoeditorissa, 256
Esikatselu
asetukset, 328
Kirjastomedia, 33
Reaaliaikainen verrattuna
renderdityyn, 142
Esikatseluikkuna, 9
Esikatselukuvat, selain
osoittimet ja saatimet, 30
Esikatselukuvat-nakymé (selain),
27
Exporter
yleiskatsaus, 299

F

Facebook, 316

Firewire, ix

Formaatti
video, 66

GOP
Koko, 369
Suljettu, 365
Grafiikkakortti, 388

H

Haku
tehtava ominaisuuksien
suodatuksessa, 40
Haku-kansiot, 325
HD, 369
Jarjestelmévaatimukset, 387
HDV, viii, 369
HDV-kamera (Importer), 286
Hidastus, 97

i.LINK, ix
IEEE 1394 (FireWire)

Hakemisto

laitteet (Importer), 286
IEEE-1394, ix
lImaisut, viii
Importer
&ani- ja videotasot, 264
Analoginen video ja &ani, 290
Blu-ray-levy, 292
Digitaalikamerat, 293
DV- tai HDV-kamerasta, 286
DVD, 292
IEEE 1394:sté (FireWire), 286
kayttdminen, 261
Kohtauksen paikannusasetukset,
273
kohteiden valitseminen, 277
Manuaalisesti ohjattava tallennus,
288
merkKki sisdan, merkki ulos, 288
Metatiedot-paneeli, 275
Pakkausasetukset, 272
paneelit, 263
pilvipohjaiset kohteet, 284
Pysdaytd liike animaatio, 293
tallentaminen merkki sisaan/ulos -
ominaisuutta k&yttamalla, 288
tekijanoikeussuoja (DVD, Blu-
ray), 292
Tiedostonimi-paneeli, 275
Tiedostopohjaiset kohteet, 277
Tilannekuva, 295
Tila-paneeli, 270
Tuo kohteeseen -paneeli, 266
Tuo kohteesta -paneeli, 263
vaihtoehdot, 263
valokuvat, 293
videon/aanen tallentaminen, 288
yksittdinen ruutu, 264
yleiskatsaus, 260
Interaktiivisuus (levyvalikkojen
suunnittelu), 240

J

Jatkuvuus (videokuvauksen
vinkki), 358
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K

Kaappaus. See
&ani- ja videotasot, 264
yleiskatsaus, 260
Kakkospainikkeella avattavat
valikot. See
Kamerat
Analoginen (Importer), 290
DV, HDV (Importer), 286
Kanavamikseri, 213
Kayttojarjestelma, 387
Keskusyksikkd, 387
Kirasto
kopioiminen aikajanaan, 96
Kirjasto
esikatselu, 33
haarat, 14
haku, 40
kasitteet, 14
kohtausten ndyttdminen, 46
kohtausten poistaminen, 47
kohteiden poistaminen, 25
Kokoelma, 20
Kompakti (Levyeditorissa), 243
kompaktindkyma:, 55
Levyvalikot, 243
lisaa tyokaluja, 38

Median lisédminen otsikkoon, 178
mediatiedostojen korjaaminen, 13,

45
Montaasi-osa, 161, 162
Nopea tuonti, 23
ominaisuudet, 14
Ominaisuudet, 17
ominaisuuksien hallinta, 22
ominaisuuksien hallinta
kokoelmissa, 21
ominaisuuksien lisédminen
projektiin, 12
ominaisuuksien naytto, 27
ominaisuuksien tiedot, 27
ominaisuuksien tuonti, 23
ominaisuuksien vetaminen
aikajanaan, 79
ominaisuuksien vienti, 23
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Otsikkoeditori, 177
otsikot, 176
padnékymad vs. kompaktindkymd,
12
puuttuvat mediat, 15
Ryhmittelyperuste-valikko, 18
selain, 25
Sijaintivalilehdet, 16
SmartMovie, 48, 51
SmartSlide, 48
soitin. See
Suodata arvostelun mukaan, 39
suodata stereoskooppisen 3D:n
mukaan, 39
suodata tagien mukaan, 40
suodatus, 38
Suora tuonti, 23
tagien hallinta ja suodatus, 41
tagit, 41
tallennus, 15
Tarkkailukansiot, 22
tietokanta, 15
videokohtausten luominen
manuaalisesti, 47
videokohtausten paikannus, 45
yleiskatsaus, 11
Kirjaston kohteet
valitseminen tuontia varten, 277
Kirjaston ominaisuusluettelojen
suodatus. See
Kirjaston soitin
Avaa korjauseditorissa -painike,
35
Info-painike, 35
Kohtausnadkymé-painike, 35
koko naytto -painike, 35
nakymat, 35
saatimet, 33
siirtymispainikkeet, 34
soitin, 33
toimintopainikkeet, 35
Kirjasto-ominaisuudet
korjaaminen, 111
Kirjasto-valilehti, 4
Kohtauksen paikannus, 273
Kohtaukset
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luominen manuaalisesti, 47
nayttdminen, 46
paikannus, 45
poistaminen, 47
Kohtaukset (videokuvauksen
vinkki), 358
Kohtausnékyma (selain-nédkyma),
27
Kohtausten paikannus (video), 45
Kohteet
etsintd, 285
Kohteiden etsiminen, 285
Kokoelmat
Kirjasto-haara, 20
ominaisuudet, 21
toiminnot, 21
Kompakti kirjasto
elokuvaeditorissa, 55
Kontekstivalikot, ix
aikajanan leike, 107
raita, 74
Korjaukset
Adni, 133
aani (kuvattu), 217
Adnieditorissa, 212
aikajanan leikkeet, 112
kirjasto-ominaisuudet, 111
parantele valokuvia, 120
valokuva, 119
valokuva (luetellut), 120
Verrattuina tehosteisiin, 135
Verrattuna tehosteisiin, 135
Video, 126
Video (luetteloitu), 130
yleiskatsaus, 110
Kortti, muisti. See
Korvaus-tila, 71, 90
Kovalevyn vaatimukset, 388
Kuvakaappaus, 264
Kuvakaappaustydkalu, 131
Kuvakasikirjoitus, 62
editointi, 64
navigointi, 63
Kuvakasikirjoitus-linkki-painike,
74

Hakemisto

Kuvat
korjaaminen, 119
Korjaaminen, 126

L

Laajennukset, 386
Lahettdminen aikajanalle, 80
Lahikuvat, 356
Laiteajurit, 387
Laitevaatimukset, 387
Laitteisto
Ajurit, 387
Leikepoyta
kayttdminen (aikajana), 96
Leikkaa, kopioi, liit4 (leikkeet), 96
Leikkaa, kopioi, liité (siirtymat),
97
Leikkaa, kopioi, liit4 (tehosteet),
97
Leikkauksen
Rytmi (videokuvauksen vinkki),
358
Leikkaukset
Assosiaatio, 359
Kontrasti, 359
Korvaava, 359
Muotoon perustuva, 360
Rinnakkainen, 359
Syy ja seuraus, 360
Leikkeet
kontekstivalikko, 107
leikkaa, kopioi, liitd, 96
lisddminen, 79
lisédminen aikajanaan, 77
montaasi, 159, 163
Montaasi, 164
nopeuden muuttaminen, 97
poistaminen, 82
saataminen, 84
siirtdminen ja kopioiminen, 95
siirtymét, 100
tehosteet, 107
toiminnot, 83
trimmaaminen, 84
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trimmaus, 85, 90, 91
vaihtaminen, 80
valitseminen, 83
ylitrimmaus, 84
Leikkeiden kopioiminen ja
siirtdminen, 95
Leikkeiden lisd&minen, 79
Leikkeiden poistaminen, 82
Leikkeiden saatdminen (aikajana),
84
Leikkeiden siirtdminen ja
kopioiminen, 95
Leikkeiden trimmaaminen
(aikajana), 84
Leikkeiden vaihtaminen, 80
Leikkeiden valitseminen
(aikajana), 83
Levy
authorointi, 238
Elokuvan tallennus kohteeseen,
302
kiintolevykuva, 302
Levyeditori, 6
aikajanan muokkaaminen, 247
Authorointityokalut, 248
Levysimulaattori, 257
Luku Wizard, 251
Levyjen authorointi, 238
Surround-aani, 224
Levyjen editointi
Painikkeet valikot, authoring, 255
Levyn authorointi
interaktiivisuus, 240
Levyprojektien simuloitu
tarkastelu, 257
Levyprojektit, 238
ja elokuvaeditori, 59
valikkojen lisédminen, 243
Levysimulaattori, 257
Levyt
authorointi, 224
Levyvalikko-painikkeet. See
Levyvalikot
editointi, 247
esikatselu, 245
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Kirjastossa, 243
kuvaus, 239
linkittamattomat, 244
luvut, 239
monisivuinen, 251
monisivuiset toiminnot, 242
paavalikko vs. monisivuinen, 243
painikkeet, 240
projektissa, 240
ulkonadn editoiminen, 254
Levy-vélilehti, 6
Liikkeet
esikatselu, 182
lisddminen, 182
Liikkeet (Otsikkoeditori), 178
Liikkeiden esiasetukset, 180
Lisaa kokoelma -painike
(Kirjasto), 20
Lisdys-tila, 71, 90
Liukutrimmaus, 94
Live-muokkauksen esikatselu
(aikajana), 78
Luistotrimmaus, 93
Luku Wizard
avaaminen, 251
kayttdminen, 252
tarkoitus, 251
Lukumerkit
editointi aikajanalla, 251
Luo rajausmerkkejd, 301
Luvut
luominen Luku Wizardin avulla,
251
Luvut (levyvalikoissa), 239
Lyhenteet, viii

M

Maéritykset
Projektiasetukset, 330
Tallennuspaikat, 331

Magneetti-tila, 70, 78

Mallit. See
esittely, 159
mukauttaminen, 161
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pudotusalueet, 171
Media
esikatseleminen Kirjastossa, 33
tagit, 41
tuotavien kohteiden valitseminen,
277
Media Player, 316
Mediaeditointi
Panorointi ja zoomaus, 154
Mediaeditori
Siirtymien kaytto, 152
Mediaeditorit, 8
Adnieditori, 133
Asetuspaneeli, 142
esikatselu, 114
kaynnistdminen, 113
korjaukset, 110
Navigaattori, 115
otsikkopalkin toiminnot, 114
Tehosteet, 134, 136
tyokaluasetukset, 117
valokuvaeditori, 119
Videoeditori, 126
Yksittdistila, 139
yleiskatsaus, 113
Mediaeeditorit
nakymén asetukset, 115
Mediakirjasto, 11
Mediakorjaukset
kirjastossa, 13
Median korjaaminen
kirjastossa, 13, 45
Median korjaukset
kirjastossa, 45
Mediat
puuttuvat, 15
Menus
Disc. See
Merkit
aikajana, 69
luo rajausmerkkejd, 301
Videoeditorissa, 129
Merkki sisaan, merkki ulos
tallentaminen, 288
Merkki sisaan, merkki ulos
(Importer), 288

Hakemisto

Metatiedot-paneeli (Importer), 275
Microsoft Xboxille, Tulostus, 320
Mikseri (d4ni), 226
MMC. See
Moniraitamuokkaus
valitdn, montaasin avulla, 159
Monisivuisten valikkojen
toiminnot, 242
Monivalinta
Otsikkoeditorissa, 207
Montaasi. See
leikkeet, 159
mallit, 161, 162, 166, 169
osa (kirjastossa), 162
projektiin lisddminen, 162
siirtymat ja tehosteet, 166
taustat, 164
Montaasi-editori
kirjasto, 164
Montaasileikkeet
Lis&a, korvaa tai vaihda, 164
Setting an input, 164
trimmaus ja editointi, 164
Montaasimallin rakenne, 166
Montaasimallit
rakenne, 166
Montaasin editoiminen, 169
Montaasi-osa (kirjastossa), 161
MP2-tiedostot, 309
MP3-tiedostot, 309
MPEG
renderdinti tallennusta varten, 301
Muistikortti, tuonti kohteesta. See
Muokkaa-ikkuna (Otsikkoeditori),
190
Muokkaus
adlykas-tila, 79
leikkeiden lisadminen, 79
leikkeiden poistaminen, 82
leikkeiden trimmaus, 85
leikkeiden vaihtaminen, 80
live-esikatselu (aikajana), 78
raon tayttdminen (aikajana), 79
ylitrimmaus, 84
Muokkaustila, vaihtoehtoinen, 72
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Muokkaustilat, 71, 90
Musiikki, 209
Valinta (videokuvauksen vinkki),
361

N

Néppdimistén pikanappaimet, 377
asetukset, 327
Elokuva-liittymd, 380
Importer, 379
Mediaeditorit, 381
Otsikkoeditori, 381
Toisto ja siirtymé, 378
Yleiset, 377
Néppadinten nimet, x
Navigaattori
Aikajanaleikkeille, 138
elokuvaeditorissa, 61
zoomaus, 62
Nintendo Wiille, Tulostus, 320
Nopeus (hidas ja nopea liike), 97
Nopeutus, 97

O

Ohjauspaneeli. See \\"Katso
Méaéritys"
Ohjelman asetukset. See
Oletusraita, 73
Oletusraita (aikajana), 60
Ominaisuudet
lisddminen projektiin, 12
poistaminen kirjastosta, 25
selainluettelojen suodatus, 38
tagit, 41
Ominaisuudet (kirjasto), 11
Ominaisuudet (Kirjasto), 14
Ominaisuuksien suodatus
arvostelut, 39
haku, 33, 40
poistaminen kaytosta, 40
sijaintivalilehdet, 38
stereoskooppinen 3D, 39
tagit, 40

386

Ominaisuus
arvostelut, 39
stereoskooppinen 3D, 39
tagit, 40
Ominaisuuspuu, 17
Lisa kokoelma -painike, 20
Ryhmittelyperuste-valikko, 18
Ongelmia ja ratkaisuja, 333
Optinen levy
kiintolevykuva, 302
Optisen levyn yhteenveto, 306
Otsikko
Varit (videokuvauksen vinkki),
361
Otsikko, nimi
Valinta (videokuvauksen vinkki),
361
Otsikkoeditori
esiasetukset, 178
ja Valikkoeditori, 254
kdynnistdminen, 175
Kerroslista, 199, 200
kerrosryhmét, 205
Kirjasto, 177
liikkeet, 178
liikkeiden esiasetukset, 180
Liikkeiden esikatselu, 182
Liikkeiden lisaaminen, 182
monivalinta kohteessa, 207
muokkaa-ikkuna, 190
otsikkojen luominen ja editointi,
183
otsikoiden luominen, 82
ryhmén ominaisuudet, 208
ryhman tasaaminen, 208
ryhmatoiminnot, 207
stereoskooppinen, 198
taustan asetukset, 185
tekstitoiminnot, 193
ulkoasuasetukset, 186
ulkoasujen esiasetukset, 179
ulkoasut, 178
yleiskatsaus, 173
Otsikkoeditorin
Tiedosto-valikko, 176
Otsikkoeditorin sulkeminen, 176
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Otsikot
avainsanojen kaytt6 nimissa, 176
koko ndyton vs. peittdvét, 176

P

Painikekierron saadin
Valikkoeditorissa, 255
Painikkeet
levyvalikoissa, 240, See
Painikkeet valikot,
Authorointityokalut, 255
Paivitys, 383
Pakkaus
asetukset (Importer), 272
Paluumerkit
editointi aikajanalla, 251
Panerointi ja zoomaus
Animoitu, 156
Staattinen, 155
Panner, 224, 230
avainruudut, 232
Panorointi ja zoomaus, 154
Asetukset-paneeli, 157
avainkehykset, 156
Esittelyt, 136
lisdédminen, 154
Parantele (korjauksien ryhma), 130
Perspektiivit
Vaihtelevat, 355
Pikandppaimet, x, See \\"Katso
Né&ppdaimiston pikandppdimet"
Kirjasto, 378
Oletusten palauttaminen, 328
Pikaprojektit
diaesitykset, 48
elokuvat, 51
Pikavalinnat. See \\"Katso
Né&ppdimiston pikandppdimet"
Pilvi
Elokuvan tallennus, 316

tuonti, 284
Projekti
editorit, 6

Projektiasetukset, 330

Hakemisto

Projektien arkistointi, 9
Projektin aikajana, 59
Projektipaketit, 9
Projektit, 9
Levy. See
sisékkaiset, 99
Pudotusalueet
alileikkeiden jérjestaminen, 171
mykistaminen, 171
tehosteiden lisaédminen, 171
tyhjentdminen, 171
Punasilméisyyden korjaus, 126
Puuttuvat kirjastomediat, 15
Pysayta liike, 264
Pysayta liike animaatio, 293

Q

QuickTime Player
tiedostojen tarkastelu ohjelmalla,
308

R

Raidan lukitseminen, 74
Raidan nimi, 74
Raidan suojaaminen, 74
Raidan ylatunniste
aikajanan raidan, 60, 73
lukitseminen, 74
nimi, 74
oletusraita, 73
video- ja ddniseuranta, 74
Raidat
lisdtoiminnot, 74
Synkronointi, 86
RAM, 387
Raot
tayttdminen (aikajana), 79
trimmaus, 91
Reaaliaikainen esikatselu, 142
Real Media
RealNetworks® RealPlayer®, 315
tiedostot, 315
Rekisterdinti, 383
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Renderdinti, 142, 301
Riippulukko-painikkeet, 74
Ryhmittelyperuste-valikko
(Kirjasto), 18

Ryodmija

aikajana, 61
Rydmitys

&ani, 71

S
Saadot
valokuvakorjaukset, 123
Videokorjaukset, 130
Sanasto, 363
Sarjanumero, 382
ScoreFitter, 234
musiikin luominen, 82
SD-kortti, tuonti kohteesta. See
Selain
esikatselukuvien osoittimet ja
saatimet, 30
hakeminen, 40
nékymat (esikatselukuvat, tiedot),
27
ominaisuusluettelojen suodatus, 38
Selain (kirjaston medioille), 25
Selostukset
aanenvoimakkuus, 237
aanittaminen, 236
Selostusten aanittaminen, 236
Selostus-tydkalu, 236
Seuranta
trimmauskohdat, 94
Siirtymat
esittely, 100
kaytetddn montaasileikkeisiin, 166
leikkaa, kopioi, liita, 97
Mediaeditorissa, 152
Videokuvauksen vinkki, 356
Sijainti aikajanalla, 61
Sijaintivalilehdet
Kirjastossa, 16
tehtava ominaisuuksien
suodatuksessa, 38
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SmartMovie, 13
asetukset, 53
esikatsele-, muokkaa- ja vie-
painikkeet, 52
median lisddminen, 51
tietoja, 51
varastoalue, 53
SmartSlide, 13
asetukset, 50
esikatsele-, muokkaa- ja vie-
painikkeet, 49
median lisddminen, 49
tietoja, 48
varastoalue, 50
Soitin
esittely, 9
levyeditorissa, 245
Soitin, kirjasto. See
Sony PS3
lle ja PSP:lle, Tulostus, 320
Soundstage (ScoreFitter), 234
Sovellus
Méadritys. See
Stereoskooppinen 3D
otsikot, 198
tehtdva ominaisuuksien
suodatuksessa, 39
Tulosta elokuva flash-
muistikortille, 303
Tulosta elokuva levylle, 303
Tulosta elokuva
sisadnrakennettuun mediaan, 303
Still-kamerat. See
Studio Importer, 261
Suorista korjaus, 125
Surround-aani, 224
Synkronointi
raitojen vélilla, 86

T

Taajuusspektri (Aanieditori), 214
Tagit

kdyttdminen, 44

lajittelu, 43

Pinnacle Studio



luominen, uudelleennimedminen ja Tasapaino (&ani), 230

poistaminen, 42 Tasot
suodatuksen ottaminen pois leike (a4ni), 226
kaytostd, 44 raita (4éni), 226
suodatus, 43 _ toisto (master), 225
tehtdva ominaisuuksien Tasot, &ani ja video

suodatuksessa, 40

yleiskatsaus, 41 analogisessa tuonnissa, 264

Taustamusiikki

Tahan ikkunaan kirjataan ScoreFitter. 234
tapahtumia koskevia, 325 tyokalu, 234
Tallenna flash-muistikortille, 302 Taustan asetukset
Tallenna pilveen, 316 Otsikkoeditorissa, 185
Tallenna tiedostomuotoon, 306 Taustaselostustyokalu
3GP, 308 taustaselostuksen luominen, 82
AVI, 310 Tee elokuva
DivX Plus HD, 311 osittainen, 301
Flash Video, 312 Tehosteet
Kuva, 312 aani (kuvattu), 222
Kuvajarjestys, 313 Aénieditorissa, 212
MOV, 313 Aikajanalla, 140
MPEG, 314 Asetukset, 142
Real Media, 315 Avainkehystys, 145
Windows Media, 316 leike, 107
Tall_enn_a t_ledOStOOH leikkaa, kopioi, liita, 97
Adniraita, 309 Mediaeditoreissa, 136
AVCHD/Blu-ray, 309 Mukauttaminen, 138
DlyX, 31.1 Valokuva ja video, 147
Vain &ani, 309 verrattuina korjauksiin, 135
Tallennus Verrattuna korjauksiin, 135
3GP-tiedostoon, 308 Yleiskatsaus, 134
AV -tiedostoon, 310 Tehostekokoelmat, 136
DivX Plus HD -tiedosto, 311 Tekijanoikeussuoja DVD- ja Blu-

Flash Video -tiedostoon, 312

Kuvajarjestyksend, 313

kuvana, 312

mediatyyppi, 300

MOV-tiedostoon, 313

MPEG-tiedostoon, 314

Real Media -tiedostoon, 315

tiedostomuotoon, 306

Windows Mediaan, 316
Tallennus levylle, 302
Tallennus, manuaalisesti ohjattava

ray-tuonnissa, 292
Tekninen tuki

Kaappauslaitteiston
yhteensopivuus, 338

Levyn toisto, 349

Ohjelman kaatumisten vianetsint,
343

Resurssit, opastusohjelmat ja
koulutus, 352

Sarjanumerotiedot, 339

Tavallisimmat ongelmat, 335

(Importer), 288 Tietokanta, 334
Tallennuspaikat, 331 Vienti, 349
Tarkkailukansiot, 22 Virheet asennuksen aikana, 340

Hakemisto 389



Virheet kdynnistyksen aikana, 342
Yhteensopivuus aiemman siséllén
kanssa, 335
Yhteydenotto, 334
Teksti
Otsikkoeditorissa, 193
Tiedosto
elokuvan tallentaminen, 306
Tiedostonimi-paneeli (Importer),
275
Tiedostot
projekti, 9
tiedostopohjaisten kohteiden
tuominen, 277
valitseminen tuontia varten, 278
Tiedostotyyppi
3GP, 308
AVCHD/BIlu-ray, 309
AVI, 310
DivX, 311
DivX Plus HD, 311
Flash Video, 312
kuva, 312
Kuvajarjestys, 313
MOV, 313
MP2, 309
MP3, 309
MPEG, 314
Real Media, 315
WAV, 309
Windows Media, 316
Tiedot (selain-ndkyma), 27
Tietokanta, 334
Tilannekuva (Importer), 295
Tila-paneeli (Importer), 270
Tilat
&anen rydmittaminen, 71
aanenvoimakkuuden
avainkehyksen muokkaus, 70
alykas, 79
elokuvan tekeminen, 299
magneetti, 70, 78
muokkaus, 90
muokkaus (alykas, lisays,
korvaus), 71
vaihtoehtoinen, 72
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Vie, 299
Toistosaatimet, 9
Toistotaso (master), 225
Trimmaa molemmat, 92
Trimmaus
kaksoisesikatselutila, 88
leikkeen alussa, 90
leikkeen lopussa, 91
leikkeet aikajanalla, 85
liukutrimmaus, 94
luistotrimmaus, 93
raot, 91
trimmaa molemmat, 92
trimmauskohtien seuranta, 94
ylitrimmaus, 84
Trimmauseditori, 88
Tuki. See
Tulosta
AVCHD-/Blu-ray-tiedostoon, 309
DivX-tiedostoon, 311
Laitteelle, 320
Pilveen, 316
Vain aani, 309
Tulostaminen
optiselle levylle, 302
Tuo kohteeseen -paneeli
(Importer), 266

Tuo kohteesta -paneeli (Importer),
263

Tuonti

asetukset, 325
Tuotenimet, viii
Tyokalut

selostukset, 236

taustamusiikki, 234

U

Ulkoasuasetukset
Otsikkoeditorissa, 186
Ulkoasujen esiasetukset
(Otsikkoeditori), 179
Ulkoasut (Otsikkoeditori), 178
USB-tikku, tuonti kohteesta. See
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Vaatimukset, laite, 387
Vaihtoehdot

Importer, 263
Vaihtoehtoinen tila, 72
Vakauta (videokorjaus), 132
Valikkoeditori

avaaminen, 254

esiasetukset, 256

esittely, 254

Painikkeiden asetukset, 257
Valikkokomennot, ix
Valikkolista, 240
Valikkoluettelo, 242
Valikkopainikkeet, 244

asetustyyppi Valikkoeditorissa,

255

linkittamattomat, 244

linkkien osoittimet, 247

ominaisuuksien muokkaaminen,

257

Valikkoeditorin esiasetukset, 256
Valilehdet, sijainti

Kirjastossa, 16
Valokuva- ja videotehosteet, 147
Valokuvaeditori, 8

editointityokalut, 119

ennen ja jalkeen, 119

korjaaminen, 119

korjausluettelo, 120

kuvan kiertaminen, 119

Panorointi ja zoomaus, 154

parantele valokuvia, 120

punasilmaisyyden korjaus, 126

rajauskorjaus, 124

saadot, 123

suorista korjaus, 125
Valokuvakamerat. See
Valokuvan rajauskorjaus, 124
Valokuvat, digitaaliset (Importer),
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Valokuvien kiertdminen, 119
Veda-ja-pudota, 77

lisdasetukset, 79
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Verkko. See
Elokuvan tallennus, 316
Verkko, tuonti kohteesta. See
Vianmadritys, 333
Video
analogisen tuonnin vaihtoehdot,
264
kohtausten luominen
manuaalisesti, 47
kohtausten nayttdminen, 46
kohtausten paikannus, 45
kohtausten poistaminen, 47
Video- ja d&niseuranta, 74
Video- ja valokuvatehosteet, 147
Videoeditori, 8
Editointityokalut, 127
Korjaaminen, 126
Kuvakaappaus, 131
Luettelo korjauksista, 130
Merkit, 129
Parantele korjauksia, 130
Saadot, 130
Siirtymispainikkeet, 127
Trimmaus, 127
Vakauta korjaus, 132
Videoformaatti, 66
Videokuvaus, 354
Videon ja d&nen seuranta
(aikajana), 74
Videon/aanen tallentaminen
(Importer), 288
Videotasot
analogisessa tuonnissa, 264
Videotehosteet
kaytetadn montaasileikkeisiin, 166
Vienti
kirjastosta, 23
Vimeo, 316

W

WAV-tiedostot, 309

Windows Media
Player, 316
tiedostot, 316
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Windows Media Player Yksittéistila

tiedostojen tarkastelu ohjelmalla, Mediaeditoreissa, 139
308 Y leiskatsaus, 1
Yleiskuvat (Videokuvauksen
Y vinkki), 356
Y litrimmaus (aikajana), 84
Y htaaikainen video YouTube, 316

aanieditorissa, 216
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