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Innan du borjar

Tack for att du valde Pinnacle Studio. Vi hoppas att du blir ngjd med
programvaran.

Om du inte har anvént Pinnacle Studio tidigare rekommenderar vi att
du har bruksanvisningen nara till hands som referens, &ven om du
inte kommer att lasa den fran bérjan till slut.

For att ditt filmskapande ska borja sa bra som mojligt ber vi dig lasa
igenom amnena nedan innan du fortsatter till Kapitel 1: Anvanda
Pinnacle Studio Vi rekommenderar ocksa att du gar igenom
utrustningskraven for produkten som du hittar pa sidan 362 i Bilaga
E: Installationshanteraren.

|
Foérkortningar och konventioner

Foljande konventioner anvénds i den har guiden for organisering av
informationen.

Vanliga termer

AVCHD: Ett videodataformat som anvénds i vissa HD-
videokameror samt for att skapa DVD som kan ldsas av Blu-
rayspelare. Redigering av AVCHD kraver mer datorkraft an andra
format som st6ds av Pinnacle Studio for att uppna ett bra resultat.

DV: Termen “DV” syftar pd DV- och Digital8kameror,
videobandspelare (VCR) och kassetter.

HDV: Ett “hogdefinition-video”-format som gor det mojligt att
spela in video i ramstorlekarna 1280x720 eller 1440x1080 i MPEG-
2-format pa DV-media.
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1394: “1394” syftar pa OHCIl-kompatibla IEEE-1394-, FireWire,
DV eller i.LINK-granssnitt, -portar och kablar.

Analog: Termen “analog” syftar pa 8 mm-, Hi8-, VHS-, SVHS-,
VHS-C eller SVHS-C-kameror, videobandspelare och -kassetter,
samt pa Composite/RCA och pa S-Videokablar och -anslutningar.

Knappar, menyer, dialogrutor och fonster

Namn péa knappar, menyer och relaterade objekt skrivs med kursiv
stil for att sarskilja dem fran omgivande text, medan namn pa fonster
och dialogrutor skrivs med stor begynnelsebokstav. Till exempel:

Klicka pa knappen Redigera meny for att Gppna menyn i
Menyredigeraren.

Valja menykommandon

Den hogra pilspetsen (>) visar sokvégen for hierarkiska
menykommandon. Till exempel:

Vélj Fil > Brann skivbild.

Kontextmenyer

En kontextmeny ar en popup-lista éver kommandon som visas nar
du klickar med den hogra musknappen pa vissa omraden i
programgranssnittet. Beroende pa var du klickar kan en kontextmeny
tillhora antingen ett redigerbart objekt (sdsom ett klipp pa en
tidslinje du redigerar), ett fonster eller en zon, exempelvis en
kontrollpanel. Né&r de val Oppnats fungerar kontextmenyerna precis
som dvriga menyer i huvudmenyn.

Kontextmenyerna ar tillgangliga i de flesta delarna av Pinnacles
Studios granssnitt. Var dokumentation tar dverlag for givet att du vet
hur du dppnar och anvander dem.

Musklickningar

Den vanligaste ar att klicka med vénster musknapp om inte annat
anges, eller om en kontextmeny ska dppnas.

Hoégerklicka och vélj Titelredigerare. (Eller Vélj Titelredigeraren
i kontextmenyn.)
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Tangenternas namn

Tangentnamn &r understrukna och skrivs med begynnande versal. Ett
plustecken indikerar en tangentkombination. Till exempel:

Tryck pa Ctrl+A for att vélja alla klipp pa tidslinjen.
Se Bilaga D: Kortkommandon for en utforlig lista 6ver tillgangliga
genvdgar.
- |

Online manual och tipsen

Omedelbar hjélp finns tillgdnglig nér du arbetar i Pinnacle Studio, via
anvindarhandboken och tipsen.

Anvindarhandbok:
Klicka pa Hjélp -> Anvéndarhandbok

Verktygstips: Genom att halla markdren stilla éver en knapp eller
en annan Studiokontroll far du information om vad den gor.
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KAPITEL 1:

Anvanda Pinnacle Studio

En enkel dversikt dver den digitala filmskapandeprocessen finner du
i den centrala flikgruppen i Pinnacle Studios huvudfénster. Samma
steg tillampas for alla typer av produktion, fran ansprakslésa bildspel
med upplosningar mellan varje bildruta till 3D-fantasier som
innehaller hundratals noggrannt arrangerade klipp och effekter.

Organisera edigera Skapa DVD Importera Exportera

Pinnacle Studios huvudkontrollfalt
sammanstaller filmskapandeprocessen.

Importeraren

Importera till véanster ar ett steg i forberedelsen. Det inkluderar
procedurer som att samla in video fran din analoga kamera eller DV-
videokamera, Gverfora foton fran en digital kamera eller kopiera
mediefiler till din lokala harddisk fran en natverksplats.

I Pinnacle Studios Importerare finns det verktyg for dessa uppgifter
liksom en Snapshot-funktion for att fanga filmrutor fran videofiler
och ett Stop motion-verktyg for att skapa film ruta for ruta. Se
Kapitel 10: Detaljerad information om Importeraren.

Importkommandon for Fil-menyn: N&r du véljer Importera i

filmenyn har det samma effekt som att klicka pa fliken Importera:
Importeraren Oppnas. Det finns &ven tre andra alternativ relaterade
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till import i menyn. Det finns en Windows-dialogruta for vart och ett
av dessa alternativ for import av filer fran en harddisk eller annan
lokal lagringsenhet.

e Med Importera tidigare Pinnacle Studio-projekt kan du h&mta
filmprojekt som skapats i tidigare versioner av Studio.

o Med Importera Studio for iPad-approjekt kan du hamta projekt
som exporterats fran Studios medfdéljande app for iPad.

e Med Snabbimport kan du direkt valja vanliga mediefiler — foto,
video, ljud och projekt — att importera.

Huvudkontroller i Importerarens stillbildsverktyg.

Exporteraren

Nar filmskapandeprocessen ar klar ska projektet exporteras via
funktionen Export. Nar du kommer till det har steget ar du klar med
den storsta och svaraste uppgiften. Den kreativa energi som anvants
for skapande av filmen har betalat sig i form av en produktion som
nu bara saknar en ingrediens - en publik.

Exporteraren i Pinnacle Studio innehaller de verktyg du behover for
att presentera din film for publiken, vilka de &n ar eller var de én
befinner sig. Skapa en digital filmfil i ett format du sjalv valjer,
brann en DVD eller ladda upp den direkt till Molnet, exempelvis
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YouTube och Vimeo, eller ditt eget molnbaserade lagringsutrymme i
Box.

Importeraren och Exporteraren éppnas i separata fonster och atergar
till huvudfonstret nar arbetet har slutforts. Ga till kapitel 11:
Exporteraren for mer information.

Forberedelser for att skapa en videofil i Exporteraren.

Centrala flikar

Merparten av ditt arbete i Pinnacle Studio utfors i de tre centrala
flikarna Bibliotek, Film och Disk. Den forsta av dessa Oppnar
huvudvyn i Biblioteket dar du férvarar dina mediesamlingar.

De andra flikarna Gppnar de tva projektredigerarna. En for digital
film och den andra for diskprojekt, vilket innebar digitala filmer med
interaktiva element i form av DVD-menyer.

]

Biblioteket

Biblioteket &r ett katalogiserings- och sorteringsverktyg for alla
filbaserade resurser, eller tillgangar, som du kan anvéanda vid
redigering. Nastan allt material i din film, videofilm, musik, ljudfiler
och manga specialresurser som &verangar och effekter har sitt
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ursprung som tillgangar i Biblioteket. | Pinnacle Studio ingar manga
bibliotekstillgangar som ér tillgangliga for anvandning royatlyfritt.
Dessa inkluderar professionellt designade titlar, DVD-menyer, och
montage bade i stereoskopisk 2D och 3D.

Biblioteket anvander granskningsmappar for att automatiskt félja de
standigt  skiftande mediefilerna i ditt system. P& sidan
granskningsmappar i Pinnacle Studios instéllningspanel anger du
namnen pa dina mediekataloger, sarskilt pa desom du ofta
uppdaterar. Dérefter kommer Biblioteket att regelbundet stka
igenom dessa kataloger efter andringar och uppdatera dem néar det
behdvs. Mer information finns i Granskningsmappar pa sidan 303 .

Primarvy: Nar du klickar pa fliken Bibliotek visas Biblioteket i
huvudfonstret. | primarvyn far du omfattande tillgang till ett antal
katalogiserings- och sokverktyg, inklusive verktyg for kategorisering
av tillgdngar genom betyg och etiketter och for att skapa egna
tillgangssamlingar.

Kompaktvy: Kompaktvyn i Biblioteket trycker bokstavligen ihop
hela funktionen av primarvyn till en panel inbaddad i vissa andra
fonster som Filmredigeraren och Diskredigeraren. Det primadra syftet
med kompaktvyn ar att tillata overforing av tillgangar till ett film-
eller diskprojekt fran biblioteket med dra och slappfunktionen.

Primarvyn for Biblioteket bestar av navigeringskontroller for att
utforska katalogstrukturen (vanster) och en bladdringsfunktion for
att granska och valja tillgangar (hoger).

Spelare: Bland de tillgangliga verktygen i Biblioteket finns Spelaren,
en forhandsgranskare som spelar alla medietyper som hanteras i
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programmet. Nar den anvands fran Bibliotekets primérvy Oppnas
Spelaren i ett separat fonster. Néar Bibliotekets kompaktvy anvénds
Oppnas en inbdddad version av Spelaren i samma fonster. Mer
information dinns i Spelaren pa sidan 8.

Forhandsgranskning av en videotillgang i Biblioteket i ett
spelarfonster som kan &ndra storlek med fullstdndig
overforingskontroll samt ett snabbspolningshjul. Du kan fortsétta
arbeta i huvudfonstret medan popup-spelaren ar dppen.

Se kapitel 2 for fullstdindig information om Biblioteket och dess
funktioner: Biblioteket

Nasta steg

Nésta steg, nar du val &r bekant med Biblioteket och har gjort
andringar i standardinstéllningarna, ar att borja skapa en film. Det
finns tva satt att gora detta pa.

Det vanliga sattet: Om du vill ha en fullstdndig kontroll dver det
satt medietillgangarna anvands i din produktion borjar du vanligtvis
att bygga ditt film- eller diskprojekt fran grunden i en av de tva
projektredigerarna. Dessa beskrivs har nedan.

Det enkla sattet: For mycket snabba resultat erbjuder Biblioteket en
annan mojlighet. Klicka pa verktyget SmartDia eller SmartFilm
langst ned i Bibliotekets huvudvy for att dppna en extra uppsattning
kontroller. Med var och en av dessa véljer du de visuella
medietillgadngar som ska utgéra basen i projektet, valjer musik till ett
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ljudspar och gor andra specialanpassningar. Sedan tar programmet
Over och genererar automatiskt ett fullskaligt Pinnacle Studio-projekt
som innehaller de media och alternativ som har begarts. Du kan
exportera projektet med en gang eller fortsétta redigera for hand om
du sa onskar. Detalerad information om SmartDia finns pa sidan 45
och for SmartFilm pa sidan 48.

|
Film- och diskredigeraren

Nar du val har samlat ditt material och organiserat det i Biblioteket
ar det dags att borja arbeta med en video eller ett bildspel. Om du
arbetar specifikt med en diskproduktion kan du omedelbart bérja
arbeta i Diskredigeraren som liknar Filmredigeraren men har extra
verktyg for att skapa och konfigurera DVD-menyer. Diskredigeraren
beskrivs i kapitel 9: Diskprojekt.

Om du inte har for avsikt att skapa en skiva, eller ar oséker, eller om
skivan inte &r det enda utdatamedia du vill ha ar Filmredigeraren rétt
stalle att borja pa. Nar din film val ar klar kan du exportera den till
Diskredigeraren och ldgga till menyer.

Filmredigeraren och Diskredigeraren existerar sida vid sida, men
bortsett fran namnda exportfunktion interagerar de inte med
varandra. Om du 6nskar kan du ha ett vanligt filmprojekt och ett
diskprojekt laddat samtidigt och skifta mellan dem som du vill.

I den nedre delen av fonstret i bade Film- och Diskredigeraren
finns en tidslinje for flera spar. De flesta klippen pa tidslinjen
kommer fran Biblioteket. Nagra av typerna, exempelvis
automatisk bakgrundsmusik, genereras med speciella verktyg.
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| bada projektredigerarna ingar, forutom tidslinjen, inbaddade
versioner av Biblioteket och Spelaren. Dra tillgangar fran
Kompaktbiblioteket till tidslinjesparen eller storyboardomradet i
projektredigeraren, dér de kallas "klipp”, nér du vill skapa ett projekt.
Bade film- och diskredigerarenkan anvandas for stereoskopiska 3D-
och 2D-material.

I kontrollen for férhandsgranskningstyp ovanfor Spelaren kan du
vaxla mellan att visa aktuell Bibliotekstillgang (kélla) och aktuellt
klipp pa tidslinjen. I Diskredigeraren finns ytterligare en typ av
forhandsgranskning (meny) dar du kan anvanda Spelaren for att
koppla diskmenyer till punkter pa projektets tidslinje.

Detaljera information om redigering av tidslinjen, den centrala delen
nar ett projekt skapas, finns i kapitel 3: Filmredigeraren

|
Mediaredigerare

Ytterligare fonster behdvs ofta ndr du arbetar med vissa typer av
media. Generellt kan du Oppna ett redigeringsfonster for varje
tillgang eller klipp genom att dubbelklicka pa objektet.

Korrigeringar fran biblioteket: Redigerarna for standard
medietyper av video, foto och ljud &r sérskilt viktiga. N&r de 6ppnas
fran Biblioteket (genom att dubbelklicka pad en tillgang)
tillhandahaller var och en av redigerarna en uppséttning
korrigeringsverktyg, ldmpliga for respektive medietyp. Dessa
verktyg kan appliceras direkt pa Bibliotekstillgangarna, for att ta
bort kameraskakningar fran video, beskara oonskat material fran ett
foto och dampa missljud for att ge nagra exempel.

Nér korrigeringar appliceras pa en Bibliotekstillgang modifieras inte
mediafilen. Istallet sparas korrigeringsparametrarna i Bibliotekets
databas. De kan né&r som helst &ndras eller tas bort efter dina
onskemal. Korrigeringarna du gor i Biblioteket foljer med tillgangen
nér du lagger till den i projektets tidslinje som ett klipp.

Korrigeringar fran tidslinjen: Nar du Oppnar en av
standardmedieredigerarna  genom att  dubbelklicka pa ett
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tidslinjeklipp, blir korrigeringsverktygen tillgangliga igen, men i det
har sammanhanget tillampas de endast pa klippet i projektet, inte pa
de underliggande bibliotekstillgangarna.

Overgdngar och effekter Nar mediaredigerarna Gppnas fran
projektets tidslinje erbjuder de &ven ett flertal forbattringar av alla
tre medietyperna i grupperna 6vergang in, dvergang ut och effekter.

Med overgangar kan du markera passage for ett klipp till nasta med
allt fran knappt uppfattningsbar upplosning till ett riktigt
6gonoppnande sken.

Effekter varierar fran de praktiska (Ljusstyrka och kontrast) till det
teatraliska (Fraktaleld). De kan animeras till olika grader av
komplexiet med parametrar per nyckelruta, vilket ger o&ndligt
manga satt att skapa kreativt intresse for dina produktioner. En del
effekter ar sarskilt designade fér 3D-material och det ar &ven mojligt
att ge 2D-filmen en 3D-effekt (med S3D-djupkontroll)

Panorera och zooma: | Fotoredigeraren finns &nnu ett verktyg,
panorera och zooma. Precis som de effekter som namnts ovan, kan
panorering och zoom animeras med hjalp av nyckelrutor for att
skapa vilken 6nskad kombination av en kameras panorering och
zoom-r@relse som helst inom ramen for ett enskilt foto.

Korrigeringsverktygen och medieredigerarna i allmanhet ar amnet i
kapitel 4: Medieredigering: Korrigeringar. Effekterna och
panorerings och  zoomverktyget beskrivs i  kapitel 5:
Medieredigering: Effekter.

Spelaren

Spelaren ar ett férhandsgranskningsfonster dar du kan undersoka
Biblioteksmedia, spela upp ditt filmprojekt, arbeta med diskmenyer
och mycket mer. | varje fonster eller ssmmanhang som det anvénds
visar spelaren nagot annorlunda kontroller.

En presentation av Spelaren och de grundldaggande kontrollerna finns
i Bibliotekets forhandsvisning pa sidan 30. De olika stereoskopiska
3D-visningslagena diskuteras pa sidan 33. Anvandning av Spelaren i
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trimlage pé tidslinjen finns i Atgarder for klipp p& sidan 77.
Information om hur du anvénder Spelaren med Montage finns i
Montageredigeraren pa sidan 158. Anvéandning av Spelaren vid
redigering av diskmenyer finns i Férhandsvisning av diskmenyer pa
sidan 228.

Pinnacle Studio-projekt

Filmer och diskar som du skapar i Pinnacle Studio extraheras fran
projekten som du skapar pa tidslinjen i filmredigeraren eller
diskredigeraren.

Studio maste spara allt som hamnar pa tidslinjen for att hantera
projekten, samt alla redigeringsbeslut du tar med hénsyn till trimning,
tilldigg av effekter och mycker mer. Mycket av denna information
lagras i projektfilen som har formatet axp (Studio Movie).

For att spara harddiskutrymme vid hantering av filer som kan vara
mycket stora, ingar inte medieobjekten i filmen i projektfilen. Endast
platsen i biblioteket sparas for dessa objekt.

Projektfilen axp &ar standardfilformat for menykommandona Arkiv
> Oppna, Fil > Spara och Fil> Spara som. Det kan vara det enda
format du behdver.

Men ibland kan det dnda vara bekvamt att ha alla resurser for ett
projekt samlade pa ett enda hanteringsbart stéalle for enkel arkivering,
filoverforing och uppladdning. Detta &r syftet med det alternativa
filformatet axx (Studio Project-paketet) dar en enda fil innehaller allt
material som ditt projekt anvénder, inklusive medieobjekt. Darfor &r
filerna i det har formatet betydligt storre &n standardprojektfilerna.

Aven om det inte ar mojligt att direkt redigera ett projekt i
paketformatet, kan du 6ppna paketet i Pinnacle Studio via Arkiv>
Oppna genom att vélja axx i rutan med filnamnstillagg. Studio
packar smidigt upp projektet, skapar en ny bibliotekspost for den
uppackade versionen och 6ppnar den for redigering.
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KAPITEL 2:

Biblioteket

Biblioteket i Pinnacle Studio, eller helt enkelt Biblioteket, &r ett
verktyg for att katalogisera och hantera alla filbaserade resurser du
kan anvanda dig av i dina projekt. Syftet ar att lata dig valja och
anvanda de videosekvenser, foton, ljudklipp, Overgangseffekter,
titlar och andra ‘tillgangar’ (som de ofta kallas) for dina filmer sa
enkelt, snabbt och intuitivt som mgjligt.

Pinnacle Studio mediebibliotek
oppnat med en mapp som innehaller grafiska bilder.

Bibliotekets klassificeringssystem paminner om vad du kan se i en
filsystemvisare. Medan visaren grupperar filer under deras fysiska
lagringsplatser, som harddiskar, grupperar Biblioteket tillgangar
efter typ — video, foto och sa vidare. Till exempel konceptet med
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tradvisning for att komma at undergrupper av tillgangar ar dock i det
narmaste identiskt, och kanns valbekant for anvandaren redan fran
borjan.

Forutom ljud-, foto- och videofiler i standardformat innehaller
Biblioteket aven specialiserade ‘hjalpmedelsfiler’ sasom titlar och
diskmenyer. Dessa hittas, tillsammans med Gvergangar, filter och
andra effekter, i huvudkategorin Kreativa element.

Biblioteket kan enkelt hantera de stora mediemangder som numera
ofta lagras &ven i hemmasystem. Du kan bladdra igenom, organisera
och forhandsgranska alla dussintals olika typer av mediefiler som
kan anvéndas i Pinnacle Studio i det integrerade granssnittet.

Tillgangarna visas antingen som ikoner eller textposter inom
komprimerbara mappar som visas i Bibliotekets bl&ddrare.
Mapparna kan antingen motsvara verkliga kataloger i datorns
filsystem, eller virtuella grupperingar baserade pa bedémningar,
filtyp, datum da filen skapades eller medlemskap i en
anvéndardefinierad Samling.

Lagga till tillgangar i ett projekt

Tva visningslagen som finns i biblioteket i Pinnacle Studio.
Primarvyn tar over programfonstret nar du Kklickar pa
biblioteksfliken. Det anvander hela det tillgangliga utrymmet for att
visa sd mycket information som majligt

Klicka pa fliken Biblioteket for att ppna huvudbiblioteksvyn
hogst upp i Pinnacle Studios applikationsfonster.

Bibliotekets kompaktlage ar en panel, antingen dockad (som i

redigerarna for film- och diskprojekt) eller flytande (som i
Titelredigeraren). Alla  Bibliotekets funktioner bibehalls i
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kompaktlaget. Det huvudsakliga syftet ar att kunna dra och sléappa
tillgangar fran Biblioteket till ett film- eller diskprojekt.

Den aktuella uppséattningen av flikar i Biblioteket, liksom innehallet
i Bladdraren, & gemensamma for alla Bibliotekets visningslagen.
Om du till exempel bladdrar i en viss mapp med diskmenyer i
huvudlaget, kommer samma mapp att 6ppnas i kompaktldget om
véljer att véxla till Filmredigeraren.

Korrigering av mediefiler

Alla mediefiler ser inte likaadana ut avseende den tekniska
kvaliteten. Det hander visserligen att man hittar ett foto, klipp eller
en ljudeffekt som &r helt perfekt. Det &r dock betydligt vanligare att
fotot behdver beskéras, att videoklippet &r skakigt, eller om ljudfilen
inleds med ett stoérande vésande. Med Pinnacle Studios verktyg for
mediekorrigering kan du rétta till dessa problem och andra liknande
problem genom att tillampa korrigeringsfilter pa ett problemklipp
efter att du har placerat det pa tidslinjen i ditt projekt.

Men en annu battre 16sning &r oftast att tillampa korrigeringen pa
sjalva bibliotekstillgdngen, innan du lagger till den i ett projekt. Pa
sa satt kommer varje produktion som anvander sig av tillgangen att
redan fran borjan innehalla den korrigerade versionen, istéllet for det
defekta originalet. Sadana korrigeringar kan snabbt géras genom att
oppna lamplig medieredigerare fran Biblioteket. Filen som ligger till
grund for den korrigerade tillgangen forandras inte. Istdllet lagras
korrigeringsparametrarna i bibliotekets databas, och tillimpas pa
nytt varje gang objektet visas eller anvands.

Direkt resultat: SmartSlide och SmartMovie

Utdver de hittills ndmnda kérnfunktionerna erbjuder biblioteket ett
matchande verktygspar som automatiskt skapar ett komplett projekt
utifran de medieresurser du véljer. Det ar bara att valja nagra foton
eller videoklipp, ange ett par installningar, och satta igadng. Du kan
mata ut projektet som genererats av Studio som det &r, eller forbattra
det ytterligare med manuell redigering om du sa 6nskar.
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€ FORSTA BIBLIOTEKET

| Studio-biblioteket kan du organisera och effektivt anvanda hela
samlingen av media och andra tillgangar som finns for dina
produktioner.

Vad exakt innehaller biblioteket?

Hela uppséttningen tillgangar som du kan anvanda i dina projekt
sammanfattas i de fyra huvudgrenarna i tillgangstradet. Varje gren ar
i sin tur uppdelad i mer specialiserade underavdelningar.

Grenen Alla media innehaller de standardmediefiler som finns i ditt
system, sorterade efter underavdelningarna Foton, Video och Ljud.
De flesta standardfiltyper stdds. Nedan beskrivs syftet med den
fjarde underavdelningen Saknade media.

Grenen Projekt i tillgangstradet innehaller din egen Pinnacle Studio-
film och dina diskprojekt. Du kan Oppna ett projekt direkt fran
Biblioteket och borja redigera det, eller lagga till det pa tidslinjen i
ett annat projekt som ett vanligt klipp.

Samlingar &r anpassade grupperingar av biblioteksmedia. Ju mer tid
du tilloringar med att hantera media, desto mer kommer du
formodligen att anvénda dig av samlingar. De kan fungera som
tillfalliga samlingsplatser medan du arbetar, eller for att klassificera
mediefiler och lagga dem at sidan for att

anvandas vid ett senare tillfalle. Samlingar

kan genereras automatiskt, men definieras

oftast av anvéandaren. Hierarkiskt ordnade

samlingar stods ocksa. De samlingar som

placerats hogst upp i hierarkin anvands som

underavdelningarna i grenen Samlingar.

Grenen Kreativa element i illustrationen till
hoger visas Oppen, med synliga underavdelningar. Varje
underavdelning ar antingen en typ av specialeffekt (effekter och
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overgangar) eller en speciell medietyp. | Pinnacle Studio ingar
samlingar av alla sju typer, fria fran royalty och fardiga att anvandas.

Lagring av bibliotekets tillgangar

Varje tillgang i biblioteket — varje klipp, ljud, 6vergang och sa vidare
— motsvaras av en fil lagrad nagonstans lokalt i ditt datorsystem.
Biblioteket ‘dger’ inte dessa filer, och fordndrar dem aldrig om du
inte specifikt anger att sa ska ske. Istéllet haller Biblioteket reda pa
filernas namn, lagringsplatser och egenskaper i en intern databas.
Den lagrade informationen omfattar aven eventuella etiketter och
bedémningar som du har forsett de olika objekten med, liksom
parametrarna for de korrigeringsfilter som har applicerats.

Databasen

De filer som utgor bibliotekets databas lagras under Microsoft
Windows i en mapp atkomlig for en enskild anvandare istéllet for i
en delad mapp. Om Pinnacle Studio anvénds av flera anvandare med
individuell inloggning pa din dator kommer ett separat bibliotek att
skapas for varje anvandarkonto.

Saknade media

Atgarder som att ldgga till, ta bort eller dépa om en
bibliotekstillgdng &r databasatgarder som inte paverkar sjalva
mediefilen. Nar du tar bort en tillgang fran Biblioteket bekraftar du
atgarden i en dialogruta, dar ett alternativ visserligen &r att ga ett steg
langre och &dven radera den faktiska filen. Detta alternativ &r dock
inte aktiverat i standardlaget — du maste specifikt vélja att utfora
atgarden.

Néar du raderar eller flyttar en tillgangsfil i
Windows Utforskaren eller i nagon annan
applikation utanfér Pinnacle Studio kommer
databasens post av filen darfor att finnas kvar.
Eftersom Biblioteket inte kan na den faktiska filen
kommer dock en felgrafik att laggas till filens lista. Om filen
fortfarande existerar, men har flyttats till en annan mapp eller enhet,
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kan man enkelt lanka den till Biblioteket pa nytt. Dubbelklicka pa
objektet for att 6ppna en vanlig 6ppna fil-dialog, dar du sedan kan
ange filens nya placering.

Om du vill kontrollera om det finns saknade media nagonstans i
biblioteket tittar du i den sarskilda underavdelningen Alla media >
Saknade media i tillgangstradet. Tillgangstradet beskrivs nedan
(sidan 16).

Platsflikar

Att redigera ett videoprojekt innebér bland annat att samordna de
olika media och andra tillgangar du férfogar 6ver. Under arbetets
gang kommer du formodligen mérka att du ofta bladdrar i vissa delar
av Biblioteket som &r relevanta for projektet. Du kommer ocksa utan
tvekan att andra dina visnings- och filtreringsalternativ med jdmna
mellanrum, beroende pa vilket slags material du arbetar med.

Webblésare anvander en rad flikar som gor att du enkelt kan vaxla
mellan flera 6ppna webbsidor. P4 samma satt kan du skapa och
konfigurera platsflikar i Biblioteket medan du arbetar. Flikarna ger
dig direkt tillgdng till alla de olika platser dar du for narvarande
arbetar.

Har ger tre flikar tillgang till media som kravs av olika delar i ett
diskprojekt. Muspekaren ar redo att skapa en ny flik. Kicka pa x-
ikonen till hoger om flikens Gverskrift for att stdnga en flik.

Klicka pa ett namn i tillgangstradet for att ange den aktuella flikens

placering. Andringar du gér i visnings- och filtreringsalternativ
medan fliken &r aktiv sparas mellan atkomster.
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Tillgangstradet

Hela skalan av bibliotekstillgdngar ordnas i ett mapptrad, vars
struktur och generella anvandning bor kéannas igen fran
filsystemverktyg sasom Windows Utforskaren. Nar du markerar en
plats i tillgangstradet visas mappnamnet i éverskriften pa den aktiva
platsfliken, och dess innehall visas i bladdraren intill.

I bibliotekets huvudlage, som visas héar, upptar tillgangstradet
arbetsytans vanstra ruta. | bibliotekets kompakta visningslage,
som anvands av Studios projekt och verktyg fér medieredigering,
visas tillgangstradet istallet som en rullgardinsmeny pa den aktiva
fliken.

Tillgangstradets fyra huvudgrenar presenterades ovan (sidan 13).

Menyn Gruppera efter

I rubrikraden pa grenen Alla media
finns en liten rullgardinsmeny med
alternativ for hur grupperingarna
inom varje underavdelning av
grenen ska skapas.

Nar du grupperar efter mapp
(standard) motsvarar mappstrukturen faktiska kataloger pa din
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harddisk, ett USB-minne eller nagon annan filsystemenhet. Vissa
standardmappar ingar automatiskt; du kan nar som helst lagga till
fler med hjalp av systemet bevakade mappar. Gruppering efter mapp
visas i illustrationen av bibliotekets huvudlage ovan.

Né&r du anvénder en annan gruppering, efter bedémning, efter datum
eller efter filtyp, kommer exakt samma tillgangsfiler att listas inom
varje underavdelning som vid gruppering efter mapp. Istallet for att
klassificera filerna efter de filsystemmappar déar de finns lagrade,
kommer Tillgangstradet dock att gruppera dem i ‘virtuella mappar’
utifran den egenskap som valts.

Gruppering efter beddémning delar till exempel in varje
underavdelning i sex virtuella mappar. Fem av dessa visar mediefiler
som du har betygsatt med stjarnor; i den sjatte ligger filer som du
inte har bedémt &n. Mer information om beddémning av filer och hur
det fungerar finns i Bladdraren (sidan 23).

Illustrationen ovan visar underavdelningen Foton i grenen Alla
media grupperad efter filtyp. De virtuella mapparna har namn som
bmp, gif och jpg — en virtuell mapp for varje erkéant filnamnstillagg i
underavdelningens mediefiler.

Bibliotekets huvudlage med grupperingen Efter datum vald i
grenen Alla media i tillgangstradet. Mapparna pa den nedersta
nivan i tillgangstradet visas i bladdraren (till hoger). Var och en
av dessa virtuella mappar representerar alla foton vars fildatum
faller inom en viss manad.
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Under gruppera efter datum representerar mapparna aret da filerna
skapades; inom varje mapp grupperas filerna efter manad.

Gruppera i andra underavdelningar

Aven grenarna Projekt och Kreativa element i tillgangstradet
tillhandahaller en gruppera efter-meny, vilket gor att grenar kan vara
i olika grupperingsldgen. Menykommandona dr desamma som
beskrivits ovan for grenen Alla media, forutom att alternativet efter
filtyp inte behodvs, och inte heller visas.

Knappen lagg till samling

I grenen Samlingar finns ingen
gruppera efter-meny. Med denna knapp
i grenens rubrikrad kan du skapa en ny
samling sdsom beskrivs under Atgérder
for samlingar nedan.

|
Samlingar

For biblioteket &r en samling bara en slumpmadssig gruppering av
tillgangar — ett urval av biblioteksobjekt utan nagon sorterande
princip. Du kan ha mycket goda skal att samla vissa filer i en
sérskild samling, men biblioteket behdver inte veta varfor. Inuti en
samling kan vilka tillgangar som helst ligga sida vid sida.

En sérskild samling med namnet Senaste import uppdateras
automatiskt efter varje importatgard for att visa de media som lagts
till. Direkt efter avslutad import kan du ga till denna samling och
borja arbeta med ditt nya material.

En annan samling som genereras automatiskt ar Senaste Smart-
projekt, som lagrar medieurvalet for din senaste SmartSlide- eller
SmartMovie-produktion.
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Atgarder for samlingar

Om du vill skapa en ny samling klickar du pa ikonen i rubrikraden
for grenen Samlingar och anger ett namn i textfaltet som kommer
upp. Slutfor processen genom att trycka pa Enter. Du kan &ven vélja
L&gg till samling > Skapa ny samling i valfri tillgangs kontextmeny.

Hantera Samlingar: | varje samlings kontextmeny finns
kommandon for att dopa om och radera samlingen, samt ett for att
skapa en undersamling med den aktuella samlingen som éverordnad
‘mapp’.

Dra-och-slapp: Samlingar kan ordnas i tillgangstradet med hjélp av
musen. Om du drar en samling blir den en undersamling néar du
slapper den pa en annan samling.

Visa samlade tillgangar

Klicka pa en samlings namn for att visa samlingen i bladdraren.

Det finns en viktig skillnad mellan hur samlingar visas i bladdraren
jamfort med i alla andra kategorier: medietillgangarna i eventuella
undersamlingar férs samman med dem i den markerade samlingen,
men delas inte in i undergrupper.

Det finns dock en speciell funktion i bladdraren som gor det lattare
att halla reda pa tillgangarna nar du ser pa samlingarna, aven om du
inte rdkar vara en extremt systematisk person: Nar du for
muspekaren 6ver nagon av tillgangarna i listan kommer de samlingar
dar tillgangen ingar att "lysas upp" i tillgangstradet.

Atgarder for samlade tillgangar

Dessa atgarder kan utforas fran kontextmenyn for varje objekt i en
samling. Om du vill paverka en grupp objekt markerar du dem forst
med musen (Ctrl-klicka och Shift-klicka for att markera flera filer
vid behov) eller genom att dra ut en ram runt objekten. Hogerklicka
darefter inom markeringen for att komma at kontextmenyn.
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Lagg till samling: Valj en malsamling i undermenyn Lagg till
samling for att lagga till det/de markerade objektet/-en. Du kan
ocksa dra markeringen till malsamlingen.

Ta bort fran samling: Med kommandot Ta bort tas objektet (eller
objekten) bort fran samlingen. Som vanligt nar det galler biblioteket
paverkas inte de underliggande medieobjekten. Om en video eller ett
annat objekt fran en samling i biblioteket tas bort, sa tas videon eller
objektet alltsa inte bort fran andra platser i biblioteket.

Hantera tillgangar i biblioteket

Media och andra tillgangar kommer till biblioteket pa flera satt. Det
ursprungliga innehallet i grenen Kreativa element i biblioteket
installeras till exempel tillsammans med Pinnacle Studio.

Vissa tillgangar i ditt system upptacker Biblioteket automatiskt
genom att regelbundet sdka igenom de lagringsplatser i Windows
dar mediefiler lagras i standardldget. Dessa platser stélls in som
bevakade mappar ndr Pinnacle Studio installeras. Mediefiler som
sparas dar hdmtas automatiskt tillbiblioteket. Du kan lagga till egna
bevakade mappar (se nedan), som sedan ocksa kommer att
uppdateras automatiskt.

Slutligen finns det dven flera metoder for att importera media
manuellt (se Importera nedan).

Bevakade mappar

Bevakade mappar ar mappar pa din dator som kontrolleras av
Pinnacle Studio. Om du lagger till mediefiler sdsom videoklipp i en
bevakad mapp, eller i nagon av dess undermappar, kommer filerna
automatiskt att ingd i biblioteket. Uppdatering sker varje gang
applikationen startas, samt medan applikationen kors.

Bevakade mappar stalls in pa sidan Bevakade mappar i
kontrollpanelen Installningar. Foér varje mapp du lagger till kan du
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vdlja att bara bevaka en viss sorts godkand medietyp, eller alla slags
mediefiler. Mer information finns i kapitel 12: Instéllningar.

Importera

Om du behdver importera en stor mangd eller manga olika typer av
media, eller importera fran analoga media sasom VHS-kassetter,
klickar du pa knappen Importera nastan hogst upp i applikationens
fonster for att 6ppna importeraren. Se Kapitel 10: Fullstandig
information finns i Importeraren.

Snabbimport

Knappen Snabbimport hogst upp till vanster i
biblioteket 6ppnar en Windows fildialogruta for
snabb import av filer fran en harddisk eller annan
lokal lagringsenhet.

Nya mappar i motsvarande mediekategorier (foto, video, ljud och
projekt) skapas for de specificerade filerna. De importerade objekten
laggs dessutom till i samlingen Senaste import. (Samlingar beskrevs
tidigare i detta kapitel, pa sidan 18.)

Direktimport med dra-och-slapp

Om du vill markera och importera objekt i ett steg drar och slapper
du dem fran Windows Utforskaren eller skrivbordet till bladdraren.
De nya objekten visas omedelbart i samlingen Senaste import, som
skapas for andamalet vid behov.

Exportera direkt fran biblioteket

Foton, videor, ljudfiler eller projekt i huvudbiblioteket kan
exporteras direkt i befintligt skick” med hjalp av kommandon i
kontextmenyn, som beskrivs nedan, antingen till en molnbaserad
lagringsenhet eller till en skiva. Om du vill ha andra exportalternativ
kan du anvanda exporteraren istallet. Markera tillgangen och klicka
pa fliken Export hogst upp i fonstret. Mer information finns i kapitel
11: Exporteraren .

Kapitel 2: Biblioteket 21



For att lagra en bibliotekstillgang pa en skiva valjer du Brann skiva i
kontextmenyn. Du kan brénna bara filen, eller en skivbild om du har
gjort en. Om du valjer flera tillgangar och sedan Brann skiva
kommer alla tillgdngar att visas i dialogrutan Brann filer pa skiva.
Fler tillgangar kan laggas till genom att klicka pa filikonen och
bladdra. Du kan &ven ta bort filer fran listan innan branning.

For att anvanda en Internet-baserad lagring for en bibliotekstillgang,
eller flera tillgangar, ska du dppna kontextmeny, vélja Ladda upp till
och klicka pa Box. En dialogruta dppnas for att skapa ett konto eller
for att logga in. Uppladdningen éndrar inte filerna utan kopierar dem
bara till Box, dvs till din personliga lagringsplats pa Box.com.

Flera bilder &r valda for export till Internet-baserad lagring i
"Moln", med tjansten Box.com.

Ta bort objekt fran biblioteket

Om du vill ta bort ett objekt eller flera markerade objekt fran
biblioteket véljer du Radera markerade i kontextmenyn eller trycker
pa tangenten Delete. Du kan bekrafta listan over de mediefiler ska
tas bort fran bibliotekets databas i en dialogruta. |
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standardinstallningen paverkas inte sjalva filerna, men med
alternativet Ta bort fran biblioteket och radera kan du aven radera
filerna om sa onskas. Var forsiktig, eftersom detta kommando kan
appliceras pa alla typer av bibliotekstillgangar, inklusive dina
Pinnacle Studio-projekt om nagot av dessa ocksa har markerats.

Om alla filer i en mapp har tagits bort sa déljer biblioteket dven
mappen.

Du kan ocksa ta bort en mapp, och alla tillgangar i den, fran
biblioteket nar du tar bort mappen fran listan 6ver bevakade mappar.
Detta sker dock inte automatiskt, och du kommer att tillfragas om du
vill behalla dina nuvarande tillgangar listade i Biblioteket, men sluta
att Overvaka platsen.

Bladdraren

| detta omrade visas bibliotekets medietillgangar — videor, foton, ljud,
projekt, samlingar och kreativa element — som du kan viélja att
anvanda i dina film- och diskprojekt. Objekten visas antingen som
en lista i textformat, eller som en samling ikoner. Visuella typer av
tillgdngar har miniatyrbilder som ikoner; andra typer anvander
grafiska symboler.

Biblioteket skulle inte vara till stor hjalp om Bladdraren visade alla
dess tillgangar pd samma gang. Det finns darfor flera kontroller som
hjalper dig att salla bort objekt som inte ar relevanta for ditt syfte.
Mer information finns i Vélja vad som ska visas nedan.

Vélja visning i bladdraren

En uppsattning kontroller i bibliotekets nedre félt ger allménna
funktioner for hantering av hur tillgangar visas i webblasaren.

Infoknappen, finns endast i huvudbiblioteket och véxlar
visningen av en panel dver den nedre webblé&sarpanelen dér
information visas om den aktuella tillgangen, sa som titel,

filnamn, klassificering samt taggar eller kommentarer som &r
kopplade till den. Informationen kan redigeras, och for vissa
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tillgangar kan du dven 6ppna korrigeringsverktygen genom att klicka
pa verktygsikonen i panelens Gvre vénstra horn.

Knappen scenvisning kan endast anvandas med =
videotillgangar. Nar knappen &r aktiv motsvarar poster i ]
webblasaren de individuella scenerna i en viss video, inte

hela tillgangen. Mer information finns i Bibliotekets forhandsvisning
pé sidan 30.

| huvudbiblioteket ar denna och de nastkommande tva knapparna
grupperade till hoger mellan infoknappen och zoomreglaget. | det
kompakta biblioteket ar de tre knapparna placerade till vénster.

Knappen miniatyrvy véaxlar sa tillgdngar visas som
miniatyrer istéllet for textrader. En popup-ruta med en
checklista som ar kopplad till knappen gor att du kan

valja skarmutskrifter och kontroller som visas bredvid miniatyrerna i
webbl&saren.

Knappen detaljerad vy véxlar till det alternativa
visningslaget dar varje tillgang visas som en textrad i en
lista. Popup-rutan med checklistan med denna knapp
valjer vilka textfalt som ska visas.

Zoomreglaget anvénder du for att zooma
in i eller zooma ut ur miniatyrbilden. Detta
reglage finns alltid pa hoger sida i listen langst ner.

Miniatyrbilder och detaljer

Varje tillgdng visas i bibliotekets bladdrare i ett av tva format,
beroende pa vilket visningslage som valts.

Eftersom ikonerna i visningslaget miniatyrbilder och textlistan i
visningslaget detaljer representerar samma tillgangar, har de vissa
gemensamma inslag. Tillgangarnas kontextmeny ar till exempel
densamma oavsett vilken representation som anvands.
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Pa liknande sitt kommer en lamplig medieredigerare for
korrigeringar att 6ppnas nar man dubbelklickar pa medietillgangar
av standardtyp (video, foto och ljud) liksom Ljudeffekter i grenen
Kreativa element, oavsett visningslédge. Korrigeringsverktygen kan
ocksa nas via en medieredigerare i tidslinjen, men nar de appliceras
pa en bibliotekstillgang kommer korrigeringarna att folja med i varje
kommande projekt dar tillgdngen anvands. Mer information finns i
Korrigering av media pa sidan 41.

Detaljer

| visningslaget detaljer presenteras varje tillgang som en rad i en
lista med textbeskrivningar. | visningslaget miniatyrbilder visas
tillgdngen som en miniatyrbild (for visuella medietyper) eller grafisk
ikon.

Om du vill vaxla bladdrarens l&ge till detaljvisning klickar

du pa ikonen pa knappen detaljvisning langst ner i
biblioteket. Pilen bredvid knappen dppnar en panel dér du

kan valja vilka kolumner som ska ingd i textbeskrivningarna
(kolumnen Bildtext ingar alltid). Markera rutorna bredvid de
kolumner — Filstorlek, Filtyp, Datum, Etiketter, Bedomning och
Varaktighet — som du vill ska visas.

| detaljvisningslaget visas varje tillgdng som en textbeskrivning
pa en rad. Du kan vélja vilka kolumner som ska visas i en popup-
lista bredvid detaljvisningsknappen. I illustrationen ar djur och
landskap namn pa mappar i grenen Alla media i biblioteket.
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Miniatyrbilder

Med knappen till vénster om detaljvisningsknappen

vaxlar du till visningsldget miniatyrbilder, dar
tillgdngarna representeras av ikoner istallet for text i
bladdraren. Om du klickar pa pilen bredvid knappen Oppnas en
popup-lista dar du kan vélja ytterligare data som ska visas
tillsammans med varje ikon. Alternativen ar Klassificering,
Stereoskopisk, Information, Korrigering, Samling, Tagg, Anvént
media, Titel och Genvdg. Dessa forklaras under ”Indikatorer och
kontroller for miniatyrer”.

Langst ner i mitten pa de flesta tillgangsikoner

visas en forhandsvisningsknapp, en trekantig

standardikon for uppspelning omgiven av en

fyrkant, nar muspekaren halls Gver tillgangen. |

den kompakta versionen av biblioteket (som visas

i projektredigerarna och i vissa medieredigerare) visas
forhandsvisningen pa fliken Kalla i den inbaddade spelaren. |
huvudbiblioteket finns spelaren i ett flytande och omformningsbart
fonster. Mer information finns i Bibliotekets forhandsvisning pa
sidan 30.

| bada versionerna av biblioteket visas en
miniforhandsvisning pa sjalva tillgangsikonen om

du Alt-klickar pa forhandsvisningsknappen. Du

kan styra miniforhandsvisningen av video- och

ljudmedia manuellt med hjélp av en indikator

som visas nedanfér miniatyrbilden varje gang muspekaren halls 6ver
ikonen.

Om tillgdngen &r ett foto kommer en knapp for popup-
forhandsgranskning att ersatta standardsymbolen for spela. Klicka
pa den for att visa fotot i popup-spelaren.

Né&r webbldsaren dr i vyn miniatyrer finns ett reglage som styr
ikonernas storlek. Reglaget finns langst ned till hoger i biblioteket.
lkonerna kan omformas med skrollhjulet néar Ctrl &r intryckt och
muspekaren &r placerad éver webblasarens panel.

Indikator for last innehall: Vissa av skivmenyerna, titlarna,
montagen och andra kreativa element i biblioteket ar lasta for att visa
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att du inte har licens for att anvanda dem fritt. Denna status markeras
av lasindikatorn.

Aven om den &r last kan innehallet fortfarande hanteras som vanligt.
Du kan redigera den i biblioteket och lagga till den till en tidslinje.
Ett projekt som innehaller last innehdll kan sparas, laggas pa en
skiva och exporteras. Dock visas en vattenstampel pa det lasta
innehallet:

Vattenstampeln for last innehall.

Anvand nagot av féljande alternativ for att kopa och lasa upp
innehallet:
o Klicka pa lassymbolen pa ikonen i biblioteket.

e Under exporten av ett projekt med last innehdll visas en
dialogrutan dar du far uppmaningen att klicka pa lassymbolen.

e Nar du redigerar effekter i ndgon av medieredigerarna ska du
klicka pa lassymbolen pa instéllningspanelen. (Se panelen
Instéllningar pa sidan 134.)
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Tillvalsindikatorer och -kontroller

Med de valfria indikatorerna och knapparna pa en tillgangsikon i
bibliotekets bladdrare kan du komma &t och i vissa fall andra
information om tillgangen utan att behdva grava djupare. Anvand
popup-checklistan pa knappen miniatyrvy for att bestimma vilka
indikatorer och knappar som ska visas.

Bildtext: Bildtexten nedanfor ikonen &r
bibliotekets alias for tillgdngen, och kan stéllas
in med kommandot Redigera bildtext i
kontextmenyn for varje tillgang. Bildtexten
motsvarar inte nédvandigtvis namnet pa den
underliggande tillgangsfilen (vilket visas i en tooltip).

Genvéag: Om den har indikatorn visas hogst upp till vanster pa en
miniatyr innebar det att tillgdngen & en genvdag och inte en
fristdende mediefil. Genvagar, som innehaller en referens till en
befintliga mediepost samt en uppsattning korrigeringsinstéllningar,
kan skapas fran Fil-menyn i medieredigeraren for valfri
bibliotekstillgang. Efter det fungerar de som vanliga tillgangar och
ar tillgangliga for anvandning i produktioner.

Etikettindikator: Den nedre av de tre

symbolerna till hdger i miniatyrbilden visas om

tillgangen har forsetts med en eller flera etiketter.

Hall muspekaren over indikatorn for att fa fram

en meny som visar befintliga etiketter for

tillgongen. Om du for pekaren Over ett

etikettnamn i menyn visas knappen ta bort. Klicka pa denna for att ta
bort etiketten. Klicka pa ta bort alla langst ner i menyn for att rensa
tillgangen fran alla etiketter. Hur man skapar och applicerar etiketter
forklaras narmare nedan samt under Etiketter pa sidan 38.
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Samlingsindikator: Om denna symbol visas

precis ovanfor etikettindikatorn betyder det att

tillgangen ingar i en eller flera samlingar. Hall

muspekaren 6ver symbolen for att se vilka

samlingarna é&r. Precis som for menyn

etikettindikator visas knappen ta bort nar du haller musen Gver
namnet pa en samling. Klicka pad knappen om du vill ha bort
tillgangen fran samlingen. Med kommandot ta bort alla tas
tillgangen bort fran alla samlingar dar den ingar.

Korrigeringsindikator: | biblioteket kan du applicera filter for bild-
och ljudkorrigering icke-destruktivt pa bibliotekets medietillgangar,
vilket betyder att originalfilen bevaras intakt. Typerna av
korrigeringar som har applicerats pa en tillgang, liksom de
parametrar som anvdndes for att kontrollera dem, sparas i
Bibliotekets databas. Korrigeringsindikatorn visas precis ovanfor
samlingsindikatorn om korrigeringar har applicerats pa en tillgang.
Klicka pa indikatorn for att 6ppna lamplig medieredigerare och
uppdatera korrigeringsinstallningarna. Information om att applicera
korrigeringar pa bibliotekstillgangar finns pa sidan 41.

Bedomningskontrollen visas till vénster ovanfor tillgangens
miniatyrbild. L&ngst upp till hoger sitter infoknappen.
Korrigeringsindikatorn sitter ocksa uppe till hoger, precis ovanfor
samlingsindikatorn.

Bedomningar: Du kan betygsétta tillgangen med hjalp av raden av
stjarnor till vanster ovanfor ikonen. Om inga stjrnor &r upplysta &ar
tillgdngen ej bedomd. Om du vill betygsatta en tillgang (eller ett
urval av tillgangar) kan du antingen klicka pa motsvarande stjarna pa
indikatorn (klicka pad den forsta stjarnan tva ganger for att ater
markera tillgangen som ej bedomd) eller vélja instillning pa
kontextundermenyn Léagg till bedémning.
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3D-indikator: Tillgangar vars innehall &r
utformat for stereoskopisk 3D-visning har en 3D-
markering. Markeringen visas nar video- och
fototillgdngar ~ automatiskt identifieras som
stereoskopiska under import till biblioteket, samt
nar en tillgdng manuellt stallts in  som
stereoskopisk i korrigeringar.

Indikator for anvanda media: En markering

visas till hoger om klassificeringsindikatorn om

tillgangen som representeras av miniatyren kan

hittas i en &ppen tidslinje inom ditt projekt.

Bockmarkeringen ar gron om tillgdngen anvands

i det projekt som visas for tillfallet. Annars &r

den gra. Indikatorn for anvant media galler endast foto-, video- och
ljudtillgangar, inte poster som Gvergangar och titlar som kommer
fran forgreningen Kreativa element.

Informationsindikator: Klicka pa
informationsindikatorn for att Oppna
informationspanelen i popup-rutan spelare, dar

du kan redigera tillgdngens Kklassificering, titel

och taggar samt visa alla dess egenskaper. Precis

som de flesta andra indikatorer kan
informationsindikatorn slas pa och av med hjalp av popup-rutan
miniatyrvy.

|
Bibliotekets forhandsvisning

De flesta av bibliotekets tillgangar stodjer forhandsvisning i
bladdraren. Tillgdngen kan forhandsvisas om det finns en
forhandsvisningsknapp pa dess ikon och om kommandot Visa
forhandsgranskning finns i dess kontextmeny. Kom aven ihag att de
flesta tillgangstyper kan forhandsvisas pa sjalva ikonen om du Alt-
klickar pa knappen uppspelning.
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Bibliotekets spelare

Om du Klickar pa knappen forhandsvisning i mitten pa
tillgangsikonen lases objektet in sa att det kan visas i bibliotekets
spelare.

Forhandsvisa ett videoklipp i bibliotekets spelarfonster. Nedtill i
fonstret sitter transportkontrollerna. Den forsta, langs till vanster,
ar en loop-knapp, foljd av ett snabbspolningshjul. Den tredje i
gruppen om fem pilknappar startar uppspelningen. Pa vardera
sida om denna sitter tvd knappar som anvands for att navigera
fran tillgang till tillgang i biblioteksmappen.

Upptill i Spelaren visas den aktuella uppspelningspositionen. Nedtill
finns en verktygslist med transportkontroller och funktionsknappar.

Transportkontroller:

Forst bland transportkontrollerna &r en loop-knapp, som loopar
uppspelningen kontinuerligt fran mediefilens borjan. Denna féljs av
ett snabbspolningshjul som kan dras bakat och framat, vilket gor att
du kan kontrollera uppspelningens hastighet med stor precision.

Uppspelningsknappen i mitten av de fem pilkontrollerna startar
forhandsvisningen av video- eller ljudtillgangen. De tva knapparna
pa vardera sida om denna navigerar fran den visade tillgangen till
andra i samma mapp. N&r du foérhandsvisar ett foto visas inte
uppspelningsknappen, utan enbart navigeringsknapparna.
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Klicka pa ljud av-knappen till hdger om transportkontrollerna for att
sla av och pa ljudet som hor till klippet. Ett volymreglage visas intill
ljud av-knappen nar musen halls 6ver den.

Funktionsknappar

Nagra av knapparna i den sista gruppen nedtill i
spelaren visas bara for vissa tillgangstyper. En i

videofil anvéander alla fyra typerna, i den ordning som visas och
beskrivs har.

Scenvisning: Med denna knapp aktiveras ett lage dar bladdraren
visar en separat ikon eller textbeskrivning for varje scen i
videofiolen. (Liksom forklaras under Videoscenavkanning dr en scen
i vidaste bemérkelse helt enkelt ett avsnitt, vilket som helst, av en
videofil.)

Né&r Scenvisning &r aktiverat forsvinner den intilliggande knappen
Oppna i korrigeringsredigeraren och ersitts av knappen Dela scen.
Denna knapp gor att du kan definiera dina egna scener istéllet for,
eller som komplement till, att helt forlita dig pa funktionen
automatisk scenavkanning.

Mer information om videoscener i biblioteket finns i
Videoscenavkanning pa sidan 42.

Oppna i korrigeringsredigeraren: Mediefilen oppnas for
redigering i den tillampliga medieredigeraren, sa att installningarna
for korrigeringar kan justeras.

Helskarm: Foérhandsvisningen visas i ett sarskilt helskarmsfénster
med en egen uppsattning av grundldggande transportkontroller. Né&r
du vill stanga helskarmsvisningen klickar du pa knappen stang i dvre
hogra hornet av fonstret eller trycker pa Esc.

Info: Med denna knapp kan du vaxla mellan spelarens informations-
och uppspelningslagen. Du kan &ppna visningslaget information
direkt genom att klicka pa infoknappen pa ikonen for en
medietillgdng i bladdraren. Ljudtillgdngar har inget separat
uppspelningslage; istallet visas kompletta scrubbing-kontroller i
visningsléget information.

32 Pinnacle Studio



I vyn information kan egenskaperna klassificering, titel, taggar och
kommentar redigeras.

Har visas data om en bibliotekstillgang, en video, i visningslaget
information for spelaren. Klicka pa den markerade infoknappen
nar du vill aterga till uppspelningsléaget for tillgangen.

Vaxling mellan 3D-visningslagen

Nar stereoskopiskt 3D-innehall visas kommer véxlare for 3D-
visningslage att visas. Nar du dppnar spelaren anvénds standardlaget
fran installningar for forhandsgranskning, i kontrollpanelen, for
foton, videor och projekt. Ikonen for det aktuella laget visas bredvid
en nedrullningspil som anvands for att vaxla lagen. De tillgangliga
lagena ar:

Viénster Gga, Hoger 0Oga Forhandsvisning av
stereoskopiskt innehall kan stallas in for att bara visa -

vyn for vanster eller hoger 6ga. Detta forenklar de gangar nar en

Kapitel 2: Biblioteket 33



stereoskopisk forhandsgranskning inte ar nddvandig. Redigering i
dessa vyer utfors som for en 2D-film.

Sida vid sida: Dessa lage visar bildrutorna for bada 6gonen
horisontellt angrénsande till varandra, med det vénstra 6gat

till vénster och det hogra oOgat till hoger. Det behbvs ingen
stereoskopisk utrustning vid redigering.

Differentiellt: Differentieringsldget ar bra for att enklare @
hitta "djupet” i en bild, och sarskilt for att upptacka omraden

med "nolldjup"”. Differentieringslaget visar 50 % gratt for omraden
dar identisk information presenteras for bada Ggonen och en
fargdifferens visas om omradet inte ar identiskt. Om 2D-material
laggs till en stereoskopisk 3D-tidslinje i differentieringslage, da
samma innehall visas for bada 6gonen, kommer bilden att bli helt
gra.

Schackbrade: Schackruteldge bryter upp bilden i ett 16 x 9 =
schackrutemonster. De "vita" rutorna i schackbréadet
innehaller vyn fran ett 6ga och de "svarta" rutorna fran det andra.
Schackbradeslage ger en snabb kontroll pa vilka satt vanster och
hoger ramar skiljer sig at éver hela bilden.

3D-tv (sida vid sida): Anvand det har laget for att
forhandsgranska stereoskopiskt innehall pa en 3D-TV eller

med en 3D-projektor genom att ansluta den till en andraskdrm. Detta
forebygger behovet for speciella grafikkort eller ytterligare hardvara.
Konfigurera andraskdrmen att anvanda sin ursprungliga upplésning
och forlanga skrivbordet, inte bara spegla den. Kontrollera att
ingangsformatet &r sida-vid-sida.

I instdllningarna Kontrollpanelen Foérhandsgranska valjer du
Andraskarm i nedrullningsmenyn “Visa extern forhandsgranskning
pa”. Stall in Studio med en 16x9 stereoskopisk tidslinje. Slutligen
klickar du pa knappen Helskarm pa spelaren. Se instéllningarna
for "Forhandsgranska” pa sidan 306 och "Installningar for tidslinje”
pa sidan 62 for mer information om dessa konfigureringar.

Anaglyfiskt: En anaglyf stereoskopisk férhandsgranskning
ar lamplig for visning med roéd-cyan stereoskopiska
glasdgon, och da behdvs ingen ytterligare hardvara. Pinnacle Studios

34 Pinnacle Studio



\ /

NG
2

anaglyfiska visning fungerar utmarkt aven for bilder med mycket
rott, tack vare en metod som liknar tekniken "optimerade anaglyfer"
som beskrivs pa:

3dtv.at/Knowhow/AnaglyphComparison en.aspx

3D-seende: Detta stereoskopiska lage é&r tillgangligt med e
manga NVidia-grafikkort efter att 3D Vision-funktionen har ik
aktiverats i konfigureringsverktyget for NVidia. Vilken typ av 3D-
visning som erbjuds beror pa tillganglig hardvara. Pa den
grundlaggande "Upptack"-nivan ar 3D Vision-visningen anaglyfisk.

4 ANVANDA BIBLIOTEKET

Biblioteket & mycket mer &n en passiv lagringsplats for material till
dina Pinnacle Studio-produktioner.

Valja vad som ska visas

Bibliotekets bladdrare har flera funktioner for att rensa upp
visningen genom att ddlja tillgangar som inte ar relevanta for ditt
syfte. Oavsett hur manga mediefiler du har kan den férenade styrkan
i dessa tekniker snabba upp ditt bladdrande avsevart.

Platsflikar

Forst och framst motsvarar varje platsflik ett visst urval i
tillgangstradet. Precis som flikar i webblasare kan platsflikar snabbt
definieras (klicka pa "+"-ikonen langst till hoger i fliklistan) och gor
det lattare att halla reda pa flera saker samtidigt.
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LNar du Klickar inom Tillgangstradet anges placeringen for den
aktuella fliken, och omvant; nar du klickar pa en annan flik forflyttas
du till dess sparade plats i tradet. Endast tillgangarna inom den valda
platsen visas i bladdraren. Om platsen har undermappar kommer
dock innehallet i dessa att inkluderas. For att gora det enkelt for dig,
valj en plats sa ndra botten av mapphierarkin som majligt.

Andra kontroller hjalper dig att begrénsa visningen ytterligare
genom att filtrera bort en del av tillgdngarna pa den valda platsen.
Varje platsflik har en egen uppsattning av filter, vilket innebér att
varje andring av filterinstallningarna enbart paverkar den aktuella
fliken.

Filtrera efter bedomning

Kontrollen Filtrera efter bedémning hogst upp i biblioteket doljer
alla tillgangar som inte har tilldelats atminstone lagsta specificerade
betyg fran en till fem stjarnor (noll stjarnor betyder "ej bedomd").
Om du vill anvéanda filtret behdver du bara klicka pa den stjarna som
motsvarar den lagsta beddmning du anser det vara vért att arbeta
med. | standardinstallningen for filtret visas alla tillgangar oavsett
beddmning.

Instruktioner om att sla av alla filter pa en gang finns i Oavsiktlig
filtrering (sidan 38). Om du endast vill inaktivera bedémningsfiltret
klickar du pa den senast markerade stjarnan eller dubbelklickar pa
valfri stjarna.

I denna narbild har tre stjarnor markerats, vilket innebar att
endast tillgangar med betyget tre stjarnor eller béattre visas. Har
ar muspekaren redo att klicka pa den femte stjarnan, vilket skulle
stalla in bedomningsfiltret till att délja alla tillgdngar som inte
har fatt betyget fem stjarnor.
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Filtrera efter stereoskopisk 3D

For att endast visa stereoskopiskt 3D-innehall klickar du pa 3D
overst i biblioteket. For att aterga till att dven visa 2D-tillgangar
klickar du pa 3D igen.

Filtrera efter etiketter

Ett annat satt att begransa antalet visade tillgangar ar filtrering efter
etiketter. Etiketter ar nyckelord som du kan lagga till i tillgangar
medan du arbetar. Nar du val har angett etiketter kan du anvanda
dem pa flera satt for att kontrollera vilka tillgdngar som visas av
bladdraren. Detaljerad information finns i Etiketter pa sidan 38.

Sokning

Langst upp till hoger i biblioteket finns ett sokfalt som ger en
ytterligare mojlighet att filtrera visningen. Nar du borjar skriva in din
sokterm kommer bladdraren kontinuerligt att uppdatera visningen sa
att den endast omfattar de tillgangar som matchar soktermen.

Aven nir flera sokord separeras av mellanslag kommer séval delar
av ord som hela ord att tillatas i varje term. I en rullgardinsmeny kan
du vélja huruvida s6kningen ska anses lyckad dven om bara ett enda
sokord matchar tillgangstexten, eller om alla s6kord maste matchas
for att tillgangen ska accepteras som sokresultat.

Match any words

v~ Maich all words
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Oavsiktlig filtrering

Olika filtreringsmetoder kan kombineras om sa énskas. Om en eller
flera filtertyper &r aktiverade nédr du inte behéver dem innebér det
troligtvis att vissa tillgangar som borde visas forblir dolda. Om du
saknar ett objekt i Bladdraren, kontrollera att filtren har inaktiverats.

Bladdraren skyddar mot risken for oavsiktlig filtrering genom att
visa en “filtervarning’ sa lange ett eller flera filter anvands.

En filtervarning sdsom visas har syns hogst upp i bladdraren nar
filtrering anvands. Klicka pa x-ikonen langst till hoger for att
rensa bort alla filter pa en gang.

- |

Etiketter

Biblioteket har kapacitet att hantera ett mycket stort antal
tillgangsfiler, ibland manga fler &an vad som kan &verblickas
bekvamt, till och med inom en enda mapp. Bladdraren erbjuder
darfor ett flertal metoder for att salla bort irrelevanta tillgangar fran
att visas.

Ett satt att effektivisera visningen av tillgangar i bladdraren &r att
filtrera efter etiketter. En etikett ar helt enkelt ett ord eller en kort
fras som du tror kan vara anvandbar som sékterm. Du bestammer
sjalv om du forser dina media med etiketter eller inte, men om du
gor det far du ett kraftfullt verktyg for att vélja vilka tillgangar som
ska visas.

Etiketthantering och -filtrering

Hantering av och filtrering efter etiketter skots via en panel som
kommer upp nar du klickar pa knappen Etiketter hogst upp i
biblioteket. Panelen kan dven 6ppnas genom att valja Anvand tagg »
Skapa ny tagg fran nagon tillgangs kontextmeny.
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Taggpanelen med befintliga taggar listas i alfabetisk ordning.

Hogst upp i etikettpanelen finns en textruta dar du kan ange nya
etikettnamn. | panelen finns &ven en lista 6ver alla etiketter du har
skapat hittills. Har kan du radera eller dépa om dem och vélja vilka
tillgangar du vill ska visas i biblioteket.

Skapa, dopa om och ta bort taggar

For att skapa en ny tagg klickar du i textrutan Gverst pa taggpanelen
och skriver in din tagg. Valj det media du vill tagga, se till att rutan
Anvand taggen for valt media & markerad och klicka pa knappen
Skapa ny tagg bredvid textrutan. Det finns ingen 6vre grans for hur
manga etiketter du kan skapa. Om du forsoker anvanda ett namn
som inte ar nytt visas ett meddelande om att namnet redan finns, och
det kommer inte att l1aggas till vald media.

Om du vill applicera en befintlig etikett pa alla tillgangar i
bladdraren som ar markerade sa klickar du pa etikettens namn. Att
markera flera tillgdngar och satta etikett pa dem samtidigt ar
betydligt effektivare an att etikettera en tillgang i taget.

Genom att halla muspekaren over en etikett far du upp knapparna
D&p om och Radera. Klicka pa sjalva etiketten for att applicera
den pa de tillgangar som ar markerade for tillfallet.
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Hall musen 6ver en etikett for att fA upp kontrollerna du anvéander
for att byta namn pa eller ta bort etiketten. For att dopa om klickar
du pa ikonen DOp om, skriver in det nya namnet och trycker pa Enter.
Klicka pa ikonen Papperskorg for att ta bort taggen. Om du vill ta
bort alla etiketter pa en gang trycker du pa knappen Radera alla
etiketter langst ned pa panelen. Om du tar bort en etikett som
anvands far du en chans att avbryta atgarden.

Sortera etiketter

| mitten pa etikettpanelen i rullgardinsmenyn Sortera efter finns
endast tva alternativ: ‘Abc’, dar etiketterna sorteras i alfabetisk
ordning, eller ‘Relevans’, som sortera dem i fallande ordning utifran
deras popularitet i den uppsattning tillgangar som visas for tillfallet.
Med det andra alternativet kommer du att se hur etiketterna sorteras
om varje gang en markeras eller avmarkeras.

Filtrering med etiketter

Med ikonen Filtrera, som finns bredvid vart och ett av
etikettnamnen i panelen, kan du begrénsa antalet objekt som visas i
bladdraren. Visningen uppdateras automatiskt i takt med att du
markerar och avmarkerar dina etiketter.

Den exakta effekten av dina urval beror pa en annan kontroll,
rullgardinsmenyn Matcha precis ovanfor etiketterna. | listan finns tre
alternativ.

Ingen visar endast tillgangar dar ingen av de markerade etiketterna
har applicerats. Om du har en etiketterad uppsattning av djurfoton
borde de flesta av dessa bilder déljas om du markerar bade
etiketterna "hund" och "katt", och darefter valjer "Ingen".

Delvis viljer tillgdngar dar nagon av dina etiketter har applicerats,
vilket rakar vara exakt de som déljs med Ingen matchning. Om du
later ‘hund’ och ‘katt’ fortsatta vara markerade, men véxlar till
‘Delvis’, kommer alla hundar och Katter att visas, inklusive den
handfull foton dar bada djuren syns. Foton som varken har den ena
eller den andra etiketten kommer att déljas.
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Full véljer bara de tillgangar som har forsetts med alla dina etiketter.
Med samma rutor markerade bér du nu bara se de foton som visar
atminstone en katt och en hund. Observera att du med ‘Delvis’
kommer att se fler tillgangar visade i takt med att du kryssar i fler
etiketter, medan du med ‘Full” kommer att se farre.

Sla av etikettfiltrering

Nar taggar dr installda att filtrera innehallet i biblioteket listas vilka
taggar som anvands i ett oranget falt dverst i webblasaren. For att sla
av filtrering av en speciell tagg ska du ta upp taggpanelen och
avmarkera taggens ikon for Filter . Om du vill stdnga av all filtrering
pé en gang klickar du pa x-knappen i den orange listens hogra ande.

Konsten att tagga

Det finns ingen foéreskriven metod for hur man anvéander etiketter.
Det bésta ar att anvanda dem — om du gor det — pa det satt som
fungerar bast for dig. Det ar viktigt att vara konsekvent. Ju mer
trogen och systematisk du &r nér du forser dina media med etiketter,
desto mer anvéndbara kommer de att vara.

Eftersom syftet ar att snabbt kunna hitta en tillgadng nar du behover
den, bor du vélja etiketter som aven fungerar bra som soktermer. Nar
det géller exempelvis familjefoton kan etiketterna innehalla namnen
pa manniskorna pa bilderna. Scener fran semestervideor hittas
formodligen enklast om resmalens namn ingar i etiketterna.

Videografiska termer (two-shot, silhuett, exterior) kan ocksa vara
anvandbara nar du vill hitta tillgdngar som uppfyller sérskilda
strukturella eller kreativa kriterier.

]

Korrigering av media

Verktygen for mediekorrigering i video-, foto- och ljudredigerarna
kan appliceras direkt pa biblioteket tillgdngar. Denna typ av
redigering foérandrar inte de underliggande filerna. Istéllet lagras
redigeringsparametrarna i bibliotekets databas och appliceras pa nytt
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varje gang tillgangen tas i bruk. Mer information finns i kapitel 4:
Medieredigering: Korrigeringar.

Ett viktigt syfte med korrigeringsverktygen for media &r att du ska
kunna gora justeringar pa material som inte automatiskt har
identifierats korrekt. Med videotagning, som exempel, tillater
verktygsuppséattningen for justering att du kan skriva Gver
bibliotekstilldelade  bildférhallanden, sammanflatat lage och
stereoskopiskt 3D-format.

|
Videoscenavkanning

Med bibliotekets funktion for automatisk scenavkanning kan
videomaterial delas upp i flera scener, antingen automatiskt eller
manuellt. Att dela upp rafiler i avsnitt av scenldngd kan gora vissa
redigeringsuppgifter betydligt mindre otympliga an de annars skulle
vara.

Hur lang tid som kravs for scenavkanning varierar beroende pa
klippets 1&ngd och vilken avkanningsmetod som har valts. Du kan
folja statusen med hjalp av en forloppsmatare.

Nér du vill inleda scenavkanning valjer du en av metoderna i
kontextmenykommandot Hitta scener for videotillgangar.

Efter datum och tid: Detta alternativ ger ofta logiska scengrénser
som motsvarar dina avsikter nar du filmade materialet. 1 manga
digitala inspelningsformat, sdsom DV och HDV, uppstar en
diskontinuitet i den registrerade tidskoden varje gang kameran
startas igen efter att ha stoppats. Sadana avbrott i tagningen
behandlas som scenavbrott med detta alternativ.

Efter innehall: Med detta alternativ analyserar
scenavkanningsverktyget materialets bildinnehall bildruta for
bildruta och etablerar en ny scen varje gang det sker en abrupt
forandring av innehallet. En snabb panorering eller rérelse kan dock
ge upphov till en del onddiga scenavbrott.
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Efter tidsintervall: | denna variant anger | —
du den 6nskade langden for scenerna som
ska skapas. Ett litet redigeringsfonster
Oppnas dar du kan skriva in onskat véarde i timmar, minuter,
sekunder och millisekunder. Scenens varaktighet maste minst vara
en sekund. Tryck pa Enter for att bekrafta ditt val.

100

Visa scenerna

Om du vill visa scenkatalogen for en viss videofil véljer du Visa
scener i filens kontextmeny. Du kan ocksa markera Kklippet och
sedan klicka pa knappen Visa scener som kommer upp langst ner till
hoger i biblioteket.

Scenvisningen &r ett temporart visningslage. Den orange listen hogst
upp i bladdraren signalerar att scenvisningen ar aktiverad. I listens
hogra ande finns en x-knapp som du kan trycka pa for att lamna
visningslaget. Samma sak hander om du klickar pa knappen Visa
scener igen.

En enskild videofil kan innehdlla manga scener. Detta gor
materialet lattare att justera i redigeringen @n om det hade
behandlats som en enda sekvens.

Under redigeringen har scenklippen precis samma egenskaper som
andra videoklipp.
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Skapa scener manuellt

Om du vill dela in en videofil i scener manuellt valjer du Visa scener
fran tillgangens kontextmeny eller klickar pa knappen Visa scener.
Savida du inte tidigare har delat upp filen kommer den nu att visas i
Bladdraren som en enda scen.

Navigera inom klippet i bibliotekets spelare till varje bildruta dér ett
scenavbrott ska goras, och klicka sedan pa knappen Dela scen. Mer
information finns i Funktionsknappar pa sidan 32.

Ta bort scener

Om du vill tomma hela listan med scener for en videofil valjer du
Scenavkanning > Ta bort scener i tillgangens kontextmeny.

Om du vill ta bort individuella scener véljer du en eller flera scener
och trycker sedan pa Delete.

4 SMARTMOVIE

Med de inbyggda projektskaparna SmartSlide och SmartMovie kan
du gora ett bildspel eller en film automatiskt utifran de media du
véljer att ta med. Den genererade produktionen innehaller animerade
overgangar, musiksoundtrack och imponerande bildeffekter.

Klicka pa SmartMovie for snabba filmer

Borja med att vilja en serie foton (eller andra bilder) eller videofiler
fran biblioteket. Som bakgrundsmusik kan du kan anvénda digitala
ljudtillgangar som redan finns i biblioteket eller koka ihop ett eget
soundtrack pa studs med verktyget ScoreFitter.
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Mer behdver du inte gora, dven om du forstas kan arbeta vidare pa
projektet med manuell redigering om du vill. Nar du har en férdig
produkt som du &r nojd med tar det bara nagra klick att branna den
pa skiva, eller spara den som en fil for andra syften, till exempel
uppladdning till internet.

000000000000}
SmartSlide

Nar du vill 6ppna SmartSlide-verktyget klickar du pa knappen
SmartSlide 1&ngst ner i bibliotekets fonster.

SmartSlide-kontrollerna presenteras pa en panel som glider in i
fonstret nerifran. Panelen innehaller tre underpaneler. | underpanelen
langst till vénster hittar du information om SmartSlide, och rad om
hur manga filer du kan lagga till. Underpanelen i mitten ar ett
forvaringsomrade med lador for foton och andra bilder (6verst) samt
ljud. Den hogra underpanelen innehaller kontroller for att skraddarsy
bildspelet.

Lagga till media

Om du vill lagga till bilder i bildspelet drar du dem fran bladdraren
till den Gvre ladan i forvaringsomradet. Dra miniatyrbilder inom
forvaringsomradet for att fa énskad ordningsfoljd. Fortsatt lagga till
fler bilder tills du &r ngjd.

Dra en eller flera ljudfiler till den nedre ladan i
forvaringsomradet for att lagga till musik. Du kan ocksé
klicka pa klavknappen i ljudladans nere vanstra horn for att

skapa ett musikaliskt soundtrack med ScoreFitter.

Forhandsvisa, redigera och exportera

Nar dina mediefiler &r pa plats klickar du pa knappen Forhandsvisa
langst ner under verktyget. Projektet skapas och 6ppnas i ett fonster
for forhandsvisning. Om det behdvs kan du aterga till SmartSlide-
verktyget for att dndra ditt medieurval.
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Nar du klickar pa knappen Forhandsvisa sparas de media du har valt
automatiskt i en samling med namnet Senaste Smart-projekt. Om du
tror att du kommer att anvanda denna grupp av tillgangar fler ganger,
dop om Samlingen for att forhindra att den skrivs 6ver nasta gang du
forhandsgranskar en SmartSlide eller SmartMovie.

Knappen Redigera for oOver ditt bildspel till tidslinjen i
filmredigeraren for detaljerad redigering. Det dr en god idé att
kontrollera att tidslinjens videoinstallningar motsvarar dina
onskemal for bildspelet. Du kommer &t dessa installningar via
knappen videoinstéallningar pa installningspanelen (nedan). Se dven
Projektets tidslinje pa sidan 55.

Nér presentationen ser ut som du vill ha den, klickar du pa Exportera
for att branna en skiva eller skapa en fil fér uppladdning.

Forvaringsomradet

Fotona i den Ovre ladan visas som ikoner, medan musik- och
ljudfiler i den nedre ladan visas i form av textlinjer som beskriver
filnamn och varaktighet for varje tillgang. Bada ladorna stodjer
multipel markering, sortering med dra-och-slépp, samt innehaller en
kontextmeny med bara tva kommandon:

Radera markerade: Markerade mediefiler tas bort fran SmartSlide-
produktionen. De finns kvar i biblioteket och kan anvéndas i andra
projekt. (Genvdg: Radera.)

Oppna redigeraren: Detta kommando Oppnar Foto- eller
Ljudredigerarens  korrigeringsverktyg. Alla  forandringar av
mediefilerna du gor hér appliceras endast i den aktuella SmartSlide-
produktionen. (Genvég: dubbelklicka.)

SmartSlide-instéallningar

Med instéllningarna pa den har underpanelen kan dy skraddarsy din
SmartSlide-produktion.
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Har valjer muspekaren instéllningen for kronologiskt ordning i
medieordningslistan i SmartMovies installningspanel. Langst ner
i panelen finns knappar dar du kan justera videoinstallningarna
for det genererade projektet, och aven bérja om fran borjan.

Installningarna som gors har kommer att anvandas nasta gang
bildspelet genereras. Med videoinstallningsknappen kan du ange de
tidslinjealternativ som du vill tillampa om du for 6ver produktionen
till Filmredigeraren. Med knappen rensa projekt tar du bort alla
media fran projektet och atergar till standardinstallningarna.

Titel: Ange en bildtext som ska anvandas som huvudtitel for filmen.

Anpassa langd efter musiken: Né&r detta alternativ &r ikryssat
forsoker SmartSlide anpassa sina timingparametrar sa att det
genererade bildspelet vara exakt lika l&nge som det musikaliska
soundtrack du har angett. Rad om hur manga bilder som behdver
anvandas nar alternativet &r aktiverat hittar du i underpanelen med
information.

Panorera och zooma: Nar du markerar detta alternativ livas din
presentation upp med simulerade kamerardrelser.

Passa in bild: Markera detta alternativ for att forstora bilder som &r
for sma for det valda formatet. For en mer flexibel anvandning kan
du aven Kkorrigera tillgadngen med korrigeringsverktyget Beskar.

Medieordning: Valj ett alternativ for bildernas ordningsfoljd i
sekvensen, fran ‘Som angiven’ (ordningen satts av dig),
‘Kronologisk’ (enligt filernas tidsstampel), och ‘Slumpmassig’.
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SmartMovie

Klicka pa SmartMovie-knappen langst ner i bibliotekets fonster for
att 6ppna verktyget SmartMovie.

Precis som med SmartSlide presenteras SmartMovies kontroller pa
en panel som glider in i Biblioteket nerifran. Aven har finns tre
underpaneler. Den langst till véanster ger information och rad om din
SmartMovie. Underpanelen i mitten ar ett forvaringsomrade med
lador for video och foton (6verst) samt ljud. Den hogra underpanelen
innehaller kontroller for att skraddarsy bildspelet.

Lagga till media

De visuella elementen i din SmartMovie kan omfatta foton och
andra stillbilder tillsammans med videon. Dra de tillgangar du vill
anvanda fran Bladdraren till den 6vre ladan i férvaringsomradet. Du
kan dven dra miniatyrbilderna inom forvaringsomradet for att fa
onskad ordningsfoljd. Fortséatt 1agga till fler bilder tills du &r nojd.

Dra en eller flera ljudfiler till den nedre ladan i
forvaringsomradet for att lagga till musik. Du kan ocksa é
klicka pa klavknappen i ljudladans nere vénstra horn for att
skapa ett musikaliskt soundtrack med ScoreFitter.

Vartefter mediefiler laggs till visas den totala langden for
kallmaterialet i det OGvre vanstra hornet i ladan. Detta &r inte
nddvandigtvis den fardiga filmens langd.

Forhandsvisa, redigera och exportera

Klicka pa Forhandsgranska i listen langst ner under verktyget nar du
har placerat dina mediefiler. Projektet skapas och éppnas i ett fonster
for forhandsvisning. Om det behovs kan du aterga till SmartMovie-
verktyget for att &ndra ditt medieurval.
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Nar du klickar pa Forhandsgranska sparas de media du har valt
automatiskt i en Samling med namnet Senaste Smart-projekt. Om du
tror att du kommer att anvanda denna grupp av tillgangar fler ganger,
dop om Samlingen for att forhindra att den skrivs 6ver nasta gang du
genererar en SmartSlide eller SmartMovie.

Analysfasen vid genering av en SmartMovie kan ta en stund att
slutfora om det ar forsta gangen materialet analyseras. Full
rendering av projektet, da forloppet indikeras genom skuggningen
pa Spelarens tidslinjal, kan ge ytterligare en fordrgjning innan en
komplett detaljerad forhandsvisning visas.

Med Redigera for du Over produktionen till tidslinjen i
Filmredigeraren for detaljerad redigering. Det & som vanligt en god
idé att kontrollera att tidslinjens videoinstallningar motsvarar dina
onskemal for bildspelet. Du kommer at dessa installningar via
knappen videoinstallningar pa installningspanelen (nedan). Se dven
Projektets tidslinje pa sidan 55.

Nar presentationen ser ut som du vill ha den, klickar du pa Exportera
for att brénna en skiva eller skapa en fil for uppladdning.

Forvaringsomradet

De visuella tillgangarna i den ovre ladan visas som ikoner, medan
musik- och ljudfilerna i den nedre ladan visas i form av en textlinje
med filnamnet och varaktigheten for tillgangen. Bada ladorna stodjer
multipel markering, sortering med dra-och-slépp, samt innehaller en
kort kontextmeny:

Radera markerade: Markerade mediefiler tas bort fran
SmartMovie-produktionen. De finns kvar i biblioteket och kan
anvéndas i andra projekt. (Genvég: Radera.)

Oppna redigeraren: Med detta kommando &ppnar du
korrigeringsverktyget for videoredigeraren, fotoredigeraren eller
ljudredigieraren. Alla &ndringar du gor i mediefilerna tillampas
endast i den aktuella SmartMovie-produktionen. (Genvég:
dubbelklicka.)
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SmartMovie-installningar

Installningarna pa den har underpanelen anvands for att skraddarsy
din SmartMovie-produktion.

Har valjer muspekaren installningen for lang klipplangd pa
SmartMovies installningspanel. Langst ner i panelen finns
knappar for justering av videoinstallningar for det genererade
projektet, och for att borja om fran borjan.

De instéllningarna som anges har kommer att anvandas nasta gang
filmen genereras. Med videoinstéllningsknappen kan du ange de
tidslinjealternativ som du vill tillampa om du for éver produktionen
till Filmredigeraren. Med knappen rensa projekt tar du bort alla
media fran projektet och atergar till standardinstallningarna.

Titel: Skriv in en bildtext som ska anvandas som filmens huvudtitel.

Klipplangder: Det visuella tempot i din film okar nér klipplangden
minskar. Maximal klipplangd ger tillgangens ursprungliga langd.

Panorera och zooma: Nar du markerar detta alternativ livas din
presentation upp med simulerade kamerarorelser.

Passa in bild: Markera detta alternativ for att forstora material som
ar for litet for bildrutoreformatet i ditt projekt.

Video. Ange volymen for originalljudet i videosekvenserna. Om
ljudet bara ska vara bakgrundsmusik, stéll in som noll.

Medieordning: Valj ett alternativ for bildernas ordningsféljd i
sekvensen, fran Som angiven (ordningen anges av dig), Kronologisk
(efter fildatum) och Slumpmaéssig.
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KAPITEL 3:

Filmredigeraren

Filmredigeraren &r Pinnacle Studios huvudredigeringsfonster for
digitalt filmskapande. Redigeraren sammanfor tre
huvudkomponenter:

Biblioteket dar kompaktvyn innehéller de tillgangliga tillgangarna i
ditt projekt.

Tidslinjen dar du kan organisera tillgangarna som Kklipp i en
schematisk representation av din produktion.

Spelaren dar du kan forhandsgranska bibliotekstillgangar innan de
laggs till i ditt projekt. Har kan du dven se (bildruta for bildruta om
du sa vill) hur ndgon del av produktionen kommer att visas for
publiken nér du exporterar projektet, vare sig du sparar det som en
fil,branner en skiva,0verfor det till en enhet eller laddar upp det till
Internet.

Filmredigeringsfonstret innehaller ett stort antal verktyg och paneler,
forutom biblioteket, tidslinjen for projektet och spelaren, dar du kan
skapa och redigera titlar, 1agga till effekter och andra syften.

Det kompakta biblioteket

Kompaktvyn for biblioteket, som finns i Ovre vénstra delen av
filmredigerarens fonster, &r en karnfunktion i redigeringsmiljon. Om
du vaxlar mellan biblioteket och filmredigeraren kan du se att
samma platsflik & wvald i bada vyerna och att samma
bibliotekstillgangar visas.
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For att navigeringen ska bli enklare i den komprimerade vyn av
biblioteket visas platsflikarna 6ver de dvre ikonerna som visar vilken
typ av innehall som ska visas i webblasaren nar du klickar pa fliken.
For att visa en annan del av biblioteket klickar du pa triangeln
expandera-kontrahera bredvid ikonen. Tradstrukturen &ppnas
genom vilken du kan komma at bibliotekstillgangarna.

Hitta bibliotekstillgangar med hjalp av den expanderbara
mapptrad i det kompakta biblioteket

Med det kompakta biblioteket och tidslinjen i samma fonster &r det
lekande latt att lagga till tillgangar i din film: dra objekten fran
bladdraren i biblioteket till projektets tidslinje.

Férhandsvisning i projektredigerarna

Du kan anvanda spelaren i antingen enkelt eller dubbelt [=
forhandsgranskningslage. Klicka pa forhandsvisningslage i det
ovre hdgra hornet av spelaren for att vaxla mellan dem.
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Spelaren i enskilt lage. Du kan vélja att visa
antingen kallmaterial (bibliotek) eller tidslinjematerial.

Enkelt 1&ge sparar skarmutrymme genom att bara visa en
forhandsgranskning for spelare. Flikarna Kélla och Tidslinje ovanfor
spelaren visar om det ar material fran biblioteket eller tidslinjen som
visas, dar kan du aven vaxla mellan dem.

Spelaren i dubbellage. Med foérhandsgranskningar sida-vid-sida
kan du bladdra i biblioteket medan du behaller din aktuella

filmram i vyn.

Kapitel 3: Filmredigeraren 53



| dubbelt lage visas material fran Kéalla (bibliotek) i den vanstra
forhandsgranskningen och material fran tidslinjen i den hogra
forhandsgranskningen, var och en med sin egen uppsattning
transportkontroller. Den dubbla visningen gor det enklare att hitta
bibliotekstillgdngar som passar bra till din film, genom att bade
befintligt och potentiellt material visas samtidigt.

En del av filmredigerarens fonster, med kompaktvyn for
biblioteket uppe till vanster, spelaren uppe till héger (delvis synlig)
och langst ner tidslinjen med navigatorpanelen 6ppen i det Gvre
omradet.

Diskredigering

Om du planerar att slutligen ge ut din film pa DVD med interaktiva
menyer kommer du att behdva specialfunktionerna i Diskredigeraren.
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Den tillhandahaller samma redigeringsfunktioner for tidslinjen som
Filmredigeraren, men later dig dven arbeta med diskmenyer med
vilka anvéandaren kan navigera i din produktion.

I Pinnacle Studio kan du smidig 6verféra en film till ett diskprojekt
nar som helst under utvecklingen. Darfor gar det bra att borja i
filmredigeraren aven om du till sist bestammer dig for DVD i stéllet,
eller som komplement till andra alternativ. Ga till kapitel 9:
Diskprojekt for information om specialfunktionerna for att skapa en
disk. Andra aspekter av tidslinjeredigering tacks av detta och
foljande kapitel.

Bildspelsproduktion

Forutom alla typer av videoproduktioner (filmer) kan
filmredigeraren (och diskredigeraren) anvandas for att skapa
avancerade avancerade bildsspel och presentationer fran stillbilder.
Samma redigeringsteknik anvands i bada fallen.

0’0 PROJEKTETS TIDSLINJE

4

Tidslinjen &r déar du skapar din film genom att lagga till video-, foto-
och ljudtillgangar fran biblioteket. Detta sker genom att redigera och
trimma dessa kdarnmedia och genom att liva upp dem med 6verangar,
effekter och andra hjalpmedel.

Grunder for tidslinjen

Tidslinjen bestar av flera spar, si manga du behdver, i en vertikal
stapel. Spar narmare toppen av stapeln positioneras mot borjan vid
visning och dess ogenomskinliga delar skymmer sparen under.
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Den grundldggande handlingen nar du skapar en film &r att dra en
tillgang fran biblioteket till ett spar pa tidslinjen dar det kallas ett
klipp. Med lite évning kan du snhabbt gdra en grovredigering av en
film bara genom att lagga till mediatillgangar pa deras ungefarliga
position i tidslinjen.

Till vanster om tidslinjen finns spartitlar med flera kontroller per
spar: lasknapp, sparnamn och oversiktsknappar for sparets video
och ljud. Har &r standardsparet Primar.

Spartitel: Till vanster om varje spar finns ett titelomrade som ger
atkomst till funktioner som att inaktivera video- eller
ljudovervakning av sparet.

Standardsparet: Ett spar ar markerat med en ljusare bakgrundsfarg
och dven med en orange list till vanster om spartiteln. Detta ar
standardsparet. Det har en speciell roll i vissa redigeringsprocesser,
exempelvis anvands det som malspar nar du klistrar in ett objekt.
Klicka var som helst i titeln for att gora ett annat spar till
standardspar

Din aktuella position pa tidslinjen motsvarar den
videoruta som visas i spelaren nar den &r i
tidslinjelaget. Den aktuella positionen indikeras
med en vertikal réd linje med ett indikatorhandtag
langst ned som du kan dra i En annan vertikal linje
markerar samma position i navigatorn (se nedan).
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Verktygsfiltet

Ovanfor sparen i tidslinjens verktygslist finns flera grupper av
redigeringsrelaterade verktyg. (Verktygslisten i diskredigeraren
innehaller dven specialverktyg for diskredigering.)

Navigatorn

Navigatorn ar en hjalppanel foér navigering
som kan visas eller déljas genom att klicka pa
dess ikon pa Val av navigeringsverktyg nara
den vanstra kanten pa tidslinjens verktygslist.

Det fullbreda bandet visas precis nedanfor verktygslisten. Har far du
ett fagelperspektiv over hela projektet i reducerad skala. Listerna
som representerar klipp i navigatorn har samma farger som pa
tidslinjen, forutom listen som representerar det markerade klippet
som ar orange. Genom att klicka pa navigatorn kan du snabbt
komma till en plats pa tidslinjen.

En del av navigatorremsan, som anger den aktuella positionen
(vertikal linje, vanster) och det genomskinliga visningsfonstret
som ar dragbart.

Den gra rektangeln som omger en del av navigatorfonstret,
visningsfonstret, indikerar det avsnitt i din film som nu visas pa
tidslinjesparet.

For att &ndra vilken del av filmen som visas, klicka och dra
horisontellt i visningsfonstret. Tidslinjen rullar parallellt ndr du drar.
Eftersom positionen pa din tidslinje inte dndras kan detta medfora att
indikatorn inte syns.
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Zooma

Dra eller klicka horisontellt i tidslinjalen langst ned pa tidslinjen,
eller dra i visningsfonstrets sidor for att andra zoomnivan for
tidslinjen. Fordelen med den forsta metoden ar att den alltid lamnar
skarmpositionen for startmarkoren orord, vilket kan gora det lattare
att orientera sig efter zoomningen.

Anvand plus och minus knapparna direkt till héger om den for att
andra zoomning for sjalva navigatorn.

Om du dubbelklickar pa visningsfonstret justeras zoomen bade i
navigatorn och pa tidslinjen sa att hela filmen passar i
filmredigerarens fonster.

Storyboard

Att sammanstélla en film kan innebéara
att hantera ett stort antal bilder och
videoklipp, samt bestdmma var titlar,
montage och annat ska placeras. |
storyboarden visas klipp som en
sekvens av ikoner dar du kan fa en
oversikt 6ver vad som finns med och
var det ligger. For att vélja vilket spar
som ska visas i storyboarden anvander
du lankknappen i sparrubriken.

Foton, videor, ljud, projekt, montage och titlar i biblioteket kan
laggas till i filmen genom att dra och slappa dem pa storyboarden.
Néar de vél ligger dar kan de organiseras om eller tas bort, efter
behov.

Olika typer av klipp motsvaras av olika farger i storyboarden. Foton
och videor har exempelvis en bla ram och projekt har en gra ram.
Precis som i tidslinjen visas klipp med effekter med en magentarand
overst och klipp med korrigeringar med en gron rand. En fargad rand
kopplar storyboard-ikonen till dess klipps position pa tidslinjen, en
lucka i tidslinjen visas som en lucka i storyboarden. Nar du blir mer
bekant med fargkodningen hjalper den dig att snabbt se strukturen pa
filmen.
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Storyboarden visar en sekvens av ikoner som motsvarar innehallet
i ett spar. Effekter (magenta) och korrigeringar (gréna) markeras
pa ikonens Gvre kant, klippets langd visas langst ner.

Utrymmet precis nedanfor verktygslisten déar storyboarden visas
anvénds aven av Navigatorn (och i skivredigeraren av Menylistan).
Vilka verktyg som visas styrs av Val av navigeringsverktyg ndra
vanster kant pa tidslinjens verktygslist.

Navigera i Storyboard

For att skrolla till en del av storyboarden som inte syns ska du fora
musen over storyboarden tills pekaren blir en handsymbol. Klicka pa
vanster knapp och dra till storyboarden. Om du drar musen snabbt
och sldpper musknappen fortsétter storyboarden att skrolla lite till,
som en svepning.

Du kan é&ven fora markéren Over storyboarden och anvénda
mushjulet for att skrolla, eller anvanda pilarna i storyboardens &ndar.

Redigera med Storyboard

Aven om den mesta redigeringen &ger rum pa tidslinjens spar har
dven storyboarden vissa redigeringsmojligheter. Exempelvis kan
effekter laggas till direkt i ett klipp pa storyboarden genom att dra
och slappa effekten pa klippet. Klippets kontextmeny har samma
uppséattning kommandon héar som i tidslinjen. Redigering som gor i
storyboarden syns direkt i tidslinjen, och vice versa.

Lagga till klipp: Foton, videor, ljudklipp,
projekt, montage och titlar kan enkelt l&ggas
till i projektet genom att dra dem fran
biblioteket till storyboarden. En infogelinje
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visas for att markera var det nya klippet kommer att placeras. Du kan
valja flera klipp och lagga till alla pa en gang

Infoga eller byta ut klipp: Om du infogar material mellan Klipp
som redan finns i storyboarden ska du dra det nya klippet sa det
overlappar den hogra sidan pa klipp som det ska in efter. Nar
infogelinjen visas och ett utrymme 6ppnas upp slépper du det nya
klippet i det tomma utrymmet.

Byt ut ett klipp genom att dra ett nytt klipp och slappa det ovanpa
det som ska ersattas. Infogelinjen visas och det gamla klippen
markeras for att indikera ratt placering. Det nya klippet maste vara
av samma typ som det gamla. Ett videoklipp kan inte erséttas med
ett foto eller ett ljudklipp till exempel.

Markera klipp: For att vélja ett klipp klickar du pa dess ikon. En
orange ram visas runt klippet for att markera valet. Tidslinjens
markér hoppar till borjan av det valda Kklippet och en
anslutningsband med farger lankar storyboard-klippet med
tidslinjens motsvarighet. Om positionen pa tidslinjen for det valda
klippet inte visas pa skarmen kommer det bli synligt.

Du kan vilja flera klipp med knapparna Shift och Ctrl enligt
Windows-konventionerna.

Sortera om Kklipp: Plocka upp ett klipp och flytta det genom att
klicka pa det tills det & markerat och sedan dra det till dess nya plats.
Vid behov kommer storyboarden att skrolla tills du nar 6nskad
position.

Andra storlek

Hojden pa tidslinjen, samt de relativa proportionerna for biblioteket
och spelaren kan justeras med storlekshandtaget i form av ett
inverterat T i mitten pa skarmen.

For att justera hojden pa enskilda tidslinjespar, ta tag och justera
separeringslinjerna mellan spartitlarna till vanster. Om den vertikala
storleken pa alla spar 6verstiger tillgangligt visningsomrade, kan du
valja vilka spar som ska visas med hjalp av rullningslisten.
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Stall in storyboardens hojd (ndr den &r synlig — se "Val av
navigeringsverktyg” pa sidan 63) genom att dra den horisontella
delaren vertikalt 1angs med storyboardens nedre kant.

Verktygslist for tidslinjen

Verktygslisten ovanfor tidslinjen i filmredigeraren erbjuder olika
installningar, verktyg och funktioner som tillampas pa tidslinjen och
vid tidslinjeredigeringen. Dessa beskrivs (fran vanster till hoger):

Anpassa verktygslisten

Tidslinjens verktygslist kan visa flera knappar som hjalper

till att gora redigeringen smidigare. En uppsattning

knappar &r tillganglig for filmredigeraren och en nagot

stdrre uppsattning finns for diskredigeraren. Men knappen Anpassa
verktygslist langst till vanster pa verktygslisten kan du viélja vilka
underuppsattningar av tillgangliga knappar du vill visa.

Panelen Anpassa verktygslisten med
alla tillgangliga knappar som &r valda att visas.

Nar du klickar pa knappen visas en panel dar alla 6vriga knappar for
verktygslistan var och en kan stallas in som synlig eller dold. De gra
kryssmarkeringarna bredvid knappen Instéllningar for tidslinje och
nagra andra visar att dessa knappar inte kan déljas utan kommer att
visas. Markera eller avmarkera kryssrutorna for de knappar du kan
vdlja tills verktygslisten har konfigurerats efter dina behov, eller
markera rutan Markera alla for att visa alla knappar.
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Vissa av kommandona som anropas av knapparna har dven
snabbkommandon pa tangentbordet. Dessa fungerar oavsett om
knappen visas eller inte. (Se Bilaga D: Kortkommandon for mer
information.)

Tidslinjeinstallningar

Som standard kopieras tidslinjeinstallningarna fran det
forsta videklippet som 1&ggs till i tidslinjen. Om det ger dig
onskat resultat behdver du inte &ndra dem.

Om du vill &ndra de grundldggande bildegenskaperna i ditt projekt,
kKlickar du pa kugghjulsknappen for att Oppna panelen for
tidslinjeinstaliningar och konfigurerar de fyra installningarna dar.

Bildforhallande: Valj mellan visning i 4x3 eller 16x9.
Bildhantering: Valj mellan reguljar (2D) och stereoskopisk (3D).

Storlek: Valj mellan de HD och SD pixelupplésningar som finns for
det givna bildférhallandet.

Bildfrekvens: Valj fran ett urval av bildhastigheter som stammer
dverens med de 6vriga installningarna.

Dessa instéllningar kan andras ndr som helst under tiden du skapar
filmen, men du bér vara medveten om att en andring av
bildhastigheten kan orsaka mindre skiftningar i klippen pa tidslinjen
nar de justeras enligt de nya bildparametrarna.

Tidslinjeinstallningar
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Videomaterial som inte Overensstimmer med de valda
projektinstallningarna kommer att konverteras automatiskt nar de
laggs till i tidslinjen. Om du gor en stereoskopisk film kan 2D-
material anvandas, men det kommer fortfarande att vara
tvadimensionellt d& bade hdger och vénster 6gas vy kommer att vara
desamma. 3D-material kan anvandas pa en 2D-tidslinje men da visas
endast kanalen for véanster ga.

Om du vill vill vélja en specifik videostandard for dina projekt,
istallet for att arva formatet fran det forsta klippet som lades till, gar
du till sidan Projektinstallningar i programinstéliningarna. Mer
information om Projektinstéllningar finns pa sidan 309.

Verktygsvaljare for navigering

Utrymmet precis under verktygslisten kan upptas av
antingen Navigatorn eller Storyboarden eller ingen av
dem. (Det finns en tredje mojlighet - menylistan - i
diskredigeraren.) Val av navigeringsverktyg har en
nedrullningslist dar du kan vélja vilket verktyg du vill
visa i det omradet. Klicka pa valikonen for att véxla
mellan att visa omradet eller inte.

Mer information om dessa navigeringsverktyg finns i Navigatorn pa
sidan 57 och i Storyboard pa sidan 58.

Ljudmixer

Denna knapp Gppnar det forbattrade ljudkontrollomradet
med volymjusteringsverktyg och atkomst till Panoreraren, u
en kontroll for surroundljuds-panorering. Mer information

finns i Ljudfunktioner for tidslinje pa sidan 70.

ScoreFitter

Scorefitter ar en integrerad musikgenerator i Pinnacle [E5]
Studio med specialkomponerad, royaltyfri musik som ar
exakt anpassad till l&ngden som behdvs for din film. Se
ScoreFitter pa sidan 217.
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Titel

Du Oppnar Titelredigeraren med titelknappen. Om ingen av
de manga titlar som ingdr passar kan du skapa en egen titel.
Se Titleredigeraren pa sidan 161.

Berattarrost

Med Verktyget Berattarrost (voice-over) kan du spela in
kommentarer eller annat ljudinnehall direkt medan du ser
filmen. Se Berattarrost-verktyget pa sidan 219.

Rakblad

Klicka pa rakbladsknappen for att dela ett eller flera klipp

vid startmarkdrpositionen. Inget material raderas genom att

gora detta, men varje inbegripet klipp blir till tva klipp som

kan hanteras separat i forhallande till trimning, flytt, effekttillagg
m.m.

Om det finns markerade klipp vid starmarkdren i nagot spar sa
kommer endast dessa att delas. Bada delarna av klippet kvarstar som
markerade. efter delningen.

Om det inte finns nagra markerade Kklipp vid startmarkorslinjen,
kommer alla klipp som genomskars av den att delas, och delarna pa
hoger sida markeras for att underlatta flyttning om det 6nskas.

Lasta spar &r undantagna fran delning.

Papperskorg

markerade objekt fran tidslinjen. Mer information om hur
andra tidslinjeklipp kan paverkas av radering finns i Radera
klipp pa sidan 77.

Klicka pa papperskorgsknappen for att ta bort alla n

Bild

Om du, medan du forhandsgranskar en video i tidslinjen,
ser en bildruta du vill fanga som stillbild klickar du pa
knappen Snapshot. Detta skapar ett foto av den bilden som
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visades under forhandsgranskningen och det placeras i mappen
Snapshot under Foton i biblioteket.

Med knappen Snapshot i tidslinjen kan du snabbt fanga en bildruta.
For Dbéattre kontroll kan du anvinda verktyget Snapshot in
videoredigeraren. Mer information finn i Stillbilder pa sidan 123.

Markorer

Markeringsfunktionerna som finns har ar identiska med de
som finns i medieredigerarna for video och ljud. Se i
Markorer pa sidan 121.

Tidslinjemarkarer tillhdr videokompositionen vid en markerad punkt
istallet for att vara fast vid ett enskilt klipp. Endast om det finns ett
klippurval som inkluderar alla spar vid den markerade punkten, och
om inga spar ar lasta, kommer markérerna att andra position under
tidslinjeredigering.

Trimlage

Oppna en trimpunkt genom att placera tidslinjeindikatorn
ndra det klipp som ska trimmas och sedan klicka pd ﬁ
knappen trimlage. Klicka igen for att stdnga
beskarningslaget. Mer information finns i Trimning pa sidan 80.

Overgangar med dynamisk langd

Normalt sett nar en 6vergang laggs till i tidslinjen far den
standardlangden som &r konfigurerad i installningarna. E
Klicka pa den har knappen om du vill asidosétta
standardlangden. Nar knappen &r markerad kan Overgangens
varaktighet stallas in genom att dra musen at hoger eller at véanster
medan du placerar dvergangen pa ett klipp. Mer information om
overgangar finns pa sidan 93

Magnetlage

Magnetlaget forenklar infogning av klipp nér du drar dem.
Nar laget ar aktiverat, dras klippen magnetiskt till andra E
objekt pa tidslinjen nar de &r tillrackligt néra. Detta gor det
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latt att undvika de onddiga, om an ofta sma, mellanrummen mellan
objekt som annars kan uppsta under redigeringen. Om du, trots allt,
medvetet vill skapa ett sddant mellanrum sa stang helt enkelt av laget
for att tillata den fordragna placeringen.

Volymredigering av nyckelrutor

Knappen volymredigering av nyckelruta vaxlar till
nyckelrutebaserad redigering av ljudklipp. Nar knappen ar
aktiverad blir den gréna volymkonturen pa varije tidslinje
redigeringsbar. | detta lage kan du lagga till kontrollpunkter till
konturen, dra kontursektioner och andra atgarder. Nar knappen ar av,
ar volymnyckelrutorna skyddade mot andring.

Né&r du dppnar ljudmixern automatiskt aktiveras knappen.

Ljudsnabbspolning

uppspelning i foérhandsvisningen.
Ljudsnabbspolningsknappen  pa tidslinjen ger en
forhandsgranskning av ljudet &ven under snabbspolning av din film
genom att dra snabbspolningskontrollen dver tidslinjen.

som standardkan endast ljuddelen i ett projekt héras under

Snabbspolningshjulet i spelaren fungerar dven for ljudsnabbspolning.

Redigeringslage

Viljaren for redigeringslaget pa

hogra sidan av tidslinjens verktygslist

avgor hur andra klipp beter sig nar

redigeringséndringar gors. Material

till vénster om redigeringspunkten

paverkas aldrig i tidslinjeredigering, sa andringar appliceras endast
till klipp till hdger om redigeringspunkten.

Det finns tre olika redigeringslédgen: smart, infoga och skriv over.
Smart &r standard dar Pinnacle Studio valjer mellan infoga, skriv
6ver och ibland mer komplexa strategier i sammanhangen for varje
redigeringsatgard.

66 Pinnacle Studio



Smartlaget ar designat for att sa langt som mojligt bibehalla
synkronisering mellan tidslinjespar. | en redigeringssituation med
flera spar, klippen har da vanligtvis sa val vertikala som horisontella
forhallanden: Nar du noggrant har placerat dina klipp for att
synkronisera med takten i musiken, vill du t. ex. inte stéra allt nar du
gor ytterligare redigeringar.

Infogalaget ar alltid icke-destruktivt: andra Klipp flyttas undan pa
sparet innan nytt material laggs till. Det tapper ocksa automatiskt till
luckor som uppstar nar material tas bort Endast malsparet paverkas.
Alla  tidigare  synkroniseringar ~med andra spar om
redigeringspunkten till hdger forloras.

Infoga & mycket anvandbart i den inledande fasen av projektet, da
du samlar och arrangerar klippen pa tidslinjen. Inget material gar
forlorat, och det blir valdigt enkelt att &ndra om bland klippen och
deras inbdrdes ordning.

Langre fram nar projektstrukturen borjar bli klar och du har borjat
din noggranna synkronisering av material pa olika spar ar
infogaldget mindre anvandbart. De egenskaperna som verkliga drar
nytta av funktionen i den inledande fasen (krusningsbeteende)
motverkar det i slutfasen. Detta &r hér skriv 6ver kommer in.

Skriv dver paverkar endast de klipp som har markerats. Om du
andrar langden eller positionen for ett klipp i skriv 6verlaget, skrivs
narliggande Klipp 6ver (om du forlanger) eller Iamnar luckor (om du
forkortar). Det kommer aldrig att paverka synkroniseringen mellan
spar.

Alternativldge

Funktionen Smartredigeringslaget forutser vad du forsdker géra och
bestammer om infoga, skriv over eller om nagon mer komplex
strategi ar béttre att tillampa. Du kommer att uppticka att det
vanligtvis gor vad du vill, men det kommer tillfallen néar du vill
annorlunda.

Manga handlingar stodjer bade klistra in och skriv éver, men inga
andra mojligheter. Smartldget anvénder ibland den ena och ibland
den andra metoden, men om du inte vill infoga, &r det oftast skriv
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over och vice versa. Allt du behdver ar darfor en metod att dsidosatta
smartlagets standardbeteende.

Hall ner Alt-tangenten medan du redigerar som vanligt for att andra
infoga till skriv 6ver eller tvars om. Du kan trycka pa (eller slappa)
Alt som du vill medan du stéller in redigeringen: det som réknas &ar
status for knappen da du utfor atgarden, exempelvis nar du slapper
objekt pa tidslinjen.

Denna metod fungera i alla redigeringslagen, sa det finns alltid dar
nér du behover det. Om du inte &r néjd med standardbeteendet, kan
du avbryta eller angra det, och sedan forsoka igen med Alt.

Under en tidslinjeredigering — dar du ersatter ett klipp med ett annat
medan langden, effekter och andra egenskaper behélls — fungerar
Skift-tangenten pa liknande satt. Mer information om Ersatta ett
klipp finns pa sidan 75.

Tidslinjens sparhuvud

I huvudomradet pa tidslinjen finns ett antal kontroller som paverkar
arrangeringen och organiseringen av tidslinjespar. Dessa kontroller
beskrivs har, medan ljudfunktioner som styrs fran tidslinjehuvudet,
exempelvis sparvolym, beskrivs med borjan pa sidan 208.

Omradet alla spar ovanfor sparhuvudena har kontroller som liknar
dem som finns i varje sparhuvud men med en global effekt: de
tillampas pa alla spar samtidigt och upphéaver enskilda
installningarna.

Standardspar

Den orangea vertikala linjen till vanster om sparhuvudet och den
ljusare bakgrundstonen indikerar standardsparet. Det ger ett malspar
for vissa funktioner, daribland skicka till och klistra in. Nyskapade
titlar och Scorefitterlatar laggs ocksd till i detta spar. Mer
information finns i Skicka till tidslinjen (sidan 75), Anvanda Urklipp
(sidan 89), Titelredigeraren (sidan 161) och ScoreFitter (sidan 217).
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Om du vill ange ett annat spar som standardspar, klickar du
nagonstans i sparhuvudet (men inte pa en knapp eller nagon
kontroll).

Lasning

Klicka pa hanglasknappen for att skydda ett spar fran oavsiktliga
andringar. Samma knapp i omradet alla spar ger detta skydd i hela
projektet.

Storyboardlank

Storyboarden ar ett alternativs sétt att visa ett tidslinjespar. En liten
knapp, storyboard-lank, visas under héanglas-knappen pa alla
sparrubriker nar storyboarden ar oppen. Klicka pa knappen for att
vélja ett givet spar som det som ar lankat till storyboard-visningen.

Sparnamn

Klicka pa namnet for att komma till platsredigeraren, eller valj
Redigera sparnamn i sparhuvudets kontextmeny for att &ndra
namnet pa ett spa. Bekrafta dandringen med Enter, eller avbryt med
Esc.

Video- och ljudovervakning

Video- och ljudknapparna i sparhuvudet styr om det har sparet
bidrar med video eller ljud i den totala kompositionen av projektet.
De stoder manga redigeringssituationer dar det ar fordelaktigt att
blockera utdata fran ett eller flera spar for att forenkla
forhandsvisningen. Samma knappar i omradet alla spar vaxlar ljud-
och videodvervakning for hela projektet.

Ytterligare sparfunktioner
Foljande funktioner &r tillgangliga i sparhuvudets kontextmeny:

Nytt spar: Du kan sétta in ett nytt spar, antingen Gver eller under,
det existerande sparet.
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Radera spar: Radera ett spar med alla klipp i.

Flytta spar: Dra sparhuvudet upp eller ner till en ny position. Nar
du drar kommer en ny, ljus, horisontell linje visa sig vid giltiga
placeringar.

Kopiera spar: Om du haller ned Ctrl-tangenten medan du flyttar ett
spar, kopieras det istallet for att flyttas.

Sparstorlek: Kontextmenyn innehaller fyra fasta sparstorlekar
(Liten, Medium, Stor, Mycket stor). For specialstorlekar, dra
separationslinjen mellan sparhuvuden for att steglost justera hojden.

Visa vagformer: Vaxla vagformen for ljudklipp.

Tidslinjens ljudfunktioner

Mer information om dessa funktioner finns i Ljud pa tidslinjen pa
sidan 208.

0‘0 REDIGERA FILMER

4

Det forsta steget i varje filmredigeringssession &r att éppna ditt
projekt i filmredigeraren och bdrja arbeta.

Starta en ny produktion: Valj Arkiv>Ny>Film i huvudmenyn.
Innan du lagger till ditt forsta klipp, boérj du kontrollera att tidslinjens
videoformat &r rétt for det hér projektet (se nedan).

Redigera en befintlig film: Vélj ett nyligen skapat projekt i menyn
Arkiv>>Senaste. Klicka pad Arkiv>Oppna for att soka efter ett
filmprojekt att 6ppna, eller sok efter filmen i mappen Projekt i
biblioteket och dubbelklicka pa miniatyrbilden.

Om din film har lagrats som ett projektpaket maste det packas upp
innan redigering. Hitta projektet i Studio Projects grupp i biblioteket
och anvand kommandot Packa upp projektpaket i miniatyrens
kontextmeny.

70 Pinnacle Studio



En miniatyr fér projektpaket i biblioteket, med kontextmenyn
oppen. Nar du har packat upp filen visas filmen pa projektets
tidslinje och ar klar for redigering.

Alternativt kan du klicka pa Fil » Oppna och hitta projektpaketet i
Utforskaren genom att valja Studio Project Package (axx) i rutan for
filtillagg.

Né&r uppackningen ar klar ldggs det uppackade projektet till i
biblioteket och 6ppnas i projektredigerarens tidslinje déar det kan
redigeras som vanligt.

Oppna ett Studio-projekt: Vlj Arkiv>Importera tidigare Pinnacle
Studio-projekt. Lagg marke till att vissa funktioner i projekt som har
skapats med en tidigare version av Studio kanske inte stdds i den
aktuella versionen.

Importera ett Studio for iPad-projekt: Valj Arkiv>Importera
Studio for iPad-approjekt.

Tidslinjeinstallningar

Borja med att verifiera videoformat och instéllningar nér du startar
redigeringen av ett nytt projekt (bildférhallande, 2D eller 3D,
bildrutestorlek och uppspelningshastighet) sa att de som som vill ha
dem. Pa fliken Projektinstallningar i applikationsinstallningar kan du
ange varden for dessa egenskaper automatiskt genom att matcha det
forsta klippet som laggs till i projektet. Du kan ocksd ange dem

Kapitel 3: Filmredigeraren 71



manuellt. Information om konfigurering av den automatiska
funktionen finns i Projektinstéllningar pa sidan 309 och i Tidslinjens
verktygslist pa sidan 61 finns anvisningar om hur du anger manuella
projektinstallningar.

Beroende pa dina tidslinjeinstallningar kan klipp i vissa format inte
spelas med en gang. Sadant innehall kommer automatiskt att
renderas om i ett passande format.

Skapa spar

Med nagra fa undantag, har tidslinjespar i Pinnacle Studio har inga
specialiserade roller. Valfritt klipp kan placeras pa vilket spar som
helst. Allteftersom ditt projekt véxer kommer du emellertid att
upptacka att det lonar sig att fundera Gver organisationen av sparen
och att byta namn pa dem enligt deras funktion i filmen. Mer
information om sparegenskaper och hur du andrar dem finns i
Tidslinjens sparhuvud pa sidan 68.

|
Lagga till klipp i tidslinjen

De flesta typer av bibliotekstillgangar kan placeras pa tidslinjen som
oberoende klipp. Dessa typer inkluderar video- och ljudklipp, foton,
grafik, Scorefitterlatar, montage och titlar. Du kan till och med lagga
till andra filmprojekt som innehallsklipp som fungerar precis som
videoklipp i ditt projekt. Diskprojekt kan dock inte laggas till som
innehallsklipp pa tidslinjen eftersom de kraver en formaga,
anvandarinteraktivitet, som tidslinjeklipp inte har.

Dra och slapp

Dra och slapp &r den vanligaste och mest bekvdma metoden att lagga
till material i ett projekt. Klicka pa nagon av tillgangarna i
filmredigerarens kompaktvy i biblioteket och dra den dit du vill pa
tidslinjen.

Nar du passerar in i tidslinjeomradet under draget och fortsatter till
malsparet, notera uppkomsten av en vertikal linje under muspekaren.
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Linjen indikerar var den forsta rutan i klippet skulle laggas in om du
sldppte klippet hdr. Linjen fdrgas gron om sléppet skulle varit
godkant och rott om det inte & mojligt att lagga till Klipp dar (t. ex.
om sparet ar skyddat).

Det gar att infoga flera klipp pa tidslinjen samtidigt. Markera helt
enkelt de onskade Bibliotekstillgangarna, och dra sedan valfri
tillgang till tidslinjen. Klippen kommer att laggas pa tidslinjen i
samma ordningsfoljd som de hade i Biblioteket (inte i den ordning
du markerade dem).

Magnetlage: I ursprungsinstallningarna ar magnetlaget paslaget. Det
gor det lattare att lagga till klipp sa att kanterna mots exakt. Nar
muspekaren kommer néra ett mojligt mal dras det nya klippet till
visa positioner, t. ex. andar pa klipp eller markdrpositioner, som om
dragen av en magnet .

Oroa dig a andra sidan inte om det forsta klippet ar precis vid borjan
av tidslinjen. Alla filmer borjar inte med ett hart klipp till forsta
scenen!

Forhandsvisning for direktredigering

Pinnacle Studio har en fullt dynamisk fdrhandvisning av
redigeringsresultaten sa att all oordning som skapas under
komplicerade redigeringssituationer nar du drar och slapper klipp pa
tidslinjen kan undanréjas. Om saker verkar hoppa omkring lite mer
an du &r van vid under tidslinjeredigering ar det pa grund av detta.
Du behdver inte oroa dig, du komer snart att vénja dig och léra dig
att anvanda den extrainformation som ges. Ta det lugnt i bdrjan.
Titta pa forandringarna pa tidslinjen nar du hanger det dragna
objektet dver olika mdjliga landningsplatser och slapp sedan nar du
ser det resultat du 6nskar.

Om det visar sig att dra och slapp inte fungerar som du vill, kan du
trycka pa Esc eller flytta muspekaren fran tidslinjeomradet och
slappa knappen. Bada dessa handlingar avbryter dra-och-slapp-
handlingen. For att angra atgarden dra och slapp trycker du pa
Ctrl+Z eller klicka pa angraknappen.
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Glém inte att du kan variera manga atgarder under
tidslinjeredigeringen med alternatlaget: tryck och hall ned Alt medan
du drar eller trimmar. N&r du ersatter ett klipp med ett annat (se
Ersatta ett klipp nedan) kan du ocksa anvanda Skift.

Avanserad dra och slapp

Nar du har sasmmanstéllt ett antal klipp pa ett tidslinjespar &r det bara
en tidsfraga innan du vill borja andra plats pa dem. Du vill t. ex.
kanske:

o Fylla ett mellanrum

e Infoga nagra klipp fore ett specifikt klipp.

e Byta ut ett befintligt klipp pa tidslinjen mot ett annat.

Med smartredigeringslaget uppnar du enkelt dessa mal.

Fylla ett mellanrum

Smartlaget gor det enkelt att fylla ett specifikt tidslinjemellanrum,
exemelvis med nytt material. Istéllet for att moédosamt behdva
fortrimma nytt material for det tillgdngliga utrymmet kan du helt
enkelt dra objekt till mellanrummet. Alla klipp som inte behdvs for
att fylla mellanrummet kommer att sldppas och det senaste klippet
kommer automatiskt att trimmas till ratt l&ngd. De klipp som redan
finns pa tidslinjen paverkas inte, sa det blir inte problem med
synkroniseringen.

Infoga klipp

Vi antar att du vill lagga till nytt material pa tidslinjen dar det redan
finns ett klipp. Du vill inte att det befintliga klippet skrivs Gver, men
du vill att klippet (och alla Klipp till hdger om det) flyttas tillrackligt
till hdger for att gora plats for det ny materialet.

Aterigen &r smartredigeringen en enkel 16sning. Dra helt enkelt det
nya materialet till borjan, istallet for till mellanrummet, av det klipp
som &r i vagen . Klippet flyttar sig exakt sa langt som ar nédvandigt.
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Infoga med delning

Om du slapper ett objekt i mitten av ett befintligt klipp, istallet for
att klippa, kommer klippet att delas. Det nya materialet satts in vid
en punkt du angett och féljs omedelbart upp av den ersatta delen av
originalklippet.

| smartlaget bibehalls synkronisering av malsparet med alla andra
spar genom att infoga ett mellanrum i vart och ett av dem som
motsvarar det nya klippets langd. For att undvika att paverka andra
spar pa detta satt ska du anvanda infoga istallet for smartlaget.
Alternativt kan du halla ned Alt nar du slapper det nya materialet for
att skriva dver en del av det befintliga klippet. En tredje metod &r att
lasa alla spar som inte skall modifieras, &ven om de olasta klippen
kommer att paverka synkroniseringen av klipp i det lasta sparet.

Ersatta ett klipp

Ersatt ett klipp genom att halla ned Skift samtidigt som du drar en
enskild bibliotekstillgang till det klipp du vill ersétta.
Ersattningsklippet kommer att Overta alla eventuella effekter och
overgangar som hade applicerats pa det ursprungliga Klippet.
Korrigeringar 6vertas daremot inte, eftersom de vanligtvis anvands
for att atgarda problemen med ett specifikt medieobjekt.

| smartlaget kommer ersattningsatgarden endast att fungera om
biblioteksklippet ar tillrackligt langt sa att det tacker hela langden pa
det klipp som ska erséttas. | 6vriga lagen kommer ett biblioteksklipp
som a&r for kort att forlangas med hjalp av Gvertrimning.
Forlangningens riktning och langd baseras pa muspekarens position
nar du drar den. Mer information om 6vertrimning finns pa sidan 79.

Om Bibliotekstillgangen &r langre an vad som kravs kommer den att
beskéras till samma langd som klippet som ska ersattas.

Skicka till tidslinjen

Foérutom att dra ett klipp till tidslinjen kan du skicka det till det
standardsparet vid startmarkorens position. Atgdrden kan jamforas
med dra och slapp, sd smartlaget tillimpas pa samma vid
bestamning av hur andra klipp ska paverkas.
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Kommandot Skicka till tidslinjen finns i kontextmenyn fér den
enskilda tillgangen eller for flerval i bibliotekets kompaktvy.

Skicka fran spelaren

Det finns aven en andra metod att "skicka" som ger storre kontroll.

Om du Kklickar pa en bibliotekstillgdng nar du arbetar i
filmredigeraren vaxlar spelaren till kallage for forhandsvisning. For
trimningsbara media (video och audio) ger Spelaren &ven
trimningsmatare for att klippa ut en borjan eller slutdel av tillgangen.

Klicka pa knappen Skicka till tidslinjen i spelaren
efter trimning av en videotillgang i biblioteket.

Sedan du forhandsgranskat och (eventuellt) trimmat resursen trycker
du pa skicka till tidslinjen langst ner till vanster i spelaren.
Tillgangen laggs som vanligt till i projektet pa standardsparet och
vid startmarkoren. En anvéandbar metod ar att klicka nagonstans pa
spelarskarmen och dra tillgangen till 6nskat tidslinjespar. Tillgangen
laggs till dar du slapper den, inte vid startmarkéren.

-
Titelredigerare, Scorefitter, berattarrost

Med dessa tre funktioner lagger du till nya klipp :

som inte stéds av nagon bibliotekstillgdng pa [ T &
tidslinjen. Istéllet skapas de fran installningar

och andra handlingar du foretar dig under redigering.

Nar redieringen &r klar kommer bade titlar och ScoreFitter-klipp att
skickas till standardsparet pa tidslinjen via funktionen skicka till
tidslinje medan beréttarrdst-klipp istallet kommer att skickas till det
speciella berattarrostsparet. Mer information finns i kapitel 7:
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Titelredigeraren (sidan 161), Scorefitter (sidan 217) och
Berattarrostverktyget (sidan 219).

Radera klipp

Markera ett eller flera klipp och tryck pa Radera for att ta bort ett
eller flera klipp. Du kan ocksa klicka pa ikonen for papperskorgen i
tidslinjens verktygslist och vélja Radera i kontextmenyn.

Om borttagningen skapar ett mellanrum som tacker alla spar kan det
tdppas igen i smartlaget genom att flytta material till héger om
mellanrummet mot vanster. Pa detta séatt undviker du att av misstag
skapa tomma sektioner i din film, medan det forsakrar att
synkronisering mellan spar bibehalls.

Om du haller ned Alt-tangenten medan du raderar kommer alla
mellanrum som skapas att lamnas kvar.

| infogalage tapps mellanrummen igen i de spar som borttagningen
gors, men andra spar paverkas inte. Till hoger om raderingen
kommer inte synkroniseringen att bevaras.

Den sakraste metoden for borttagning med hénsyn till
synkroniseringen &r skriv éver, da klippet helt enkelt tas bort och allt
annat ldmnas ofdrandrat.

Klippatgarder

| projektets tidslinje finns omfattande stod for urval, justering,
trimning, flyttning och kopiering av klipp.

Urval

Forbered redigeringsatgarderna genom att valja klipp. Ett markerat
klipp far en orange ram i tidslinjen och i Storyboard och visas helt i
orange i Navigatorn.

Kapitel 3: Filmredigeraren i



For att valja ett klipp, klicka pa det med musen. Alla tidigare val
kommer att avmarkeras. For snabbt flerval, klicka i en 6ppen del av
tidslinjen och dra ut en urvalsram som tacker de klipp som ar av
intresse. Tryck pa Ctrl+A for att vélja alla klipp med ett kommando.

For att avmarkera ett val, klicka i valfritt mellanrum pa tislinjen.

Flerval med tangentbord och mus

Skapa mer avancerade flerval genom att trycka pa Skift, Ctrl eller
bada samtidigt och vénsterklicka.

Valja en serie klipp: Klicka pa det forsta klippet och hall ned Skift
och klicka pa det sista. De tva klippen anger en rektangular gréns,
eller urvalsram, inom vilken alla klipp véljs.

Markera/avmarkera ett klipp: Hall ned Ctrl och klicka pa ett
enskilt klipp for att andra markeringen for det utan att paverka de
ovriga markeringarna.

Vilj resten av sparen: Tryck pa Ctrl+Skift och klicka for att valja
alla klipp som borjar vid eller efter startpositionen av det valda
klippet. Denna funktion &r sarskilt anvandbar om du snabbt vill
markera resterande delen av tidslinjen "ur-vagen for" inséttning av
nytt material, eller manuellt skjuta till vénster for att stdnga
mellanrum.

Justera

Nar du langsamt flyttar muspekaren over klippen pa tidslinjen
mérker du att den &ndras till en pilsymbol nér den passerar sidorna
pa varje klipp. Detta indikerar att du kan klicka och dra for att
justera klippets granser.

Justerignen andrar langden pa ett enksilt klipp pa tidslinjen i skriv
Overlaget (eftersom infogalaget skulle medfdra
synkroniseringsproblem). Om du drar bérjan pa ett klipp till hoger
kommer ett mellanrum att lamnas pa vénster sida. Om det finns ett
klipp direkt till vanster om klippet som justeras kommer drag till
vanster att skriva 6ver det.
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Justeringspekaren kommer dven att visas nar musen héanger éver
andarna pa ett mellanrum, en tom yta pa tidslinjesparet med minst ett
spar till hoger.

Det visar sig att justering av mellanrum i skriv 6verlaget, s som vi
gor med Klipp, inte fungerar sarskilt bra héar. Emellertid &r
mellanrum till hjélp nér du redigerar i smartlage om du vill sprida ett
enskilt spar till vanster eller hoger utan att bry dig om de
medféljande synkroniseringsproblemen. Justering av mellanrum sker
déarfor i infogaléget.

Aven om det inte finns ndgot mellanrum, kan du uppnd samma
reslutat genom att halla ned Alt medan du justerar sidorna pa klippet.

Overtrimning

Overtrimning intraffar nar du forsoker forlanga klippets langd utéver
langden for kallmaterialet, en situation som bér undvikas.

Notera att om du har évertrimmat ditt klipp sa visas de ogiltiga
delarna i rosa.

Overtrimmat klipp: De férsta och sista bildrutorna
kommer att frysas i de 6vertrimmade sektionerna.

Overtrimning ar ingen Kkrissituation. Du behéver inte atgarda det
omedelbart. Pinnacle Studio kommer helt enkelt att forlanga klippet
genom att frysa den forsta och sista bildrutan i klippet i de
overtrimmade omradena.

Beroende pa overtrimningens varaktighet, och kontexten, kan detta
enkla grepp vara allt du behdver. En bildruta som fryses ett kort
6gonblick (freezeframe) kan till och med vara visuellt effektiv i sig
sjalv.

Metoden med fryst bild kommer dock férmodligen inte ge ett
tillfredsstallde resultat om det hander under en sekvens med snhabba
rorelser. | sadana kravande fall bor du kanske Overvaga att
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komplettera eller ersdtta klippet, eller forlanga det med
hastighetsfunktionen. (Se Hastighet pa sidan 91.)

Trimning

Andring av langden pa Klipp eller mellanrum pé tidslinjen kallas
trimning.

Flersparstrimning ar en vardefull redigeringsteknik. Genom att
trimma flera spar pa en gang kan du forsakra att senare Kklipp i
projektet behaller sin relativa synkronisering.

Trimning av klipp utan hansyn till innehallet langre ner pa tidslinjen
kan stéra synkroniseringen av ditt projekt. Ljudspar som inte
matchar handlingen och daligt timade titlar ar nagra av de problem
som kan uppsta.

Flersparstrimning

En regel for att behalla synkronisering

Pinnacle Studio har kraftfulla trimningsverktyg for att utfora
flersparstrimning utan risk. Som tur ar finns en riktlinje for att
forsakra synkronisering dven pa en komplex tidslinje: 6ppna exakt
en trimpunkt pa varje spar. Huruvida trimpunkten fasts vid ett klipp
eller ett mellanrum &r upp till dig.
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Oppna trimpunkter

Oppna en trimpunkt pé& det aktiva tidslinjesparet genom att
placera tidslinjens snabbspolare nara det Kklipp du vill ﬁ
trimma och sedan klicka pa trimlageknappen i tidslinjens
verktygslist. For att 6ppna en beskarningspunkt pa varje icke-tomt
spar samtidigt ska du klicka pa knapparna Shift och trimlage.

Né&r du ar i trimlaget kan du 6ppna trimpunkter med muspekaren i
borjan eller slutet av ett Klipp. Observera att trimpekaren pekar till
vanster i borjan av ett klipp och till hdger i slutet av det. Nar
trimpekaren visas klickar du pa punkten som du vill trimma. Fortsatt
sedan att 6ppna trimpunkter efter behov i andra spar.

Du kan Oppna tva trimpunkter per spar genom att halla ned Ctrl-
tangenten for att skapa en andra punkt. Denna funktion ar anvandbar
for atgarderna trimma bada, glidtrim och dragtrimning som beskrivs
nedan.

Trimredigeraren i dubbellage. Den gula rektangeln visar den
aktuella beskarningspunkten i bdrjan av ett klipp, den vanstra
sidan visar den slutliga ramen for det utgaende klippet.

Nér en trimpunkt 6ppnas hander flera saker:

e Den vanstra eller hogra kanten pa klippet ar markerat med en gul
kant som visar att det &r markerat. Beskarningspunkter som inte ar
valda visas med ett oranget félt.
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o Beskérningsredigeraren 0Oppnas, med spelaren i dubbelt
forhandsgransknings lage.

e Transportkontrollerna under spelaren blir till verktyg for
besk&rningsjustering.

e Forhandsgranskningen med aktuell aktiv beskarningspunkt ar
gulmarkerad.

Trimredigeraren

| dubbelt forhandsgranskningslage visar beskarningsredigeraren tva
bildrutor fran tidslinjen. Den aktuella beskarningspunkt visas alltid
och har en gul rektangel runt sig. Om trimpunkten &r i borjan av
klippet visas den forsta bildrutan, och i slutet av klippet visas den
sista bildrutan. Du kan véxla den markerade besk&rningspunkten
genom att klicka i det andra fdérhandsgranskningsfonstret, eller
genom att trycka pa tabben.

Beskarningsredigeraren i en glidande beskdrning. Den vénstra
forhandsgranskningen visar den aktuella beskarningspunkten och
den hogra  forhandsgranskningen  visar den andra
beskarningspunkten.
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Vilken bildruta som visas i det andra forhandsgranskningsfénstret
beror pa vilket beskarningslage som anvands. | en glidande eller
smygande beskérning visas den andra beskarningspunkten omgiven
av en orange rektangel. | andra fall visas det andra
forhandsgranskningsfonstret bildrutan pa andra sidan beskarningen
vid den valda beskarningspunkten.

Ovanfor varje forhandsgranskningsfonster visas antalet bildrutor
som har beskurits. Om du ser pa positionen for originalbeskéarningen
som noll visar siffran hur manga bildrutor som den nya
beskérningspunkten har flyttat.

Beskarningsredigeraren ar som standard i sololage.
Klippet som har beskéarningspunkten visas utan sparen
ovanfér sig och utan nagra Overgangar. Detta
forhandsgranskningslage lampar sig bast for att bestdmma den
exakta ruta som ska beskdaras. Standardvisningen fér angransande
bildrutor ar en fullstandig komponering av alla tidslinjens spar. Du
kan véxla visningsbeteendet med soloknappen i det nedre hdgra
hornet av trimredigeraren. Na&r sololdget &r avaktiverat visar
forhandsgranskningen beskarningspunkterna i tidslinjekontexten.

Beskarningsredigeraren i enkelt forhandsgranskningslage.

Beskarningsredigeraren Oppnas i dubbelt
forhandsgranskningslage. Klicka pa forhandsvisningslage i
det Ovre hogra hornet av forhandsvisningsomradet for att vaxla
mellan dem.
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Stanga trimléaget: Trimlaget kan antingen stangas genom att klicka
pa trimlage.

Redigeringslagen

Det redigeringslédge du véljer — smart, skriv
over ellerinfoga — avgor hur trimningen
paverkar andra klipp pa tidslinjen. Valj lage
i rullgardinsmenyn langst till hdger om
verktygslisten.

Infogalage Klipp till hoger om ett trimmat klipp pa samma spar
flyttas till vanster eller hoger for att langden pa det nya klippet ska fa
plats. Synkronisering med andra spar kan komma att forloras, men
inga spar skrivs over.

Skriv Overlaget: Endast de klipp som du trimmar och eventuella
narliggande Klipp de skriver dver &ndras i detta l4ge. Synkronisering
over spar paverkas inte.

Smartlaget: Smartldget motsvarar infogaléget for trimning.

Trimma borjan pa ett klipp

Forbered trimning av Kklippets borjan (inmarkérpunkten) genom att
klicka pa den vanstra kanten av klippet medan trimpekaren ar synlig.
Nar du har angett en trimpunkt kan du sedan lagga till eller ta bort
bildrutor fran borjan av klippet.

Trimma klippet genom att dra trimpunkten till véanster eller hoger.

Trimma Klippet i spelaren genom att anvénda trimknapparna for att
trimma en eller tio bildrutor, antingen framat eller bakat. Klicka pa
Spela loopknappen for att loopa en férhandsvisningen av trimdelen.

Positionen pa spelhuvudet i forhallande till beskarningspunkten
hjalper till att bestimma ingangspunkten pa ett klipp (véanster)
fran utgangspunkten pa foregaende klipp (hoger).
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Trimma slutet av klippet

Oppna en trimpunkt genom att klicka p& den hdgra kanten av ett
klipp ndr muspekaren dndras till en hogerpil for att trimma slutet av
sparet (utmarkorpunkten). Nu kan du lagga till eller ta bort bildrutor
fran slutet av ditt klipp.

Har kan du ocksa trimma klippet direkt genom att dra trimpunkten,
eller i spelaren nér den ar i trimléage.

Trimma mellanrum

| projektets tidslinje kan du, férutom att trimma klipp, dven trimma
mellanrummen mellan dem. Att trimma mellanrum kanske inte
verkar sarskilt anvandbart, men &r faktiskt behandigt. Det enklaste
sattet att infoga eller radera ett mellanrum pa ett enskilt tidslinjespar
ar att trimma den hogra kanten vid ett mellanrum. Alla klipp till
hoger om mellanrummet flyttas da som ett enda block.

Dessutom kan du ofta valja att trimma hela mellanrummet istéllet for
ett klipp nar du behover Gppna en trimpunkt pa varje spar for att
bibehalla synkroniseringen under trimningen. (Kom ihag regeln: Det
behdvs en trimpunkt pa varje spar for att bibehalla synkroniseringen)

Du trimmar ett mellanrum (bade i bérjan och slutet) pa precis samma
sétt som beskrivs ovan for trimning av Kklipp.

Tva mellanrum och en ljudpunkt har markerats for trimning.
Eftersom en stegpunkt har skapats for varje spar fortsétter hela
produktionen att vara synkad vid beskarning.
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Trimma bada

I den har atgarden trimmas tva intilliggande klipp (eller ett klipp och
ett intilliggande mellanrum) samtidigt. Alla rutor som lagts till den
vanstra posten raderas fran den till hdger och tvart om, sa lange det
finns tillgadngligt utrymme och material . Allt du flyttar &r
klippunkten dar objekten méts. Ett anvandningsomrade for denna
teknik dr att justera visuella klipp till takten i musiken.

Borja med att klicka i slutet pa det vénstra klippet for att 6ppna den
forsta trimpunkten och sedan Ctrl-klicka i bérjan av det hogra
Klippet for att 6ppna den andra trimpunkten.

Né&r du ar positionerad éver de néraliggande trimpunkterna du just
Oppnat ska muspekaren vara en horisontell tvehévdad pil. Dra till
vanster eller hoger for att flytta klippgransen, eller anvand spelaren i
trimningslage.

Trimma bada: Narliggande ut- och intrimpunkter har markerats.
Nar beskarningspunkterna dras paverkas tajmingen for
overgangen fran det utgdende klippet till det ingaende klippet,
men stor inte tidslinjen.

Glidtrimning

Oppna en trimpunkt i bérjan av Klippet och en annan i slutet av
samma klipp (eller i ett senare) pa tidssparet for att andra
startbildrutan i ett klipp i kélimaterialet.
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Dra trimpunkten antingen horisontellt eller anvand Spelarens
trimkontroller for att omplacera klippet inom dess kalla.

Glidtrimning: Nar beskarningspunkterna for ingang- och utgang
ar valda for ett klipp innebar dragningen att ingangs- och
utgangspunkterna andras i relation till originalmaterialet utan att
paverka tidslinjens starttid eller totala tid.

Dragtrimning

En dragtrimning ar en utdkad version av tekniken trimma bada som
beskrivs ovan. | detta fall 6ppnar du trimpunkter i slutet av ett klipp
och borjan pa ett senare klipp pa tidslinjen. Istéllet for att dra en
enskild klippkant langs tidslinjen, som vid trimma bada, drar du
bada tva tillsammans. Alla klipp mellan de tva trimpunkterna flyttas
till tidigare eller senare positioner pa tidslinjen.

Dragtrimning En utpunkt har Oppnats for trimning i det forsta
klippet och en inpunkt i det tredje. Nar du drar i nagon av
punkterna flyttas mittenklippet, eller flera klipp om sa finns, langs
med sparet medan andra klipp ar kvar i sin position.
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Dragtrimning (Slide trim): En ut-trimpunkt har éppnats for det forsta
klippet och en in-punkt pa det tredje.

Overvaka trimpunkter

Nar du trimmar med flera trimpunkter &r det anvéndbart att vaxla
forhandsvisningen mellan trimplatserna for att se att varje punkt har
angetts korrekt. N&r du valjer en trimpunkt for dvervakning blir den
kallan for ljud och video under forhandsvisningen.

Bevakning aktiveras for en beskérningspunkt nar den skapas. Nar
flera beskérningspunkter skapas i ordning kan du finjustera var och
en efter hand. For att vélja en befintlig beskarningspunkt for
overvakning, klicka pa Ctrl och sedan punkten. Vaxla mellan de
oppna punkterna nar trimlaget ar aktivt genom att halla ned Tab eller
Skift+Tab.

Nér du har anvant Ctrl-klickar du for att bevaka en beskarningspunkt.
Beskarning kan &ven styras med vénster och hdger pilknapp. Beskar
en bildruta med knapparna utan shiftldge och lagg till Shift-knappen
for att beskara i steg om 10 bildrutor.

Flytta och kopiera

Placera muspekaren pa ett markerat klipp tills den é&ndras till
handsymbol for att flytta en sektion med ett eller flera klipp. Nér det
sker drar du Klippet till 6nskad position.

Flytta kan ses som en tvastegs-procedur. Ett, urvalet raderas fran den
nuvarande tidslinjen enligt definitionerna i det valda redigeringslaget.
Tva, urvalet flyttas till den énskade slutpositionen dar det infogas
fran vanster till hoger pa sparet. Den relativa positionen av alla valda
klipp pa samtliga spar bibehalls.

Det gar att flytta ett glest urval (ett urval dar vissa klipp per spar
markeras men inte alla i samma omrade) men det kan bli férvirrande
om det inte gors i skriv 6verlage. Att flytta antingen ett enkelt klipp
eller tvérsnittet av en tidslinje &r lattare och, om magjligt, att foredra.

Om du haller ned Alt-tangenten under flytten kan du vaxla mellan
infoga- och skriv dverlaget. Standardbeteendet for smart &r det
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samma som for infoga eftersom det vanligaste anvandningsomradet
for horisontella flyttningar ar att sortera om uppspelningssekvensen.

Infoga till klipp: Genom att halla ned Ctrl-tangenten nar du flyttar
ett urval av klipp sé kopieras de istallet for att flyttas.

Anvanda urklipp

Aven om dra och slapp ar nagot kraftfullare vid behandling av klipp
sa stoder tidslinjen standardurklippsmetoder som klipp ut, kopiera
och klistra in med de vanliga kortkommandona. Urklipp &r dven den
enda mojligheten att flytta och kopiera Overgangar och effekter
mellan klipp.

Fran bibliotektet

Viélj Kopiera i kontextmenyn for urval nar du har valt ett eller flera
klipp i biblioteket, eller tryck pa Ctrl+C for att lagga urvalet i
applikationens urklipp. (Klipp ut som &r det andra vanliga
kommandot for att l&gga till i urklipp &r inte tillgangligt i biblioteket).

Placera startmarkdren i projektets tidslinje pa den punkt dar klistra
inatgarden ska starta, och vélj onskar sparet genom att klicka i dess
huvud.

Sedan trycker du pa Ctrl+V for att infoga klippen fran urklipp till det
valda sparet med borjan fran startmarkoren.

Om du valjer klistra in i tidslinjens kontextmeny istéllet for att
trycka pa Ctrl+V Kklistras klippen in vid muspekarens position pa
standardsparet, inte vid startmarkoren.

Du kan upprepa klistra in-forfarandet med samma klipp sa manga
ganger du vill.
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Fran tidslinjen

Markera ett eller flera klipp pa tidslinjen och klicka pa Kopiera eller
Klipp ut i kontextmenyn, eller tryck pa Ctrl+C (kopiera) eller Ctrl+X
(klipp ut). Bada kommandona lagger till klippen i Urklipp.Med
Klipp ut tas originalklippen bort fran projektet, medan Kopiera
lamnar dem kvar pa samma plats.

Klistra in innehallet fran Urklipp till tidslinjen pa samma sétt som
beskrivs ovan. Klippen Kklistras in pd samma spar som de
ursprungligen kom fran och med samma horisontella avstand. Till
skillnad fran dra-ochslapp, stodjer inte Urklipp flyttning mellan spar.

Effekter i Urklipp

Klipp med tillagda effekter har en magentafargad kant hogst upp.
Hogerklicka pa klippet, eller pa linjen for att 6ppna kontextmenyn
for effekter dar du hittar kommandona Klipp ut allt och Kopiera allt
for att overfora eller dela effekter mellan klipp. Markera ett eller
flera malklipp och tryck sedan pa Ctrl+V eller klicka pa Klistra in pa
tidslinjens kontextmeny.

Effekterna kommer att klistras in i alla markerade klipp. Malklippen
bibehaller alla redan befintliga effekter. Hogen med Klistrade
effekter kommer att placeras ovanpa de befintliga effekterna.

Overgangar i Urklipp

Hogerklicka i overgangsomradet i det Gvre hornet i borjan eller
slutet av ett klipp for att 6ppna kontextmenyn for dvergangar. Valj
Klipp ut eller Kopiera for att lagga till 6vergangen i urklipp.

Pa samma satt som for effekter, kan dvergangar klistras in pa ett
eller flera malklipp, men alla befintliga 6vergangar med samma typ
(start eller slut) som klistras in kommer skrivas 6ver. Om
overgangen i urklipp ar langre an malklippet genomfors inte klistra
indtgarden.
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Hastighet

Fonstret for Hastighetskontroll 6ppnas genom att vilja
Hastighet »Lagg till eller Hastighet >Redigera i kontextmenyn for
ett video- eller ljudklipp pa tidslinjen. Du kan justera installningarna
over ett brett spektrum for att uppna valfri grad av langsam eller
snabb hastighet . Ett klipp som anvander hastighetskontroll markeras
med en bruten gul linje.

Fonstret for hastighetskontroll

Den egentliga uppspelningshastigheten i ditt projekt kommer alltid
att vara konstant. Den anges en gang for alla genom att ange
bildrutor per sekund i projektinstallningar. For att astadkomma slow
motion, interpoleras nya rutor mellan de ursprungliga, for hdg
hastighet undertrycks vissa kallrutor.

De val som ges i dialogen delas upp i flera grupper.

Konstant

Valj klippets uppspelningshastighet, relativt till originalmaterialet,
som ett varde mellan 10 till 500 procent. Allting under 100 procent
ar slow motion.
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Ankare: Nar en konstant markeras, ankras klippet pa tidslinjen med
en specificerad ruta under trimningsatgarderna. Du kan vélja den
forsta eller den sista bildrutan i Klippet, eller bildrutan som indikeras
av den aktuella positionen for spelmarkéren, att fungera som ankare.
Detta kan vara anvandbart for att koordinera forfarandet mellan
hastighetspaverkade klipp och material som bakgrundsmusik pa
andra spar.

Utstrackning

Med detta alternativ kommer de forsta och sista bildrutorna i klippet
att forbli lasta med aktuell trimning nar resten av klippet trimmas pa
tidslinjen. Forkortning av klippet, istallet for att trimma material fran
slutet, 6kar hastigheten tillrackligt for att det ska sluta pa samma ruta
som forut. Forlangning av klippet genom att trimma anden mot
hdger saktar ner hastigheten istallet for att exponera trimmat material.

Video

Backa backar riktningen i uppspelningen utan att paverka
hastigheten. | detta val undertrycks synkronisering av ljud, om
sadant finns, eftersom det oftast inte ar Onskvart att spela ljud
baklanges.

Mjuk rorelse: Detta val lagger till en speciell dvergangsteknik for
att uppna maximalt flyt i rorelser fran ruta till ruta.

Ljud

Hall ton: Detta val bibehaller originaltonen av det inspelade ljudet
aven nar uppspelningshastigheten 6kas eller minskas. Funktionen
blir mindre effektiv desto mer hastigheten férandras. Bortom en viss
gréns stangs den av helt.
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Filmer i filmer

Alla filmprojekt som du skapar i Pinnacle Studio visas som
tillgdngar i projektgrenen av biblioteket. Men meningen med
Bibliotekstillgangar ar att vara komponenter till filmer. Vad hander
om du forsoker dra Filmprojekt A till tidslinjen av Filmprojekt B?

Svaret ar enkelt: Som med de flesta typer av tillgangar blir Projekt A
ett  enkelt klipp pa Projekt B:s tidslinje. Ur
tidslinjeredigeringsperspektiv uppfdér det sig precis som alla dina
andra videotillgangar. Du kan trimma, flytta, lagga till effekter och
overgangar och sa vidare. (Samma sak galler inte for diskprojekt.
Dessa kan inte anvandas som Klipp i andra projekt.)

Anda kan en kopia av den interna strukturen av Projekt A forbli
intakt inuti detta innehallsklipp, tillsammans med projektets alla
Klipp, effekter, titlar och andra komponenter. Dessutom, om du
dubbelklickar pa innehallsklippet eller valjer Redigera film fran dess
kontextmeny, 6ppnas en sekundér Filmredigerare i ett nytt fonster
for att tillata arbete i "sekundarfilmen". Alla andringar du gor
paverkar endast kopian och inte originalet av projektet i
innehallsklippet.

Langden pa innehallsklippet pa tidslinjen i huvudprojektet ar inte
bundet till sekundarfilmens langd pa dess egna tidslinje. Forlangning
eller avkortning av sekundérfilmen i den ndstlade redigeraren &ndrar
inte langden av innehallsklippet i kallfilmen. Du maste trimma
innehallsklippet manuellt om du vill att langden Overensstammer
med sekundéarfilmen.

Overgangar

En overgang ar en specifikt animerad effekt som dampar — eller
understryker — overgangen fran ett klipp till ett annat. Toningar,
akningar och uppldsningar &ar vanliga typer av dvergangar. Andra ar
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mer exotiska och manga anvander avancerad 3-D-geometri for att
berédkna de animerade sekvenserna.

Skapa en standardintoningsdvergang genom att
vika tillbaka det Gvre vanstra hornet pa ett klipp.

Tva overgangar kan tilldelas varje klipp, en i varje ande. Ett nyligen
skapat klipp pa tidslinjen ha varken eller. Nar ett nytt klipp borjar,
gor det s med en hard skarning till forsta rutan. Nar det slutar
skiftar det till nasta klipp (eller svart) med samma abrupthet.

Pinnacle Studio erbjuder ett brett utbud av 6vergangar for att mjuka
upp, drapera eller dramatisera dvergangen fran ett klipp till ett annat.

Skapa en 6vergang

Den enklaste metoden att skapa en Gvergang &r att klicka i det Gvre
vanstra hornet av klippet pa tidslinjen och vika tillbaka hornet. Detta
skapar en upplosning fran det foregaende klippet, om det finns nagot,
eller en intoning om det inte finns ndgot klipp. Desto langre du viker,
desto langre tar det for overgangen att genomforas. Nar du viker
tillbaka det 6vre hogra hornet pa ett klipp blir resultatet antingen en
upplésning till féljande klipp eller en uttoning.

Mer raffinerade dvergangar kan laggas till i tidslinjen fran sektionen
i biblioteket (under Kreativa element). Nar du hittar évergangen du
vill ha s drar du den till nagondera anden pa tidslinjeklippet.
Varaktigheten for 6vergangen faststdlls av standardvaraktigheten
som definierats i Pinnacle Studios kontrollpanel Projektinstéliningar
(en sekund som standard). Om klippet redan har en 6vergang vid den
valda anden, ersatts det av den nya Gvergangen. Mer information
finns i Projektinstallningar pa sidan 309 .

Overgdngen kommer inte att tillampas om du forsoker lagga till den
pa ett klipp som ar kortare &n standardovergangslangden. Ett sétt att
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undvika detta &r att kontrollera att knappen Overgéngar med
dynamisk langd i tidslinjens verktygslist ar aktiv. D& kan du styra
langden pa en ny évergang genom att dra at vénster eller at hoger nar
du placerar den pa klippet. Hornet pa klippet viks bakat nar du drar.
Om tidsaxeln zoomas ut tillrackligt mycket visas varaktigheten pa
overgangen numeriskt, klicka pa den har skarmutskriften for att
redigera den direkt.

En 6vergang dras till projektets tidslinje.

Ett annat satt att tillampa en Gvergang ar kommandot Skicka till
tidslinjen i kontextmenyn for tillgangar i filmredigerarens
kompaktbiblioteksvy, eller knappen Skicka till tidslinjen i spelaren
nar den ar i kallaget. Overgéngen laggs till klippet i standardspéret
pa klippet narmast startmarkoren.

Overgéngar kan laggas till i borjan eller slutat av ett klipp.

| kontextmenyn for ett klipp pa tidslinjen kan du lagga till en
overgang genom att vélja antingen Inatévergang > Lagg till eller
Utatévergang > Lagg till.

Slutligen kan Gvergdngar aven skapas i lamplig medieredigerare,
som Oppnas nar du dubbelklickar pa tidslinjens klipp.
Medieredigeraren har redigeringskontroller liknande de for de andra
typerna av specialeffekter. Mer information finns i Arbeta med
overgangar pa sidan 143.
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En uttonings6vergang tillampas i krusningslaget (infogaldget), vilket
skapar en Overlappning genom att skifta det hogra klippet och alla
intilliggande Klipp lite till vanster. Detta handlande hindrar de
vanstra klippen fran att tvingas expandera hoger ut for att skapa
overgangen, vilket kan ge évertrimning. Genom att skifta de hogra
klippen skapas dock ett avbrott i synkroniseringen med andra spar
vilket eventuellt maste goras om.

En intoningsovergang laggs till pa som skriv over. Inga
synkroniseringproblem uppkommer, men Gvertrimning kan
uppkomma i de vénstra klippen.

Invertera intonings- och uttoningsbeteenden genom att trycka pa Alt-
knappen nér du drar eller trimmar.

Légg till en dvergang till flera markerade klipp genom att halla ned
Skift-tangenten nar Overgangen dras fran biblioteket till de
markerade klippen. Den position dar du slapper overgangen pa
klippet avgor huruvida den placeras i borjan eller slutet av varje valt
klipp. Overgéngen tillampas inte p& klipp som &r kortare &n
overgangen.

Nar du har aktiverat knappen Overgéng med dynamisk langd
anvands varaktigheten du drar ut for 6vergangen i malklippet for for
alla 6vergangar som skapas.

Anvand tillampa flera-funktionen for att lagga till samma évergang
en gang pa varje spar for att bibehalla synkroniserade spar nar du
infogar Gvergangar i utpositionen. Eftersom varje spar kommer att
paverkas pa samma satt kommer de att fortsétta vara synkroniserade.

Nér en intoning foljer efter en uttoning kallas resultatet for att tona
genom svart. Det vanstra klippet tonar hela vdgen ut, déarefter tonar
det hogra klippet hela véagen in. Det dr inte nddvandigt att 1amna ett
en-rutas mellanrum mellan Klippen.

Vagovergangar

Kommandot vag évergang ar sarskilt anvandbart nar du skapar ett
snabbt bildspel fran en uppséttning stillbilder, eller en
videoillustration fran en uppsattning korta klipp. En sadan
presentation blir mer intressant om du kopplar ihop varje par med
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klipp med en 6vergang, som kan goras snabbt och enkelt genom att
anvanda vagovergang.

Borja med en uppséattning klipp pa tidslinjen och lagg sedan till
overgangar av Onskad typ i ett av klippen. Valj alla klipp i en
uppsattning, éppna kontextmenyn pa klippet med Gvergangen och
valj kommandot vagovergang. Da anvands originalovergangen for
alla markerade klipp. Om originalklippet har bade en Inatévergang
och en Utatévergang kan du valja vilken av dem som ska fa
vagrorelsen.

Om nagot av de valda klippen redan har en dvergang, eller ar for
kort for en ny dvergang, kommer atgéarden inte att verkstallas.

Borttagning av flera 6vergangar

For att ta bort 6vergangar fran flera klipp samtidigt markerar du
klippen, hogerklickar pa ett av dem och anvander kommandot ta
bort Gvergangar i kontextmenyn. Alla dvergangar, bade inat och
utat tas bort fran de markerade klippen.

Ersdtta en 6vergang

Vélj den 6vergang du vill ha och dra den helt enkelt till den
befintliga dvergangen. Detta ersétter dvergangsanimationen medan
den ursprungliga typen (in eller ut) och varaktigheten bibehalls.

Alternativt kan du vélja Ersatt med pa antingen Overgangens
kontextmeny eller klippets kontextmeny. Du far ett urval med
overgangar att anvanda.

Justera O6vergangar

Varaktigheten pa overgangar kan justeras precis som den kan pa
klipp. L&gg mérke till justeringspekaren n&r musen placeras i
narheten av den vertikala sidan av overgangsrektangeln. Anvand
denna for att dndra langden pa din dvergang.

Som vanligt anvander uttoningar infogaldget under justering, medan
intoningar anvander skriv 6verlaget. Hall ned Alt medan du justerar
for att invertera denna egenskap.
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Du kan justera en Gvergang sa att dess varaktighet ar noll och
darmed rent praktiskt sett radera den. Alternativt kan du anvénda
Overgéng > Radera i dvergéngens kontextmeny. Ater igen anvéands
krusningslaget for att tona ut och skriva éver for att tona in. Med
Alt-tangenten far du motsatt standardvérde.

For att stalla in langden pad en Overgang numeriskt, klicka pa
varaktighetsfaltet som visas ndr muspekaren &r ovanfor
overgangsrektangeln. (Zooma pa tidslinjen for att forstora
skarmbredden av 6vergangens "veck" om fltet inte visar sig. Klicka
i faltet for att aktivera pa-plats-redigering som tillater dig att skriva
in en langd via tangentbordet.

Kontextmeny for 6vergang

Hitta i biblioteket: Med detta kommando Oppnas bladdraren i
biblioteket vid mappen som innehaller dvergangen.

Redigera: Detta kommando anropar ett snabbfonster, den
grundlaggande  overgangsredigeraren, dar varaktigheten for
overgangen kan anges.

Om detta ar en Gvergang med en egen redigerare for konfiguration
av specialegenskaper, sa far du atkomst via redigeraknappen i den
grundlaggande 6vergangsredigeraren.

Kryssrutan Bakat ar tillganglig i vissa Overgangar for att backa
animationen i dessa:

Standardovergangsredigerare

Kopiera: Med detta kommando lagger du Gvergangen samt typen
(tona in eller ut) och varaktigheten i Urklipp. Dessa egenskaper
bibehalls i Gvergangen nar den klistras in. Det ar darfor inte mojligt
att klistra in en tona-in som en tona-ut eller tvért om.
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Vilj Klistra in i kontextmenyn for att klistra in Gvergangen i ett
sarskilt Kklipp. Vaélj klistra in i kontextmenyn for ett tomt
tidslinjeomrade eller i ett markerat klipp for att klistra in 6vergangen
i alla markerade klipp, eller tryck pa Ctrl+V.

Undermenyn for Ersatt med i kontextmenyn for en Gvergang
Oppnas med en uppséattning standardmassiga och nyligen anvanda
5-stjarniga Overgangar. Denna popup-ruta visas &ven nar
overgangar laggs till eller ersétts via ett klipps kontextmeny.

Krusning: Det hé&r kommandot visas om mer &n ett klipp &r
markerat. Se “Vagovergangar” ovan.

Ta bort: Med detta kommando raderas en Gvergang.
Intonings6vergangar raderas omedelbart. Radering av en
uttoningsévergang fororsakar att klippen till hoger krusas mot hoger
med varaktigheten for 6vergangen. Detta kan orsaka synkronisering
med andra spar forloras.

Ersatt med: Ett val av Overgangar visas: tva standardmassiga
upplosningar, de sex senast anvanda Overgangarna och alla
overgangar med 5-stjarnig klassificering.

Klippeffekter

Klippeffekter (kallas dven filter eller videoeffekter) fungerar pa ett
Klipp i taget. Det finns manga effekter och med flera syften. Med
nyckelruta kan effektparametrarna varieras i klippet efter dnskemal.
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Sok efter den specifika effekten i effektsektionen av biblioteket och
dra det till det klipp du vill forbattra, eller dubbelklicka pa klippet
och valj bland effekterna pa fliken Effekter i Klippets
medieredigerare.

Flera effekter kan l&ggas till ett klipp genom att anvande en eller
bada foljande metoder. Som standard processas multipla klipp for
uppspelning i den ordning de laggs till.

Pa tidslinjen, den ovre kanten av ett klipp ar magentafargad om en
effekt har applicerats . Denna Klippeffektindikator har sin egen
kontextmeny som innehaller urklippskommandon for att klippa ut
och kopiera effekter mellan klipp. Mer information finns i Anvanda
Urklipp pa sidan 89.

Nar du dubbelklickar pa ett klipp 6ppnas dess medieredigerare dar
effekter kan l&ggas till, tas bort eller konfigureras. Mer information
finns i kapitel 5: Medieredigering: Effekter.

Kontextmenyer for klipp

Hogerklicka pa ett klipp for att 6ppna kontextmenyn med anpassade
kommandon for objekttypen. Ett videoklipp har till exempel
annorlunda meny fran ett titelklipp. Dock delas vissa kommandon av
de flesta typerna. Skillnader i applicerbarhet foljer av foljande
beskrivningar.

Redigera film: Endast tillganglig for film- (innehalls-)klipp, detta
kommando 6ppnar innehallet i sin egen filmredigerare. Den nastlade
redigeraren erbjuder samma funktioner och omraden som den
primara.

Redigera titel: Avser endast titlar och dppnar titelredigeraren. (Se
sidan 161).

Redigera musik: Detta kommando anvéands for att redigera
Scorefitter-klipp. (Se sidan 217.)
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Redigera montage: Redigera ett montageklipp i
montageredigeraren. (Se sidan 158).

Oppna effektredigeraren: Oppnar en medieredigerare for klipp,
oavsett typ, med Effektfliken vald. Montage, titel och innehallsklipp
behandlas pa samma séatt som vanliga videoklipp.

Hastighet:  Detta  kommando  &ppnar  dialogrutan  for
hastighetskontroll ~ dé&r du  kan  tillimpa  hog-  eller
laghastighetseffekter pa valda klipp. Detta val &r inte tillgangligt for
innehall. (Se Hastighet pa sidan 91.)

Skalning: De forsta tva alternativen paverkar behandlingen av klipp
som inte har samma format som tidslinjeformatet néar de infors i
projektet. Se 61 pa sidan 61.

e Passa in visar bilden i dess korrekta format, skalat s& stort som
mojligt utan beskérning. Oanvanda delar av ramen &r transparenta.

o Fyll behaller ocksa bildens format, men skalar det sa att det fyller
hela skarmen. Delar av bilden kommer att beskéras om formaten
inte Overensstammer.

Forsok att panorera och zooma for att finjustera skalningen av ett
klipp.

e Behall alfa, ta bort alfa, generera alfa: Dessa kommandon
tillampas pa innehall med en alfakanal (specificerar transparens
pixel for pixel). Sadan alfainformation kan hamna i konflikt med
effekter i Pinnacle Studio. Kommandot &r inte tillgangligt for rena
audioklipp.

Aktiva strommar: Detta kommando &r tillgangligt for att koppla ur
individuella strommar i klipp som innehaller bade video och audio.
Det anvdnds vanligen som ett enkelt satt att ta bort odnskat
kameraljud.

Anpassa varaktighet: Skriv numeriskt in en varaktighet i pop-up
fonstret. Alla markerade klipp kommer att trimmas till begérd
varaktighet genom att deras utpunkter justeras.
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Koppla bort ljud: I klipp med bade video och audio kopplar detta
kommando bort ljudstrommen till ett separat spar, vilket tillater
avancerad redigering som L-klipp.

Hitta i biblioteket: Detta kommando 6ppnar Bibliotekets Bladdrare
vid mappen som innehaller tillgangen som &r kallan till video-, photo
eller audioklippet.

Klipp ut, kopiera, klistra in: Flytta eller kopiera ett urval av klipp
med Urklippskommando istéllet for med dra-och-sl&pp.

Overgang in, 6vergdng ut Detta ger &tkomst till ett uppsattning
atgarder for hantering av Overgangar, inklusive Lagg till, Ersétt,
Redigera, Kopiera och Ta bort. Mer information finns pa sidan 93.

Radera: Raderar markerade klipp.

Visa information: Visar egenskaperna for Kklippet och
underliggande mediafiler i textform.
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KAPITEL 4:

Medieredigering:
Korrigeringar

Pinnacle Studio har medieredigerare for var och en av de tre
huvudsakliga medietyperna: video, foton (och andra bilder) och ljud.
Det vanliga sattet att komma at ndgon av dessa redigerare ar att
dubbelklicka antingen pa en medietillgang i biblioteket eller pa ett
medieklipp pa tidslinjen i ditt projekt.

Alla tre redigerarna har tva huvudgrupper med verktyg som kallas
Korrigeringar och Effekter. Dessa presenteras som flikar overst i
redigerarens fonster. (Fotoredigeraren har en tredje flik for
panorerings- och zoomverktyget.)

Overgang in Korrigeringar Effekter Overgéng ut

©) Justeringar @€ Bild €} Stabilisera

De fyra grupperna under korrigeringsfamiljen i videoredigeraren.
N&r en redigerare dppnas via biblioteket visas inte fliken Effekter.

Verktygen i Korrigeringar ar gjorda for att laga smafel i videon,
foton och annan media som du anvander i dina projekt. Felen som
verktygen korrigerar ar de vanligaste som man kan stéta pa hos
inspelad media. Du kan réta upp ett foto med sned horisont, forbattra
klarheten i ett dampat musikspar, korrigera vitbalansen i en
videoscen for att bara ndmna nagra.

Tillampningen av Korrigeringar dndrar inte sjdlva mediefilerna De
parametrar du anger lagras i stallet antingen i bibliotekets databas
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(kopplad till en speciell tillgang) eller i ett projekt (kopplat till ett
speciellt klipp).

Hantera tillgangar i biblioteket

Endast en av verktygsgrupperna — Korrigeringar — ar tillganglig nar
du hamtar tillgangar fran biblioteket till medieredigeraren. Fliken
Effekter och Panorera och zooma fér foton visas endast sig bara nar
redigeraren Oppnas for att arbeta med ett tidslinjeklipp.

Anvanda korrigerade tillgdngar: Nar du lagger pa Korrigeringar
pa ett element i Biblioteket foljer korrigeringsinstallningarna med
nar du lagger till det i ett projekt. Alla framtida projekt far fordelen
av att det har korrigerats. Du kan korrigera mer pa tidslinjen om du
vill, men detta paverkar inte sjalva elementet.

Spara alternativa korrigeringar: Korrigerade bibliotekstillgangar
kan alternativt sparas (med Fil > Skapa ny genvédg) som separata
tillgangar. Det gor att du kan ha tva eller fler varianter av en sarskild
tillgdng med olika namn, dér varje har olika sorters korrigeringar.

Arbeta med korrigeringar i Forbattragruppen i videoredigeraren.
Ta bort korrigeringar: | kontextmenyn for bibliotekstillgangar som

har korrigerats ingar kommandot Aterga till original for att aterstalla
till okorrigerat status.
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Korrigeringar under direktexport: Om du véljer att exportera
media fran Biblioteket direkt, istdllet for att gora en film eller
tidslinjer av dem, kommer korrigeringarna att vara kvar.

Korrigera tidslinjeklipp

Nar du Oppnar ett klipp pa tidslinjen | filmredigeraren eller
diskredigeraren i nagon av medieredigerarna kan du anvanda
verktygsgruppen Korrigeringar for att andra den som du vill, utan att
paverka varken bibliotekstillgangarna eller andra klipp. Sadana
andringar blir en del av ditt projekt.

Om du vill ta bort korrigeringar fran ett klipp pa tidslinjen, valjer du
kontextmenyns kommando Oppna effektredigeraren och byter sedan
till korrigeringsverktyget. Installningspanelen visar med highlights
var andringarna har gjorts. Anvand detta for att hitta och aterstélla
korrigeringar.

Mer information om en specifik medieredigerare finns i Korrigera
foton pa sidan 111, i Korrigera video pa sidan 118, eller i Korrigera
ljud pa sidan 125.

|
Oversikt 6ver medieredigering

Medieredigerarna kan oppnas for att komma at verktygen pa olika
satt, bade fran biblioteket och projektets tidslinje.

Oppna fran biblioteket:

e Dubbelklicka pa ikonen eller texten om en video, ett foto eller
ljud, eller

e Vilj kommandot Oppna i korrigeringar kontextmenyn for
tillgangen.

Oppna frén bibliotekets spelare:

e Nar du har tryckt pa play for ett objekt i biblioteket for att Gppna
biblioteksspelaren, klickar du pa kugghjulet langst ner till hoger.
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Oppna fran tidslinjen:

¢ Dubbelklicka pa klippet i tidslinjen, eller
e Valj Oppna effektredigeraren i klippets kontextmeny, eller

e Anvand kontextmenyn Effekt > Redigera pa den fargade remsan
som visas langs Gverkanten pa klipp som innehaller effekter.

Stanga medieredigeringsfonstret:

o Klicka pa knappen Avbryt, lamna klippet oférandrat eller

e Tryck pa stang (X) i 6vre hogra hornet. Om du har gjort andringar
sa far du mojlighet att spara dem, eller

e Klicka pa OK och bekrafta andringarna.

Férhandsvisning

Mittpanelen i varje medieredigerare &r antingen en forhandsvisning
av media som visar resultat av korrigeringar och effekter, eller en
visuell visning av ljud.

Nar en video med integrerat ljudspar

redigeras blir bade ljudredigeraren och

videoredigeraren tillgdngliga via flikar i Ovre vénstra delen av
fonstret.

Forhandsvisa stereoskopiska 3D-bilder

Stereoskopiska 3D-bilder redigeras pa samma satt som 2D-bilder,
men det finns ytterligare ett férhandsgranskningsfonster som endast
visas for 3D-bilder. Fonstret visar den redigerade bilden i
stereoskopisk 3D, medan  arbetshilden visas i  2D.
Forhandsgranskningsfonstret har dven en véxlare for &ndring av
laget stereoskopisk 3D-férhandsgranskning.

Titelfalt

Fil- och redigeringsmenyer: Om du har 6ppnat medieredigeraren
via biblioteket kan du vélja att spara en ny kopia via filmenyn (eller
en genvag) av den nyligen inlasta tillgangen. En genvéag ar en
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speciell typ av tillgdng som har sina egna parametrar och
installningar men anvander dem pa en mediefil som redan &r
kopplad till en befintlig tillgang. Det gor att du kan ha flera versioner
av samma tillgdng utan att behova spara separata mediefiler for varje
version. Genvagar sparas i biblioteket under sitt originalnamn samt
med ett sekvensnummer.

Redigeringsmenyn har standardredigeringskommandon: Angra, Goér
om, Klipp ut, Kopiera och Klistra in.

Angra/gdér om: Med de grafiska knapparna fér angra och
gbr om i det ovre vénstra hornet av
medieredigeringsfonstret (som i andra delar av Studio) kan du ga
framat och bakat i din redigeringshistoria.

Navigatorn

Via navigatorremsan langst ner i alla medieredigerarfonster kan du
lasa in andra tillgangar fran biblioteket eller andra tidslinjeklipp.

Nar navigatorn langst ner i medieredigeraren éppnas via biblioteket,
kommer den at andra tillgangar som visas i biblioteksbladdraren.

Aktuellt klipp markeras med highligts. Du kan véxla till att redigera
ett annat objekt genom att klicka pa ett annat element i Navigatorn,
med hoger-vanster-pilarna om det behdvs. P4 sa satt sparas alla
andringar automatiskt av det objekt du har last in, som om du hade
tryckt pa OK.

Du kan ddlja navigatorn genom att klicka pa knappen
langst ner i medieredigerarens fonster.
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Visningsalternativ

Bredvid navigatorknappen i det nedersta verktygsfaltet finns ett antal
knappar avsedda for visning.

Solo-knappen ger atkomst till en meny med alternativ for att
forhandsgranska underliggande spar i medieredigeraren samt det
aktuella, samt for att inkludera klippets 6vergangar, om det finns
nagra, i forhandsgranskningen.

Solo: Den har knappen visas bara om medieredigeraren valjs fran
tidslinjen. Nar den ar markerad visas det aktuella klippet i Navigator
ensamt nar det forhandsgranskas, utan att ta med klipp ovanfor eller
under det pa tidslinjen. Néar knappen inte & markerad visas alla
tidslinjespar i forhandsgranskningen.

Visning fore och efter: Denna knapp finns bara for foton.
Mer information finns i Fore och efter pa sidan 111. E

forhandsgranskningen sa att det fyller datorns skarm och

tar bort alla verktyg ur visningen. Tryck pa Esc eller

klicka pa stang (X) i 6vre hogra hornet for att stanga helskarmslaget.
Helskarmsvyn innehaller sin egen lilla &verliggande panel av
transportkontroller.

Helskdarm: Nér detta lage ar aktivt skalar denna knapp -

Zoomalternativ i forhandsvisning: Passa in justerar
storleken pa forhandsvisningen sa att bildens hojd och E
bredd inte 6verskrider det tillgangliga utrymmet ens nér

alla verktyg ar oppna. Ange faktisk storlek visar bilden i kallans
originalstorlek.
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Zooma: Du kan skala férhandsvisningsbilden via rullningslisten
langst till hoger om verktygsfaltet.

Flytta forhandsvisningen i fonstret

Forhandsvisningsbilden kan dras vart som helst inom arbetsytan.
Detta &r praktiskt n&r man vill granska bilden ndr den &r inzoomad.
Vagvisualiseringen i Ljudredigeringen kan daremot inte dras.

Info och texter:

Med Infoknappen langst ned till vénster i alla medieredigerare
Oppnar du ett fonster med information om den aktuella filen.

| Bildtextféltet som endast &r tillangligt nar du Gppnar
medieredigeraren via biblioteket, kan du byta namn pa den aktuella
tillgangen.

Installningspanelen

Néar du valjer en effekt eller ett verktyg som har justerbara
installningar visas en panel i det dvre hogra hdrnet av fonstret.
Némnda forinstallningar ar tillgangliga i nedrullningsmenyn Valj
forinstallning ndra panelens 6verdel, dessa ger en forinstalld
kombination av installningar som du kan anpassa eller anvanda
direkt.

Ange numeriska varden: Numeriska instéallningsfalt har en gra
glidlist inom ett morkare gratt falt. Klicka en gang inom faltet for att
satta det i numeriskt infogningsldge, dar du kan skriva in 6nskat
varde for parametern. Du kan ocksa dra glidlisten till véanster eller
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hoger med hjalp av musen. Dubbelklicka for att aterstalla
standardvérdet.

Jamfora parametrar: En markerad (orange) prick visar sig till
hoger om faltet nar vardet i en instdllning &ndras fran
ursprungsvardet. Dérefter vaxlar du mellan standardvérdet och det
varde du nyss angav genom att klicka pa pricken. Pricken till hoger
om effekten eller korrigeringsnamnet vaxlar mellan ursprungsvardet
och angivna vérden av alla parametrar.

Kopplade parametrar: Vissa parametrar ar konfigurerade sa att de
andras i lassteget. Detta indikeras av en lassymbol. Klicka pa
symbolen for att véxla till och fran lanken.

I instéllningspanelen justerar du instéllningarna for en
korrigering eller effekt. H&r visas instéllningarna for
forbattragruppen for fotokorrigeringar.
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¥ KORRIGERA FOTON

Information om hur man Gppnar fotoredigeraren for atkomst till
korrigeringsverktygen, samt allmanna funktioner i medieredigerare
finns i Oversikt 6ver medieredigering pa sidan 105.

Fotoredigeringsverktyg

Dessa verktyg finns i féltet langst ned i fotoredigeraren. De kan
anvandas for foton och andra bilder som laddats fran Biblioteket,
inget annat. Bilder som Gppnas fran projektets tidslinje har inte
tillgang till dem.

Bildrotering

Tva roteringspilar finns till vénster under
forhandsvisningen av bilden. Klicka pa dem for att
rotera bilden fran Biblioteket antingen medsols
eller motsols i steg om 90 grader.

Rotation &r enbart tillgangligt i Fotoredigeraren nér ett foto dppnats
fran Biblioteket. Klipp som Oppnats fran projektets tidslinje kan
roteras med 2D-redigeringseffekt.

Fore och efter

den &ndrade versionen direkt. Det tre visningarna kan

Né&r du redigerar foton kan du jdmféra originalet bredvid -
= -
Oppnas med pilen till hoger om knappen.
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Delad bild: Nederdelen av férhandsvisningen visar korrigeringar.
Du kan justera den vertikala delningslinjens placering genom att dra
i dess mitt, upp eller ner, med musen. Du kan ocksa dela bilden
diagonalt genom att ta tag i linjen pa ena sidan och rotera.

Hel bild sida vid sida: Hoger bild visar korrigeringar.

Hel bild 6ver och under: Undre bilden visar korrigeringar.

|
Fotokorrigeringar

De fem korrigeringarna som finns i fotoredigeraren ar Forbéttra,
Beskdr, Rata ut och Roda 6gon. De forsta tva styrs av paneler som
Oppnas i det 6vre hogra hdrnet i fotoredigeraren, och de andra tre
styrs interaktiv i bildférhandsgranskningen.

Forbattra

Det hér alternativet 6ppnar panelen for bildkorrigering dér det finns
verktyg for att korrigera farg- och ljusproblem. Verktygen kan dven
anvandas kreativt for att anpassa utseende eller stileffekter som
utdkar, och inte bara reparerar, originalmaterialet. De representeras i
grupper som beskrivs nedan.

Automatik

De tva specialverktygen i den hér gruppen dndrar bilden automatiskt
efter analys av ljusspektrat. Du kan andra verktygsinstéllningarna
ytterligare manuellt for att anpassa justeringarna, vid behov.

Vitbalansera: N&r du markerar kryssrutan Vitbalans beréknas en
installning for fargtemperatur for bilden och reglaget Temperatur-
bias. Anvéand reglaget for att anpassa instéllningen interaktiv nér du
forhandsgranskar.
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Nivaer:Markera den har rutan for att aktivera en automatiskt
belysningsjustering och 6ppna en uppséattning med tre kontroller.
Den forsta ar Optimering, en nedrullningslista dar du kan stélla in ett
Overgripande funktionsbeteende for verktyget genom att valja
antingen  "Kontrast”  (endast  optimering av  kontrast)
eller "Fullstandig” (allmén belysningsoptimering).

Reglagen Ljusstyrka och Lyster har ett intervall mellan 10 till +10.
En nollinstélining motsvarar ingen andring av det automatiskt valda
vardet. Ljusstyrka ger en allmén 0Okning eller minskning av
ljusstyrkan jamnt i hela bilden. Lyster, som i forsta hand ar utformad
for bilder med manniskor, liknar méttnadskontrollen men minimerar
onaturligt dvermattade hudtoner.

Grunder

Med den hédr gruppen av kontroller kan du justera de allménna
ljusegenskaperna for bilden.

Ljusstyrka: Med denna kontroll kan du justera ljusstyrkan som
paverkar ljusa och morka omraden i bilden lika mycket. For
finjustering av ljusstyrkan anvénder du istdllet verktyget Selektiv
ljusstyrka (se nedan).

Kontrast: Denna kontroll ékar skillnaden mellan de ljusa och mérka
partierna i bilden. Att dra upp kontrasten ger mer liv till ett graaktigt
foto, men samtidigt riskerar man att tappa detaljer i omraden som ar
mycket morka eller ljusa.

Temperatur Kontrollen fargtemperatur dndrar tonerna sa att en bild
verkar varmare eller kallare. Inomhusbelysning som glédlampor
eller levande ljus uppfattas som varm, medan dagsljus, i synnerhet
skugga, uppfattas som kallt. Férandringarna paverkar framst de gula
och bla tonerna i bilden, och har liten effekt pa gront och magenta.

Fargmattnad: Denna funktion reglerar fargintensiteten i en bild. Ett
oOkat varde ger livligare farger, och grallare. Drar man ner véardet blir
bilden mer och mer graaktig, tills det bara ar gra nyanser kvar. For
finjustering av fargmattnaden anvander du i stallet Selektiv
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fargmattnad. En relaterad justering &r Lyster som ofta ar att foredra i
portratt da den bevarar naturliga hudtoner.

Klarhet: Vid 0kning av Klarhet ¢kar kontrasten i mellantonerna
vilket har en tendens att skérpa kanterna i en bild. En liten 6kning av
Klarhet forbéattrar ofta bildens Gvergripande intryck.

Dis: En 6kning av Dimma ljusar upp bilden genom att komprimera
det dynamiska intervallet uppat. Det som ursprungligen var svart blir
gratt, ljusare toner blir ocksa ljusare men med en viss dimmighet.
Detta ger ett jamnare ljus och en mjukhet i bilden. Motsatt resultat,
morkning och detaljering, uppnas genom att stalla in negativa varden
for Dimma. Detta sénker ljusstyrkan i bilden, sk&rper markeringar
och mellantoner genom en nedatexpandering av det dynamiska
intervallet.

Vitbalans

Om de vita eller gra omradena i en bild har en vag fargton kan du
aterstalla bilden till ett naturligt utseende med den har kontrollen.

Graskalevaljaren: Aktivera valjaren och klicka i ett nominellt vitt
eller gratt omrade pa bilden dér det inte borde finnas nagon farg.
Bildens vitbalans justeras automatiskt sd att odnskade nyanser
forsvinner.

Fargcirkel: Bladdra i fargfaltet genom att flytta kontrollpunkten
bort fran mitten tills en naturlig bild uppnatts.

Selektiv ljusstyrka

For att kunna redigera sarskilda omraden med ljusstyrka i en bild
utan att paverka andra finns fyra separata kontroller for ljusstyrka:

Svartor: Markoren paverkar bara de morkaste omradena i bilden.
For basta resultat, redigera bade Svarta och Vithet sist.

114 Pinnacle Studio



Fyllnadsljus: Okar du vérdet med denna markor far du béattre
detaljer i skuggiga (men inte svarta) omraden i ett foto med full
kontrast.

Mellanniva: Denna markor paverkar allt ljus pa mellanniva.

Hogdagrar: Markdren paverkar de ljusaste omradena i bilden. Med
den kan man dampa Gverexponerade omraden som uppstatt av blixt,
reflexer eller starkt solsken.

Vitor: Markdren andrar de delar av bilden som uppfattas som vita.
Andra Vithet och Svérta sist.

Selektiv mattnad

Dér standardverktyget Fargmaéttnad okar fargmattnaden lika mycket
over hela spektrumet anvénder du Selektiv fargmattnad for att valja
var fargen ska forstérkas eller dras ned, i primédra och sekundéra
farger. Om till exempel bildens bla nyanser upplevs som for starka
kan det bla dampas medan 6vriga farger behaller sin intensitet.

Justeringar

Under import hittar Studio automatiskt vissa parametrar, men olika
faktorer kan da och da leda till felaktiga identifieringar. Justeringar
tillater att dessa grundegenskaper for bilden vid behov kan andras.

Alfa

Ditt foto kan ha en Alfa-kanal, en 8-bitars graskalig bildplan som
definierar nivan pa genomskinligheten for varje pixel i fotot. Om du
vill ta bort alfakanalen valjer du alternativet Ignorera alfa.

Sammanflatning

Om alternativen for Sammanflatning pa bilden identifierade fel
under importen ska du anvanda den hé&r nedrullningslistan for att
gora korrekta installningar.
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Stereoskopisk 3D

Om formatet pa en 3D-bildfil identifierades fel under importen kan
du stélla in korrekt stereoskopisk layout med den har
nedlullningslistan.

Beskarning

Anvand detta verktyg for att lyfta fram ett sérskilt avsnitt av bilden
eller for att ta bort oénskade komponenter.

Beskéara en bild.

Begransningsruta  (beskarningsruta): Néar du véljer
beskérningsverktyget 14ggs en justerbar ruta éver bilden. Dra i sidor
och hérn av rutan for att beskdra bilden, eller dra mitten av
beskarningsrutan efter beskarning for att justera positionen.

Hojd-/breddforhallande (aspect ratio): Med Bildkvot som finns i
menyn i kontrollfaltet kan du behalla proportionerna nar du andrar
storlek pa bilden. Standardmatt (4:3) och vidvinkel (16:9) stods.

Forhandsvisning: Denna funktion visar den beskurna bilden utan
material runtom. Tryck pa Esc eller klicka pa bilden for att aterga till
redigeringslaget.

Rensa, avbryt och applicera: Rensa aterstéller begransningsrutan
till sina ursprungliga dimensioner. Avbryt avslutar utan att spara
andringar som gjorts. Applicera sparar den dndrade bilden utan att
avsluta redigeraren.
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Rata ut

Med denna korrigering kan du rata ut en bild med vagrata eller
lodréta element som lutar. Om du inte har beskurit bilden &ndrar den
storlek dynamiskt nér du roterar for att hindra att hdrnen blir synligt
avskurna. Med en beskuren bild sker ingen storleksandring sa lange
det finns extramaterial att fylla hérnen med.

Klar att rata ut en bild (med harkors).

Flera funktioner som ror Rata ut finns pa verktygsfaltet under
forhandsvisningen.

Hjalplinjer: De tva knapparna langst till vanster pa verktygsfaltet
staller in hjalplinjerna som finns pa férhandsgranskningen som en
guide vid uppratning. Valjer du den ena knappen sa blir den andra
ovaljbar. Knappen Harkors (langst till vanster) lagger till ett par
korsade linjer som kan dras med musen och anvéndas som
referenspunkt for exakt lodrdta och vagrata linjer var som helst i
bilden. Knappen Rutnét skapar ett fast rutnat éver hela bilden.

Ange vinkel: For att stalla in vinkeln pa rotation kan du antingen
anvanda glidmarkoren pa verktygsfaltet nedanfor bilden eller klicka
och halla nere vénster musknapp och dra éver bilden. Rotation pa
upp till 20 grader i endera riktningen stods.

Rensa, avbryt och applicera: Rensa aterstaller bilden till dess
ursprungliga utseende, Avbryt avslutar utan att spara &ndringar som
gjorts, Applicera sparar den é&ndrade bilden utan att avsluta
redigeraren.
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Rbéda 6gon

Detta verktyg korrigerar réda 6gon som ofta uppstar nar man tar
bilder med blixt och personen tittar in i kameran. Markera omradet
runt det roda 0gat med musen. Det &r inte nddvandigt att vara
extremt noggrann, men du an andra omradet lite om du inte blir nojd
med resultatet.

Rensa, avbryt och applicera: Rensa aterstaller bilden till dess
ursprungliga utseende, Avbryt avslutar utan att spara &ndringar som
gjorts, Applicera sparar den é&ndrade bilden utan att avsluta
redigeraren.

0‘0 KORRIGERA VIDEO

*

Information om hur man Gppnar videoredigeraren for att fa atkomst
till  korrigeringsverktygen ~ samt  allmdnna  funktioner i
medieredigerare finns i Medieredigeringsoversikten pa sidan 105.

Liksom de dvriga medieredigerarna har Videoredigeraren ett fonster
i mitten for férhandsgranskning, och ett falt till hdger for korrigering
och effekter. Om videon innehaller ett ljudspar kommer &ven
svavande verktygsfélt for ljud att dyka upp. De ligger normalt sett i
ovre vanstra hornet, men du kan dra ner dem till andra lagen pa
valfri sida av fonstret.

Vaxla mellan video och ljud

Om det finns ett ljudspar visas en

flik uppe till vanster pa skarmen dar

du kan vaxla till ljudredigeraren. Mer

information om de kontroller som finns tillgéngliga nar fliken Ljud
har valts hittar du i Ljudredigeraren pa sidan 197.
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Vagformsvisning

Denna flytande panel visar en del av
ljudvolymngrafen under videons varaktighet.
Den del av vagformen som visas ar centrerad
pa aktuell uppspelningsposition.

Nar du  véxlar till ljudredigeraren  ser  du en
videoférhandsvisningspanel pa samma stdlle pa skarmen. Se
Ljudredigeraren pa sidan 197.

I———_ ...~~~
Videoverktyg

Dessa verktyg finns i verktygsféltet under férhandsvisningen av
videoredigeraren. Precis under verktygen finns en tidsaxel med en
markér som forflyttar sig under videon. Till vénster finns
markorkontrollerna som beskrivs pa sidan 121.

De dvriga kontrollerna &r till for att forhandsvisa och trimma media.
Manga av kontrollerna kan du dven hitta i Ljudredigeraren. Om inget
annat anges galler beskrivningarna har bade. Mer information finns i
Ljudredigeraren pa sidan 197.

Stereoskopisk 3D: Med ikonen och
nedrullningspilen till vénster om knappen
loopspelning kan du vélja bland flera lagen
for att visa 3D-material. Ikonen ser olika ut i
de olika lagena.

Om videon &r i 3D men nedrullningspilen

anda inte visas ska du ga till Justeringar for

att vélja korrekt 3D-instélining. Mer information finns i Justeringar
pé sidan 122.

Skyttel: Skyttelhjulet ger mjuk kontroll i tva riktningar och olika
hastigheter nar du gar igenom video eller ljud. Bada medietyper kan
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granskas i reducerad hastighet. Snabbkommandona J (omvénd), K
(paus), L (framat) och vart och ett av dem i kombination med Skift
(for langsam uppspelning) kan ocksa anvandas for enkel kontroll
fran tangentbordet.

Transportkontroller: Den ovala pilikonen aktiverar loopad
uppspelning. Aterstdende kontroller &r (fran hdger till vénster):
Hoppa bakat, Ruta bakat, Spela, Ruta framat, Hoppa framat.

Ljudbvervakning: Du anger systemets uppspelningsvolym med
hogtalarikonen men den paverkar inte inspelade ljudnivaer. Klicka
en gang pa hogtalaren for att stanga av ljudet, eller klicka pa reglaget
till héger om ikonen for att justera volymen. Anvand kanalmixern
for att ange uppspelningsvolymen for sjalva klippet. Se Kanalmixern
pa sidan 198.

Tidskodvisning: Vanster falt visar varaktigheten hos media som
trimmad. Hoger falt visar aktuell spelposition. For ett
bibliotekselement &r spelpositionen relativ till var mediet startar. For
ett tidslinjeklipp ar spelpositionen inom ett projekt given.

Ange positionen numeriskt: Klicka i hoger tidskodfalt for
positionen och ange en position i formatet tt:mm:ss.xxx. N&r du
trycker pa Enter hoppar startmarkoren till en angiven plats om den
positionen finns i klippet. Tryck pa Esc for att angra dndringen och
avsluta inmatningslaget.

Trimning av tillgdng: Pa bibliotekselement véljer du startoch
stoppunkt med de orange skjutmatten vid andarna av tidslinjalen.
Det anger klippets slutpunkt nér elementet anvands i ett projekt.

Linjal: Tidslinjalen visar en skala vars gradering beror pa aktuell
zoomfaktor. Klicka var som helst pa tidslinjalen s& hoppar
startmarkdren (se nedan) till denna position.

Spelhuvud: Denna rdda linje, vars handtag kallas scrubber (eller
indikator), ar synkroniserad med den bild som visas just nu (for
video) dven med den roda linjen som visas i vagformslaget (for ljud).
Du kan placera den var du vill genom att klicka och dra scrubbern,
eller genom att dra i vagformen.
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Rullningslist och zoom: Genom att dra de dubbla linjerna i &nden
av scrollningslisten till hoger och vénster andrar du zoomen pa
visningen. Nér listen blir mindre kan scrollningslisten flyttas fram
och tillbaka som helhet, och da kan du zooma in pa ett ljudklipps
vagform eller scrubba med extra precision. Dubbelklicka pa
scrollningslisten for att aterga till klippets hela bredd. Du kan ocksa
zooma in och ut genom att dra at véanster och hoger pa linjalomradet.

Markdrer

Markorer ar visuella referenspunkter som kan anges pa tidslinjalen
for att markera var en ny scen borjar eller andra sarskilda
redigeringspunkter.

Markdrpanelen

Ange och flytta markorer: Placera startmarkéren pa den plats dar
du vill ha den. Klicka pa knappen for vaxling mellan markorer till
vanster pa verktygsfaltet, eller tryck pd M. Endast en markor kan
anges per bildruta.

Flytta en markar: Ctrl-klicka och dra till vanster eller hoger.

Radera markoren: Klicka pa markdren for att flytta startmarkoren
till den positionen och tryck sedan pa antingen M eller klicka pa
knappen véxla markor.

Du kan ocksa radera markérer med hjalp av listan i markérpanelen
som &ppnas nar du dubbelklickar pa en markor pa linjalen, eller
klicka pa nedatpilen intill vaxla markorknappen.
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Markdrpanelen visar markérerna som har stéallts in inom aktuell
media, i fallande ordning, med fargkod, namn och position. De
flesta tillgangliga kommandona kan anvéndas pa den valda
markdren. Undantaget ar Radera alla markorer langst ned pa panelen.

Om du klickar pa en markor i listan blir den vald for redigering.
Startmarkoéren hoppar samtidigt till markorpositionen.

Redigera namn: | faltet Namn kan du ange ett speciellt namn for
den valda markdren, om du vill. Vanster- och hdgerpilarna bredvid
namnet ar en annan metod att flytta sig i markorlistan.

Position: Du kan dndra markorens placering direkt har som tidskod.

Markorfarg: Bestam farg pa den valda markoren (och markérer
som skapas efter den) genom att klicka pa fargknapparna.

Papperskorg: Med ikonen for papperskorgen som finns pa varje rad
i markdrlistan kan du ta bort enskilda markdorer.

Videokorrigeringar

Korrigeringsverktygen i videoredigeraren ar Forbéttra, Stillbild och
Stabilisera.

Forbattra

Funktionen Forbéttra for video & samma som for foton och andra
bilder. Se Forbattra foton pa sidan 112.

Justeringar

Under import hittar Studio automatiskt vissa parametrar, men olika
faktorer kan da och da leda till felaktiga identifieringar. Justeringar
tillater att dessa grundegenskaper for bilden vid behov kan andras.
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Alfa

Om videon har en Alfakanal och du vill ta bort den ska du vélja
alternativet Ignorera alfa.

Bildkvot

Om bildforhallandet pa en videotillgang inte kandes igen korrekt
under import, eller om bildrutans proportioner av nagon anledning
maste andras manuellt, ska du anvanda den har nedrullningsmenyn
for att vélja 6nskad installning. Justeringarna andrar inte mangden
bilder pa skarmen. Istéllet andras visningsomradet efter bildrutornas
andringar.

Sammanflatning

Om alternativen for Sammanflatning pa bilden identifierade fel
under importen ska du anvanda den har nedrullningslistan for att
gora korrekta instéllningar.

Stereoskopisk 3D

Om formatet pa en 3D-bildfil identifierades fel under importen kan
du stélla in korrekt stereoskopisk layout med den hér
nedlullningslistan.

Bild

Med stillbildsverktyget kan du ta vilken bildruta som helst ur en
video, beskdra den och spara den som ett foto. Kontrollerna har
liknar dem for beskérning av foton.

Markeringsram och bildkvot: Ramen som valjer en urklippsbild
kan &ndra storlek genom att man drar i dess sidor och horn, eller dras
inom bilden genom att man tar tag i mitten.

Forhandsvisning: Forhandsgranskningen visar den valda beskurna
bilden utan stillbildsverktyg. Tryck pa Esc eller klicka en gang i
bilden for att visa verktygen igen.
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Korrigera de stereoskopiska 3D-egenskaperna
for en bibliotekstillgang.

Applicera: Med det hédr kommandot exporteras den beskurna bilden
som en JPEG-fil och avbryter sedan redigeringslaget for stillbild
forhandsvisning. Stillbilder sparas i biblioteket under Mina bilder >
Bilder. Du kan hitta ett nytt objekt genom att aterga till biblioteket
och klicka pa den speciella knappen hitta tillagt objekt som tillfalligt
visas i det nedre faltet i biblioteket. Den nya mediefilen ar skapad i:

[Registrerad anvandare]\Mina dokument\Mina
bilder\Bilder

Rensa och Avbryt: Rensa aterstaller markeringsramen till sitt
ursprungliga  ldge  (hel  bild), medan Avbryt avslutar
stillbildsredigeringen utan att skapa nya media.

Stabilisera

I likhet med elektronisk stabilisering i digitala videokameror,
minimerar detta verktyg skakningar som orsakas av oavsiktliga
kamerarorelser. N&r denna effekt anvands avlégsnas bildens
ytteromraden och bildens centrum forstoras med upp till 20 % for att
fylla ut bildformatet.

Efter att stabilisering har verkstallts maste videon genereras korrekt
till foérhandsgranskning. | stéllet for att anvanda spelaknappen i
verktygsfaltet, klickar du pa rendera och spelaknappen i
stabiliseringspanelen for forhandsvisning.
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¢ KORRIGERA LJUD

Ljudredigeraren kan anvandas bade for media med endast ljud, som
wav-filer och foér video med inkluderat (original eller synkroniserat)
ljudspar.

For information om hur man Oppnar Ljudredigeraren for att na
korrigeringsverktygen, och de allmdnna funktionerna hos
medieredigerarna, se Medieredigering, dverblick pa sidan 105.

En 6versikt ver ljudrelaterad information finns i kapitel 8: Ljud och
musik, sida 195. Djupare information om ljudredigeraren borjar pa
sidan 197. Beskrivningar av de enskilda korrigeringsverktygen
finner du i Ljudkorrigeringar pa sida 201.
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KAPITEL 5:

Medieredigering: Effekter

Det finns tre medieredigerare (video, foto och ljud) i Pinnacle Studio.
Allmén anvandning av dem beskrivs i Oversikt &ver
medieredigering med borjan pa sidan 105.

En av de huvudfunktionerna i de tre medieredigerarna ar att
tillhandahalla tillaggsverktyg i tre kategorier — Overgangar,
korrigeringar och effekter — tillsammans med den specialiserade
panorera och zoomafunktionen som endast finns i fotoredigeraren.

Att arbeta med visuella effekter i Fotoredigeraren. Hogst upp
visas flera grupper med effekter. Forhandsvisningen i mitten visar
bilden med anvénda effekter; till héger finns parametrar for att
anpassa effekterna. Langst ner hittar du transportkontroller och
en tidslinje dar effekterna kan animeras med hjélp av nyckelrutor.
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Endast korrigeringsgruppen tillhandahalls nar medieredigerarna
oppnas fran biblioteket. Nar de Gppnas fran tidslinjen for en film
eller ett skivprojekt blir alla verktyg tillgangliga. Det hér kapitlet ger
en allman introduktion till effektredigering, och fokuserar darefter pa
de visuella effekterna i foto- och videoredigerarna, liksom panorera
och zooma. Ljudkorrigeringar och effekter beskrivs i kapitel 8: Ljud
och musik.

Korrigeringar och effekter

Verktygen i kategorin Korrigeringar ar framst avsedda att atgéarda de
defekter som ofta forekommer i faktiska mediefiler — dalig
vitbalansering i foton, vindljud i ljudspar och sa vidare. Till skillnad
fran effekter kan korrigeringsverktyg tillimpas pa tillgangar i
biblioteket inte bara pa klipp pa tidslinjen. Nar korrigeringar har
applicerats i Biblioteket kommer de att foras vidare till varje projekt
som anvander de forbattrade tillgangarna i fortsattningen. Se kapitel
4: Medieredigering: Korrigeringar pa sidan 103. Dar hittar du mer
information om korrigeringar och hur de anvands. Dar beskrivs
ocksa medieredigerarnas allmanna anvandning med bérjan pa sidan
105.

Om effekter

Effekter ar ett Overgripande begrepp som omfattar ett brett spektrum
av programvaruverktyg som kan anvandas for att andra dina
mediefiler. Har ingar presentationsverktyg som 2D-redigeraren,
atmosfariska omvandlingar som Gammal film, och en del mer
teatraliska grepp sasom Fraktaleld, som &r sa roliga att det ar svart
att 1ata bli dem.

Precis som med Korrigeringar kan effekterna tillampas pa klipp pa
projektets tidslinje. Dubbelklicka helt enkelt pa klippet for att Gppna
lamplig medieredigerare, dar fliken Effekter redan visas.

Spara effektkompositioner

For att fa onskat utseende eller ljud kan det kravas en kombination
av flera effekter som anvénds i en viss ordning. Bade video- och
ljudeffekter kan behdvas. For varje effekt maste parametrarna
justeras for att fa onskat resultat. Nar du har hittat ratt kombination
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kan uppséattningen effekter sparas som en viss typ av tillgang — en
effektkomposition. Med effektkompositioner kan &ven komplexa
manipuleringar av din media genomforas.

Effektkompositioner kan skapas i1 medieredigeraren (anvand
knappen spara overst i installningspanelen for Effekter) eller i
tidslinjen (anvand kommandot i kontextmenyn Effekt > Spara som
FX-komposition).

Tillsammans med sju andra grupper under Effekter-gruppen visas
en grupp som heter Mina FX-kompositioner (hdger) sa snart en
komposition l&ggs till i biblioteket.

De sparas i avsnittet for effekter i biblioteket under Mina FX-
kompositioner och kan anvandas pd samma sitt som ordinarie
effekter.

Panorera och zooma

Fotoredigeraren innehaller en tredje flik, Panorera och zooma att
anvédnda tillsammans med Korrigeringar och Effekter. Med det
mangsidiga verktyget panorera och zooma kan du bland annat lagga
till rorelse och dramatik i alla hogupplosta fotografier. Mer
information finns i Panorera och zooma pa sidan 145.

|
Effekter i medieredigerarna

I likhet med andra resurser for ditt projekt lagras effekterna i
biblioteket. Du hittar dem i Tillgangstradet under Effekter i grenen
Kreativa element. Precis som med andra typer av Biblioteksresurser
kan ta hjalp av alla géngse funktioner — Samlingar, beddmningar,
etiketter och sa vidare — for att battre kunna sortera de manga
effekter som finns tillgéngliga.
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Du kan dra och sléppa en effekt direkt fran biblioteket pa ett klipp i
projektets tidslinje. Klipp som har forsetts med en effekt kanns igen
pa att klippets 6verkant markerats med en kontrastfarg.

Nar du dubbelklickar pa ett tidslinjeklipp Oppnas dess
medieredigerare automatiskt med fliken Effekter forvald. Upp till
atta effektgrupper ar tillgangliga beroende pa vilken version av
Pinnacle Studio du har. Klicka pa namnet pa en grupp for att se vilka
effekter den innehaller.

Effektgruppen Kamera ar oppen i Fotoredigeraren. Muspekaren
ar placerad o6ver miniatyrbilden for effekten Invertera (till
vanster), vilket gor att den automatiskt visas i forhandsvisningen.

Miniatyrbilderna for effekterna i den for tillfallet valda gruppen
visas i ett fulloreddsomrade langst upp i arbetsytan. Nér du haller
muspekaren  dver ikonen for en visuell effekt visar
forhandsgranskningen hur det Klipp du redigerar skulle se ut med
den aktuella effekten applicerad. Nar du har gjort ditt val klickar du
pa effektens miniatyrbild for att applicera den.

Anpassa en effekt

Nar du har tillampat en effekt pa ett klipp med nagon av metoderna
som beskrivs ovan, kan du nar som helst aterga till medieredigeraren
for att andra effektens installningar. Dubbelklicka pa klippet i
tidslinjen eller vélj Oppna effektredigeraren om du vill anpassa
effekten. Mer information finns i Installningspanelen pa sidan 134.
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Klicka pa OK for att spara andringarna och aterga till tidslinjen.
Tryck pa Avbryt for att avbryta andringarna och aterga till tidslinjen.

Spara effektkompositioner

Uppséttningen effekter som anvands av

ett klipp, och dess installningar, kan

sparas som en Effekt komposition genom

att klicka pa knappen Spara i det Gvre

hogra hornet i panelen Installningar.

Ange ett namn for din komposition i

dialogrutan som visas och ta bort

kryssmarkeringen pa de effekter du inte

vill ha med. Mer information finns i Installningspanelen pa sidan
134.

Vaxla till ett nytt klipp

Du kan vaxla fran ett tidslinjeklipp till ett annat aven utan att lamna
medieredigeraren. Det gor du med hjélp av Navigatoren; en
schematisk representation av ditt projekt som kan visas i utrymmet
precis ovanfor det nedre féltet i redigerarens fonster.

klicka pa kompassrosikonen langst ner till hoger i

Véxla mellan att visa och ddlja navigatorn genom att -
fonstret.

Varje Klipp i dit projekt representeras i Navigatoren av en fargad list.
Listernas layout pa en vagrat tidsaxel med lodratt arrangerade spar
matchar tidslinjen exakt. Listen som representerar det klipp som
redigeras for narvarande markeras med orange.

Musen ar placerad Over kompassrosknappen for att sla av
navigatorpanelen direkt ovanfor, dar projektklipp representeras
av horisontella falt.
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Om du klickar pa nagon av de andra listerna kommer alla dndringar
du har gjort pa det aktuella klippet automatiskt att sparas. Darefter
laddas det klipp som motsvarar listen du klickade pa. Om det nya
klippet &r av en annan medietyp véxlar programmet automatiskt till
lamplig redigerare.

Sololage

kunna se de andra tidslinjelagren — de som ligger Gver

och under det aktuella lagret som innehaller klippet du

arbetar med for tillfallet. Vid andra tillfallen kan man istéllet behdva
forenkla en komplex redigeringssituation genom att stdnga av det
andra sparet.

Né&r du redigerar en effekt dr det ibland anvandbart att -
Solo

Du kan starta eller stoppa sololdget med hjalp av soloknappen och
dess tillhdrande rullgardinsmeny nere till hdger i medieredigeraren.
Det finns tre konfigurationer att vélja mellan:

e Av: Nar sololaget ar pa stanger du av det genom att klicka pa
knappen en gang. Alla lager fran tidslinjen kommer da att
anvéndas i forhandsgranskningen. Ibland kan det aktuella lagret
ddljas av ett ovanliggande lager pa tidslinjen.

e Visa media och sparen under: Med detta alternativ
forhandsvisas det aktuella lagret och alla lager som ligger under
det, medan klippen i lager ovanfor det aktuella lagret doljs.

e Visa endast media: Nar detta alternativ har valts férhandsvisas
endast det lager du arbetar med for tillféllet.

Férhandsvisningseffekter

I avsnittet Kreativa element i biblioteket kan du forhandsvisa ett
exempel pd varje effekt, antingen direkt pa ikonerna i
miniatyrbildsvisningen, eller i ett separat spelarfonster. Dessa
stickprov ger dig visserligen en uppfattning om hur en effekt ser ut.
De later dig dock bara ana vilka majligheter som kan éppnas med
hjalp av anpassning och nyckelrutor, samt genom kombination med
andra effekter.
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Som tidigare namnts kan du se en effekt forhandsgranskad pa din
egen mediefil — utan att faktiskt applicera den — genom att halla
muspekaren 6ver effektikonen i medieredigeraren for ett
tidslinjeklipp. For att sedan applicera effekten klickar du helt enkelt
pa miniatyrbilden.

Effekter pa tidslinjen

Du ser om effekter har tillampats pa ett tidslinjeklipp om Kklippet har
en magentafargad rand langs Overkanten. Bade denna
klippeffektindikator och  sjalva  Kklippet har anvandbara
kontextmenykommandon for effekthantering.

Klippeffektindikatorn &r en kontrastrand langs Gverkanten pa
varje klipp dar en effekt har applicerats.

Ett klipp med korrigeringar visar ett gront band langs med den 6vre
kanten, men det finns inga relevanta kommandon i kontextmenyn.

Kontextmeny for klipp

Oppna effektredigeraren: Detta kommando &ppnar lamplig
medieredigerare for klippet, med fliken Effekter forvald. Dér han du
applicera nya effekter pa klippet, eller modifiera befintliga effekter.

Klistra in: Effekter kan klippas ut eller kopieras till Urklipp med
hjalp av kommandon i undermenyn for effekter. Med kommandot
Klistra in kan du tillampa effekten pa ett eller flera andra klipp.

Kontextmeny for klipp: Effekt

I kontextmenyn for klipp med minst en effekt finns en
effektundermeny med ett antal satt att andra effekterna pa.
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Klippeffektindikatorn har en reducerad kontextmeny som endast
innehaller effektundermenyn.

Klipp ut alla, kopiera alla: Med dessa funktioner kan effekter som
tillampas pa ett klipp klippas ut eller kopieras till Urklipp. Dérifran
kan de sedan klistras in pa ett eller flera andra klipp enligt
beskrivningen ovan.

Radera allt, Radera: Ta bort alla effekter fran ett klipp samtidigt
med Radera allt, eller ta bort en specifik effekt genom att valja den i
undermenyn Radera.

Spara som FX-komposition: Spara effekterna som anvéands for
klippet, eller underuppsattning av dem, som en effektkomposition. |
dialogrutan som Oppnas klickar du pa rutan for FX-
kompositionsnamn och ange den titel som du vill ha pa
kompositionen i biblioteket och pa andra stallen. Avmarkera alla
effekter du inte vill inkludera i kompositionen.

Redigera: | denna undermeny kan du vélja en av de applicerade
effekterna och 6ppna fér konfigurering i Klippets medieredigerare.

Hitta i biblioteket: Oppen for den sida i bibliotekswebblasaren som
innehaller en specifik effekt, med dess miniatyr markerad redan.

Realtid eller renderad

Nér du lagger till effekter till ett klipp dkar méangden berakning
Pinnacle Studio maste gora for att ge dig en smidig
forhandsgranskning.  Beroende pa datorns hardvara kan
genereringsprocessen for ett klipp enkelt krdva mer berékningstid &n
vad som kan hanteras i realtid, alltsa medan férhandsgranskningen
faktiskt kors.

Under dessa forhallanden kommer viss "forgenerering” att kravas
innan klippen kan forhandsgranskat pa ett acceptabelt stt.
Renderingsprocessen visas pa tidslinjalen med gula (att rendera) och
grona (renderas nu) skuggor. Skuggorna tas bort sa fort
forrenderingen ar slutford.
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Alternativ for generering stélls in pad sidan Forhandsgranska i
Pinnacle Studios kontrollpanel. Se Férhandsvisning pa sidan 306.

Om effekterna inte spelas upp smidigt kan du forsoka att 6ka vardet
for Optimeringstroskel. Detta 6kar méngden forgenereringstid och
forbattrar kvaliteten pa forhandsgranskningen. Om genereringen
istallet tar for lang tid kan vardet for Optimeringstroskel minskas,
eller sa kan generering stangas av helt genom att stalla in vardet som
noll. Andra faktorer som pdaverkar uppspelningen och
genereringstiden &r formatet, storleken och bildrutestorleken som
valts for projektet. Dessa kan &ndras i Instéllningar for tidslinje. Se
Tidslinjeinstallningar pa sidan 62).

|
Installningspanelen

Installningspanelen innehaller en lista 6ver de effekter som har
tilldelats det aktuella klippet (vars namn visas Overst). For att
markera en effekt, klicka pa dess namn i listan. Du kan da se och
redigera effektens installningar i parameteromradet strax nedanfor
listan. De flesta effekter har ocksa en rullmeny med forinstallda
parameterkombinationer.

Aven om ett klipp kan ha 6vergangar, korrigeringar och panorera
och zooma forutom effekter sa viss dessa inte i installningspanelen
pa fliken Effekter. Ga till de &vriga flikarna for att se
installningsinformationen for deras respektive verktyg.

Nar ett klipp har forsetts med flera effekter appliceras dessa i den
ordningsfoljd de lades till, medan de visas i listan i motsatt ordning
(nya effekter laggs till overst i listan; inte nederst). Dra
effektrubriken upp eller ner i listan for att &ndra ordningsféljden.

| effektrubrikens hogra ande finns fyra knappar for atgarder géllande
den aktuella effekten. Dessa ar, fran vénster till hoger:

Diamantform: Slar av och pa nyckelrutor i parametrar for effekten.
Se Arbeta med nyckelrutor pa sidan 136.
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Expandera alla instéllningar: Alla grupper av installningar for
effekten kan expanderas for redigering eller stangas med ett klick.

Papperskorg: Tar bort effekten fran klippet.

Punkt: Slar vaxelvis av och pa effekten. Darmed kan du stdnga av
effekten i jamforande syfte, utan att behdva radera effekten och ga
miste om dina installningar.

Draghandtag: Anvand antingen denna zon eller namnomradet for
att dra effekten upp eller ner i effektlistan i de fall dar klippet
innehaller flera effekter samtidigt. Som namnts ovan appliceras
effekterna i ordningen nedifran och upp. | vissa fall paverkas det
kumulativa resultatet dramatiskt om ordningsfoljden andras.

Installningspanelen: Har har tre effekter (Vattendroppe,
avancerad 2D-redigerare, vitbalans) tillampats pa aktuellt klipp.
En forinstallning for effekten 2D-redigeraren avancerat véljs
(rutan &r markerad).
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Modifiera parametrar

Parametrarna ar sorterade i namngivna grupper av relaterade
kontroller. Klicka pa triangeln utoka/komprimera i gruppens
rubrikrad for att Gppna gruppen och fa atkomst till dess parametrar,
eller stdng den for att spara sk&rmutrymme. Det element som &r valt
markeras med en orange ram. For att ga framat till nasta element ska
du anvanda tabben och for att ga bakat anvander du Shift+tabben.

Numeriska parametrar kontrolleras med hjélp av vagrata glidreglage,
med en gra list som du kan dra vagratt for att andra vardet. For mer
exakt kontroll anvander du vanster eller hoger pil. Dubbelklicka pa
listen for att aterstalla en viss parameter till sitt standardvarde.

De flesta effekter &r forsedda med en rullista 6ver olika
parameterkombinationer dar du snabbt kan vélja bland olika
varianter. Nar du val har valt en forinstallning kan du anpassa den
genom att redigera parametrarna efter dina dnskemal.

Nar du ar fardig med en medieredigerare, och ar redo att aterga till
tidslinjen, klickar du pa OK langst ner i fonstret for att godkanna
dina andringar, eller pa Avbryt for att kassera dem.

|
Arbeta med nyckelrutor

Den normala anvéndningen av vissa typer av effekter ar att
omvandla kallmaterialet pa ett enhetligt satt fran borjan till slut. |
denna kategori aterfinns till exempel atmosfariska effekter som
Gammal film, liksom effekter som enbart &ndrar Kklippets
fargsattning. Parametrarna for sadana effekter anges vanligtvis en
gang for alla i borjan av klippet. Detta &r en statisk anvandning av en
effekt.

Andra effekter, sdsom Vattendroppe, baseras pa en kansla av rorelse.
De kommer sannolikt endast att fungera effektivt om deras
parametrar tillats variera genom klippets forlopp. Det enklaste sattet
att uppna denna animerade anvéandning av en effekt ar att utnyttja en
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forinstallning med inbyggd animering, sasom de flesta varianterna
for Vattendroppe. Med denna typ av nyckelruteanimering har en
eller flera parametrar ett annat varde i slutet av klippet an i bérjan.
Né&r Klippet spelas upp uppdateras parametrarna efter varje bildruta
for att skapa en jamn rorelse fran sart- till slutvérdet.

Nyckelrutor kan inte bara anvéndas i klippets forsta eller sista
bildruta. De kan definieras med sdrskilda vérden for
effektparametrar vid valfri punkt 1 klippet for att skapa
effektanimeringar med godtycklig komplexitet. Om du till exempel
vill att ett klipp ska minska till halv storlek vid mitten av klippet, och
aterga till full storlek i slutet, behover du atminstone en tredje
nyckelruta.

Grundldggande anvandning av nyckelrutor

Hér foljer en oversikt dver hur du kan anvénda nyckelrutor for att
programmera forandringarna i en effektparameter medan ett klipp
spelas upp.

1. Dubbelklicka pa ett klipp pa tidslinjen for att ladda det i dess
medieredigerare.

2. Lé&gg till en effekt, och aktivera dérefter anvéndningen av
nyckelrutor genom att klicka pa diamantikonen i rubrikraden for
effekter, om ikonen inte redan ar markerad. 3.

3. En nyckelrutelinje visas nedanfor tidslinjalen. De eventuella
nyckelrutor som dittills har lagts till klippet for den aktuella
effekten visas som gra diamantformer.

En nyckelruta 1aggs automatiskt till i borjan av klippet. Denna
nyckelruta kan inte flyttas eller raderas. Om den effekt och
kombination av forinstallningar du har valt ar animerad sharare
an statisk kommer en nyckelruta att genereras &ven i slutet. Du
kan radera eller flytta slutnyckelrutan; om du gor det kommer
alla parametervarden att bevaras fran den sista kvarvarande
nyckelrutan till slutet av klippet.

4. Stall startmarkéren pa den punkt i Klippet déar du vill andra
nagon effektparameter, till exempel storlek, position eller
transparens.
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5. Modifiera parametern med hjalp av instéllningspanelen. Om
redigering av nyckelrutor &r aktiverad kommer en ny nyckelruta
automatiskt att laggas till dar startmarkdren har placerats. Om
det redan finns en nyckelruta kommer de parameterdata den
representerar att modifieras.

Arbeta med nyckelrutor

Endast en nyckelruta kan laggas till i ndgon av bildrutorna i klippet
for varje effekt. Nyckelrutan definierar det omedelbara vérdet for
varje Klipparameter for den bildruta dér den har lagts till.

Lé&gga till eller ta bort en nyckelruta: Ldgg till en
nyckelruta vid startpositionen utan att justera nagra n

parametrar, eller ta bort en nyckelruta fran positionen
genom att klicka pa knappen véxla nyckelruta langst till vanster pa
transportverktygsraden.

Flytta en nyckelruta: For att flytta en nyckelruta langs
nyckelrutelinjen (och darmed langs tidslinjen), klicka pa den och dra
den till dnskad position.

Hoppa till en nyckelruta: Anvénd pil-knapparna till vanster och
hoger om nyckelruteknappen, eller klicka direkt pa nyckelrutan i
nyckelrutelinjen, for att flytta startmarkoren till den positionen.
Nyckelrutan bor dd markeras for att indikera att den &r
malnyckelruta for atgarder som borttagning eller redigering av
parametrar.

Nyckelrutor med flera parametrar

Ibland &r det énskvért att anvanda nyckelrutor med flera parametrar
for samma effekt pa separata scheman.

Du kanske vill dndra parametern Storlek for en effekt jamnt genom
hela Kklippet, samtidigt som en annan, exempelvis Rotering, ska
andras vid flera punkter under forloppet. Detta kan goras pa tva satt:

Metod 1: Bérja med att ange nyckelrutorna fér Storlek, och lagg
sedan till ett flertal roteringsnyckelrutor dar det behdvs. Vid var och
en av dessa kommer ett korrekt storleksvérde att berdknas.
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Metod 2: Lagg till effekten tva ganger: En gang for att justera
nyckelrutorna for Overgripande é&ndringar (Storlek i det har
exemplet), sedan en gang till for att géra flera nyckelruteandringar
(Rotering).

-
Video- och fotoeffekter

De effekter som finns for anvandning i videofiler fungerar &ven for
foton, och vice versa. Har beskrivs endast effekter som levereras
med Pinnacle Studio. Se tillverkarens dokumentation fér information
om instickseffekter fran tredje part.

Oskarpa: Att lagga till oskarpa pa din video ger ett liknande resultat
som att filma ur fokus. Med effekten oskérpa kan du ldgga till
separat intensitet av horisontell eller vertikal oskdrpa 6ver hela
bildrutan eller nagot rektangulart omrade i den. Du kan latt lagga
oskarpa pa ett begransat omrade, som till exempel en persons ansikte
— en effekt man ofta ser i nyhetsinslag pa TV.

Relief: Denna specialiserade effekt simulerar utseendet hos en
praglad skulptur eller en skulptur i basrelief. Effektens styrka
kontrolleras med hjélp av glidreglaget Mangd.

Gammal film: Gamla filmer har ett antal sérdrag som vanligtvis inte
anses onskvérda: korniga bilder orsakade av tidiga fotografiska
framkallningsprocesser, prickar och strimmor fran damm och ludd
som fastnat pa filmen, och oregelbundna lodréata linjer dar filmen har
repats under visning. Med denna effekt kan du simulera dessa
‘defekter’ fOr att ge ditt material ett antikt utseende.

GOr mjukare: Effekten Gor mjukare ger din film en mild oskarpa.
Detta kan vara anvandbart till allt fran att ge ett romantiskt skimmer
till att minimera rynkor. Ett glidreglage styr effektens intensitet.

Facettslipad kristall: Denna effekt simulerar att man ser filmen
genom en glasruta bestaende av oregelbundna polygoner arrangerade
i en mosaik. Med hjalp av reglage kan du styra den genomsnittliga
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storleken pa de polygoniska ‘kakelplattorna’ i bilden.Genom att
flytta pd kakelplattorna Okas respektive minskas mellanrummet
mellan de angransande plattorna fran noll (inga mellanrum) till
maximalt vérde.

2D-redigerare: Anvénd denna effekt till att forstora bilden och
definiera vilken del som ska visas, eller till att forminska bilden och
eventuellt tillfoga en ram med skuggkant runt den.

Jordbavning: Effekten Jordbavning i Pinnacle Studio skakar
videobilden for att simulera en seismisk héndelse, vars styrka du styr
med reglagen for hastighet och intensitet.

Linsoverstralning: Denna effekt simulerar den ljusglimt, som man
kan se nér direkt, kraftigt ljus skapar ringar eller Gverexponerade
omraden i en videobild. Du kan stélla in riktning, storlek och typ for
huvudljuset.

Forstora: Denna effekt later dig fora ett virtuellt forstoringsglas
over en utvald del av videobilden. Du kan flytta forstoringsglaset i
tre dimensioner, dvs vagratt och lodratt inom videobilden, och
narmare eller langre bort.

Rorelseoskéarpa: Den hér effekten simulerar den oskdrpa som
kommer nar en kamera flyttas snabbt under inspelningen. Bade
vinkeln och mangden oskarpa kan stallas in.

Vattendroppe: Denna effekt simulerar en vattendroppe som traffar
vattenyta och darvid skapar en serie ringar, som ror sig utat.

Vattenvag: Denna effekt skapar en illusion av en rad havsvagor som
passerar Over videobilden under tiden som klippet fortgar. Med
parametrarna kan du justera vagornas antal, avstand, riktning och
djup.

Svartvitt: Denna effekt reducerar en del av eller all farginformation
fran det ursprungliga videomaterialet.Resultaten rangerar mellan latt
nertonad farg (forinstaliningen ‘Faded’) till fullstdndigt neutralt
svartvitt l1age (‘Black and white’). Reglaget Mangd kontrollerar styr
styrkan pa effekten.
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Fargkorrigering: De fyra reglagen i parameterpanelen for denna
effekt styr farglaggningen av det aktuella klippet avseende:

e Ljusstyrka: Intensiteten av ljus.

o Kontrast: Spektrumet av ljusa och mérka varden.

o Fargton: Ljusets placering i spektrumet.

e Fargmattnad: Mangden ren farg, fran gra till helt mattad.

Fargkarta: Denna effekt farglagger en bild genom att anvénda ett
par fargskalor, eller fargavbildningar. Stilisera ditt material med
djarva fargbearbetningar, anvéand stilfarger med duotoner och
tritoner, eller skapa attraktiva redigeringsévergangar. Effekten kan
anvandas for allt fran finjustering av monokroma bilder till
psykedeliska fargomvandlingar.

Invertera: Trots namnet innebdr inverteringseffekten inte att bilden
vands upp och ner. Istéllet for sjalva bilden &r det bildens fargvérden
som inverteras: varje pixel ritas om i sin kompletterande
ljusintensitet och/eller farg, vilket ger en latt igenkdnnbar men
omfargad bild.

Denna effekt anvander fargmodellen YCrCb, som har en kanal for
luminans (information om ljusstyrka) och tva kanaler for krominans
(farginformation). YCrCbmodellen anvénds ofta i digital video.

Ljussattning: Med ljussattningsverktyget ar det mojligt att korrigera
och forbattra befintlig video som spelats in med dalig eller bristfallig
ljussattning. Det ar speciellt lampligt for att ratta till videosekvenser
som har en upplyst bakgrund men dar forgrunden ligger i skugga.

Fargreduktion: Med denna Pinnacle Studio-effekt kan du
kontrollera antalet farger som anvénds for att bygga upp varje
enskild bild i klippet, fran den kompletta ursprungliga paletten dnda
ner till tva farger (svart och vitt) genom att dra reglaget Mangd fran
vanster till hoger. Omraden med liknande farg samlas till storre
sammanhéngande falt allteftersom paletten krymper.

RGB-fargbalans: RGB-fargbalans har en dubbel roll i Pinnacle
Studio. Du kan dels korrigera video med oonskad féargsattning. Du
kan ocksa anvanda effekten till att applicera en fargskevhet for att
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uppna en viss effekt. En nattscen kan till exempel ofta forhojas
genom att lagga till blatt och reducera den generella ljusstyrkan
nagot. Du kan till och med fa en tagning inspelad i dagsljus att se ut
som en nattscen.

Sepia: Denna Pinnacle Studio-effekt skapar illusionen av ett antikt
fotografi genom att bygga upp bilden i sepiatoner istéllet for fullfarg.
Effektens styrka kontrolleras med hjélp av glidreglaget Méangd.

Vitbalans: De flesta videokameror har en ‘vitbalans’funktion for att
automatiskt justera farginstallningen i relation till daligt upplysta
miljéer. Om denna funktion &r avstangd, eller inte nyttjas fullt ut,
kommer videobildens fargsattning att paverkas negativt.

Pinnacle Studios vitbalanseffekt korrigerar problemet genom att du
kan specificera vilken farg som ska rdknas som vit i denna bild.
Justeringen som behovs for att den fargen ska bli vit tilldmpas sedan
ner till varenda pixel i bilden. Ifall fargen du véljer som vit &r
valvald kan detta gora fargsattningen mer neutral.

Effekter och stereoskopisk 3D

En del video- och fotoeffekter har funktioner som &r designade for
3D-media. Vissa effekter erbjuder exempelvis ett stereoskopiskt lage
som aktiveras med en kryssruta i effektparametrarna. Under tiden
tillater effekterna i sjalva gruppen Stereoskopisk andringar av 3D-
egenskaperna i materialet. | grupperna ingar:

S3D-djupkontroll: Du kan justera parallaxen for stereoskopisk
tagning med den héar effekten. Som standard presenteras effekten i
standardlage, i vilket ett enkelt Djup-reglage later dig styra hur stor
avvikelse det far vara mellan vénster och hdoger bildrutor, om
kallmaterial ska korrigeras eller matchas, eller som en specialeffekt.

Det avancerade laget ger separata Shift- och zoom-kontrollgrupper,
dar var och en innehaller ett horisontellt och ett vertikalt reglage.
Med Shift-reglaget kan du styra avvikelsen mellan vanster och hoger
bildrutor, medan zoom-reglaget styr forstoringen. Bada
egenskaperna kan styras oberoende av varandra, horisontellt och
vertikalt, men som standard ar zoom-bildférhallandet last. Klicka pa
ikonen las for att andra den horisontella och den vertikala zoomen
oberoende av varandra.
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Med Shift-installningen i effekten S3D-djupkontroll kan du &ndra
den relativa positionen for vanster och hoger dgon horisontellt
och vertikalt.

S3D-6gonvaljare: Effekten Val av 6ga har tva varianter, ett for
vanster 6ga och ett for hoger, det anvands for att sammanféra hdger
och vénster dgas videostrommar pa en 3D-tidslinje.

Ett par med klipp vid samma tidslinjeindex, ett for vanster dga och
det andra for hoger ©ga, kan kombineras for att skapa ett
stereoskopiskt resultat genom att anvéanda effekten val av 6ga for det
ovre Klippet.

Effekten kan dven anvandas for att extrahera antingen den vénstra
eller den hogra strommen fran ett 3D-klipp genom att stalla in Kéalla
som vanster dga eller hoger 6ga och styra det till ndgot av 6gonen
med hjélp av nedrullningsmenyn Mappning.

I——_—_———————————
Arbeta med 6vergangar

Fliken Inatovergang till vanster om Korrigeringar och Effekter och
fliken Utatévergang till hoger ger atkomst till alla Gvergangar i
biblioteket, grupperade sa som visas dar. Vissa dvergangar kan ha
installningar for egenskaper som omvand rorelse, farg och mjukhet
som inte kan redigeras i tidslinjen. Medieredigerarna har &ven
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transportkontroller och en tidsaxel som hjélp for férhandsgranskning
av Overgangen och justering av dess varaktighet.

Vélja en 6vergang i medieredigeraren Samma
overgangar och kontroller galler bade inat- och utatévergangar.

Nar du har valt en Overgdng hogst upp pa skdrmen Oppnas
installningspanelen for den pa hoger sida i medieredigeraren. Valj en
forinstallning fran nedrullningslistan, om nagon passar, eller redigera
parametrarna for 6vergangen direkt med kontrollerna.

Né&r du kan vélja farger klickar du i fargrutan
for att oppna fargvaljaren, eller Kklickar pa
ikonen fargval bredvid rutan for att vélja en
farg fran nagonstans pa skarmen med hjalp av
en speciell muspekare.

Ett vitt toningsfalt pa tidsaxeln under

medieredigerarens forhandsgranskning styr

varaktigheten for en inatévergang vid vanster skalslut, eller en
utatdvergang till hoger om. Endast en dvergang som redigeras ar
aktiv, och bestams av om fliken Inatdvergang eller Utatvergang ar
vald. Klicka pa uppspelningsknappen for att

forhandsvisa den valda 6vergangen, eller ta tag

i indikatoren for att forhandsvisa Gvergangen i

Onskad hastighet.
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|
Panorera och zooma

Verktyget panorera och zooma ar tillgangligt fér foton och bilder nar
de har Oppnats i fotoredigeraren fran tidslinjen. Klicka pa fliken
Panorera och zooma hogst upp pa skarmen for att komma at
verktyget.

Med panorera-och-zooma kan du lata ett omrade fran inom bilden
fylla upp hela videobildrutan. Omradet kan ha vilken form och
storlek som helst. Nar klippet spelas upp forstoras omradet
tillrackligt for att fulla upp videobildrutan utan nagra tomma ytor.

Om du definierar tva omraden eller fler kommer panorera-och-
zooma att animera din presentation av bilden genom att zooma in
och ut, och samtidigt forflytta sig i en jamn rorelse fran ett omrade
till nésta.

Verktygen panorera och zooma utnyttjar originalfotots uppldsning
till fullo, sa om bilden &r tillrackligt stor kommer du inte att ga miste
om nagra detaljer genom att zooma in.

I denna illustration har fliken Panorera och zooma markerats,
och forblir i standardlaget Statisk. Markeringsramen, vars storlek
har justeras av musen, definierar ett omrade av bilden som ska
forstoras och fylla upp hela bildrutan, enligt den flytande
forhandsvisningspanelen (langst ner till hdger).
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Laggartill panorera och zooma

Tillampa panorera och zooma pa ett fotoklipp pa tidslinjen genom
att dubbelklicka pa det for att 6ppna fotoredigeraren.

Eftersom du Oppnar fotoredigeraren fran tidslinjen kommer fliken
Effekter att vara forvald. Véaxla till fliken Panorera och zooma.

Panorera och zooma kan anvandas i tva lagen som valjs med
knapparna precis ovanfor forhandsvisningen. | laget Statisk visas ett
enda oférandrat bildomrade genom hela klippet. I laget Animerad
definieras separata omraden for forsta och sista bildrutan i klippet.
Vid uppspelningen visas en jamn kamerarorelse fran det ena till det
andra omradet. Laget Animerad stoder ocksa anvandningen av
nyckelrutor, dar ett valfritt antal ytterligare omraden kan definieras
och laggas till i panorera och zoomas kameraakning.

Statiskt lage

| laget Statisk visas en gra markeringsram
med runda kontrollpunkter 6ver bilden.
Du kan forstora, minska och flytta denna
ram, men du kan inte &ndra dess
proportioner (bildkvot). Ett litet flytande
forhandsgranskningsfonster ~ visar  det
aktuella valet.

Zoomning och position kan ocksa

kontrolleras numeriskt med hjélp av glidreglage i attributpanelen.
Dubbelklicka pa reglagen for att aterstalla vardena, eller klicka en
gang for att skriva in ett numeriskt varde.

Animerat lage

Nér laget Animerad &r aktivt analyseras bilden automatiskt, och en
forsta storlek och position for bade start och slut anges automatiskt.
Den genererade animeringen inleds med en viss inzoomning pa
bildens subjekt, for att sedan zooma ut till full tillganglig storlek.
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Om bildens bildkvot skiljer sig fran videobildrutan appliceras
tillrdcklig zoom genom hela forloppet for att forhindra att svarta ytor
uppstar.

For att stdda den extra funktionaliteten i det animerade l4get anvands
markeringramens férg for att indikera dess placering i den animerade
sekvensen.  Startramendr gron, och slutramen &r rdd. Eventuella
ramar déremellan &r ritade i vitt.

Nér flera bildramar visas samtidigt kan du dra dem efter behov
genom att placera muspekaren pa antingen ramens kant eller dess
mittpunkt. Om du flyttar den vita ramen laggs en nyckelruta till
automatiskt pa den aktuella positionen.

Panorera och zooma nyckelrutor

Med nyckelrutor kan du skapa en anpassad panorera och zooma-
animering med slumpmassig komplexitet. Ibland kravs inte mer &én
en enkel sekvens i ett fatal steg.

Vaxla till 1aget Animerad sasom beskrivs ovan. Notera att tva ramar
har lagts till i forhandsvisningen. Dessa sarskilda start- och slutramar
har, sdsom namnts ovan, ritats upp i gront respektive rott. De kan
dras i rum men inte i tid.

Om du inte behover nagra mellanliggande nyckelrutor racker det
med att positionera start- och slutramen for att slutfora sessionen.

For en mer komplex animering kan du dock placera scrubbern dar en
forandring av kamerardrelsen ska ske. For att skapa en ny nyckelruta,
stall helt enkelt in den vita markeringsramen till énskad storlek och
position. Den nya nyckelrutan representeras av en rombformad gra
ikon i nyckelrutelinjen nedanfor klippets tidslinje.

Légg till s& manga nyckelrutor som behovs. Klicka pa OK for att
aterga till projektets tidslinje nar du &r klar.

Lagga till en nyckelruta manuellt: Klicka pa knappen
vaxla nyckelruta langst ner till vanster pa “
transportverktygsraden for att lagga till en tydlig
nyckelruta déar startmarkoren &r placerad, utan att fordndra den
aktuella animeringsbanan.
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Flytta en nyckelruta: Du kan dra en nyckelruta langs tidslinjen for
att forflytta den i tidled.

Hoppa till en nyckelruta: Anvénd pil-knapparna till vanster och
hoger om nyckelruteknappen, eller klicka direkt pa nyckelrutan i
nyckelrutelinjen for att hoppa till en nyckelruta sa att du kan
modifiera eller radera den. Né&r startmarkoren &r rakt Gver en
nyckelruta kommer nyckelrutan att markeras.

Radera en nyckelruta: Klicka pad nyckelrutans ikon pa
nyckelrutelinjen for att navigera till ratt bildruta som ska tas bort.
Klicka darefter pa knappen Radera nyckelruta langst till vanster pa
transportverktygsraden.

Installningspanelen

Installningspanelen innehaller ett antal kontroller for konfigurering
av panorera ochzoomaverktyget.

e Jamn ger en mjuk inbromsning infor en &ndrad riktning i
animeringsbanan foér nyckelrutan.

o Valj forinstallning: Valj bland ett antal statiska och animerade
forinstélIiningar.

e Zooma, Horisontell och Vertikal visar de numeriska vardena for
den aktuella bildrutan. Dubbelklicka pa glidreglagen for att
aterstalla vardena.

e Lagpass filtrerar bort sma rorelser for att uppna en jamn,
optimerad animering.
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KAPITEL 6:

Montage

Montage i Pinnacle Studio & en metod for att forbattra dina filmer

med férdiga bildspel, animeringar och redigeringseffekter for flera
spar. Har finns ett flertal professionellt
designade sekvenser, sa kallade mallar,
tillgdngliga for att forbattra dina
produktioner omgaende. Mallarna é&r
grupperade i matchande teman, sa att du
tillsammans med mallarnas sofistikerade
teknik aven pa ett enkelt satt kan behalla
ett enhetligt utseende.

Men de forberedda mallarna &r bara

halften av tjusningen med Montage. Den
andra halvan &r den manuella anpassningen. Montagemallar kan
innehdlla flera olika typer av anpassat material, daribland video,
textobjekt, foton med mera. Du kan fylla i luckan genom att dra
lamplig tillgang till motsvarande slappzon som visas.

Montage i biblioteket

Mallarna &r grupperade efter teman i Montagesektionen i biblioteket.
Varje tema bestar av en uppsattning mallar som kan laggas till ditt
projekt som “Montageklipp”. Du kan skapa snygga, visuellt
konsekventa sekvenser som integrerar professionellt skapade titlar
och animeringar med dina egna foton och videor. (Mer information
finns i Bibliotekets montagesektion pa sida 151.)
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Montagetitlar jamfort med standardtitlar

Aven om du kan skapa snygga titlar med hjalp av montagemallarna
blir dessa inte desamma som de du skapar i Titelredigeraren. Bada
metoderna har sina fordelar.

Montagemallar ar enklare att anvanda och de kan innehalla effekter
som inte finns for vanliga titlar. A andra sida ger Titelredigeraren
dig storre kontroll 6ver titlarnas utseende och animeringen av de
grafiska elementen.

Mallsamlingen

Varje mall i bibliotekets montagesektion ar formgiven for att mota
kraven ndr en typisk presentation skapas. De tillgdngliga mallarna
inom varje tema dr designade for att komplettera varandra nar de
anvénds inom samma projekt.

Mallar i bibliotekets montagesektion. Beroende pa bibliotekets
aktuella installningar visas vissa detaljer (t.ex. bildtexter) medan
andra uteslutits (t.ex. bedomningar).

Till exempel erbjuder de flesta teman en Gppningsmall och en
matchande avslutningsmall. Manga teman innehaller dven en eller
flera foljdmallar for overgangar mellan en video eller ett bildklipp
till ett annat.

Montage i projektet

Det forsta du gor nér du vill anvanda en vald mall &r att slappa den
pa tidslinjen i ditt projekt. N&r den val ar dar behandlas
montagemallen som ett vanligt, sjélvstandigt videoklipp. Anpassa
klippet och fyll i mallens luckor genom att dubbelklicka pa
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montageklippet sa att det Oppnas i montageredigeraren. Mer
information finns pa sidan 158.

Varje mall definierar en video eller grafisk sekvens med tomrum
som kan fyllas i av dig. De mojliga anpassningarna kan se véldigt
olika ut. De flesta mallar har exempelvis en eller flera tomrum dér
du kan slappa video- eller bildklipp. | manga av dessa kan du lagga
till text for titlar och vissa har &ven andra instéllningar for andra
specialegenskaper.

Om du vill anvanda andra klipp fran tidslinjen for att anpassa
montaget kan de laggas till med kommandot Klistra in i slappzonen i
montageklippets kontextmeny, utan att 6ppna montageredigeraren.

|
Montagesektionen i biblioteket

Montagemallarna sparas i sin egen sektion av biblioteket. Klicka
nedpilen pa vilken flik i Biblioteket som helst och valj “Montage”, i
listan Over “Kreativea element” for att hitta den.

Uppspelningsknappen pa Montage-ikonerna laddar in mallen i
spelaren dar den kan forhandsvisas med
standardtransportkontrollerna.

Klicka uppspelningsknappen pa ikonen for att forhandsvisa mallen.
For att anvanda en mall i ditt projekt drar du ikonen fran Kompakta

biblioteket till projektets tidslinje i filmredigeraren eller
diskredigeraren.

Kapitel 6: Montage 151



“‘ ANVANDA MONTAGEMALLAR

*

Montagemallarna  lagras och  grupperas efter teman i
montagesektionen i biblioteket. Dra mallens miniatyrbild fran det
kompakta biblioteket till projektets tidslinje i filmredigeraren eller
diskredigeraren nar du vill anvanda den.

Dra mallens miniatyrbild till tidslinjen néar du vill anvanda den.
Siffrorna pa klippet anger att det finns fem underklipp for
anpassning.

Montageklipp pa tidslinjen kan trimmas och redigeras ungefar som
vanlig video. Du kan laborera med dem, med Overgangar och
effekter, justera ljud och sa vidare. Du kan aven fylla i luckorna i
montaget med tidslinjeklipp. For att anpassa klippen helt och hallet
med ditt eget innehall behdvs daremot ett sérskilt redigeringsverktyg.
Detta ar montageredigeraren som O6ppnas nar du dubbelklickar pa ett
montageklipp pa tidslinjen. Den kan &ven nas med kommandot
Redigera montage i klippets kontextmeny.

152 Pinnacle Studio



I Montageredigeraren kan du anpassa ett montageklipp genom att
justera de inbyggda installningarna eller ange de video- och
ljudklipp du vill anvanda.

I Montageredigeraren kan du specificera mallelement, sasom
video- eller bildklipp, egenskapsinstallningar och bildtexter.
Klippen laggs till genom att dra dem fran redigerarens kompakta
bibliotek till zoonen déar det slapps nedanfor Spelaren. Har ar ett
klipp fran Biblioteket som ar klart att slappas i den andra zonen.
Klippet kommer att ersatta igloobilden som nu upptar utrymmet i
zonen.

Bakgrundsmallar

Vissa mallar har inbyggda grafiska bakgrunder Background: .
och/eller en valbar bakgrundsfarg. Manga av dem

har ocksa kryssrutan Bakgrund i verktyget montageredigeraren.
Markera inte rutan o m du vill ha en transparent bakgrund. Detta gor
att mallen kan anvandas pa ett 6vre tidslinjespar, éver en bakgrund
for video- eller fotomaterialet pa sparen under.

Montageklipp pa tidslinjen

Montageklipp beter sig som vanliga videoklipp avseende atgérder pa
tidslinjen for ett film- eller diskprojekt, med 6vergangar, trimning
eller placering.
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En montagemall som slapps pa tidslinjen laggs till med nagon av de
tre metoderna: infoga, skriv Over eller ersatt. N&r knappen
redigeringslége pa verktygsraden &r installd pa smart, véljs metoden
ersatt automatiskt. Klippets standardlangd varierar mellan olika
mallar.

Infoga en montagemall: Ett montage kan laggas till var som helst
pa tidslinjen. Om ett montageklipp ar placerat mitt i ett befintligt
Klipp avbryts det klippet i uppspelning och aktuellt redigeringslage
bestdmmer om den andra delen av ursprungsklippet skrivs dver eller
bara fordrojs.

Kontrollera forst till att magnetknappen pa tidslinjens verktygsrad &r
aktiverad om du vill infoga ett montage vid en klippunkt, mellan
eller nara andra klipp, men utan att stéra dem. Pa detta satt vet du att
det nya klippet kommer att placeras sa att klippen ligger exakt intill
varandra nar du slapper ett klipp mycket nara borjan eller slutet pa
ett annat klipp. Ange infoga for redigeringslaget sa att befintligt
material flyttas till hoger fér att skapa utrymme nér du slapper
klippet, istallet for att nagon del av det skrivs Gver.

Ersatta en befintlig montagemall: Hall ned Skift-tangenten pa
tangentbordet och slapp den nya mallen ovanpa den gamla for att
ersatta en befintlig montagemall pa projektets tidslinje. Det nya
klippet tar inte bara dver det gamla Kklippets placering utan ocksa
dess eventuella anpassningarna. De bla placeringslinjerna visar
granserna pa klippet som kommer att ersattas; oavsett dess normala
langd kommer det nya klippet att drva” dess granser.

Skriva 6ver Kklipp med en montagemall: Om du vill slédppa en
montagemall pa ett tidslinjespar och helt enkelt skriva 6ver 6vriga
Klipp pa sparet utan att andra ndgot annat i tidslinjen, kan du gora det
genom att ange ersatt for knappen redigeringslage. Montageklippets
langd kommer att avgora hur mycket av sparet som skrivs 6ver.

Trimma montageklipp

Aven om trimning pa tidslinjen sker p& samma sitt for montageklipp
som for videoklipp sa beror det aktuella resutatet av trimningen pa
malltypen.
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I en helanimerat mall, t.ex en snyggt rullande titel, rullar
animeringen alltid till slutet. Animeringens hastighet beror darfor pa
klippets langd. Forkortning av Klippet medfér att animeringen rullar
snabbare, men trunkerar inte sekvensen.

Klipp som innehaller video kan daremot trimmas pa det vanliga
sattet. Manga teman innehaller ett videounderklipp med flexibel
langd. Nar ett av dessa finns kan klippet dras ut sa langt som
underklippet tillater — hur langt som helst, om underklippet ar en
stillbild.

Overgangar och effekter

Overgdngar kan anvandas i borjan och slutet av montageklipp pa
samma sétt som for andra klipptyper.

Video- och ljudeffekter kan &ven ldaggas till pa Montageklipp som
vanligt och anvéandas pa allt innehdll som klippet omfattar. Men
nagra effekter, exempelvis Hastighet, ar inte tillgangliga for
anvéndning med montageklipp.

Lagga till en effekt i ett montageklipp genom att hogerklicka pa
montageklippet pa tidslinjen och vilja Oppna effektredigeraren i
kontextmenyn. Du kan &ven dra en effekt fran Biblioteket och slappa
den pa Kklippet. Effekterna finns i Bibliotekets sektion for Kreativa
element.

Redigera, kopiera eller radera en effekt i ett montageklipp genom att
hogerklicka pa den magentafargade linjen i klippets dverkant och
valja lamplig atgard i kontextundermenyn Effekt.

Malluppbyggnad

Som exempel pa hur mallar fungerar undersoker vi den medféljande
temat Modernt 50-tal som innehaller fem mallar.

Alla mallar i detta specifika tema anvander samma bakgrundsdesign
— ett abstrakt, rullande monster. Det visas hela tiden forutom under
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helskarmsvideo. Fargerna pa monstret bestams genom installningar i
temaredigeraren for var och en av dessa mallar i Montageredigeraren.

Nu ska vi titta pa var och en av dessa mallar var for sig for att se hur
de konstrueras fran klippen och objekten som du lagger pa i
Montageredigeraren.

Inledning: En inledningsmall borjar vanligen med
nagon slags animering, inklusive titlar, och slutar
med helskarmsvideo. Vart exempel Modernt 50-tal
foljer det monstret.

Den rullande bakgrundsanimeringen kérs igenom merparten av
denna sekvens. Inom animeringen visas tva anpassningsbara
overgangar. De representeras i diagrammet nedan av linjer pa
namnlisten for "Animering”. Bada overgangarna flyter in och ut ur
bilden (mork linjefarg) med en och halv sekunds paus for stationar
visning (ljus linjeférg) daremellan.

S— [— Animation -

Schematisk presentation av Inledningsmallen i temat Modernt 50-
tal vid dess standardlangd pa cirka 14 sekunder.

Precis nar den andra 6vergangen lamnar bilden kommer en animerad
panel med det rullande videounderklippet. Videon zoomar till
helbild vid 11:18 i klippet och forblir sa fram till slutet (den vita
delen av “videostrecket” i diagrammet).

Fabriksinstallningen ar att langden pa temaklippet & 14:00. Det
inbdddade videoklippet startar vid 7:03 och l6per till slutet, vilket
ger det en langd pa 6:27. Om ditt videounderklipp &r tillrackligt
langt kan du forlanga hela klippet genom att dra ut helskarmsvideon.
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Denna funktion visas i diagrammet ovan med pilen pa slutet
av "videostrecket”.

Foljdmall A: Foéljdmallar kopplar samman tva
videosekvenser i helskarmslage genom nagon slags

animering. Detta forsta foljdmallsexempel borjar

med tva sekunder helskarmsvideo, och zoomar sedan ut for att visa
en formation av flera olika videopaneler samtidigt. Inzoomning i
sista underklippet leder till en utdragbar sektion helskarmsvideo.

Foljdmall A sammanfogar flera videokéllor.

Foljdmall B: Denna féljdmall lyckas med det

grundlaggande syftet att fa tva videoklipp att 6verga

i varandra enklare an det foregaende. Det forsta

underklippet startar i helskdrmslage, och zoomar sedan ut medan det
roterar bort fran tittaren. Nar den motsatta sedan av dess roterande
panel kommer i bild s& har det andra underlippet ersatt det forsta.
Panelen zoomar in for att fylla sk&rmen mot slutet av klippet.

Foljdmall B skapar en enklare dvergang.

Ater igen kan helskdrmsdelen av det andra underklippet strackas ut
genom att utoka mallens klipp pa tidslinjen.

Foljdmall C: Denna liknar Féljdmall B, forutom att
den flygande videopanelen har tar en extra svang i
mitten och darmed l&mnar plats for ytterligare ett
underklipp i sekvensen.
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Foljdmall C innehaller ett 6verbryggande videounderklipp.

Det sista underklippet ar dven har utdragbart.

Slutet: Syftet med slutmallen speglar inledningsmallen

och i det hdr exemplet &r aven den interna strukturen

nastan exakt. Helskarmsbilden krymper till en flygande panel som
ger plats for animerad text — exakt motsatt som beskrivs for
inledningssekvensen ovan. Den enda skillnaden ar att i detta fall &r
helskdrmsvideodelen av klippet inte utdragbart.

Avslutningsmallen &ar néstan en spegelbild av inledningsmallen.

¥ MONTAGEREDIGERING

Det huvdsakliga verktyget for anpassning av ett montageklipp i
Studio ar montageredigeraren. Dar kan du interagera med alla
instéllningar som finns i ett montage. Med redigeraren kan du lagga
till innehall fran biblioteket, dndra bakgrunden och redigera text i
montaget. Redigeraren kan 6ppnas via ett montageklipp pa tidslinjen
for ett projekt genom att dubbelklicka pa klippet eller genom att
vélja Redigera montage i kontextmenyn.

Ett anvéndbart tips, dar du kan l&gga till tidslinjeklipp direkt till ett
montageklipp via Kklippbordet. Kopiera valt klipp med hjélp av
kommandot Kopiera pa dess kontextmeny eller Ctrl+C. Hogerklicka
sedan pa montageklippet for att Oppna dess kontextmeny. Valj
Klistra in i slappzonen och vélj sedan i den grafiska undermenyn
bland alla tillgangliga luckor i montaget en som mallucka.
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Anvanda montageredigeraren

Varje montagemall har en egen uppsattning platser for video- och
fotoinnehall som representeras av slappzoner i montageredigeraren.
De flesta mallar har minst en plats, och de flesta har sex stycken.
Vissa innehaller aven bildtexter och andra parametrar for att anpassa
specialegenskaper.

Montageredigeraren bestar av fem delar. Till véanster kan du 6ppna
videor och foton i kompaktversionen av biblioteket Till hdger finns
en anpasshingspanel med textfélt eller andra kontroller som kravs i
mallparametrarna. Spelaren visar resultaten av dina forandringar.
Nedanfdr Férhandsvisningen finner du sldppzonerna for dina videor
och bilder.

Trimning av montageklipp

Néar en montagemall borjar eller slutar med en anvéndaranpassad
mangd  helbildsvideor, som manga go6r, tillhandahéller
montageredigerarens tidslinje handtag for att justera tider for lead-in
och lead-ut — varaktighet for helbildsdelarna. Klicka pa ett handtag
och dra at vanster eller hoger for att justera varje tidslangd separat.
Tidslangden for mittdelen av klippet — den animerade delen —
minskar eller 6kar i motsvarande grad. Om du vill balansera
ingdngen och utgdngen utan att paverka varaktigheten for mittdelen,
klickar du och drar mellan handtagen.

Del av montageredigeraren med tidslinjen (langst ner) och
slappzoner for video och bilder (i mitten). Nedre delarna av
biblioteket och spelaren visas ocksa. Klicka och dra pa tidslinjen
for att justera tiden for montaget.

En detaljerad forklaring av mallstrukturen finns i Malluppbyggnad
pa sidan 155.
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Arbeta med slappzoner

Rensa slappzoner: Radera ett underklipp fran slappzonen genom att
hogerklicka pa zonen och vélja Radera media i kontextmenyn.

Ta bort underklippsljud: Vissa sldppzoner & markerade med en
ljudsymbol , vilket visar att ljuddelen av alla videor i zonen kommer
att ingad i Montageklippets ljud. Om du inte vill anvanda ljudet,
klicka pa ljudsymbolen for att ta bort ljudet fran underklippet.

Vélja borjan pa ditt underklipp: | en sldppzon kan

videomaterial redigeras sa att det borjar fran en

utjdmning i underklippet. Klicka och dra i starten

pa klippmarkéren som finns under slappzonen for

att dndra startbildrutan. Tangentbordets vanster-

och hogerpiltangenter ar anvandbara nér du vill gora finjusteringar.
Om slappzonen du arbetar pa ar aktiv vid tidsindexet kommer
forhandsgranskningen aterge andringar pa startbilden. Nar du
finjusterar startrutan pa underklippet ar det en bra idé att stélla in
indikatorn till den plats dér Spelarens forhandsgranskning &r till bast
hjalp.

Nér du anvander starten pa klippmarkoren andras varken
underklippets position i mallen eller dess varaktighet, utan endast det
utdrag av underklippet som anvands. Om du startar underklippet sa
sent att videon kommer till slutet medan zonen fortfarande ar aktiv,
kommer underklippets sista bild att frysas for att fylla den
aterstaende tiden.

Légga till effekter inom sldppzoner: Det

gar att att ldgga till video- eller

ljudeffekter direkt i ett

montageunderklipp  genom att dra

effekten till sldppzonen. Som vanligt

markeras att effekterna anvands genom ett magentaband Gverst pa
klippet.

Ta bort effekter inom slappzoner:Titta under Effekter zonens
kontextmeny for kommando Ta bort alla eller for undermenyn Ta
bort pa vilken du kan vélja den effekt som ska tas bort.

Observera: Om du tar bort eller ersatter media i en slappzon tas
alla effekter som anvandes for detta media ocksa bort.
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KAPITEL 7:

Titelredigeraren

Pinnacle Studios titelredigerare ar ett kraftfullt verktyg for att skapa
och redigera animerade titlar och grafik. Den har en mangd effekter
och verktyg for bade text och bild med otaliga méjligheter for de
visuella effekterna i din film.

Titelredigerarens olika omraden: @ Forinstallningsvaljaren; @
Biblioteket; @ Redigeringsfonstret; @ Instéllningspanelen; @
Verktygsféaltet och @ Lagerlistan.

Dessa ar huvudomradena i titelredigeringsfonstret med nummer
enligt bilden ovan.

1. Forinstallningsvéljaren har  flikar  for  stil- och
rorelseforinstéliningar som har organiserats efter typ inom varje
flik: En Stil & en visuell utformning av en text- eller ett
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formlager i din titel. En Rorelse dr en animering som kan laggas
till i vilket lager som helst men som oftast anvands for text. Mer
information finns i Forinstallda stilar (sidan 167) och i
Forinstéllda rorelser (sidan 168).

Hall musen over vilken forinstallning du vill for att se hur den
kommer att paverka din titel. Du behover bara klicka pa
forinstallningen for att tillampa den pa aktuellt lager. Darefter
kan Stilar anpassas manuellt genom Instéllningar.

Biblioteket innehaller material som behdvs for att skapa titlar.
Alla tillgangliga media och allt innehall finns i flikarna hogst
upp. Denna kompakta version av Biblioteket fungerar precis
likadant som det kompletta Biblioteket som beskrivs i Kapitel 2.

Redigeringsfonstret ar den viktigaste arbetsytan for att skapa och
redigera titlar. Den har en forhandsvisning, som kan scrubbas, av
din titel och direkta redigeringsmdjligheter. Mer information
finns pa sidan 178.

Instéliningspanelen har separata komprimerbara underpaneler
for alla tre instéliningskategorier. Textinstéllningar styr stilen
och storleken av textobjekt, stilinstéallningarna  styr
konfigurationen av  ytor, kanter och skuggor och
bakgrundsinstéallningarna avser bakgrundslager for titlar.

Verktygsfaltet har fyra kontrollgrupper. Fran vanster till hoger:
verktygen Lagg till text och L&gg till form, en uppséttning
knappar  for  lagerédndringar, en  hel uppsattning
transportkontroller inklusive en loopknapp och ett par
métverktyg som visar titelns ldngd och det aktuella
uppspelningslaget.

Lagerlistan: Varje grafik- eller textelement bestar av ett lager i
titeln, vilken &r en stapel av sadana lager. De ogenomskinliga
delarna i varje lager doljer lagren inunder. Det understa lagret
kan enbart dolja bakgrunden.

Forutom att visa varje lager med ett namn innehaller Lagerlistan
en animerad tidslinje som visar hur ldnge varje lager ar aktivt
och rorelserna som har lagts till det. Dessa egenskaper kan
justeras genom att dra
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En bild uppbyggd av olika lager kallas “kompaosit”. Informationen i
varje lager ar uppbyggd separat och satts samman nér bilden &r Klar,
vilket gor det mojligt att aterga till lagren och lagga till nya lager och
korrigera, dndra ordningsfoljden, ta bort eller ersatta existerande
lager.

Att bygga upp en bild med lager borjar med en tom ram (uppe till
vanster). Det rutiga monstret visar transparens. Aven om
bakgrunder kan ha transparenta eller halvtransparenta omraden
lagger vi har till en ogenomskinlig bakgrund (0) for tydlighetens
skull, foljt av ytterligare lager med visst transparent innehall (1, 2,
3). | den slutliga sammanstéllningen (nere till hdger) déljs de
underliggande lagren av de 6versta lagren.

Starta (och avsluta)titelredigeraren

Titelredigeraren kan startas pa tva satt: genom att dubbelklicka pa en
titel i biblioteket eller pa tidslinjen i ditt projekt; eller genom att
klicka pa Titelknappen i tidslinjens verktygsfalt.
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Nyckelord i titelnamn

Vissa av titlarna i biblioteket har genomskinliga omraden genom
vilka de underliggande sparen visas. Namnen pa dessa titlar
innehaller alla nyckelordet 6verlagring.

Helskarmstitlar har inga transparenta omraden: de tar upp hela
videorutan. Deras namn innehaller nyckelordet helskarm.

Du kan enkelt titta pa enbart den ena eller andra typen genom att
sOka efter det passande nyckelordet.

Tips: Andra sokbara nyckelord att prova med titlar i Biblioteket &r
“rulla”, “krypa”, “namn” och “titel”.

Spara titeln

Med Spara titel som i filmenyn i titelredigeraren kan du spara titlar i
filsystemet pa din dato. Dérifran kan titlarna exporteras till andra
datorer och delas andra Pinnacle Studio-anvéndare. Om du vill spara
till en bevakad mapp kommer den redigerade titeln att visas
automatiskt i biblioteket.

Stanga titelredigeraren
Stang titelredigeraren pa nagot av foljande sétt:

e Klicka pda OK-knappen langst ner i titelredigeraren. Om du
oppnade titeln fran Biblioteket kommer du bli tillfragad om att
spara eventuella forandringar under ett nytt namn. Oppnade du
titeln fran en tidslinje blir din nya eller uppdaterade titel del av det
aktuella projektet.

o Klicka pa Avbryt-knappen langst ner i titelredigeraren. Eventuella
andringar kasseras.

e Klicka pa = -knappen uppe till hoger i fonstret. Det
motsvarar att klicka Avbryt, forutom att du far mojlighet att spara
eventuella andringar innan du stanger.
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¢ BIBLIOTEKET

Biblioteket visas som en panel med flikar pa vénster sida i
titelredigerarens fonster. Fliken langst upp ger dig tillgang till alla
tillgangliga media och innehall. Denna kompakta vy av Biblioteket
fungerar precis likadant som huvudvyn som beskrivs i Kapitel 2.
Biblioteket har sektioner for fotografier, video och filmprojekt for
redigering av titlar.

Den kompakta versionen av Biblioteket i Titelredigeraren ger
samma omfattande atkomst till dina media som den kompletta
versionen. Mer information finns i kapitel 2.

Lagga till biblioteksmediai en titel

Om du vill lagga till en video eller ett fotografi i titeln drar du det
fran biblioteket till redigeringsfonstret. Det nya elementet skapas i
en forinstalld storlek ndr du slapper det i Redigeringsfonstret. Sedan
kan du flytta, dndra storlek eller rotera materialet som du vill.

Né&r du vill lagga till en video eller ett fotografi som
helskdrmsbakgrund i din titel, drar du det till sldppzonen i
underpanelen for bakgrundsinstallningar. Mer information finns i
Bakgrundsinstallningar pa sidan 172.
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Du kan aven anvidnda en video eller ett fotografi som
fyllning i textens ytor, kanter och skuggor. Det gor du

genom att forst ldgga till en yta, kant eller skugga i dina
stilinstallningar med L&gg till-knapparna (se bilden). Slapp sedan
fotot eller videon i slappzonen till héger om Fyll.

0‘0 FORINSTALLNINGSVALJAREN

4

Det gar snabbt att skapa en snygg titel med forinstéallningsvéljaren i
titelredigeraren. N&r du har skrivit din text, och fortfarande har
texten markerad, kan du lagga till ndgon av de forinstallda stilarna
genom med ett enkelt klick. For att gora det hela &nnu enklare kan
du svidva med musen &ver en Stil-ikon, da forhandsvisar
Redigeringsfonstret effekterna pa din titel genom att lagga till Stilen
till det aktuella lagret.

Aven om du inte kan hitta exakt den stil du vill ha bland
forinstaliningarna kan du ofta spara tid genom att bérja med en som
&r nastan som den du vill ha och sedan forma om den i underpanelen
for stilinstallningar.

Foristallningsvaljaren med fliken Stil vald. Genom att klicka pa
namnet i en av de visade forinstallningsgrupperna Oppnas en
rullgardinsmeny med ikoner.

Det finns inget som gar upp mot en animering for att ge din titel lite
visuell genomslagskraft . Klicka pa fliken Rorelser i
forinstallningsvéljaren. De tre grupperna av forinstallningar
representerar faserna i ett lagers liv.

Precis som med Stilar kan Rorelser forhandsgranskas genom att du
svavar med musen over instéallningarnas ikoner. Sa fort du bestamt
dig kan du l&gga till din valda Roérelse-effekt genom ett enda klick.
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Stilar

&) Markera

Rorelseforinstallningarna kategoriseras efter vilken roll de spelar
nar de introducerar, visar och tar bort lager fran vyn.

Forinstallda stilar

Stilfliken i titelredigerarens forinstallningsvaljare innehaller visuella
stileffektersom kan anvandas pa text- och formlager i din titel.

Forhandsvisa stilar

Forhandsvisa en viss stil i ett visst lager genom att forst valja lagret
och sedan Oppna stilfliken i forinstallningsvaljaren och fora
muspekaren dver miniatyrbilderna. Medan du haller muspekaren dar
visar Redigeringsfonstret din titel sa som den skulle se ut med den
valda Stilen. P4 sa satt kan du genast bedoma dess effekt i
sammanhanget.

Laggartill en stil

Lé&gg till en forinstélld stil i ett textlager eller vektorgrafiklager med
musen genom att klicka i redigeringsfonstret (sidan 178) eller i
lagerlistan (sidan 186). Du kan ocksa paverka flera lager samtidigt
genom att markera dem eller en lagergrupp (sidan 191).

Valj en installningskategori for att borja anvanda stilar: Standard,
Skugga, Slipad eller Med kontur. FOr muspekaren &ver
miniatyrbilderna for att forhandsvisa forinstallningarna; klicka
pa miniatyrbilden for att anvanda den pa det aktuella lagret.
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Né&r du har valt ett eller flera lager du anvanda en av dessa metoder
for att anvénda en Stil:

o Klicka pa dess miniatyrbild i forinstallningsvaljaren.

e Dra miniatyrbilden fran forinstallningsvéljaren och slapp den pa
lagret i redigeringsfonstret.

¢ Drag miniatyrbilden fran Installningsvaljaren och slapp den pa ett
lager eller en lagergrupp i Redigeringsfonstrets rubriklist.

Forinstallda rorelser

Rorelsefliken i forinstallningsvaljaren innehaller animeringsrutiner
som gor Titelredigeraren mycket kraftfull. Dessa rorelser tilldelas
och fungerar pa enskilda lager i din titel. Rorelserna delas upp i tre
klasser utifran hur stor del lagrets uppspelningstid de paverkar:
ingang, betoning och utgang.

e En ingangsrorelse styr borjan av lagret — det vill sdga nar det
forsta gangen visas i den lpande titeln.

e En betoningsrorelse bibehaller publikens fokus pa innehallet i ett
lager genom att tillféra nagot som fangar uppmarksamheten under
visningstiden pa skarmen.

e En utgangsrorelse tar bort lagret fran scenen igen och avslutar
dess uppspelningstid.

Varje lager kan innehdlla hogst en Rorelse av varje typ. Alla

Rorelser ar dock valbara och det ar alltsa fullt mojligt att ha en titel
utan nagra Rorelser alls.

Rorelsesamlingen

I var och en av det tre rorelsetyperna kan de flesta animeringarna
grupperas i flera standardklasser utifran hur de agerar.
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Bokstavsbaserade rorelser fungerar med enskilda bokstaver i ett
textobjekt (andra typer av lager behandlas som om de bestod av en
enda bokstav). | ingangsrorelsen Rotera bokstaver visas till exempel
bokstaverna i textlagret forst fran sidan och roterar sedan pa plats en
och en tills alla &r i normallége.

Ordbaserade rorelser fungerar pa liknande satt men med ord som den
minsta enheten i animeringen. | ingangsrorelsen Ord fran underkant
flyter orden i lagret upp, ett och ett fran bildrutans underkant till sin
plats.

Linjebaserade rorelser dr avsedda for lager med flera rader text som
behandlas i turordning | ingangsrorelsen Linjer bakifran kommer
varje textrad fram pa skarmen langs ett spar som ger illusionen av att
texten kommer fran en plats bakom askadaren.

Sidbaserade rorelser paverkar hela lagret samtidigt. Ett exempel ar
ingangsrérelsen Tunna rullar som rullar lagret i ratt position
ovanifran, som om det var malat pa sidan av en rullande tunna.

Matcha ingangs- och utgangsrorelser

De flesta ingangsrorelser har en motsvarande utgangsrorelse som
man kan kombinera om man vill ha en konsekvent visuell effekt. Till
exempel kan ett lager som borjar med Rorelsen “Ord fran
oandligheten” passas ihop med "Ord mot oandligheten”. Men detta
ar bara en av flera mojligheter och alltsd inget krav.Du har
mojligheten att blanda och para ihop Rorelser av de tre typerna pa
vilket satt du vill.

Forinstallningsvéljaren innehaller ingangs-, betonings- och
utgangsrorelser. Varije lager i en titel kan anvanda en rorelse av
varje typ.

Kapitel 7: Titelredigeraren 169



\/

NG

Forhandsvisa rorelser

Forhandsvisa en viss rorelse i ett visst lager genom att forst vélja
lagret och sedan Oppna rorelsefliken i forinstéliningsvaljaren och
fora muspekaren Gver miniatyrbilderna. Medan du haller
musmarkdren dér borjar en &ndlés slinga spela upp en
forhandsvisning av titelns rorelse i Redigeringsfonstret, sa att du
omedelbart kan se effekten.

Laggartill rorelser

Lagg till en viss rorelse till ett visst lager genom att forst valja lagret
och sedan gora nagot av féljande:

o Klicka pa rorelsens miniatyrbild i forinstallningsvaljaren.

e Dra rorelsens miniatyrbild fran forinstallningsvaljaren till ett
tillgangligt lager (ett som inte &r dolt av andra lager) i
redigeringsfonstret.

e Slapp rorelsens miniatyrbilden fran forinstallningsvéljaren pa ett
lager eller i en lagergrupp i lagerlistans rubrik.

Genom att anvanda nagot av dessa metoder laggs Rorelsen till lagret.
Den nya rorelsen ersatter eventuell existerande Rorelse av samma
typ i det lagret. Mer information om hur du arbetar med rorelser i
lagerlistan finns i Lagerlistan pa sidan 186.

¥ SKAPA OCH REDIGERA TITLAR

4

En titel i Pinnacle Studios titelredigerare &ar uppbyggd av fyra
element:
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Bakgrundslager: Som standard &r bakgrunden helt genomskinlig.
For palagda titlar ar det vad man vanligtvis vill ha. For speciella
andamal eller for titlar i helskarm kan du valja en farg, en bild, en
overtoning eller video till din bakgrund. For ytterligare flexibilitet
ingdr aven en opacitetskontroll i Bakgrundsinstallningar. Se
Bakgrundsinstallningar pa sidan 172.

Video- och bildlager: Resurserna i dessa lager kommer fran
sektionerna for video, fotografier och filmprojekt i biblioteket.
Lagren stoder samma atgarder som text- och formlagren forutom for
tilldmpningen av stilar.

Text- och formlager: Dessa ar sa kallade vektorbaserade lager. Det
betyder att lagren inte lagras som bitmappade bilder, som video och
fotofiler, utan som en slags “ritning” dar innehallet aterskapas ur
raka och krokta linjesegment. Till dem kan du lagga till egenskaper
som farg och effekter, t. ex oskérpa. Precis som med video- och
bildlager kan dessa vektorbaserade lager dras, &ndra storlek, roteras
och grupperas och du kan lagga till rérelser i dem. Men till skillnad
fran de andra lagren kan de &ven anpassas med stilar fran
stilsektionen i forinstéllningsvéljaren. Mer information finns i
Forinstallda stilar pa sidan 167.

Rorelser: Rorelser ar animeringar som kan laggas till vilket lager
som helst i skapandet av en titel, med undantag av bakgrunden.
Rorelser  véljs och laggs till  fran  rorelsefliken i
forinstaliningsvaljaren. Nar en rérelse har lagts till i ett lager, kan
tiden for rorelsen justeras i lagerlistans tidslinje. Mer information
finns i Forinstallda rorelser (sidan 168) och i Lagerlistan (sida 186).

Text- och formlager:

Skapa textlager genom att antingen klicka pa knappen "o %
lagg till text i tidslinjens namnlist i Lagerlistan eller

dubbelklicka pa ett tomt omrade i redigeringsfonstret. Ett nytt lager
med forinstalld text visas. Texten &r automatiskt markerad och
ersatts om du nu bérjar skriva.
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Skapa ett formlager genom att klicka pa lagg till form
(till hoger om lagg till text) och sedan valja nagot i L3

snabbvalsmenyn. De tillgdngliga valen omfattar cirkel, ruta, ellips,
rektangel, horisontella eller vertikala “tablett”-former och triangel.
Efter valet visas vald form i standardstorlek i ett nytt skikt i
redigeringsfonstret.

Redigera lager
Resten av det hér kapitlet beskriver redigeringen av bakgrund och
lager i titelredigeraren.

o Mer information om hur du anpassar egna bakgrundslager finns i
BakgrundsinstélIiningar nedan.

¢ Information om att flytta, andra storlek, rotera och arrangera om
alla typer av forgrundslager finns i Redigeringsfonstret pa sidan
178 och i Lagerlistan pa sidan 186.

e Mer information om textredigering och installningar for
textegenskaper finns i Text och textinstallningar pa sidan 180.

e Mer information om hur du arbetar med stereoskopiska titlar finns
under "Titlar och stereoskopisk 3D” pa sidan 185.

e Flerval och gruppering beskrivs i Arbeta med lagergrupper pa
sidan 191.

e Mer information om rorelseredigering pa lagerlistans tidslinje
finns i Lagerlistan pa sidan 186.

Bakgrundsinstallningar

Till skillnad fran forgrundslagren i en titel visas inte det speciella
bakgrundslagret i lagerlistan och det kan inte heller &ndras i
redigeringsfonstret. Istallet styrs bakgrunden fran
bakgrundsinstallningspanelen.
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Med hjalp av bakgrundlsinstéllningspanelen kan du skapa
bakgrunden for en titel. Det lilla forhandsvisningsomradet
fungerar som en fargvalsknapp och aven som slappzon fér videor
eller bilder fran biblioteket. Har har Bildformatmenyn Gppnats
genom att klicka pa knappen ovanfor.

Den forinstallda bakgrunden for en titel &r helt transparent. Om din
titel ligger pa ett dvre spar i projektets tidslinje kommer all video
eller alla bilder pa sparen nedanfor att synas bakom titelns forgrund.

Skapa en solid eller évertonad bakgrund genom att klicka pa
bakgrundens forhandsvisningsomrade. Detta Gppnar en dialogruta
for fargval samt en pipett som ger dig mojlighet att plocka en férg
inom hela Titelredigerarens fonster.

Du kan vélja att ha en d&vertonad bakgrund genom att vilja
overtoningsfliken hogst upp i fargpaletten. Ytterligare nyanserade
markorer kan véljas genom att klicka nedanfor dvertonings-panelen.
Nyanserade markdorer kan tas bort genom att man drar dem lodrétt ut
fran panelen.

Anvand video eller stillbild som bakgrund genom att dra objektet
fran video- eller fotosektionen i biblioteket och slappa det i
forhandsvisningen av bakgrunder, som d&ven fungerar som en
sléappzon.

Gor bakgrunden halvgenomskinlig genom att dra opacitetsreglaget
till en punkt mellan helt transparent (langst ut till vénster) och helt
ogenomskinligt. Dubbelklickar du reglaget atervander den till full
opacitet.
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Aterstéll bakgrunden till standardlaget (utan bakgrund) genom att
klicka pa papperskorgen.

|
Stilinstallningar

Oppna stilinstillningarna via installningspanelen dar du kan utforska,
andra, lagga till eller ta bort enskilda éverlagda detaljlager for att
skapa en viss stil.

Klicka pa stilinstallningspilen pa installningspanelen for att
Oppna en underpanel dar ett stilen for ett lager kan redigeras.
Under namnet pa den valda forinstallningen (Blue Bevel) finns tre
knappar for att skapa nya detaljlager. Redigeringspanelen for
ytdetaljer ar 6ppen.

Det finns tre typer av detaljlager: yta, kant och skugga. De tre
typerna skiljer sig inte at avseende de installningar de stoder, men
daremot i den position dar de kommer att infogas i lagerstapeln. Om
de inte dras fran sin position, ligger alltid yta Gverst i stapeln, foljt av

174 Pinnacle Studio



kant, och slutligen skugga. Men efter att en detalj skapats kan du dra
den upp eller ner i lagerstapeln som du vill.

Yta, kant och skugga: En ny ytdetalj (uppe till véanster) laggs till
ovanpa det Gversta ytlagret. Nya kant- och skuggdetaljer laggs till
under det understa lagret for respektive typ.

De enskilda lagrens egenskaper kan &ndras genom kontroller pa
hopféllbara paneler i Stilredigeraren.

Féljande detaljegenskaper kan anvandas:

e Forskjutning X, forskjutning Y: Med dessa markorer staller
man in positionen for detaljlagret i forhallande till den text eller
grafik som stilen anvands pa. Intervallet for forkjutning ar -1,0
(vanster eller nederst) till +1,0 (hdger eller dverst). Maximal
forskjutning motsvarar en attondel av bredden och en attondel av
héjden for redigeringsfonstrets arbetsyta.
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I detta exempel har en Stil med tre detaljlager lagts pa ett textlager.
Detaljlagren &r identiskt konfigurerade forutom deras offset-
installningar: dverst-vénster (-1.0, 1.0); mitten (0, 0); nedersthoger
(1.0, -1.0).

e Storlek: Detta reglage anger tjockleken pa segmenten som
anvands for att rita text eller grafik, fran 0 till 2, dar 1 motsvarar
standardtjocklek.

Detta exempel innefattar tre detaljlager med olika storleksvarden.
Fran vanster till hoger: 0.90, 1.0, 1.20. Den visuella effekten av
varierad storlek ar beroende av standardtjockleken pa strecken i
lagret. | ett textlager beror detta pa teckensnitt och storlek.

e Oskarpa: Med okat varde av denna regel, fran 0 till 1, blir
detaljlagret alltmer spoklikt och otydligt.

Detaljlagren i detta exempel skiljer sig i installningen av oskérpa.
Fran vanster till hoger: 0.15, 0, 0.40.

e Opacitet: Detta reglage anger opaciteten for detaljlagret fran 0
(transparent) till 1 (ogenomskinligt).

e Fyll: Klicka pa fargkartan for att 6ppna en fargkarta dar du anger
fyllningsfargen for detaljlagret. Provkartan innehdller dven en
pipettknapp for att gora det mojligt att hamta farger fran hela
Titelredigeraren.
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Ange en Overtonad bakgrund genom att valja fliken for
Overtoningar hogst upp i fargpaletten. Ytterligare nyanserade
markdrer kan valjas genom att klicka nedanfér dvertonings-
panelen. Nyanserade markorer kan tas bort genom att man drar
dem lodratt ut fran panelen.

Arbeta med detaljlager

Forutom att ange egenskaperna for befintliga detaljlager, kan du
lagga till detaljer fran ndgon av de tre typerna, ta bort detaljer och
andra ordning i stapeln med detaljlager.

Lagg till ett detaljlager genom att klicka pa en av de tre W
sma knapparna uppe till hoger i Stilinstallningar. Fran

vanster till hoger skapar dessa ett nytt yt-, kant- respektive
skugglager. Placeringen av det nya detaljlagret i lagerstapeln avgors
av dess typ, sasom forklarats ovan.

Ta bort ett detaljlager genom att klicka pa papperskorgen i
namnlisten for detaljens redigeringspanel.

Byt namn pa ett detaljlager genom att dubbelklicka pa dess namn,
ange det namn du 6nskar och trycka pa Enter.

Dolj ett detaljlager tillfalligt genom att klicka pa den punktformade
ikonen for vaxling av synlighet pa detaljens namnlist.

Stang eller dppna redigeringspanelen for ett detaljlager genom att
klicka pa pilknappen langst till vanster om dess namnlist.

Andra ordningen péa detaljlager genom att dra namnlisten pa
redigeringspanelen till den nya platsen. Om Stilen du redigerar
innehaller fler &n tva eller tre lager kan det vara lattare att folja
handelserna om du forst stanger panelerna sa att hela stapeln blir
synlig pa en gang.

Spara en egen stil

Nér du avslutat redigeringen av en egen stil, kan du spara den i Mina
stilar genom att klicka pa knappen spara stil i namnlisten for
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stilinstallningar. Innan du sparar ar det en god idé att ge din Stil ett
nytt namn. Dubbelklicka pa det nuvarande namnet i installningarna,
ange ett beskrivande namn for stilen och tryck pa Enter.

Nar Stilen val ar sparad kan du nar som helst komma at den genom
Instéliningsvaljaren, under ‘Mina stilar’.

Redigeringsfonstret

Redigeringsfonstret ar det huvudsakliga férhandsvisnings- och
redigeringsomradet i titelredigeraren. Har kan du flytta om, &ndra
storlek och rotera forgrundslagren i din titel.

Nar man skall redigera maste man i allmanhet forst markera det eller
de lager man vill arbeta med. Markerade lager ritas i en ram med
atta kontrollpunkter for storleksandring och ett roteringshandtag
host upp for rotering av urvalet i steg om en grad. De flesta lager kan
man “ta tag” i for att dra till en ny position genom att klicka direkt
pa kontrollrutan.

Rotera ett formobjekt i redigeringsfonstret. Den lilla punkten
hogst upp i mitten av kontrollramen ar roteringshandtaget for
lagret. Klicka pa roteringshandtaget och dra for att rotera ett
lager. Nar muspekaren ar ovanfor roteringshandtaget @ndras den
till en rund pil.

Nér du arbetar med text- och formlager kan en del av innehallet
visas utanfor kontrollramen. Detta hdnder om en av detaljerna inom
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stilen definieras med en horisontell eller vertikal forskjutning som
flyttar detaljen bort fran lagrets ursprungliga lage. Mer information
finns pa sidan 167.

Lageratgarder i redigeringsfonstret

Atgarderna som beskrivs har avser ett enskilt lager men de ocksa
utokas for att fungera med flera lager samtidigt. Mer information
finns i Arbeta med lagergrupper pa sidan 191.

Markera ett lager i redigeringsfonstret genom att klicka pa
lagerrektangeln med musen. Da visas lagrets kontrollram, redo for
redigering.

Lager reagerar pa musklick varsomhelst inom dess rektangel (den
rektangel som visas med kontrollramen nér lagret markeras). Detta
betyder att du kanske inte kan arbeta med ett synligt lager, for att det
ligger under ett transparent omrade inom ett annat lagers rektangel.
For att kunna redigera med musen i dessa fall maste du forst dolja de
ovre lagren enligt anvisningarna i Lagerlistan. Se sidan 186.

Flytta ett icke-textlager genom att klicka nagonstans inom dess
rektangel och dra det till den nya platsen.

Flytta ett textlager genom att placera musen
nara kanten av lagrets kontrollram tills
pekaren dndras till fyra pilar sedan kan du
Ilicka och dra som vanligt. Klickar du inuti
ramen, som du normalt skulle gbra med ett
icke-textlager, skulle istallet
textredigeringslaget aktiveras. Se “Arbeta
med text” nedan for detaljerad information.

Andra storlek pé& ett lager men behdll proportionerna genom att
klicka pa en hornpunkt i kontrollramen och dra utat eller inat till
onskad storlek.

Andra storlek och proportionerna pé ett lager genom att klicka pa
och dra i en sidopunkt i kontrollramen. Genom att storlekséndra med
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mittersta kontrollpunkten pa tva intilliggande sidor i foljd, kan du fa
fram den storlek eller de proportioner du 6nskar.

Rotera ett lager genom att klicka pa och dra i roteringshandtaget. For
noggrannare kontroll 6ver roteringen, flytta muspekaren bort fran
rotationscentrum medan du drar. Det extra avstandet gor det mojligt
att definiera mindre vinklar mellan ett muslége och nésta.

Andra stapelordningen for ett lager genom att hogerklicka pa lagret
och valja ett av kommandona i undermenyn Sortera: Flytta [&ngst
bak, Flytta bakat, Flytta langst fram, Flytta framat. Alla fyra
atgarderna har aven vanliga tangentbordskommandon: Ctrl+Minus,
Alt+Minus, Ctrl+Plus och Alt+Plus.

Ett annat sétt att andra ordning pa lager, som kan vara bekvamare for
titlar med flera Gverlappande lager, &r att anvénda Lagerlistan. Se
sidan 186.

Ta bort ett lager genom att markera kontrollramen eller markera
lagret i lagerlistan och sedan trycka pa Radera. Alternativt kan du
anvanda kontextkommandot Radera lager. Om lagret &r ett textlager
i textredigeringslage, tillampas kommandot Radera (och Delete-
tangenten) bara pa texten i lagret, inte pa sjélva lagret.

Text and textinstallningar

Trots titelredigerarens alla grafiska finesser ar det oftast just texten i
en titel som ar det viktiga. Titelredigeraren innehaller darfor flera
specialiserade valmojligheter for att hjdlpa dig att se till att din text
blir precis som du vill ha den. Textfunktionerna vi skall titta pa
innehaller féljande:

¢ Redigera texten

o Andra typsnitt, storlek och stilar

e Ange instéllningar for textjustering och flode

e Kopiera och Klistra in textstilar
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Vid arbete med text ar titelredigerarens intressantaste omraden
redigeringsfonstret och panelen for textinstallningar. For att anpassa
ett textlager kommer dven stilsektionen i forinstallningsvéljaren och
stilinstallningspanelen till anvéndning. Se Forinstéllda stilar (sidan
167) och Stilinstallningar (sidan 174).

Textredigeringslage

Sasom beskrivits pd annan plats s& maste du vara noga med att
klicka pa kanten av ett textlagers kontrollram istéllet for nagonstans
inuti lagret ndr du drar ett textlager for att undvika misstaget att
andra lagret till textredigeringslaget. Men for de operationer som
beskrivs hér ar textredigeringsldget precis vad vi vill ha. | ett
nyskapat textlager ar textredigeringslaget redan aktiverat: du kan
borja skriva med en gang och den foérinstallda texten ersétts.

Aktivera redigering for befintligt textlager genom att Kklicka
nagonstans inuti kontrolramen. Textredigeringslaget aktiveras och —
for att du ska slippa ett steg — all befintlig text i lagret markeras
automatiskt. Markeringen visas pa vanligt satt.

Ett textlager med all text markerad. Fran vanster till hoger:
textredigeringskontrollerna i namnlisten  ovanfér  styr
teckensnittsstilen (fet, kursiv, understruken), textjustering och
textflode samt namn och storlek pa typsnittet. |
textredigeringslaget har muspekaren ovanfor lagret formen av ett
I (som visas har).

Borja skriva for att dndra sjalva texten. Den markerade texten
forsvinner och den text du skriver ersatter den. Medan du skriver
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visas insattningspunkten (den plats i texten ddr nya bokstaver
infogas) som en vertikal linje.

Om du vill lagga till ny text utan att forlora den som redan &r
inskriven, klicka dar du vill borja, efter att ha satt lagret i
textredigeringslage.Du kan ocksa anvanda piltangenterna for
att "stega” fram eller bak inséttningspunkten dit du énskar.

Du kan dven markera (och pa sa satt ersatta)
endast en del av texten innan du boérjar skriv:
Dra musen over texten eller hall ned Skift
medan du anvénder piltangenterna. anvander
piltangenterna. Du kan &ven trippelklicka for
att markera all text i lagret eller dubbelkicka ett ord for att markera
bara det ordet. Till sist, om du vill markera all text i lagret igen, kan
du anvdnda musen eller piltangenterna enligt sattet som beskrivs
ovan, eller anvénda standardgenvégen Ctrl+A.

Textinstallningspanelen

Den Oversta underpanelen &r den hér gruppen av kontroller for
redigering och anpassning av innehall i det aktuella textlagret.

Anvanda textfiltet

Nar texten i redigeringfonstret ar svar eller omojlig att komma at for
redigering, kan du markera och redigera texten via textfaltet. Detta
ar rétt ansats om texten ar i indikatorposition utanfor skarmen, vilken
kan handa ndr Rorelser &r involverade. Textféltet expanderas medan
du skriver och ger dig upp till tre linjer, 1aggs fler linjer till déarefter
laggs en scrollare till.

Anpassa markerad text

De flesta av textkontrollerna i textredigerarens &r formodligen
ganska bekanta da du antagligen har anvant liknande kontroller i
andra program. Foljande géller enbart for text som ar markerad:
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Teckenstil:  Anvand knapparna i namnlisten eller
standardgenvédgarna Ctrl+B, Ctrl+l och Citrl+U for att m
vaxla mellan stilarna fet, kursiv eller understrykning i den markerade
texten. Knapparna “tdnds” nér respektive stil &r aktiverad.

Teckensnittsnamn: Dina titlar ar det perfekta stallet att
experimentera med fantasifulla teckensnitt pa sa du kommer
antagligen att anvanda denna rullgardinsmeny ofta. Om du har
manga teckensnitt i ditt datasystem kan listan bli lang. For att
underlatta navigering kan du trycka ned forsta bokstaven i namnet pa
teckensnittet, s3 kommer du direkt till motsvarande alfabetiskt
uppstéllda teckensnitt. Klicka pa det teckensnitt du vill ha eller ga
till namnet med hjélp av piltangenterna och tryck sedan pa Enter.

Clarendon Cn BT |25 A Duration:
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(e (e TAY

Elephant @

YT e

Vilj teckensnitt genom att 6ppna rullgardinsmenyn och klicka pa
det du vill ha. Teckensnittet &ndras bara i den markerade texten.

Teckenstorlek: Med Titelredigeraren kan du stalla o 4o

in textens storlek pa flera sétt. Du kan ange ett nytt Attt

vérde (upp till 360) direkt i teckenstorleksféltet eller anvénda den
intilliggande rullgardinsmenyn for att visa en lista Over storlekar.
Langre till hoger andrar knapparna minska teckensnitt och 0Oka
teckensnitt storleken i intervaller som okar bredden allteftersom
teckenstorleken okar.

Kopiera och klistra in textstilar

Bade for text- och formlager hittar du kontextmenyerna for Kopiera
attribut och Klistra in attribut genom att hogerklicka pa
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kontrollramen i redigeringsfonstret. Har kan du kopiera stilar fran ett
lager till ett annat utan att behdva Oppna stilsektionen i
forinstaliningsvaljaren.

Forutom texten kopieras ocksa typsnittet, storleken och stilen fran ett
textlager till ett annat och fungerar pa delvis markerade delar inom
textlager.

Textjustering

Det  finns en standardmeny med E
justeringsmojligheter i titelredigeraren for titlar

med fler rader text. Standardinstallningen for varje nytt textlager ar
centrerad text (Centrerat i rullgardinsmenyn), dér varje rad centreras

horisontellt i det tillgdngliga utrymmet. De andra alternativen ar
Vansterjustering, Hogerjustering och Marginaljustering.

Textflode

| Titelredigeraren finns en meny med &tta olika
textflodesalternativ for att tillgodose konvetioner for olika

spak med hansyn till vilken riktning de skrivs i, och fér maximal
flexibilitet for grafisk design. Dess alternativ. som fungerar
tillsammans med justeringsalternativen ovan paverkar inte bara hur
texten visas, utan aven standardknapparna funktioner som Hem och
Slut.

Anpassa med stilar

Enligt beskrivningen i Forinstallda Stilar pa

sidan 167 kan utseendet hos text- och

formlager fordndras genom att tillampa Stilar

fran forinstallningsvaljaren. | ett textlager med

delvis markerad text paverkar Stilen bara den

markerade delen. | princip skulle varje enskild bokstav i titeln kunna
fa sin egna Stil.

184 Pinnacle Studio



Titlar och stereoskopisk 3D

Om du arbetar pa ett stereoskopiskt 3D-projekt behdver du inte n6ja
dig med en 2D-titel. Biblioteket har manga titlar som identifieras
som 3D, men alla titlar kan anvanda stereoskopisk text.

For att stalla in en 2D-titel som
stereoskopisk valjer du ett textlager
och markerar rutan Stereoskopisk pa
underpanelen  for  stereoskopiska
installningar. Nu blir instéliningarna
for Textdjup tillgangliga. Med dem
kan du é&ndra uppfattningen av
avstandet  mellan  texten  och
betraktaren. Om du sparar titeln i en
bevakad mapp bér dess
biblioteksminiatyr 3D-markdren.

En stereoskopisk titel har 6ppnats

fran biblioteket eller sd visar en 3D-

tidslinje en stereoskopisk

forhandsgranskning. En stereoskopisk titel pa en 2D-tidslinje
forhandsgranskar endast i 2D, installningarna for tidslinje maste
andras till 3D for att kunna fa stereoskopisk uppspelning.

Textdjup For att andra djupet pa ett textlager — det avstand som
uppfattas av betraktaren — valjer du lagret och éppnar underpanelen
for stereoskopiska installningar. Se till att rutan Stereoskopisk har en
orange markering. N&r du Okar vardet med reglaget for Textdjup
uppfattas texten som langre ifran av betraktaren, minskas vardet
uppfattas texten som narmare.

Nar du é&ndrar djupet pa texten kan du behdva éandra
teckensnittsstorleken ocksa. Flyttar du texten for langt bort kan den
bli olasbar och flyttar du den fér ndra kan den bli for stor for
titelramen.
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€ LAGERLISTAN

Lagerlistan, som upptar storre delen av den undre delen i
titelredigerarens fonster, har tva kolumner: en med lagerrubriker och
en med tidslinjespar. Rubriken innehaller namnet pa lagret och en
synlighetsknapp pa varje rad. Till hoger om huvudrubriken fungerar
tidslinjesparet som en grafisk redigerare for att styra varaktigheten
hos lagret inom hela titelns varaktighet, samt varaktigheten hos
eventuella Rorelser som lagts till lagret.

Den vanstra delen av lagerlistan innehaller lagerrubrikerna. Till
hoger finns en animeringstidslinje dar tiden for varje lager, och
for alla rorelser som har lagts till i dem, visas och kan &ndras.
(Endast den vanstra delen av tidslinjen visas har.)

Om titeln du redigerar Oppnades fran Filmredigeraren eller
Diskredigeraren, representerar Lagerlistans tidslinje klippets aktuella
langd. Andra den genom att aterga till projektets tidslinje och trimma
titeln dar.

Om titeln dppnades fran Biblioteket, och inte &r bundet till ett klipp i
projektet, kan dess langd redigeras i Titelredigeraren. Ange den
Onskade langden genom att skriva i ett vérde direkt i
varaktighetsraknaren till hger om verktygsféltet. Alla lager kommer
att justeras i enlighet med den nya varaktigheten.

Verktygsfaltet for lagerlistan innehéller flera viktiga grupper av
kontroller (se Verktygsfaltet pa sidan 189).
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Arbeta med lagerlistan

Lagerlistan &r en flersparig tidslinje, med stor likehet med tidslinjen
for projektet i filmredigeraren eller diskredigeraren. Vissa funktioner,
som de som har att géra med Rorelser, & déremot speciella for
Titelredigeraren.

Arbeta med lager

Procedurerna som beskrivs har utfors alla i lagerlistans
huvudomrade.

Markera lager

Nar du klickar pa en rubrik i lagerlistan har det samma effekt som att
markera lagret i redigeringsfonstret (och tvart om). Lagrets namn
markeras och lagrets kontrollram visas. Markering av flera lager
samtidigt &  ocksd  mojligt genom att  anvanda
standardtangentkombinationerna i Windows Skift-klicka (ut6ka
urvalet), Ctrl-klicka (dndra markering av ett objekt) och Skift+Ctrl-
klicka (utoka markeringen fran senast klickade objekt). Mer
information om hur du markerar flera objekt samtidigt finns i Arbeta
med lagergrupper pa sidan 191.

Lagernamn och namnbyte

Lagernamn och ge nytt namn N&r du skapar ett nytt lager ger
Titelredigeraren det ett forinstallt namn baserat pa resursnamnet eller
filnamnet.  Eftersom  forinstdllda namn  séllan  beskriver
lagerinnehallet, kan det vara till stor hjalp att ge lager egna
namn.Sérskilt om du arbetar med en titel med flera lager.Detta gor
det enklare att snabbt veta vilket namn som hor ihop med ett visst
lager.

Namnet pa ett nytt textlager ar detsamma som dess forinstallda text,
till exempel ”Din text hdr”. Om du inte ger ditt lager ett specifikt
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namn kommer det automatiskt att namnges efter den text du lagger
in i det. Nar du val namnger ett textlager behaller det dock detta
namn oavsett texten du skriver in i lagret. Om du ger lagret ett tomt
namn namnges det ater automatiskt efter textinnehallet.

For att dopa om det ursprungliga lagret klickar du pa det dess namn.
Ett redigeringsfalt 6ppnas med det existerande namnet markerat.
Skriv in nya namnet och tryck pd Enter eller klicka utanfor
redigeringsfaltet for att avsluta.

Sortera om lager

Enligt beskrivningen pa sidan 179 (Arbeta med Lager i
redigeringsfonstret), kan placeringen av ett lager i lagerstapeln
andras via kommandon i undermenyn Lager eller med
kortkommandon som Ctrl+Plus (Lager »Flytta langst fram).

Lagerlistan  erbjuder ettt mer  direkt
tillvagagangssatt: Dra lagerrubriken till en ny
position i listan. Detta ar sarskilt praktiskt i
situationer dar Gverlappande lager gor det svart
att markera med musen. N&r du drar lagret
visar en inséttningspunkt var lagret hamnar i
listan nar du slapper det.

Genom att markera flera  samtidigt
(se "Markera lager” ovan) kan du dra flera lager samtidigt till en ny
position.

Délja och lasa lager

En sammansatt titel kan snabbt bli rorig vartefter
du l&gger till lager i kompositionen och rorelser i
lagren. Med synlighetsknappen pa hoger sida om lagerrubriken kan
du forenkla sadana situationer.

Klicka pa den dgonformade synlighetsknappen for att tillfalligt ta
bort ett lager fran redigeringsfonstret. Lagerinformationen och
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installningarna ar sparade men du kan nu tillfalligt arbeta med andra
lager utan att det gémda lagret déljer eller hindrar muskommandon.
Klicka igen for att lagret skall aterga till att bli synligt.

Verktygsfaltet

Kontrollerna och texten i detta rubrikfalt ar indelade i grupper. Fran
vanster till hoger:

e Med knapparna Lé&gg till text och L&gg
till form kan du skapa nya vektorbaserade
lager dar stilar kan laggas till fran
forinstallningsvaljaren. Genom att klicka
pa lagg till text laggs ett nytt textlager till
med en forinstalld stil och text. En
genvdg till lagg till text &ar att
dubbelklicka pa ett oanvant omrade i
redigeringsfonstret. Genom att klicka pa
lagg till form Oppnas en shabbvalsmeny
dar du kan vélja o6nskad form som
innehall till det nya lagret.

o Med knapparna for marginaljustera, gruppera och er{’
sortera Oppnar du snabbvalsmenyer med
kommandon som kan paverka flera lager. Dessa kommandon
beskrivs i Arbeta med lagergrupper pa sidan 191.

e Vaxlaren for 3D-visningsldge visas nar du redigerar en
stereoskopisk 3D-titel. Mer information om tillgangliga fomat
finns i Véxling mellan 3D-visningslagen pa sidan 33.

e Med transportknapparna kan du forhandsgranska din titel utan att
lamna titelredigeraren. Knapparnas funktioner fran vanster till
hoger: uppspelning av loop, hoppa till start, ga tillbaka en bildruta,
spela/pausa, ga framat en bildruta och hoppa till slutet.

@R‘ 1414 4 B > BBl

Knappen foér uppspelning av loop startar en oédndlig slinga som
stoppas genom att klicka var som helst i redigeringsfonstret, eller
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genom att klicka uppspelning av loop igen. Som vanligt ar
mellanslagstangenten en bekvam genvég for att stoppa och starta

uppspelning.
e Med knappen for systemvolym och ljud av kan du ange

hogtalarvolymen i ditt system. Det andrar inte ljudnivan pa nagra
av klippen pa din tidslinje.

e Raknarna visar titelns langad 0Ch |
den aktuella  positionen  for
tidslinjeindikatorn i lagerlistan i det vanliga formatet for timmar,
minuter, sekunder och bildrutor. For titlar som kommer fran ditt
projekt istallet for fran biblioteket visas indikatorns position i
relation till starten for projektets tidslinje, inte till starten for
klippet.

Redigera lager och rorelser

Nar du skapar ett lager far det samma varaktighet som
visningslangden for titeln som det ar en del av. Fordrdj den forsta
visningen av ett lager i den I6pande titeln, eller forhindra att ett lager
visas medan du fortsitter med andra, genom att dra i &ndarna av
lagret langs tidslinjen pa samma satt som nar du redigerar ett klipp
pa projektets tidslinje.

En titel &r som en scen déar lagren ar skadespelare som framfor
sin stora roll och sedan forsvinner. Genom finjustering av lagren i
lagerlistans tidslinje kan du exakt styra tiden for deras ankomst
och forsvinnande.

Upp till tre rérelser — en av varje typ — tillats for varje lager. Dessa
visas ocksa pa tidslinjen och dven deras varaktighet kan justeras har.
Ingangs- och utgangsrorelser ar forankrade i respektive andar av
varaktigheten for ett lager men slutet pa ingangsrorelsen och starten
pa utgangsrorelsen kan fritt redigeras med musen. Om lagret har en
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betoningsrorelse upptar den all aterstaende tid (upp till hela langden
pa titeln).

Tre lager med rorelser Det Oversta lagret har endast en
betoningsrorelse (hel linje) och visas darfor hela tiden. Det
understa lagret har ingangs- och utgangsrorelser och en statisk
intervall daremellan. Mittenlagret har rorelser av alla tre typer.
Ingangsrorelsen trimmas har (lagg marke till den horisontella
pilformade pekaren). Allt eftersom betoningsrorelsens langd
andras, justeras dess langd automatiskt sa att det fyller ut
oanvand tid.

Om du vill ersétta en av rdrelserna som anvands i ett lager, lagger du
helt enkelt till rérelsen som vanligt: en befintlig rérelse med samma
typ kommer att skrivas dver.

Radera en rorelse utan att ersatta den genom att markera lagret och
klicka pa det lilla x:et i mitten av rérelsens tidslinjegraf.

Arbeta med lagergrupper

Med titelredigerarens lagerlista kan du gruppera lager antingen
tillfalligt eller permanent.

Anvands standardtekniker for att skapa en tillfallig grupp antingen i
redigeringsfonstret eller i lagerlistan. Du kan sedan géra &ndringar,
till exempel samtidigt lagga till en Stil till alla lager i en grupp.
Gruppen é&r hel tills du klickar pa ett annat lager eller en tom yta i
Redigeringsfonstret.Da atergar lagren till sitt vanliga icke-
grupperade tillstand. I en tillfallig grupp syns kontrollramen for varje
lager i gruppen samtidigt..

Skapa forst en tillfallig grupp for att skapa en permanent grupp och
klicka sedan pa gruppknappen i lagerlistans verktygsfalt (eller
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anvéands gruppkommandot i undermenyn Gruppera). Nar gruppen
val skapats halls gruppen ihop tills du delar upp den igen, antingen
med avgrupperaknappen eller ett menykommando, eller genom att
dra lagren fran gruppen i lagerlistan. Samma meny har ytterligare ett
kommando, atergruppera, som automatiskt aterskapar den senaste
gruppen som delats upp.

Néar en permanent grupp markeras far alla gruppmedlemmar en
gemensam  kontrollram.  Kontrollramarna for de enskilda
medlemmarna syns alltsa inte.

Permanenta grupper har sina egna rubriknamn och sin egen tidslinje
i Lagerlistan. Grupprubriken kan fallas ut eller féllas in for att visa
eller gdmma medlemslagrens rubriker. N&r gruppen ar 0ppen gors
indrag for alla lager som ingar i forhallande till grupprubriken.

Ett vanligt lager och en grupp med tre medlemslager i lagerlistan.
Tidslinjens grafik visar att rorelser har lagts till i sjalva gruppen
och i en av dess medlemmar. Muspekaren ar placerad for att
kompirmera gruppen, vilket doljer namnen pa medlemslagren.

Tillfalliga grupper och permanenta grupper reagerar olika pa manga
kommandon, sasom anges nedan.

Observera: Aven nar ett lager tillhér en permanent grupp kan det
fortfarande markeras individuellt. Detta gbrs antingen i
redigeringsfonstret (savida inte gruppen sjalv just nu ar markerad)
eller i lagerlisten. Samtidig markering av flera lager Det forsta
steget for att skapa en grupp &r att vélja ut de objekt den skall
besta av.
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Flera val av lager

Det forsta steget ndr en grupp skapas ar att valja flera objekt. 1
Redigeringsfonstret kan detta goras pa tva stt:

e Genom att klicka och dra med musen for att skapa en
markeringsrektangel (en markdr) som innefattar alla objekt du vill
gruppera eller

e Genom att klicka pa det forsta objektet som du vill gruppera och
sedan Ctrl-klicka pa var och en av de andra.

Du kan ocksa anvéanda lagerlista for att markera flera objekt. Detta
beskrivs ovan i Arbeta med lagerlistan.

Arbeta med grupp i redigeringsfonstret

Bade tillfalliga och permanenta grupper kan flyttas om, andra storlek
och roteras.

Flytta en grupp genom att dra den till den nya positionen som om det
var ett enda lager.

Rotera en permanent grupp genom att dra roteringshandtaget i den
gemensamma kontrollramen. Alla medlemmarna i gruppen roterar
runt sitt gemensamma centrum, liksom planeter runt solen.

Rotera en tillfallig grupp genom att dra i roteringshandtaget pa en
medlem. Alla medlemmar roterar kring sitt eget centrum som
planeter som roterar kring sin egen axel.

Ondra storlek pd en permanent grupp genoma tt dra i nagon
kontrollpunkt i den gemensamma ramen. Storleken pa hela gruppen
andras, som om du drog i en elastisk yta med alla lagren malade pa
den.

Andra storlek pa en tillfallig grupp genom att dra i en kontrollpunkt i
nagon av medlemmarnas kontrollram. Varje lager paverkas
individuellt och forstoras eller forminskas i forhallande till sitt eget
centrum.

Nar man storlekséndrar en grupp, liksom individuella lager, behaller
man proportionerna pa lagret om man drar i en kontrollpunkt i ett
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horn.Drar du daremot i en kontrollpunkt pa sida andras
proportionerna.

Laggatill egenskaper i en grupp

Né&r du markerar en tillfallig grupp och anger instaliningar for en
egenskap, sa paverkas alla medlemmar som har den egenskapen:

e Nar du anvander ett utseende kommer alla text- och
formmedlemmar att ta emot det.

e Om du lagger till en rorelse genom att hogerklicka pa en
rorelseikon och valja Lagg till markerade lager blir resultatet
detsamma som om du hade lagt till det individuellt for varje
medlem.

e Om du markerar ett typsnitt eller &ndrar ndgot annat
textstilsattribut, uppdateras alla textmedlemmar i den tillfalliga

gruppen.

Forutom i det forsta fallet har permanenta grupper sina egna regler
for dessa atgarder:

e Om du lagger till en stil fungerar det pa samma satt som med en
tillfallig grupp: all text och alla formlager i gruppen paverkas.

e Om du l&gger till en rorelse till en permanent grupp kommer
gruppen att behandlas som ett enda grafiskt objekt, utan hansyn
till bokstaver, ord eller textrader som medlemslagren kan
innehalla. Emellertid fortsatter medlemmarnas enskilda rérelser
att kdras samtidigt som rorelserna for gruppen som helhet.

e Textstiler kan inte tillampas pa en permanent grupp.

Justera lager i tillfalliga grupper

Den sista typen av gruppatgarder géller enbart tillfalliga grupper och
du kommer at den via knappen for gruppjustering pa lagerlistans
verktygsfélt. Kommandona, av vilka det finns tre for horisontell och
tre for vertikal justering, paverkar alla medlemmar av gruppen
forutom den som markerats forst. Denna medlem bestdmmer
positionen for de andra.
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KAPITEL 8:

Ljud och musik

Video kan ses som ett framfor allt visuellt medium, men ljudet
spelar ofta en lika stor roll som bilderna pa skarmen.

Film- och tv-produktioner innehaller en mangd olika typer av ljud-
och musikspar, i forsta hand dialog och andra ljud inspelade under
tagningen. 1 dina filmer importeras "ra-soundtracket" — original eller
synkroniserat ljud — tillsammans med filmen, och &r bundet till det
savida du inte sjalv separerar dem.

De flesta kommersiella produkter kraver ocksa ljudeffekter — dérrar
som slar, bilkrockar, skallande hundar — och passande musik, som
kan bestd av musik som skapats for produktionen, latar fran
inspelningar, eller bade och. Med ScoreFitter-verktyget kan du till
och med skapa ett fullingds musikspar till bakgrunden med ett
knapptryck. Rostpalagg och andra specialljud behdvs ofta ocksa.

Ljudfunktioner i Pinnacle Studio

Pa tidslinjen i ditt film- eller diskprojekt beter sig ljudklipp valdigt
snarlikt andra sorters klipp, men tidslinjen har dven nagra funktioner
speciellt for ljud.

Den forsta knappen i denna grupp av knappar i tidslinjens
verktygslist ~ Gppnar  mixerpanelen, den andra skapar
bakgrundsmusik och den fjarde startar en inspelning av
beréattarrost.
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Exempelvis inkluderar tidslinjens sparhuvud en mixerpanel, som
dyker upp, och tidslinjens verktygsfélt inkluderar en knapp for
kontroll av klippdynamiken med nyckelrutor.

— - ';::I

Knapparna langst till hoger i verktygslisten aktiverar

ljudnyckelrutor (vanster) och ljudsnabbspolning (héger).
En del andra knappar i verktygslisten har ocksa ljudfunktioner. En
gor att du kan skapa ett klipp med ScoreFitter-bakgrundsmusik; en
annan i samma grupp kan du spela in en beréattarrést med. Langre
fram pa verktygsfaltet finns en vaxlingsknapp for ljudsnabbspolning
som gor att du kan Overvaka ljudet i korta avsnitt nar du drar
markdren langs tidslinjen.

Biblioteket

Ljud- och musikklipp laggs till i produktionen fran biblioteket, som
kan hantera ljudfiler i formaten wav, mp3 och andra standardformat.
Néar du vill lagga till ljudfiler i din produktion kan du dra den
onskade tillgangen fran bladdraren i biblioteket direkt till projektets
tidslinje.

Korrigeringar och Effekter

Korrigeringsverktygen i Ljudredigeraren gor att du kan reparera och
andra ljud pa olika satt, genom brusreducering, komprimering och
utjamning, pa ljudklippen i ditt projekt. Till skillnad fran effekter
(som vi tar upp hérnast) kan dessa verktyg aven anvéandas pa
ljudtillgangar i biblioteket. Nar du senare anvander elementet i ett
projekt foljer korrigeringarna med det; du kan modifiera dem
ytterligare fran tidslinjen om du vill. Korrigeringar &r icke-
destruktiva, vilket innebédr att den korrigerade ljudfilen inte
modifieras pa nagot satt.

Effekterna i ljudredigeraren ger dig ett antal olika satt att forbéttra,
omvandla eller bara leka med ljudklipp pa tidslinjen. Till skillnad
fran korrigeringsverktygen som vi just tog upp kan effekter inte
appliceras direkt pa tillgangar i biblioteket, utan bara inom ett
projekt. Effekterna levereras med forinstéallda parametrar som du kan
andra utifran dina behov.
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¢ LJUDREDIGERAREN

Ljudredigeraren ger dig verktyg for att forhandsvisa, analysera och
manipulera digitalt ljud fran wav, mp3 och andra filtyper. Det
inkluderar specialfunktioner foér original- eller synkroniserat
ljudspar som skapades under videoinspelningen.

Mer information om det allmanna granssnittet i ljudredigeraren och
andra medieredigerare finns i Oversikt 6ver medieredigering.

Trimma och redigera stereosoundtracket pa en videotillgang i
biblioteket. Till vanster ar en kontrollpanel for videomonitorn och
kanalmixern. Den morka delen av vagformen (mitten)
representerar material som tagits bort fran detta stereoljud
genom att trimma pa tidslinjen langst ner. Kompressor-
korrigeringsfiltret har applicerats (hoger).

Ljudredigeraren har tva verktygsuppsattningar for olika andamal.
Dessa kallas Korrigeringar och Effekter. Korrigeringar finns for
bade bibliotekselement och for klipp pa din tidslinje for filmen eller
diskprojektet. Effekter finns enbart for tidslinjeklipp.

Korrigeringar

Nar ljudredigeraren Gppnas fran antingen biblioteket eller tidslinjen
ger den tillgang till en uppséattning korrigeringsverktyg som rattar till
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vanliga fel, till exempel for mycket vasljud i inspelat tal. Om du
redigerar en tillgang i biblioteket kommer alla andringar du gor att
vara kvar nar den anvinds senare i ett projekt. Andringar pa ett klipp
pa tidslinjen har daremot ingen paverkan utanfor projektet det ligger
i.

For information om hur man oppnar Ljudredigeraren for att na
korrigeringsverktygen, och de allmdnna funktionerna hos
medieredigerarna, se Medieredigering, &verblick pa sidan 105.
Transport- och markorkontrollerna & desamma som vid
videoredigering och beskrivs i Videoverktyg pa sidan 119. For
beskrivningar av verktygen sjalva, se Ljudkorrigeringar pa sidan 201.

Effekter

Som vi just namnde, nér ljudredigeraren Oppnas fran projektets
tidslinje erbjuder den en uppséttning korrigeringsverktyg vars
frémsta syfte &r att reparera defekter i media. Dessa verktyg kan
anvandas direkt pa element i Biblioteket, liksom pa klipp i projektet.

Ljudredigeraren erbjuder dven en uppsattning ljudeffekter for
tidslinjeklipp. Med dessa kan du justera eller forbattra dina klipp pa
manga olika satt. Se “Ljudeffekter” pa sida 206 for detaljer.

Kanalmixer

Med kanalmixern kan du justera nivaer och dirigera om ljudsignaler
fran deras originalkanaler till nya. Exempelvis kan du anvanda
mixern till att kondensera separata stereokanaler till en hoéger- eller
vénsterkanal i mono.

Mixerpanelen 6ppnas i originalléget i den vanstra kolumnen med
kontroller, men kan dras till en ny position i endera sidan av fonstret.
Andra paneler kommer att flytta om sig sjélva medan du drar.

Om du behover funktioner som mixern inte kan erbjuda sa kan du
lagga pa effekten Kanalverktyg pa klippet. Se “Ljudeffekter” pa sida
206 for information om kanalverktyget.

Nivajustering:Klicka pa glidmarkéren under nivamatarna for att
stalla in uppspelningsniva pa klippet. Nivan du staller in kommer att
anvandas varje gang du spelar Klippet eller anvander det pa en
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tidslinje. Det roda omradet pa méatarna representerar 6vermodulering
av ljudet och ska helst undvikas. For att bestimma maxnivan du kan
anvanda, klicka pa normalisera-knappen.

Kanalrouting: Denna rullgardinsmeny innehaller alla alternativ for
omdirigering av ljudsignaler, sasom kanalutbyte (vanster blir hoger,
till exempel), eller kombinera en tvakanals stereosignal till en
monokanal. 1:1 routing behaller routingen av ljudsignalen utan
forandringar.

Vélja ett kanalroutingalternativ i kanalmixern. Precis ovanfor
listan finns glidmarkéren for nivajustering (i utgangslaget 0dB).
Till héger om listan &r Normalisera-knappen.

Normalisera-knappen: Normalisera-knappen utforskar ljudprov i
det laddade ljudet for att avgéra méngden uniform 6kning som kan
laggas pa utan 6vermodulering (hard digital klippning) pa nagot
ljudprov. Till skillnad fran komprimering och begransning, vilket
modifierar dynamiken 1 Iljudmaterial, bevarar normalisering
dynamiken genom att uniformt éka (eller minska) amplituden.

Vagformsgraf och frekvensspektrum

Ljudet i form av ett vagformsdiagram visas i den mellersta displayen.
Hér visas statiskt hur ljudets amplitud férandras 6ver tid. Om du
zoomar in pa ljudet sd langt det gar kommer de lodréta linjerna i
diagrammet att indikera individuella ljudexempel.
Vagformsdiagrammet syns ocksa i Bibliotekets (‘kalla’) spelare nar
en tillgang markeras.
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Vagformsgrafen visar forandringar i ljudnivaderna 6ver tidens
gang. For stereoinspelningar ar grafen delad horisontellt, som
visas har, med vansterkanalen overst.

En alternativ, dynamisk visning av samma ljudmaterial ges av ett
frekvensspektrum  som  visar den  foranderliga  spektrala
kompositionen av ljudet nar det spelas upp.

Vagforms- och frekvensknapparna i nedre hogerdelen
av ljudredigeraren gor att du kan véxla mellan dessa
komplementfonster som du vill.

Frekvensspektret bryter ner ljudsignalerna i frekvensband, som
visar ljudnivan i varje band. Lagre frekvenser ligger till vanster.
Toppnivaerna visas som en liten ruta ovanfor varje huvudlist, dar
en toppniva har uppmatts under de senaste sekunderna.
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Kontroller foér synkroniserad video

Om du redigerar video som som har ett synkroniserat ljudspar blir
bade video- och ljudredigeringsverktygen tillgangliga genom video-
och ljudknapparna i Ovre delen av fonstret. Medan du &r i
Ljudredigeraren syns &ven en videomonitorpanel.

Vaxla mellan video och ljud

Om video ar tillgangligt visas en flik i dvre

véanstra hornet av skdrmen for vaxling till

videoredigeraren. For detaljer om de tillgdngliga kontrollerna nér
videofliken &r vald se Korrigera video pa sidan 118.

Videomonitor

Om synkroniserad video finns for

ljudet som &r valt for narvarande

Oppnas ett litet

forhandsvisningsfonster i Ovre

vanstra hornet av ljudredigeraren.

Medan du forhandsgranskar ljudet

kan du samtidigt folja det visuellt

pa videomonitorn. Om du véaxlar

till Videoredigeraren kommer du att se ett vagformsfonster pa
samma stélle pa skarmen. Se Korrigera video pa sidan 118.

|
Ljudkorrigeringar

Korrigeringsverktygen i Audio ljudredigeraren &r Equalizer,
Kompressor, Expanderare, De-Esser och Brusreduktion. Var och en
kan laggas pa bade element i Biblioteket och till tidslinjeklipp.
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Utjamna

Equalizers foljer samma princip som diskant- och baskontrollerna i
ett ljudsystem, men tillater storre precision i finjusteringen. Denna
equalizer delar ljudspektrumet i fem frekvensband, var och en
centrerar pa en angiven frekvens och med installningsbar niva av
gain.

Forinstallning: Ett antal forinstallda alternativ kan véljas fran en
rullgardinsmeny; du kan till exempel anvénda en telefonrdsteffekt.

Gain: Med Gain-kontrollen kan du avgéra méngden frekvens som
respektive band bidrar med till helhetsljudet (fran -18 till +18).

Instéllningar och  férinstdllningar  for  equalizer- och
kompressorljudkorrigeringar. De flesta instéllningarna for
expanderaren (visas €j) ar desamma som for kompressorn. Mer
information finns i beskrivningen.

Frekvens: Med frekvensparametern kan du ange centerfrekvensen
pa varje band.
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LoCut och HiCut: Dessa kontroller tar bort frekvenser nedanfor
eller ovanfor ett bestamt varde. De forinstallda vardena tillater alla
frekvenser.

Justeringar

Den enda tillgdngliga parametern under justeringsverktyget &r LFE
(subwoofer), dar du antingen kan aktivera eller inaktivera
subwoofer-kanalen for ett visst klipp eller behalla bibliotekets
installning, som faststélls under importen.

Kompressor

En kompressor utjamnar dynamiken dgonblick for égonblick i en
ljudsignal, och skalar tillbaka de starkaste sektionerna, och bygger
upp ljudet 6verlag. Resultatet &r en signal som upplevs som starkare,
trots att nivatopparna inte ar hogre efter kompressionen &n tidigare.
Latt komprimering anvands mycket ofta vid ljudhantering av
musikspar. Latt komprimering anvands mycket ofta i ljudmastering
av musikspar. Komprimering kan ocksa anvandas kreativt pa manga
olika satt beroende pa materialet.

Forinstalining: Valj mellan ett antal forinstallda parametrar for
komprimeringsfiltret.

Kvot: Denna kontroll staller in komprimeringskvot, vilket ar
mangden komprimering som laggs pa delar av ingangssignalen som
Overskriver instéllningen av Troskelvarde. Exempelvis betyder en
komprimeringskvot pa 2:1 att en okning pa 2 dB av kallnivan
ovanfor troskeln endast producerar 1 dB 6kning i utgangsnivan. Den
tillatna rackvidden ar fran 1:1 (ingen komprimering) upp till 100:1
(hard begransning).

Troskelvarde: Alla nivaer ovanfor troskeln dampas med vardet som
angetts i Kvot. Du kan bygga pa ljudet 6verlag med Gain-kontrollen
for att kompensera nivaforlusten.

Attack och Release: Attack styr hur snabbt kompressorn svarar pa
en ljudsignal som har Overskridit troskelvardet. Storre vérden
forsenar komprimeringen, och later (till exempel) den korta attacken
hos en pianoton forbli distinkt, medan komprimering laggs pa som
vanligt forihdllande toner. Release kontrollerar hur snabbt
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komprimering stdngs av nar signalen faller tilloaka under
troskelvérdet.

Gain: Det &r bast att justera gain efter att det har komprimerats.

Knee: Ett hogre knee-varde gor sa att komprimeringen satter igang
gradvis nar tréskelvéardet narmar sig, eller avlagsnar sig, istallet for
att sla pa allt direkt. Detta forandrar ljudkaraktaren hos det
komprimerade ljudet.

Expanderare

Expanderaren minskar gain pa signaler som faller under en vald
troskel. Expanderare ger ett mjukare satt att reducera brusiga
signaler pa hog niva an att abrupt klippa av en grind.

Kvot, Troskel, Attack, Release: Dessa parametrar har samma
inneb6rd som i kompressorn (se ovan).

Rackvidd: Avgor den maximala gain-reduktionen (ddmpning).

Hall: Avgor hur lange expanderaren halls aktiv efter den inledande
attacken. Anvéandbart nar det, mellan starka signaler, finns sma
pauser eller mycket tystare partier som inte ska forstarkas. Nar man
anvander den pa detta satt fungerar expanderaren som en brussparr.

De-esser

Detta ljudfilter avlagsnar diskret distraherande vasljud fran inspelat
tal. Med instéllningarna kan man finjustera effekten som man vill.

Instéliningar och forinstallningar for De-Esser
och brusreduktion.
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Frekvens: Denna knopp stéller in frekvensen ovanfér vilken De-
Essern sétts in.

Rackvidd: Denna knopp kontrollerar maxdampning som ska laggas
pa vasljud som man har funnit.

Brusreduktion

Med hjalp av detta brusreduktionsfilter kan du minska eller
eliminera oonskat bakgrundsbrus. Filtret reagerar dynamiskt pa
forandrade méangder och typer av brus i materialet.

Brusreduktion kan anvéndas for att 10sa en rad olika problem. Det
resultat som uppnas kan dock variera beroende pa kallmaterialet och
orsaken bakom problemen. Resultatet kan i manga fall optimeras
ytterligare  genom  malinriktat  bruk av  Nivd-  och
Finjusteringsparametrarna.

Eftersom en ny installning kan ta nagra sekunder att trada i kraft sa
bor du gora dndringarna langsamt och i sma steg, och lyssna noga pa
foréandringen.

Niva: Videoinspelningar utomhus déar det man filmar ar langt fran
mikrofonen stérs ofta av for mycket bakgrundsljud. Det kan till och
med bli s& mycket att det man filmar inte hors, som en persons rost
till  exempel. Under samma forhallanden kan ljuden fran
videokameran eller sadant som den som filmar sager forstarkas till
irriterande stark volym. Experimentera med brusreduktionsnivan
tills du far det basta resultatet for kallmaterialet.

Auto-anpassa: Nar du har valt denna installning kommer
Brusreduktion automatiskt och dynamiskt att anpassa sig till
andringar i niva och mangd brus i klippet. Alternativet Finjustering
ignoreras nar du véljer Auto-anpassa.

Finjustering: Detta kontrollerar graden av korrigering. Dess effekt
ar endast markbar nar en lagre Nivainstallning anvands, och har
ingen effekt alls nar Autoanpassa ar aktiverat.

Ta bort vind: Markera denna kryssruta for att aktivera ett filter som
reducerar vind och liknande bakgrundsljud i det aktuella ljudklippet.
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Ljudeffekter

Ljudeffekter, som videoeffekter, kan hittas | biblioteket under
grenen Kreativa element. Ett satt att 1agga till en effekt till ett projekt
ar att dra det fran biblioteket till ett ljudklipp (inklusive videoklipp
med synkroniserat ljud).

Lagga till ljudeffekten Grungelizer till det valda klippet.

Vanligen laggs effekter dock till med en Effekter-panel i
Ljudredigeraren, som gor att du latt kan forhandsgranska och
anpassa dem. Panelen blir tillgdnglig var gang du jobbar med
tidslinjeklipp med ljud. Panelen &r inte tillgdnglig nar du Oppnar
ljudredigeraren fran Biblioteket. (Daremot ar verktygen pa
ljudredigerarens  Korrigeringar-panel alltid tillgédngliga). Se
“Ljudredigeraren” pa sida 197, och “Ljud pa tidslinjen” pa sida 208
for detaljer..

Fonstret for ljudeffekter &r exakt detsamma som det for
videoeffekter. De vanliga funktionerna beskrivs inte har. (Se Kapitel
5: Videoeffekter). En del ljudeffekter, som Equalizer och De-Esser,
fungerar dven som korrigeringsverktyg. Dessa beskrivs under
“Ljudkorrigeringar” pa sida 201. Nu ska titta narmare pa de andra
ljudeffekterna.

Kanalverktyget: Den grundldaggande funktionen hos denna effekt ar
att styra stereoljudsignalen. Du kan koppla in de vénstra eller hégra
ingdngarna (eller bada samtidigt) till den ena eller bada
utgangskanalerna. Kanalverktyget innehaller dessutom
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forinstallningar for sarskilda dndamal, till exempel omvéand phase
och rostborttagning — karaoke-effekten.

Kor: Koreffekten skapar ett fylligare ljud genom att lagga in
upprepade ekon i ljudstrommen. Genom att justera egenskaper
sasom med vilken frekvens ekot uppstar, samt hur snabbt ekot dor ut
efter varje upprepning, kan man uppna olika resultat, till exempel
flanger-liknande ljud och andra specialeffekter.

Grungelizer: Grungelizer lagger till brus och statiska stérningar till
dina inspelningar. Den kan fa dina klipp att Iata som om du lyssnar
pa en radio med dalig mottagning eller pa en sliten och repad
vinylskiva.

Leveler: Denna effekt hjalper till att kompensera for ett vanligt
problem vid inspelning av ljud for videoproduktioner: obalansen i
den inspelade volymen mellan olika element i originalljudet.
Exempelvis kan en beréattarrost under inspelningen av videon bli
inspelad pa en sa hog niva att den dranker andra ljud pa platsen.

Utmaningen vid anvandning av Leveler-effekten &r att hitta en
malvolym nagonstans mellan det starka och det mjuka ljudet i
originalklippet. Under den volymen hojer Leveler originalnivan med
en faststalld kvot. Ovanfor malvolymen fungerar Leveler som
kompressor som reducerar ursprungsnivan. Med noggrann justering
av parametrarna kan balansen mellan ljuden férbattras markant.

Reverb: Effekten Reverb simulerar effekten av ett ljud som spelas
upp i ett rum av en bestdmd storlek och med en bestdmd
ljudreflektion. Ju stérre rummet &r desto storre blir ocksa
tidsintervallen fran att ursprungsljudet nar lyssnarens ora tills de
forsta ekona hors. Den tid det tar for ekot att do ut beror bade pa
rummets storlek och hur mycket ljud vaggarna reflekterar.

Forinstallningarna for Reverb & namngivna efter de typer av rum
som de ska simulera - fran baksatet i en bil till en gigantisk grotta.

Stereo-eko: Effekten Stereo-eko gor det mojligt att stalla in separata
fordrojningar pa ljudet i den vanstra och hogra kanalen. Genom att
justera feedback och balans kan du skapa en mangd intressanta ljud.

Stereospridning: Med denna effekt kan du 6ka eller minska den
upplevda bredden pa stereoatergivningen i ett ljudklipp. Effekten
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anvands framst for att skapa en mixning som later Oppnare och
rymligare.

¢ LJUDSPAR PA TIDSLINJEN

Ljudnivaerna och stereo- eller surroundplaceringen av individuella
Klipp kan justeras direkt pa tidslinjen med ljudnyckelrutor. Samma
andringar kan ocksa goras med Ljudmixerns panel, som dyker upp
till hoger om tidslinjens 6verdel nar du klickar pd knappen for att
oppna den. Bada metoderna har sina fordelar. Genom att gora
justeringar pa tidslinjen far du en bra uppfattning om tid kontra
volym och balans, medan Panoreraren, erbjuder mixning — separat
justering av volymen och stereobalansen pa vart och ett av
ljudsparen.

Surroundljud

Panoreraren ar helt surroundanpassad. For maximal flexibilitet kan
du placera ljudet fran ett klipp i ett tvadimensionellt lyssningsfalt —
bakifran och fram, samt fran vanster till hoger.

Om du mixar ljudet for varje klipp som for surrounduppspelning kan
du &nda spela in en filmfil med stereosoundtrack, bara genom att
anvanda vénsterhdgerbalansen. Om du senare vill spela in ditt
projekt pa DVD kommer 5.1-surroundljudet redan att vara klart.

|
Tidslinjens ljudfunktioner

Utover sparfunktionerna som beskrivs pa sidan 68, ar 6vre delen av
tidslinjen ocksa till for ett antal ljudkontroller.
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Masteruppspelningsniva

Ovanfor tidslinjens sparhuvuden sitter en indikator for
masteruppspelningsnivan. Nar du férhandsgranskar ditt projekt visar
den total output fran alla spar som de &r mixade for tillfallet.
Expanderar-ikonen till hoger om indikatorn dppnar ett litet svdvande
fonster med separata nivaindikatorer for varje utgangskanal och en
master gain-kontroll for att uniformt trimma utgangsnivan upp eller
ner.

Klicka pa ikonen bredvid masteruppspelningsnivans indikator for
att oppna mastervolympanelen, dar du kan lagga pa gain pa
volymen till kompositljudoutputen pa ditt projekt.

Ljudmixer

Ljudmixer Ljudmixerpanelen 6ppnas till hger om sparens Gverdel
nar du klickar pa dess knapp i tidslinjens verktygsfélt.. For varje
tidslinjespar erbjuder panelen tva uttoningsknoppar.

Sparniva: Vanster knopp staller in utgangsnivan pa sparet som
helhet. Dess numeriska varde visas i ett litet pop-upfonster nar
muspekaren ar 6ver knoppen. Standardvérdet O dB (som du kan
aterstdlla med ett dubbelklick pd knoppen) betyder att ingen
forandring har gjorts pa klippets originalvolym pa sparet. Om du
klickat pa det lilla fonstret oppnas ett redigeringsfalt dar du kan ange
onskad niva. Du kan ocksa stélla in det genom att dra vagratt inom
det lilla fonstret.

Klippniva: Den andra knoppen stéller in nivan pa valt klipp vid
scrubberpositionen. Om inget klipp &r valt pa sparet sa syns inte den
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andra knoppen. Volymkonturen pa klippet kan kontrolleras med
nyckelrutor, som utvecklas nedan. N&r nyckelrutor &r aktiverade gor
klippnivaknoppen att nya nyckelrutor skapas, eller att de som redan
finns flyttas runt.

Nar knappen ovanfér tidslinjen (V) klickas, &ppnas
ljudmixerpanelen till hoger (H). Varje spar har tva knoppar. Det
forsta justerar nivan pa sparets ljud Overlag, det andra
kontrollerar nivderna pa det valda klippet. Det kan ges
nyckelrutor for kontrollerad nivakontroll, 6gonblick for 6gonblick.
Den tredje ikonen pa varje spar 6ppnar Panoreraren.

Nyckelrutor for volym

Ett ljudklipps niva kan varieras efter dnskemal med nyckelrutor som
gor att du kan skapa ett volymkuvert om speglar forandringar i
dynamiken som du vill ha i ett klipp. Kuvertet visar sig som en grén
linje pa Klippet; nyckelrutorna representeras av sma, fyrkantiga
handtag langs linjen. Vid uppspelning féljer Kklippvolymen
kuvertlinjen nar den mjukt ror sig fran en nyckelrutsforsedd niva till
nasta.

Om det inte finns nagra nyckelrutor pa klippet ar volymkonturen en
vagrat linje som representerar standardklippvolymen. For att lagga
till en nyckelruta, se till att Redigering av volymnyckelrutor-knappen
pa tidslinjen &r vald, klicka sen pa volymkonturen. Eller sa kan du
placera scrubbern pa vald nyckelruta, sedan klickar du bara pa
klippnivaknoppen; den har metoden fungerar oavsett om Redigering
av volymnyckelrutorknappen &r tand eller ej. Oavsett vilket du véljer
ska ett handtag dyka upp pa klippet. Fran och med nu skapar varje
forandring pa klippvolymen antingen en ny nyckelruta, om det inte
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finns en pa positionen redan, eller sa uppdateras vardet pa den som
redan finns dér.

Redigera volymnyckelrutor med musen

For att mojliggora nyckelrutsredigering med musen, aktivera
Redigering av volymnyckelrutor-knappen langst till hoger pa
tidslinjens verktygsfalt. Nar du nu placerar muspekaren pa en grén
volymkontur pa ett ljudklipp kommer du att se att konturen svarar
genom att lysa upp i vitt.

Om du vill aktivera redigering av klippets volymnyckelrutor klickar
du pa knappen
i hdger grupp pa tidslinjens verktygslist.

Ett antal musbaserade redigeringsfunktioner for nyckelrutor visas nu.
Innan du satter igang med nagon storre redigering av nyckelrutor, ga
igenom kommandona i denna grupp under ett par minuter. De gor att
du kan andra fason pa nyckelrutorna snabbt utan att behova flytta till
den valda rutan om och om igen och styra klippnivaknoppen.

Standardstilen pa redigering av volymnyckelrutor stravar efter att
behalla sektioner pa en konstant klippniva snarare &n att oavbrutet
flytta upp och ner langs ramper i konturlinjen. Om detta inte
producerar det redigeringsresultat du vill ha, férsok igen med Alt-
knappen nedtryckt. Det stdnger av automatisk justering som annars
kan laggas pa.

Infoga en ny nyckelruta genom att klicka pa en konturlinje.

Skapa en toning med nyckelruta direkt_genom att Ctrl klicka pa
konturlinjen. Detta infogar bade en ny nyckelruta pa punkten dar du
klickat och en andra med volymen satt till noll. Om du klickade pa
den forsta halvan av klippet ldggs den andra nyckelrutan till vid
borjan for att skapa en intoning; om du klickade pa den andra halvan
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av klippet skapas en uttoning genom att placera en andra nyckelruta
vid slutet.

Skapa plétsliga nivaforandringar genom att dra vagrata sektioner
mellan nyckelrutor som ligger bredvid varandra upp eller ned. Detta
skapar lodréta steg i volymkonturen.

Flytta svallningar och toningar genom att dra ‘ramper’ (stigande
eller fallande sektioner av konturlinjen) lateralt i klippet.

Flytta handtag i tva dimensioner till vilken tillaten punkt du vill
mellan deras ndrmaste grannar (eller klippets andar). Du kan
simultant andra bade nyckelrutans tidsindex och klippets volym, som
trader i kraft nar uppspelningen nar dit.

Pilarna i denna illustration visar hur man anvénder musen under
redigering av nyckelrutor. En individuell pekare kan dras i alla
riktningar. Ramper och platta sektioner &r begransade till,
respektive, vagrat och lodréat rorelse.

Radera en nyckelruta genom att dra den till en annan nyckelruta
eller genom att flytta den lodréatt bort fran konturen.

Stéll in linjar intoning eller uttoning genom att dra i endera évre
hornet av klippet vagratt mot mitten. Observera innan du borjar att
det ovikta hornet av klippet far ett litet hunddra nar musen halls 6ver
det. Hornet kan nu dras langre in i klippet, och skapar da en toning.
Ju bredare du gor det vikta omradet, desto langre varar toningen.

Toningars varaktighet kan andras med musen, som visas har. Du
kan ocksd klicka pa det vikta omradet for att oppna en liten
dialogruta for att andra varaktigheten med siffror.

Redigera en existerande toning genom att placera musen éver den
vertikala linjen som gar ner fran det inatvanda hérnet i vecket. Se till
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att pekaren med pilar i bada riktningar visas, dra sedan till énskad
kant.

Kontextmenyn for kontrollpunkter pa volymkonturen erbjuder
kommandona L&gg till nyckelruta, Radera nyckelruta och Radera
alla nyckelrutor. (Antingen ar forsta eller andra kommandot gratt,
eftersom bara ett av dem kan anvandas at gangen.)

Panoreraren

Panoreraren Med detta verktyg kan du reglera den synliga
placeringen av ljudkéllan i relation till en lyssnare inom ett
surround-lyssningsomrade. Liksom klippvolymverktyget fungerar
det med nyckelrutor som placeras pa klippet, och ar alltsa aktivt bara
nar tidslinjescrubbern &r placerad pa ett ljudklipp eller videoklipp
med synkroniserat ljud. Andringar av konturlinjen for panorering
ritas i blatt.

I Ljudmixern ger den tredje ikonen i varje spar tillgang till
Panoreraren, dar du kan styra placeringen av sparets ljudutgang
i ett tvadimensionellt surround-lyssningsomrade.

For tidslinjeredigeringens skull sker all panorering i surround-lage,
sa att du bara behéver hantera en enda uppsittning av
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panoreringskontrollerna. De surroundpanorerade klippen kan mixas
ned till andra utgangskonfigurationer efter att redigeringen av
projektet ar klart. Det gor att du kan jobba med en enda uppséttning
panoreringsbeslut for alla format som du producerar i framtiden.

Andringar som gors med detta verktyg laggs enbart p& det valda
klippet. De stannar pa klippet aven om du flyttar eller kopierar det
till ett annat spar.

For att 6ppna Panoreraren, Klicka pa dess knapp i sparets overdel
mixerpanelen. Reglaget ar “gratt” (inaktiverat) om det inte finns
nagot klipp pa sparet vid den aktuella scrubberpositionen. Ljudkallan
marks ut av en bla punkt pa ett tvadimensionellt rutnat. Lyssnaren &r
placerad i mitten, vand framat.

Placera Klippljudet med panoreraren i dialoglage. Notera att
ikonerna for framre hornhogtalarna ar genomskinliga, vilket
betyder att de inte anvands i detta lage. S& som det justeras har
kommer ljudet fran sparet att horas fran hoger.
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Urvalslista

Rullgardinsmenyn i ovre delen av panoreringsfonstret erbjuder tre
metoder att distribuera ljud Gver de sex surround-hdgtalarna.

5.1 &r den basta standardinstallningen for naturlig ljudatergivning.
Anvand den for allmanna miljéljud, som hundskall, eller passerande
bilar. De fem huvudhOgtalarna representeras av ikoner i
arbetsomradet. Den sjatte, LFE-hdgtalaren (lagfrekvenseffekter) har
for laga ljud for att kunna ha markdrer. Nivan i surround-mixen
kontrolleras av en glidmarkor nedanfor arbetsomradet.

Mittkanalen avstangd 4r instéllningen att féredra for ett djupare
ljud i musiksparet.

Dialoglage kombinerar mitthdgtalaren med de tva i dnden. Denna
kombination lampar sig for dialog mellan flera hogtalare.

Arbetsyta

Huvuddelen av panoreringsfonstret avbildar schematiskt ett
lyssningsomrade med typisk placering av hogtalarna. Korset i mitten
av faltet visar lyssnarpositionen.

En Dbld kontroll staller in positionen for ljudkallan.
Hogtalarsymbolerna i kanten att arbetsytan visar ett typiskt 5.1-
surroundsystem, med skarmen l&angst upp.

Om du vill andra ljudkallans placering i nagon av dimensionerna,
vagratt eller lodratt, anvand glidmarkérerna langst ner respektive till
hoger pa arbetsytan.

LFE-kanal: Surround ger stod for en speciell subwoofer-kanal ( “.1’
i ‘5.1%) som forstérker eller klipper av de l&gsta frekvenserna for
specialeffekter. Andra LFE-6kningen med glidmarkéren under
arbetsytan. Eftersom orat inte kan placera exakt varifran dessa
lagfrekventa ljud kommer sa behover LFE inte placeras pa nagot
speciellt stalle.
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Nyckelrutsknappar: Nyckelrutsknapparna nederst pa panelen
anvands for att lagga till, ta bort och navigera mellan nyckelrutor.
Lagg till-symbolen vaxlar automatiskt till Radera om du ar pa en
existerande nyckelruta.

¢ LIJUDKREATIONSVERKTYG

Filmredigeraren har tva authoringverktyg som gor att du kan bygga
ditt eget soundtrack istéllet for att behéva forlita dig helt pa media
fran biblioteket. Bada verktygen nas med knappar pa verktygsfaltet
ovanfor projektets tidslinje.

ScoreFitter ar Pinnacle Studios stdende kompositor. Det kan
anvéndas for att skapa antingen enstaka musikstycken eller ett helt
soundtrack i din produktion. ScoreFitters musikklipp kan véljas i
vilken langd som helst, och tar bara nagra sekunder att valja och
skapa i den stil du vill ha. Standardinstiliningen ar att ett
ScoreFitter-klipp enbart finns inom ditt projekt, men du kan ocksa
spara speciella musikstycken i Biblioteket for att anvanda igen.

Precis ovanfor tidslinjen i projektredigeraren sitter ScoreFitter-
knappen (under muspekaren) och berattarrostknappen (langst till
hoger) och darifran kan du anvanda de verktyg som behdvs for
authoring av nytt ljudmaterial.

Berattarrostverktyget gor att du kan spela in livematerial — roster
eller annat — med en mikrofon som kopplas till datorn. Vanligast &r
att man anvander det till berattarroster och liknande rostspar, men du
kan spela in vilka ljud du vill, savida de kan produceras dar du ar.
Verktyget skapar en ljudfil som automatiskt importeras till
biblioteket och sedan laggs till i ditt projekt vid indikatorns placering.
Klippet laggs till i det speciella berattarrostsparet istallet for i det
aktuella sparet, som annars ar fallet med andra medietyper.
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Hitta ett element i Biblioteket

Som namnts ovan skapas ett nytt element i Biblioteket varje gang du
gor en berattarrost, och man kan ocksa skapa ett fran ScoreFitter om
man vill. I bada fallen dyker en ny knapp upp i bibliotekets nedre list.

En ny knapp laggs temporart till Bibliotekets nedre list nar ett nytt
ScoreFitter- eller berattarrostelement laggs till i Biblioteket.
Klicka pa knappen for att hitta biblioteksmappen som innehaller
tillgangen.

Klicka pa knappen for att navigera pa den aktuella platsfliken till
tillgangstradsmappen dar det nya objektet lagras. Knappen har bara
denna funktion som just avslutades, och forsvinner efter en kort
stund.

ScoreFitter

Pinnacle  Studios  ScoreFitter  skapar  automatiskt
bakgrundsmusik i den kategori du onskar. | den valda
kategorin kan du valja mellan en av flera latar och inom

sjdlva laten kan du valja mellan ett antal versioner. Listan over
tillgangliga versioner beror dven pa langden pa den bakgrundsmusik
som du anger.

For att skapa musik for en sarskild uppsattning Klipp, vélj dessa
Klipp innan du klickar pa Skapa lat for att dppna ScoreFitter.
(Anvand Redigera for att valja hela din film>Valj alla eller tryck
+A.) De valda Kklippens totala langd avgér den ursprungliga
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installningen for musikens varaktighet, men du kan ndr som helst
andra vérdet genom att trimma klippet pa tidslinjen eller genom att
redigera varaktighetsraknaren i verktyget.

ScoreFitter-fonstret. Valj en kategori, lat
och version och klicka sedan pa knappen Lagg till i film.

Valj en kategori, lat och version fran listorna i ScoreFitter. Inom
varje kategori kan du valja mellan flera olika latar, och inom laten
mellan flera olika versioner. Tryck pa forhandsvisningsknappen om
du vill lyssna pa laten medan verktyget ar ppet.

I Namnfaltet anger du ett namn pa klippet som ska anvandas och
med Varaktighetsraknaren andrar du, om sa énskas, hur lange den
ska paga. Det musikklipp du skapar justeras exakt for att passa in i
den tidslangd du véljer.

Nar du har gjort ditt val klickar du pa knappen Léagg till i film. Studio
skapar det nya klippet i det aktiva sparet som borjar vid aktuellt
tidsindex (som visas av tidslinjens indikatorposition och
forhandsvisningen i spelaren).

Utdka din latsamling

ScoreFitter-latar ~ finns i samlingar som kallas bibliotek.
Standardbiblioteket, som ar inkluderat i Studio, innehaller mer an 40
latar i olika stilar fran folkmusik till electronica. Ytterligare bibliotek
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kan kopas efterhand som de slapps, genom att klicka pa Hamta fler
latar-knappen i Studio.

|
Berattarrdstverktyget

Det ar lika latt att spela in en beréttarrost i Studio som att

ringa ett telefonsamtal. Oppna bara berattarrostverktyget, ]
klicka pa Spela in och tala i en mikrofon som kopplats till

datorn. Du kan beratta medan du tittar pa pa filmen, sa att dina ord
stammer med héandelserna pa skarmen. Med verktyget kan du dven
snabbt spela in bakgrundsmusik eller hemgjorda ljudeffekter via
mikrofonen.

Innan du kan spela in ljud med Beréttarrostverktyget maste du
koppla in en mikrofon till ingdngen pa din dators ljudkort. Ga
igenom scenerna i din film och bestdm var du vill att beréttarrosten
ska borja och sluta. Nar du ar fardig, 6ppna Berattarrostverktyget.

Valj startpunkt pa tidslinjen for projektet. Du kan géra det genom att
vdlja ett klipp, spela upp filmen och stoppa vid énskad tidpunkt eller
genom att flytta tidslinjens scrubber.

Berattarrostverktyget, redo att anvandas. Klicka bara pa Spela in,
rékna till tre tillsammans med programvaran, och borja prata.

stall in mikrofonen sa den ar redo for anvandning och testa med att
saga en fras for att kontrollera din inspelningsnivd (se
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“Berattarrostniva” nedan). Klicka pa Spela in nar du &r nojd, (den
vaxlar da till en Stopp-knapp under inspelningens gang).

En tre sekunder l1ang nedrékning visas, darefter borjar din film spelas
upp i Spelaren. Las in din beréattartext och klicka pa Stopp-knappen
nar du ar Klar.

Nu blir du tillfragad om du vill spara inspelningen. Om du svarar ja
kommer berattarrostklippet att laggas till i biblioteket och placeras
ocksa automatiskt pa berattarrostsparet pa tidslinjen.

Extra kontroller

Berattarrostniva: Medan du spelar in ska du titta pa toppnivaerna i
méataren for att se till att signalen dr stark men samtidigt inte
overmodulerad. Studera métaren for att forsdkra dig om att din
inspelningsniva varken blir for hog eller for lag. Indikatorn &ndrar
farg fran gron (0~70 % modulering), till gul och sedan rod.

Justera inspelningsnivan med glidreglaget for att vara inom ratt
rackvidd. Glidmarkoren sitter rakt under nivamataren. Du bor
generellt sett forsoka halla ljudtopparna inom det gula omradet (71—
90 %) och utanfor det roda omradet (91-100 %).

Stang av allt ljud: Ibland &r ljuden i din film distraherande nar du
forsoker spela in en beréttarrost. Med den hér kryssrutan kan du
stanga av ljudet pa tidslinjen helt under inspelning.

Filnamn: Med detta textfalt kan du ange filnamnet som anvands for
beréattarrostfiler. Den forsta filen far namnet du anger; om du inte
andrar det far filer efter den numeriska andelser — till exempel
Berdttarrost (1) — som Okar for varje tagning.

Placering: Om du klickar pa mappikonen kan du navigera till en ny
filmapp for att spara beréttarrostklipp.
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KAPITEL 9:

Diskprojekt

Genom DVD-, Blu-ray- och AVCHD-skivornas ankomst har
videotekniken utvecklats till ett interaktivt medium som skapar helt
nya mojligheter for bade videografen och publiken.

| ett diskprojekt kan du géra mer an det traditionella sattet att skapa
en film, som var tankt att bli sedd fran borjan till slut. Nu kan
publiken sjalv bestdmma vilka delar av produktionen de vill se och i
vilken ordning.

Att forfatta skivor ar processen av att utforma och skapa strukturen
som mojliggér denna interaktion. Pinnacle Studio erbjuder
automatiserade funktioner som go6r forfattandet enkelt medan det
fortfarande ger dig full kontroll.

Diskredigeraren i Pinnacle Studio. Har har tvd menyer lagts till
menylistan och &r nu redo att anvéndas. Spelaren (hdgst upp till
hoger) i detta fonster erbjuder ett sarskilt 1age for redigering av
menyknapparnas beteende.
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Diskprojekt kan paborjas i diskredigeraren. Du anvander da samma
kontroller och tekniker som du skulle anvénda i filmredigeraren. Du
kan daven importera ett filmprojekt till diskredigeraren om du vill
lagga till en diskmeny i det. Mer information finns i Kapitel 3:
Filmredigeraren for information om du skapar en film.

Den ovre delen av Diskredigerarens skarm innehaller tva
specialiserade omraden: det Kompakta Biblioteket, fran vilket
diskmenyer och andra tillgdngar dras, och Spelaren, dar du kan
forhandsgranska menyer och andra media samt redigera meny-
interaktioner.

Nedanfor dessa foljer tidslinjens verktygslist med alla kontroller fran
filmredigeraren, som beskrivs pa sidan 61, samt de extra kontroller
som behovs for att skapa diskmenyer. Omradet nedanfor tidslinjens
verktygslist delas av tre separata navigeringsverktyg: menylistan
(sidan 223), dar projektets menyer lagras, navigatorn (sidan 57) och
Storyboard (sidan 58).

Du kan endast visa en av féljande: navigatorn, Storyboard
och menylistan. Detta omrade kan &ven ddljas helt.
Verktygsvéaljaren for navigering, som finns néstan langst
till vanster i tidslinjens verktygslist, styr detta omrade.
Under navigeringsomradet finns tidslinjen for de media
som kommer att vara det priméara innehallet pa din disk.
Alla dessa anvénder hela fonstrets bredd.

|
Skivmenyer

Den viktigaste funktionen som mojliggor diskskrivning & menyn.
Varje disk kan ha en, nagra fa eller manga menyer, som var och en
bestar av en stillbild eller en kort videoloop. Omraden inom
menyerna kallas knappar, de kan véljas av tittaren for att aktivera
lankar till annat innehall pa disken.

Vissa knappar ser till att uppspelning startar fran séarskilda platser,
kallade kapitel, i ditt projekts Tidslinje. Dessa kapitelknappar
markeras ofta med en miniatyrbild eller videoloop som en ledtrad till
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deras innehall. Om en returmarkér patraffas under uppspelningen
skickas tittaren tillbaka till menyn.

Andra knappar skapar en évergang till en annan meny eller till en
annan sida av samma meny. Flersidiga menyer, dér varje sida visar
flera kapitelknappar tillsammans med automatiskt hanterade
navigationsknappar, underlattar produktioner av néstan alla storlekar.
Det totala antalet kapitel och returmarkorer i en enda produktion far
emellertid inte dverstiga 99.

Menylistan

Till skillnad fran tidslinjeklipp & menyerna i din produktion inte
bundna till en sdrskild tidsutjamning. Istallet kommer spelaren att
loopa menyn tills den anvéndaren har reagerat.

Eftersom menyer existerar utanfor tiden forser Pinnacle Studio dig
med en menylista, ett sarskilt omrade ovanfor diskredigerarens
tidslinje som plats for menyerna i ditt projekt. Drar du en meny fran
Biblioteket in i Menylistan gor du den tillganglig for anvéndning i
ditt projekt.

Utforma menyinteraktivitet

En diskproduktion kan innehélla en enda meny eller manga menyer.
Varje meny innehaller grafiskt distinkta omraden, normalt kallade
“knappar” som kan aktiveras av tittaren, kanske genom att anvanda
navigeringsknapparna pa en DVD-fjarrkontroll.

Diskmenyernas beteende kan stallas in genom att anvanda
kontrollerna i Diskredigerarens fonster. Alternativt kan du 6ppna
Kapitelguiden for att skapa och konfigurera en uppsattning knappar
automatiskt efter dina instéallningar.

Aktivering av en knapp startar antingen din film fran en vald punkt,
eller flyttar kontrollen till en annan meny med egna knappar. De
mojliga malen for menyknappar ar:

e En plats pa tidslinjen: Efter att den aktiveratsstartar
uppspelningen fran en vald bildruta. Platsen, och innehallet du
finner dar, kallas “kapitel” i din film. « En annan meny:
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e En annan meny: Knappar kan lankas till alla menyer i
menylistan.

e En annan sida inom samma meny: Flersidiga menyer innehaller
alltid nasta- och foregaende-knappar for navigering mellan
sidorna.

Skapa sidor automatiskt

Né&r du lagger till nya kapitellankar till en flersidig meny, skapas
ytterligare sidor automatiskt ndr de behdvs. Dessa dyker upp i
Menylistan bredvid dem som redan finns i projektet. En grafisk
knutpunkt lankar sidorna som hor till samma meny. Foér att infoga
lankade kapitel anvander du antingen Infoga L&nk-knappen pa
verktygsfaltet, eller Kapitelguiden.

En huvudmeny och dess matchande
flersidiga menyer i bibliotekets spelare.

Nasta och Foregdende:Det ar de sarskilda nasta och foregaende-
knapparna som gor att menyn stottar det flersidiga beteendet.For att
skapa en flersidig meny fran en existerande huvudmeny, lagg helt
enkelt till knappar av bada dessa typer. Pa samma sétt tas funktionen
for flersidiga menyer automatiskt bort om antingen nasta- eller
foregaende-knappen raderas.

Flersidiga menyer i Menylistan

Ikonerna for flersidiga menyer kopplas samman genom en sérskild
grafik i menylistan. Det visar att menyerna &r lankade, vilket betyder
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att du kan navigera fran en sida till en annan inom menyn till en
annan genom nésta- och féregaende-knapparna.

Dela och sammanfoga: For att koppla bort grannliggande menyer
fran varandra klickar du den grafiska knutpunkten mellan dem.
Grafiken dr borttagen. Sidorna till vénster om musen stannar med
originalmenyn, medan de till hdger formar en ny, separat meny (med
en ny bakgrundsfarg for dess menyikoner). Klicka pa mellanrummet
mellan narliggande flersidiga menyer for att omgruppera dem in i
enkla menyer.

Sortera kapitel: Ett tidssparande verktyg framst menat for flersidiga
menyer &r sortera-knappen som syns med Kapitelguiden-knappen till
héger om menyns sista sida. Nar du jobbat med en meny ett tag -
med att l&gga till, radera och arrangera om kapitel, kanske till och
med medan du redigerar sjilva filmen parallellt - kommer du
formodligen att méarka att kapitel-knapparna langs sidorna inte
langre stdmmer Gverens med tidslinjens ordning. Om du inte av
nagon anledning vill ha en anpassad ordning ar lsningen ett enkelt
klick pa sortera-knappen.

Sidor fran en flersidig meny. Den grafiska kopplingen visar att
navigeringen mellan dessa sidor sker genom Nasta- och
Foregaende-knapparna. Sortera-knappen (6verst till hoger, under
pekaren) arrangerar kapitelknapparna efter tidslinjens sekvenser.

Lagga till diskmenyer

Diskmenyerna i sektionen for biblioteket innehaller en samling av
menyer for en rad olika tillféllen och grafiska titlar i ett spektrum av
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olika visuella stilar. Varje meny omfattar en bakgrundsbild, en
texttitel och en uppséttning navigeringsknappar som passar menyns
syfte.

For att lagga till en diskmeny till din produktion Gppnar du det
Kompakta Biblioteket i Diskredigeraren. Vé&lj en meny i
Diskmenyerna (under Kreativa element), och dra det till Menylistan.
For att redigera menyknapparnas funktioner kan du anvénda
authoringverktygen som finns pa tidslinjen i samband med Spelaren,
eller fa automatiserad hjalp frdn Kapitelguiden. For att anpassa en
menys utseende (eller skapa ett fran noll), anvander du
Menyredigeraren. Mer information finns pa sidorna 234 och 237.

Menytyper

Varje menyutformning i Biblioteket har tva varianter: huvud och
flersidiga.

Huvudmeny: | de flesta produktioner ar den forsta menyn man som
askadare ser av detta slag. Huvudmenyer innehaller normalt vis
knappar med standardtexterna Spela Film och Valj Scen. Du kan
andra dessa om du vill. Aven om det &r upp till dig att bestaimma
knapparnas destination hjalper det publiken om du haller dig till det
vedertagna. Till exempel &r Spela Film-knappen normalt installd pa
att starta uppspelningen av din film fran borjan och Valj Scen véxlar
vanligtvis till en underordnad meny med l&nkar till kapitlen i din
film.

Flersidig meny: En scenvals-meny behover ofta ha tillgang till fler
av dessa kapitel-knappar an vad som far plats pa en enda skarm.
Pinnacle Studio stoder flersidiga menyer som har ytterligare knappar
for navigering mellan menyerna, fér att l6sa problemet. Dessa
knappars beteende ar inbyggt. Ett par nasta- och foregaende-knappar
later vyn véxla mellan sidorna inom samma meny medan en hem-
knapp tar publiken tillbaka till projektets forsta meny.

Tips: Hogerklicka pa det grda omradet bredvid en meny och vilj
Sortera efter>» Namn, for att visa huvudmenyerna sida vid sida
med deras matchande flersidiga menyer i Biblioteket,.

226 Pinnacle Studio



Menyknappar

Diskmenyknappar \t Se menyknapparAntalet kapitelknappar per sida
varierar fran en menydesign till en annan, sa ett villkor for val av
meny galler hur manga klipp du vill att den ska hantera. Men vill du
ha ett annat antal knappar pa en sarskild meny kan du lagga till eller
radera knappar i Menyredigeraren, som startas genom att du Klickar
Spelarens Redigera-knapp. Mer information finns i Menyredigeraren
pa sida 237.

Menyer med farre knappar har vanligtvis mer plats dver till rubriker;
de med manga knappar far ndja sig med forkortade rubriker eller
inga alls. Vare sig du behdver rubriker, och i sa fall om de ska vara
enkla (Kapitel 1) eller beskrivande (Skara tartan) beror pa din
skaparstil och innehallet i din film.

Olankade menyer och knappar

Det ar bara den férsta menyn i menylistan som

automatiskt ar tillganglig for anvandaren (och da

enbart om det finns nagot innehall pa tidslinjen

som kan tjdna som forsta kapitel). Menyer som

laggs till senare blir inte del av din produktions

meny-system forrdn du lankar dem till den forsta menyn. L&nken
behéver inte vara direkt och den kan innehalla en eller flera
mellanliggande menyer men tills den existerar & menyn en isolerad
0. En sadan meny indikeras av symbolen for menylistans
miniatyrbild I&ngst ner i hoger horn.

I Spelaren ges &ven en sérskild indikation for

menyknappar som inte har l&nkats till vare sig en

punkt pa tidslinjen (ett kapitel) eller till en annan

meny. En lankad knapp visar vilket kapitel (t.ex. K1) eller meny
(t.ex. M1) den kopplas till. En inte lankad knapp visar en ikon i form
av ett fragetecken istédllet. (Ser du inga knappindikatorer, klicka
kryssrutan visa/délj kapitelnummer nedanfor spelaren.)
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Forhandsgranska diskmenyer

Diskredigeraren, liksom filmredigeraren, innehaller en spelare for
forhandsvisning av Bibliotekstillgangar och tidslinjeklipp. For en
allméan introduktion till Spelaren finns pa sidan 8.

Hér beskrivs de sérskilda funktionerna i Spelaren nar du granskar
menyer i Menylistan. Néar du klickar pa en meny i Menylistan
overgar Spelaren till Meny-indataldge och forhandsgranskar den
markerade menyn. Du kan dven véxla direkt till det l&get medan en
annan meny &r markerad genom att klicka Meny-fliken ovanfor
Spelar-skdarmen i Diskredigeraren.

Specialkontroller visas ocksa langst ned i diskredigerarens spelare.

Menyredigeringsknappen: Diskmenyers design och layout
skapas eller &ndras i menyredigeraren.

Med Meny vald som spelarens indatalage (6verst) tillhandahaller
spelaren interaktiva zoner i forhandsvisningsfonstret for koppling
av kapitellankar. Har visar "K1" en kapitellank som har kopplats
till knappen Spela upp film; "?" ovanfor knappen Scenurval visar
att den inte ar kopplad for tillfallet.
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Kryssrutan Visa lanknummer: Nér du kryssar i denna

ruta visas lanknumren ovanfor varje knapp i menyn i
forhandsvisningsfaltet. Lanknumren motsvarar format och farg pa
Tidslinjens kapitelflaggor.

Disksimulatorknappen: Denna knapp aberopar fonstret for
Disksimulatorn dar du kan forhandsgranska dina projekt med

full interaktivitet for att se till att dina menyer beter sig som de
forvantas gora.

Brann skivbild-knapp: N&r du ar redo att testa ditt projekt
pa en fysisk skiva, klicka denna knapp (eller Exportera hogst
upp pa skarmen) for att starta exporteraren. Den kommer att guida
dig genom processen av att branna din film till en optisk disk.

Lankindikatorer

Som vi ser i illustrationen ovan dr knapparna markerade med roda
fragetecken istéllet for kapitelnummer nar en meny med olankade
kapitelknappar foérhandsvisas. Alla kapitelknappar i dina menyer bor
lanka till din film, forutom majligen en oanvand undergrupp pa sista
sida av en flersidig meny.

0‘0 MENYREDIGERING PA TIDSLINJEN

2

Att skapa ett projekt for en optisk disk, sasom en DVD, i Pinnacle
Studios redigerare for diskprojekt ger dig méngder av mdojligheter
for dig att lamna ditt kreativa avtryck i produktionen.

Varje aspekt av en diskmeny — det visuella utseendets detaljer,
lankarna till knappar pa skarmen, den precisa tajmingen av dess
kapitel — kan redigeras i Pinnacle Studio. FOr den visuella biten
kommer du att vanda dig till Menyredigeraren, men nér det handlar
om att lanka knappar och tajma kapitel kontrolleras de bada av
Diskredigeraren sjalv.
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En 6verblick 6ver Diskredigerarens granssnitt finns i Diskprojekt pa
sida 221.

|
Tidslinjens menymarkadrer

Kapitelknappar i en diskmeny kan kopplas individuellt till en punkt
pa tidslinjen i din film. | diskredigeraren ar dessa punkter markerade
pa tidslinjen genom kapitelmarkorer pad kapitelsparet, som &r ett
specialiserat tidslinjespar som dyker upp ovanfér andra spar nar en
forsta meny laggs till din film. (Sparet raderas igen om alla menyer
tagits bort.) En kapitelmarkors text bestdr av bokstaven C foljt av
kapitlets sekvensnummer i sin meny.

En returmarkér, som markerar ett avslut och retur tillbaka till menyn,
placeras vid slutet av filmen. En returmarkors text bestar av
bokstaven M f6ljt av malmenyns sekvensnummer.

Du far hogst ha 99 kapitelknappar och returmarkérer sammanlagt,
oavsett hur lang produktionen ar.

Kapitel- och returmarkdrernas farger matchar den ikon markdéren
tilldelats i menylistan fargmassigt. Markorer kan flyttas langs
tidslinje genom att man drar i dem. Mer information finns i
Tidslinje-redigering av kapitel- och returmarkorer pa sidan 233.

Att slappa en meny ovanpa en tom Menylista gor att en
kapitelmarkor infogas vid starten av din films forsta klipp
(forutsatt att den har ett) som mal for menyns Spela Film-knapp.
Returmarkorer, som markerar automatiska stoppunkter fran
tidslinjen tillbaka till diskmenyn, visas ocksa i Kapitelsparet.
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Forfatta skivor

I Diskredigeraren ger tidslinjens verktygsfélt dig ett antal verktyg for
authoring som du kan anvénda direkt utan att vaxla fonster eller vyer.

Verktyg pa Diskredigerarens verktygsfalt.

Skapa lank: Denna knapp lankar den for tillfallet markerade E
kapitel-knappen i Spelaren till platsen for tidslinjens
indikatorposition.

Infoga lank: Denna knapp underlattar arbetet med flersidiga ﬂ
menyer genom att flytta alla existerande knapplankar (med

start vid den for tillfallet markerade kapitel-knappen i Spelaren) en
position ndrmare slutet.

I en flersidig meny, kan handlingen av att infoga en lank starta en
kedjereaktion genom att tvinga en existerande lank till nésta sida, en
lank darifran till sida darpa och sa vidare till den sista sida som i sin
tur kommer att skapas om ndédvandigt.

Ta bort lank: Genom att klicka pa denna knapp kommer
lanken mellan knappen pa menyn och kapitelmarkoren pa

Kapitelsparet att tas bort. En okopplad kapitelmarkér kommer att
ligga kvar pa kapitelsparet. Detta ej kopplade kapitel kan kopplas
manuellt genom att man drar och slépper till en annan knapp pa
Menyns Forhandsvisning eller ocksa kan den stanna kvar som ett
okopplat kapitel. D& kommer du kunna hoppa i filmen via det under
uppspelningen genom att anvanda hopp-knappen pa din fjarrkontroll.
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Du kan dven hogerklicka en eller flera kapitelmarkdrer och vélja Ta
bort markerad lank.

Knappcykel: Genom att klicka pa kontrollens

vanster- och hdgerpilar kan du scrolla genom

tillgdngliga knappar och aktivera dem for redigering. Klicka pa
knappens bildtext for att redigera den. Knappar kan dven markeras
genom att man klickar pa knappens lankar i Spelaren nar en meny
forhandsvisas.

Stall in miniatyrbild: Att klicka denna knapp genererar en
miniatyrbild av bildrutan vid tidslinjens indikatorposition, och

visar den pa den markerade menyknappen i kontrollen for
knappcykel om den &r av typen Miniatyrbild. Mer information om
typer av menyknappar finns i Knappar pa sidan 238.

Skapa olankat kapitel: Om tidslinjens indikator inte ar n
placerad exakt vid ett kapitel eller en returmarkér och du
klickar pa den har knappen kommer en kapitelmarkor att laggas till
Kapitelsparet utan att den lankas till ndgon meny. Du kan &ven skapa
ett olankat kapitel genom att dubbelklicka i kapitelsparsomradet
precis ovanfor de andra tidslinjesparen.

De olénkade kapitlen kan senare lankas manuellt genom dra-och-
slapp till en knapp pa Menyns forhandsvisning om det ar vad du vill.
Daremot ar ett oldnkat kapitel ocksd anvandbart: under
uppspelningen utser det en av punkterna att pausa vid nar du
bladdrar igenom DVD-skivan med hopp-knappen pa fjarrkontrollen.

Ta bort kapitel: Nar en tidslinjes indikator ar placerad vid ett
kapitel far Skapa olankat kapitel-knappen en motsatt funktion,

och en forandrad symbol. Genom att klicka pa den kommer bade
kapitelmarkdren och lanken som kopplar ihop den med en meny, om
den har en, att raderas. Du kan &dven ta bort kapitel med
kontextmenyns kommando Radera Markerade Kapitel nar en eller
flera kapitelmarkérer & markerade. Ta bort lankar fran
kapitelmarkorer och lIamna dem olankade men fortfarande lata dem
vara kvar pa Kapitelsparet, anvand Ta bort Markerade Lankar fran
samma meny.
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Skapa retur: Savida det inte redan finns en markér vid
tidslinjens indikatorposition kommer denna knapp att lagga
till en returmarkér till Kapitelsparet.

En returmarkor ar enbart aktiv under tiden man tittar pa filmen om
uppspelningen borjade fran samma meny som markdren ar kopplad
till. (P& tidslinjen bor markdrens farg matcha fargen pa den
menyikon i Menylistan som ar kopplad till den.) Nar uppspelningen
nar den bildruta som &r kopplad till en aktiv returmarkor kommer
den att hoppa tillbaka till dess sammankopplade meny.

Radera retur: Om det finns en returmarkér vid
indikatorpositionen kommer Skapa retur-knappen att
omvandlas till Radera retur med en ny symbol.

Ta bort kapitel-knappen och kontextmeny-kommandot Radera
markerade kapitel kan bada aven anvéandas for att radera
returmarkorer.

Tidslinje-redigering av kapitel- och returmarkorer

Kapitel- och returmarkorer ar knutna till sarskilda bildrutor pa din
tidslinje. Harifran kommer uppspelningen antingen att starta fran en
diskmeny (kapitel) eller ocksd kommer uppspelningen har att
avbrytas for att atervanda till originalmenyn (retur). Bada
markortyperna kan dras med musen for att dndra platsen dar de far
effekt i filmen.

Nar du férhandsgranskar en meny kan du dra en kapitelmarkor fran
Kapitelsparet till en knapp pa Spelaren for att lanka om knappen.
Den motsatta operationen, att dra en knapp fran Spelaren till en
punkt pa Kapitelsparet, ar en metod for att skapa nya
kapitelmarkdrer.

Ett projekt som innehaller en eller flera diskmenyer maste ha en
returmarkor permanent placerad vid slutet av Kapitelsparet. Detta
garanterar att vilket av skivans kapitel du an spelar kommer det att
ha en fungerande retur. Den sista returmarkdren kan darfor inte
raderas.
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Kapitelguiden

Néar en flersidig diskmeny har dragits from
biblioteket till menylistan visas en kapitelguiden-
knapp uppe i menyikonens hogra horn. Klicka pa
denna knapp for att 6ppna fonstret Kapitelguiden.

Varfér anvanda Kapitelguiden?

Kapitelguiden erbjuder ett snabbt satt att skapa kapitel till din film.
Kapitelmarkorer kommer att laggas till Kapitelsparet pa
Diskredigerarens tidslinje for att visa var varje kapitel borjar. Med
alternativet Lanka kapitel till menyknappar (se nedan) kommer varje
kapitel att representeras av en kapitelknapp pa en rad automatiskt
genererade menysidor. Dessa sidor lankas in i en serie av nésta- och
foregaende-knappar.

Genom att aktivera kapitelknapparna nér menyn visas kan spelaren
spela upp filmen fran vilken av de ordnade startpunkterna som helst.

Kapitelguiden &r perfekt for att satta upp bildspel och scenvalmenyer.
Om du arkiverar video pa skivor kan du anvanda funktionen for att
skapa menyer som fungerar som en katalog for dina scener. Raden
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av skapade menysidor kan vara hur lang som helst. Dess langd beror
pa hur manga kapitel som skapas och hur manga kapitelknappar som
finns till férfogande i menyns sidutformning.

Tillfalligtvis gor Kapitelguiden ingenting som du inte sjalv skulle
kunna gora genom att anvénda de tillgdngliga verktygen for
skivforfattande i Diskredigeraren (och de forblir tillgangliga sa att du
kan anpassa de genererade menyerna efterdt). Dess syfte ar att
skynda pa din kreativa process genom att ta 6ver sa mycket som
mojligt av rutinarbetet som skapandet av flersidiga menyer innebar.

Att anvanda Kapitelguiden

Kapitelguidens kontroller ar grupperade i tre horisontella paneler.
Nar du ar néjd med hur du konfigurerat kontrollerna klickar du pa
OK. Kapitelguiden arbetar med att skapa nya kapitel till din
produktion, kompletta med markorer pa tidslinjen och (som standard)
en automatiskt genererade uppsattning menysidor med det
nddvandiga antalet kapitelknappar.

Placera kapitel i

Detta ar Kapitelguidens framsta panel. De tva alterantiven har kan
anvéndas separat eller tillsammans.

Optimala positioner: N&r denna ruta ar markerad skapar
Kapitelguiden kapitel vid valda intervaller ldngs tidslinjen. Den
kommer att anpassa kapitlet till en narliggande klippsekvens gréns
nar det finns en tillganglig. Den 6nskade langden pa kapitlet kan
stallas in pa nagra sekunder. Det forsta vérdet baseras pa din films
langd. For att andra det klickar du antingen direkt pa dess nummer
och typ eller ocksa drar du lodratt inom textrutan.

Tidslinjemarkorer: Detta alternativ antar att du har forberett

markorer pa tidslinjen for att tala om for Kapitelguiden var i din film
kapitellankar maste skapas.
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Lagg till pa

Den andra panelen i kapitelguiden tillhandahaller alternativ som
kontrollerar guidens funktioner.

Hela filmen: Kapitelmarkdrer kommer att skapas genomgaende i
hela filmen.

Urval: Kapitelmarkdrer kommer bara att placeras inom réckvidden
fran starten av det forsta markerade klippet till slutet av det sista.

Alternativ

Den tredje panelen innehaller tva alternativ som kan stallas in
oberoende av varandra.

Lanka kapitel till menyknappar: Nar det har alternativet ar valt
kan sa manga sidor som behdovs laggas till i menyn. Alla knappar for
de skapade kapitlen far plats. Utan det har alternativet skapas
kapitelmarkorerna pa tidslinjen i olankat lage. Inga menysidor
skapas.

Om du vill lanka en olankad markdr till en menyknapp drar du den
till knappen medan du forhandsvisar menyn i spelaren. Aven om du
lamnar den oldnkad fungerar kapitelmarkéren som tillganglig
fortsattningspunkt nar askadaren bladdrar igenom skivan med
hoppa-knappen pa fjarrkontrollen.

Retur efter varje kapitel: Genom att kryssa for detta alternativ
kommer en returmarkor att laggas till i slutet av varje kapitel.
Markorerna ar som standard placerade sa att varje kapitel spelar upp
till starten av det foljande kapitlet innan det atervander till
ursprungsmenyn. For att &ndra menyn som en returmarkor ar lankad
till drag markoren till menyns ikon i Menylistan. Kom dock ihag att
returmarkdren enbart kommer att vara aktiv ndr uppspelningen
startas fran menyn som markdoren ar lankad till.
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¥ MENYREDIGERAREN

Menyredigeraren delar de flesta av sina kontroller och
anvandningsomraden med titelredigeraren, vilket beskrivs i kapitel 8.
Denna del fokuserar pa funktioner som &r specifika for
Menyredigeraren.

Starta redigeraren

For att 6ppna en meny i menyredigeraren kan du antingen klicka pa
redigera-knappen i spelaren medan du férhandsgranskar menyn,
eller dubbelklicka pa den i menylistan.

Precis som med Titelredigeraren ar en textrad redan markerad nar
Menyredigeraren Oppnas. Borja skriva for att redigera den. For att
borja redigera en annan rad klicka inuti textrutan och markera de
tecken du vill andra. For att sluta redigera text klicka pa ett tomt
omrade i fonstret.

Knappcykeln

En av funktionerna som skiljer menyredigeraren fran titelredigeraren
ar knappcykeln, ett verktyg som aven finns i diskredigeraren. | bada
fallen finns den att hitta pa hoger sida om verktygsfaltet, precis
ovanfor tidslinjen. Klicka kontrollens véanster- och hogerpilarna for
att ga igenom menyns aktiva knappar och gora en tillganglig for
redigering.

Observera: Om du bara vill redigera texten pa knapparna i din
meny behdver du inte anvanda Menyredigeraren alls. Istéllet kan
du redigera knapparnas namn direkt i Diskredigerarens
knappcykelverktyg.
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Menyknappar

Din skivas alla visuella element kan anvandas som knappar som
lankar till annat innehall i din film. Element som markts som Inte en
knapp & andra sidan har inga lankfunktioner.

Knapptyper:

En menyknapps typ ar den enda faktorn
som bestdmmer dess beteende. | en
diskproduktion med god authoring bor
texten och utseende stdmma Overens med
det beteendet, men de paverkar inte det. Det
finns fem knapptyper tillgangliga.

Normal: Denna typ av knapp later din text,

bild eller form fungera som lank till en

kapitelmarkor i ditt diskprojekts tidslinje, eller till en meny i din
Menylista.

Miniatyrbild: Denna variant av Normal-knappen later knapparna
visa miniatyrbilder fran din tidslinje.

Foregdende och Nasta: Dessa knapptyper hanterar automatiskt
navigationen mellan sidorna i flersidiga menyer i menylistan. Under
uppspelningen gdms knapparna automatiskt nar deras mal inte
existerar (pd de forsta och sista sidorna av den flersidiga
uppsattningen). Eftersom deras beteende inte gar att andra &r det inte
mojligt att lanka dessa knappar till kapitelmarkdrer.

Rot: En knapp av denna typ lénkar till den férsta menyn i
Menylistan. Dess beteende kan inte andras

Knappar for flersidiga menyer

Om du lagger till bade en Néasta- och Féregaende-knapp till en meny
kan den fungera som en flersidig meny. Om nagon av knapparna
saknas kan menyn inte anvandas i det flersidiga laget.
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Forhandsvalda installningar for knappar

Klicka pa fliken for knappar hogst upp i menyredigeraren for att
granska de tillgngliga kategorierna av forinstallda menyknappar.
Vilj en knapp, sa att den visas i mitten av férhandsvisningsomradet,
dar den kan dras till 6nskad position.

Knappar Stilar Rorelser

€ Almanna knappar € Navigationsknappar  €) Miniatyrbild knappar

De tre kategorierna motsvarar knapptyperna som beskrivs ovan.
Navigationskategorin innehaller alla knappar av typerna
Foregaende, Nasta och Rot.

Allménna knappar: Dessa bilder & menade att anvéndas med
Normal-knappar som kan lankas till alla kapitelmarkorer pa din
Tidslinje.

Navigeringsknappar: Dessa utformningar & menade for Nasta-,
Foregaende-, och Rot-knappar med inbyggd navigering.

Miniatyrbild-knappar: Dessa innehaller miniatyrbildsomrade dar
ett Tidslinjeklipp férhandsgranskas.

Knappinstallningar

Panelen for knappinstallningar ar till héger om menyredigerarens
foérhandsvisning.

Panelen for Knappinstallningar ar del av Menyredigeraren.
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¢ DISKSIMULATORN

Klicka play-knappen langst ned i spelaren for att forhandsvisa ditt
projekt efter att du satt upp dess menyer. Detta startar
Disksimulatorns fonster.

Nar Diskredigerarens spelare forhandsvisar en meny i ditt
projekts Menylista stalls en knapp (nederst i mitten) till
forfogande for att texta ditt projekt i Disksimulatorn.

Forutsatt att projektet har byggts pa ett korrekt sétt borde simulatorn
Oppnas vid huvudmenyn med lankar for Spela film och Valj scen
redo for anvanding.

Anvénd DVD-skivans navigeringsknappar nederst till o

hoger for att flytta fran lank till lank inom
forhandsvisningen.
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Ta dig tid att kontrollera alla de kapitel- och menylankar din
produktion innehaller. Varje 6nskad anvandarinteraktion bor kollas
upp: smafel ar frustrerande for publiken och dessutom latta for dig
att undvika.

I Disksimulatorn kan du anvanda en uppséattning kontroller som
ar lika dem du kan hitta pa en DVD-fjarrkontroll. Interaktion med
menyer och uppspelning kan finjusteras och testas fullt ut innan
du branner projektet till skiva.

Né&r du ar ndjd med projektet kan det exporteras som en filmfil,

sparas till en skivbild eller brannas till en skiva. Mer information
finns i kapitel 11: Exporteraren fér mer information.
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KAPITEL 10:

Importeraren

I Pinnacle Studio kan du anvanda en mangd olika typer av media i
dina videoproduktioner. Om dessa &r lagrade externt fran din dator —
till exempel pa ett videoband eller ett minneskort fran din
digitalkamera eller en molnbaserad tjanst — s3 maste du forst fora
Over dem lokalt till datorn innan du kan anvénda dem.

Denna dverforingsprocess kallas for "inspelning”, "import" eller
"nedladdning”, beroende pa vilka media som berors och
overféringsmetoden. Eftersom de flesta audiovisuella inspelningar
nu lagras i digital form fran borjan kan 6verféringar vanligtvis ske
utan att kvaliteten forsdmras. Det &r enbart ndr man ska fora over
material fran en analog kalla (som till exempel VHS eller Hi8) som
man egentligen spelar in och ofta konverterar materialet till digital
lagring. Vi anvénder termerna import och importerar som ett
samlingsnamn for alla metoder att fora in bild och ljud in i
biblioteket for anvandning i dina produktioner.

De filbaserade tillgangar som du kan anvanda i Pinnacle Studio —
bland annat video-, foto- och ljudmedia samt sjalva Pinnacle Studio-
projekten — maste importeras fran en kélla, till exempel en lokal
harddisk, till biblioteket innan de kan anvéandas. Importen hanteras i
de flesta fall automatiskt med hjélp av bevakade mappar.
Importeraren kan dven anvandas for att importera tillgangar fran
lokala mappar som inte stallts in som bevakade mappar.

Nasta steg

Efter att Studio har importerat dina tillgangar har du atkomst till dina
importerade filer, och du kan nu anvénda dem i dina produktioner.
Se Kapitel 2: Biblioteket for mer information.
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Att anvanda Importeraren

Det allra forsta steget for att importera ar
att dppna Studio-importeraren genom att
klicka pa import-knappen uppe till
vanster pa skarmen.

Importeraren bestar av ett stort centrerat
omrade omgivet av ett antal mindre
paneler. Av dessa dr Importera
franpanelen, belagen uppe till vénster i
fonstret, av sarskild betydelse. Denna
panel innehaller en lista med enhetstyper
som kan anvéandas som kalla vid import.
Ditt val av inspelningskalla avgor i sin tur

hur resten av Importerarens fonster kommer att se ut. Vilka
kontroller fér forhandsgranskning, bladdring och val av material som
visas i det mittersta omradet beror pa vilken vilken typ av import

som valts.

Har &ar Importeraren konfigurerad for import fran DVD-skiva.
Nar du importerar fran skiva visas skivans kapitel i mittfonstret

och dessa kan da valjas for import.
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Att importera kan delas upp i fyra steg:

1. Vilj kélla i panelen Importera fran.

2. Bekréfta eller anpassa installningar i de andra panelerna.

3. 3. Valj det material du vill importera fran den kalla du har valt.
4. 4. Starta importen.

Studio paborjar sedan (ifall det skulle behovas) 6verforingen av det
ljud-, video- och bildmaterial du har val fran kallan till din harddisk,
till den plats som du har stéllt in pa Importera till-panelen. Materialet
laggs da automatiskt till Biblioteket. Nar overforingen ar klar stangs
Importeraren ner, du kommer da tillbaks till Studio dar du kommer

at ditt importerade material via Biblioteket. (Se Kapitel 2:
Biblioteket).

Importera stereoskopiskt 3D-innehall

Pinnacle Studio kanner igen innehall som stereoskopiskt 3D och
markerar det som sadant for filer med foljande egenskaper:
e MTS: MVC, SBS50, SBS100 (om det finns H264-strommarkdrer)

e WMV: Multistream, SBS50, SBS100, TAB50, TAB100 (om det
finns metadataetiketter)

e MP4, MOV med H264: SBS50, SBS100 (om det finns H264-
strommarkorer)

e MPO: Flerastrémmar

e JPS, PNS: SBS50, SBS100
Om Studio inte har identifierat dina 3D-media korrekt véljer du ratt
installning i listrutan Stereoskopisk 3D i gruppen Justeringar i

korrigeringsverktygen. Mer information finns i Justeringar pa sidan
122.
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¢ IMPORTPANELER

Urvalet av det material som ska importeras sker i det centrala
omradet | importeraren. Detta omrade varierar nagot i utseende
beroende pa typ av importkalla.

Beroende pa den typ av importkalla som ar vald visas dven upp till

fem ytterligare paneler som innehaller standardfunktioner.

]
Importera fran-panelen

Denna panel &r placerad langst uppe till vanster i importeraren, en
position som reflekterar panelens viktiga roll for att konfigurera
importatgarden.

De bilder, videosnuttar, projekt och den musik du vill importera kan
finnas lagrade pa en mangd olika enheter och apparater. Studio har
stod for import fran bland annat féljande kallor:

o Alla slags extra filbaserade lagringsmedier, inklusive optiska
enheter, minneskort och USB-minnen (se Import fran fil, sidan
259). Klicka pa Min dator i Importera fran-panelen och markera
enskilda filer for att importera dem fran drivenheter som kopplats
till datorn.

e Klicka pa Sok efter tillgangar for att importera alla filer av en
sarskild sort fran en eller flera kataloger.

e DV- eller HDV-videokamera &ver IEEE-1394-anslutning
(FireWire) (se Importera fran DV- eller HDV-kamera, sidan 266).
Enheterna &r listade i Importera fran panelen efter sina
enhetsnamn (t.ex. DV-enhet). Markera den enhet som skall
anvéndas.
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e Analoga videokameror och videobandspelare (se Importera fran
analoga kallor, sidan 270). Systemets hardvara for analog
inspelning visas efter namn (t.ex. Pinnacle Systems 710-USB).

e DVD- och Blu-ray-skivor (se Importera fran DVD och Blu-ray-
skiva, sidan 272).

e Digitala stillbildskameror (se Importera fran digitalkamera, sidan
273).

e Importera dina mediefiler och Pinnacle
Studio-projekt ~ fran  molnet  (se
Importera fran moln, sidan 265).

Vissa kallor i Importera franpanelen valjs
fran en underlista i de aktuella enheterna,
d.v.s. visas nar du klickar pa huvudkallans
namn. P& bilden & DVD / Blu-ray
markerat. Anvéndaren kan nu vélja mellan
de tvd DVD-enheterna som installerats i
just detta system.

Import av enskild bildruta

Studio har tva speciallagen for import av enskilda bildrutor istéllet
for kontinuerliga filmsekvenser. Dessa lagen ar:

e Stopmotion: Skapa en animerad film genom att importera en
bildruta i taget fran en videokalla (se "Stoppa rorelse”, sidan 273).

e Stillbild: Importera enskilda bilder fran videoband eller en
livekalla som exempelvis en webbkamera (se Stillbild, sidan 275).

Stalla in nivaer for analogt ljud och video

Analog  inspelningsmaskinvara  kan  ha
ytterligare  kontroller for att stalla in
parameternivaer pa ljud- och videosignaler.
Detta ar mycket anvandbart for att korrigera

exponeringsproblem och liknande i
kallmaterialet, liksom n&r du behdver
kompensera for skillnader i video fran olika
kallor.
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Markera den analoga kallan och klicka sedan pa mer-knappen@
bredvid kallans namn for att fa atkomst till kontrollerna. Detta
oppnar Analog ingangsniva Levels-fonstret.

I Analog ingangsniva-fonstret kan du stalla in en mangd
parametrar for video och ljud. Fargtonsreglaget (det fjarde
reglaget fran vanster) anvéands inte for kallor i PAL-format.

Du kan forstds justera nivaerna med lamplig korrigering i
videoredigeraren, men stéller du in allt korrekt vid inspelning
behbver du inte oroa dig for att behtva stélla in farger och liknande
senare.

Att gora korrekta installningar for ljud vid inspelning hjélper dig att
alltid halla konsekvent kvalitet och ljudniva.

Vissa inspelningsenheter kan visa farre installningsméjligheter &n
vad som visas och gas igenom har. Hardvara som saknar stod for
stereoljud visas ingen installning for ljudbalans.

Video: Valj vilken typ av video du vill digitalisera genom att klicka
pa motsvarande knapp for kalla (Komposit eller S-video). De fem
nivareglarna gor det maojligt att kontrollera ljusstyrkan (video gain),
kontrasten (nivaskillnader ljust till svart), skarpa, nyans samt
fargmattnaden pa den inkommande videosignalen.

o Fargtonsreglaget kan vara anvandbart for att ta bort odnskade
skiftningar i fargtonen pa material i NTSC-format. Reglaget visas
dock inte nar man importerar fran en PAL-kalla.
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e Fargmattnadsreglaget reglerar fargmaéttnaden — méngden farg — i
bilden. (En bild med fargmattnaden noll har endast svarta, vita
och gra toner.)

Ljud: Med reglagen till hoger i panelen kan du stélla in ljudstyrkan
och balansen fér inkommande ljud.

Importera till-panelen

Medieobjekt och Pinnacle Studio-projekt som har importerats fran
externa enheter finns som filer pa din dator. | Importera till-panelen i
Importeraren kan du stélla in vart dessa filer ska lagras. Separata
mappar dr tillgédngliga for video-, ljud- och bildfiler, men Importera
till-panelen visar enbart de mappar som ar relevanta for den aktiva
importkallan, som valts i Importera fran-panelen.

I och med att du far fler mediefiler och filmprojekt i ditt system kan
det vara bra att fundera pa hur du béast skall organisera ditt material i
mappar och undermappar sa att du fortsattningsvis enkelt kan hamta
alla dina objekt. I Importera till-panelen kan du géra instéllningar for
att automatisera och forenkla organiseringen av dina filer.

Att arbeta med importmappar

Importeraren anvander
standarddokumentmappar for video, musik
och bilder i ditt Windows-anvéndarkonto
och en standardmapp for dina Pinnacle
Studio-projekt tills du anger nagot annat.
Pa bilden visas en typisk installning for
Windows 7. For att &ndra importmapp ar
det bara att klicka pa antingen den lilla
mappikonen eller den aktuella filvégen.
(Se Valj en importmapp nedan)

Mapparna du valjer for varje typ av
tillgang, oavsett om de ar standardmappar
eller anpassade mappar, tjanar som

248 Pinnacle Studio



basplats for dina importerade filer. Du kan é&ven specificera
anpassade undermappar eller en metod for automatisk namngivning
for att organisera dina filbaserade tillgangar effektivt. Denna
namngivning baseras antingen pa aktuellt datum eller det datum da
det importerade materialet skapades. Klicka antingen pa Vilj

undermapp eller mer-knappen © for en medietyp for att fa atkomst
till alternativen for undermapparna. (Se ”Valj en undermapp” nedan).

Om du till exempel anger att huvudvideomappen ska vara "c:\vid"
och namngivningsmetoden for undermappar ska vara Aktuell manad
Overfors alla videor som du importerar till en mapp med ett namn
som "c:\vid\2012-10".

Harddiskplatsindikatorn:  Denna graf visar hur mycket
kvarvarande utrymme det finns pa varje importplats. Den forsta
delen av grafen visar hur mycket data som redan finns pa enheten.
Den fargade forlangningen visar hur mycket plats den nuvarande
importselektionen kommer att ta upp.

Tillgangligt lagringsutrymme

Observera: Om en enhet som du importerar till nar upp till 98 %
under pagaende import, stoppas importen.

Valj en importmapp

Klicka pa motsvarande mappknapp eller
mappnamn i Importera till panelen, for att
vdlja en annan basmapp for en given typ
av tillgang . Detta Gppnar en ruta dar du
kan navigera till, och om nddvandigt
skapa den mapp du vill anvanda.

Du kan se om en mapp innehaller undermappar via en ikon till
vanster om mappikonen:Ett plus om mapptradet ar stangt och ett
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minus om det ar oppet. Klicka pa ikonen for att 6ppna eller stanga
mapptradet.

Klicka pa plusikonen for att visa innehallet av mappen.

Satt undermapp

Klicka pa knappen for att konfigurera en undermapp eller mer-
knappen. for att skapa en undermapp i basmapen som importmal for
for de importerade typerna av tillgang. Dessa knappar Oppnar ett
dialogfénster som representerar en utdkad version av Importera till-
panelen. Har finns de kontroller som behdvs for att ange
undermappens namn eller namngivningsmetod for varje tillgangstyp
som stdds av den markerade importkallan.

Den utbkade vyn av Importera till-fonstret for filbaserade
tillgangar. Da filerna kan vara av olika typer av tillgangar finns
kontroller for samtliga fyra typer. De flesta andra kallor kan
enbart importera video och da visas inte ljud- och foto- och
projektkontroller.
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| raden av kontroller for varje typ av tillgang ingar en rullista med
alternativ for namngivning:

Ingen undermapp Om detta ar valt sparas alla importerade filer i
basmappen.

Anpassad: Om du valjer detta alternativ éppnas en liten ruta. Skriv
in namnet pa den undermapp du vill att din nasta import eller
importerade filer av denna typ av tillgang ska sparas i.

Idag: Dina importerade filer sparas i en undermapp som namnges
efter aktuellt datum i formatet "2012-10-25".

Skapat den: Varje importerad fil sparas i en undermapp som
namnges efter det datum da filen skapades, efter samma format som
ovan. Om du importerar flera tillgangar som &r skapade pa olika
datum samtidigt kan ett flertal undermappar komma att skapas eller
uppdateras.

Aktuell manad: Detta alternativ &r samma som Idag-alternativet
med den skillnaden att enbart & och manad anges, t.ex. “2012-10".

Efter att du har gjort ditt val sa klickar du x-knappen ovan till hoger i

dialogfonstret.

|
Lagespanelen

| Lagespanelen | importeraren kan du gora anpassa alternativen fran
ett antal importkéllor.

DV/HDV-importalternativ

Installningarna for import av DV och

HDV ar placerade i tre grupper i ¢

Lagespanelen. Presets A
DV MPEG Custom

Forinstallningar: Gruppen [{S]@ Scene detection >

forinstéliningar erbjuder Wl ON OFF
standardkonfiguration for video- och St::ﬂ ;‘F‘:D‘-‘ end
ljudkomprimering samt en anpassad
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installning dar du kan finjustera komprimeringsparametrar i fonstret
for fonstret for komprimeringsalternativ, vilket 6ppnas nar du klickar

den  6vre  mer-knappen © (Se Fonstret  for
komprimeringsinstéallningar pa sidan 254.) Standardinstéallningarna
ar:

e DV: Detta ger DV-inspelning i full kvalitet, som tar upp ungefér
200 MB diskutrymme per minut av video.

e MPEG: MPEG-komprimering ger mindre filer &n DV, men detta
format kraver mer processorkraft att kodas och avkodas. Detta
kan innebdra sémre prestanda for aldre datorer.

Scenavkanning: Nar scenavkanning ar aktiverat delas det inspelade
materialet upp i “scener” som kan visas och bearbetas separat i
Bibliotkeket. Detta gor arbetet att hitta intressant material vid

redigering mycket enklare. Klicka pa den lagre mer-knappen © for
att  o6ppna  fonstret  for  scenavké@nningsalternativ.  (Se
“Scenavkanningsfonstret” pa sidan 255).

Stoppa vid bandslut: Detta alternativ i Pinnacle Studio anger om
inspelningen automatiskt ska stoppas om ett tomt omrade pa bandet
patraffas. Ett tomt omrade — ett omrade utan tidskod — visar att inget
spelats in pa bandet tidigare. Detta alternativ mojliggor inspelning
utan tillsyn forutsatt att du inte har lamnat nagra tomma luckor nar
du har spelat in ditt material.

Importinstallningar for analoga kallor

Alternativen foér analog import liknar de
som vi just tog upp for digitala kallor. Se
nedan for en genomgang av fonsterna for
komprimeringsoch
scenavkanningsinstallningar.
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Importalternativ for filbaserade tillgangar

Lagespanelen har tva alternativ som

paverkar import fran fil. Mode

Import mode

. . COPY LINK

Importmode: Detta alternativ faststaller N
Delete original

om mediefilen eller projektfilen rent [N
fysiskt ar kopierad fran kallan till lgnore duplicates
malmappen pa din harddisk (specificerat i IR
Importera till panelen.) Om Kopiera &r
markerat &r filen kopierad. Om Lank &r markerat &r filen inte
kopierad och en lank har istallet skapats i Biblioteket till till filens
ursprungsplatsen.

Vi rekommenderar varmt att filer natverksdrivenheter kopieras till
harddisken. pa

Radera original: Nar detta alternativ &r valt raderas originalfilerna
nar importen ar fardig. Detta alternativ dr anvandbart om du till
exempel anvéander importeraren for att sammanféra allt dina
tillgangar till en plats och vill undvika att din harddisk ar full av
dubbletter.

Ignorera dubblett: Detta alternativ ar anvéndbart for att undvika att
skapa filer eller projektfiler som du redan har. Detta alternativ sager
till importeraren att inte importera kopior av filer som verkar vara
identiska &ven om de kanske har ett annat namn.

Importinstallningar for stop motion-inspelning

Stop motion-animation &r en serie av
enskilda bildrutor som spelas in fran en
live videokalla. Beroende pa hur du vill BEEEES

arbeta med din stop motion-sekvens kan |

du lata importeraren integrera de

individuella bildrutorna till en film, eller helt enkelt importera varje
bildruta som en bild, eller bada delarna.

Mode
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Fonstret for Komprimeringsinstallningar

De alternativ som visas i lagespanelen for bade DV/HDV och analog
import ger &dven tillgang till detta fonster dar du kan gora
fininstallningar for komprimering. Om du véljer en forbestdmd
installning for endera DV eller MPEG kan du anvanda detta fonster
for att se vilka instéliningar som anvands. Om du &ndrar i dessa
instéllningar véaljs automatiskt den forbestdmda instéllningen
“Anpassad”.

Da vissa alternativ &r beroende av andra sa visas inte alla samtidigt.

Videoinstallningar

Kompressions-codec Anvéand denna rullgardinlista for att vélja den
kodek du vill anvanda.

Bildrutestorlek: Denna linje visar dimensionerna av det inspelade
videomaterialet.

Kvalitet, datahastighet: Vissa kodekar visar kvalitetsalternativ som
antal procent komprimering (kvalitet), och andra som kraver
overforingshastighet i KB per se (Datahastighet).

Alternativet for komprimeringsinstallningar
for import av digital och analog video.
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Konfigurationer for ljudkomprimering

Komprimering: Denna rullgardinslista visar den kodek som
kommer att anvandas for att komprimera inkommande ljuddata.

Spela in ljud: Avmarkera denna kryssruta om du inte &nskar
anvanda det inspelade ljudet i din produktion.

|
Instaliningsfdnstret for Scenavkanning

De installningar som visas i lagepanelen for bade DV/HDV och
analog import ger aven tillgang till detta fonster dar du kan gora
konfigurera installningar for scenavkanning.

Automatisk scenavkénning &r en nyckelfunktion i Studio nér du
arbetar med DV- och HDV-kéllor. Under inspelningen av video kan
Studio urskilja naturliga avbrott i videomaterialet och delar upp detta
i scener. Scener kan visas och hanteras var for dig i Bibliotekets
Scener.

Installningsfonstret for Scenavkanning vid import av DV- eller
HDV-video. Nar du importerar fran en analog kalla ar enbart de
tva sista alternativen tillgangliga.

Beroende pé& vilken importenhet du anvander utfors automatisk

scenavkanning antingen i realtid under importen, eller som ett
separat steg omedelbart efter det att importen ar klar.
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De fyra alternativen for scenavkénning ar:

e Automatiskt baserat pa tid och datum Denna installning finns
bara tillganglig om du importerar fran en DV-kélla. Studio
bevakar tidsmarkeringarna pa kassetten och startar en ny scen vid
varje tidsglapp.

e Automatiskt baserat pa videons innehall Studio bevakar
andringar i videoinnehallet och skapar en ny scen nar det finns
stora foréndringar i bilderna. Denna funktion kan vara olamplig
om ljussattningen ar skiftande. For att ta ett extremt exempel
skulle en videofilm filmad pa en nattklubb med ett stroboskop ge
en ny scen varje gang stroboskopet blinkar.

e Skapa ny scen var X:e sekund: Studio skapar en ny scen
manuellt i en intervall som du bestdammer. Detta &r ett anvéndbart
satt att dela upp scener fran en kélla som innehaller langa
fortldpande tagningar.

¢ Manuellt genom att trycka pa mellanslag Vilj detta om du vill
Overvaka hela importen och sjalv bestdmma nédr scener ska
avbrytas. Tryck [mellanslag] varje gang du vill skapa en ny scen
under importen.

|
Metadatapanelen

I metadatapanelen kan du fylla i information som kommer att
associeras med den importerade mediefilen i biblioteket. Detta kan
gbra det lattare att hitta och hantera klipp ndr du genomsdker
biblioteket for material att anvanda i en film.

Anviand samlingsfaltet for att ange namnet pa en samling dar alla
importerade klipp kommer att laggas till. Du kan ange namnet pa en
befintlig samling eller skapa en ny samling genom att ange ett nytt
namn. (Se sida 18 for mer information om samlingar.)

Du kan ange etiketter for tillgangen i etikettfaltet. De kan senare
anvandas for att hitta tillgangen. (Se sida 38 for mer information om
etiketter).
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|
Filnamnspanelen

I denna panel | importeraren specificerar du under vilket namn dina
importerade mediefiler ska sparas.

Varje typ av kélla har standardfilnamn
som é&r forbestamda av Studio. Till
exempel sa ar det forbestamda namnet for Snapshot
en importerad bild just “Stillbild”. For att
andra detta kan du klicka pad ytan och
skriva in det namn du 6nskar.

Filename

Importeraren skriver aldrig 6ver en fil ndr du gor en import. Om det
redan existerar en fil med samma namn pa den plats du importerar
till sa lagger programmet till ett nummer i stigande ordning till
namnet pa filen som importeras.

Nar du importerar fran filbaserade
tillgdngar ar ytterligare funktioner for
filnamngivning tillgangliga. [original].fext]
Namngivningsformeln for en filbaserade
inmatning ar symboliskt satt som
[original].[ext], vilket betyder att originalfilnamnet med fildndelse
anvands.

Filename

Om du vill skriva in ett eget namn ar det
bara att skriva in det i redigeringsfaltet
som vanligt. Nar det kommer till Parade fnumberlfed] >
filbaserade tillgdngar har malets filnamn |
daremot tva delar: en stam, som du sjalv
skriver in och en svans som genereras efter en av tre enkla regler vid
importen.

Filename

Enligt standardreglaget laggs ett nummer i stigande ordning till efter
varje filnamn. Medan du skriver in ditt anpassade filnamn sa visas
enbart stammen i redigeringsrutan. Men nér namnet visas i andra
sammanhang sa visas dven regeln for svansdelen av namnet.

Klicka pa mer-knappen for att vélja en annan regel for hur slutdelen
hanteras ®). D& éppnas ett dialogfonster med tva rullgardinslistor. |
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den forsta listan kan du vélja mellan "original” och “anpassad” for
stammen. Du kan vélja denna om du nagon gang vill ga tillbaks till
att anvanda originalfilnamnen nér du importerar filer. Den andra
rullgardinslistan, som enbart visas for anpassade namn, visar de
regler som ér tillgangliga for att generera svansdelen av filnamnen:

o Antal: Detta & samma regel som anvands for andra medietyper
for att undvika namnkonflikter. Om din filnamnsstam &r ”Parad”
sa far den forsta filen som kopieras namnet “Parad” (plus
filandelsen fran originalfilen).Nasta fil som kopieras far
namnet "Parad_001", numren fortsétter sedan i stigande ordning.

e Skapades den: Tiden pa dagen nar filen skapades, i timmar,
minuter och sekunder anvénds for att skapa filer med namn som
till exempel Parad 20-30-00, fér en fil som skapades exakt
klockan 20:30.

e Tid pa dagen: Denna regel liknar ovanstaende regel, men istéllet
anvénds tiden ndr importen gjordes.

Fonstret for att bestimma filnamnet fér importerade filer.

® VALJA TILLGANGAR SOM SKA

IMPORTERAS

Varje kélla som stéds av importeraren har en egen uppséattning
kontroller for val av material for import. Nar du klickar pa namnet
pa kallan i Importera fran-panelen konfigureras den centrala delen
automatiskt med de kontroller du behdver.
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Importera fran fil

Det finns tva metoder for att importera mediefiler fran filbaserade
enheter sasom harddiskar, optiska enheter, minneskort och USB-
minnen:

e Vilj Min dator i Importera fran-panelen i importeraren for att
valja sarskilda tillgangsfiler eller filgrupper for import.

Nar du importerar fran filbaserade tillgangar, erbjuder
Importeraren en mapp- och filbladdrare i det centrala omradet.
Den har flankeras till vanster av Importera fran och Import till
panelerna, och till héger av Lage,Metadata, och Filnamn
panelerna. Starta import-knappen nedtill till hoger startar
operationen efter att du har valt den media du vill importera.

e Vilj Sok efter tillgangar i Importera fran-panelen for att markera
en eller flera mappar och importera alla tillgdngar som hittas i de
mapparna.

Markera filer for import

Néar du valjer Min dator i Importera fran-panelen, tillhor jobbet for
att vélja filerna som ska importeras till filbladdraren fér mappar och
tillgangar i det centrala omradet av skarmen.
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En enda importatgard kan ta in flera typer av filer fran flera olika
kallmappar. Varje markerad fil kopieras till den ratta mappen for
dess tillgangstyp (som anges i Importera till-panelen).

Mapp och filbladdraren

Den vanstra kolumnen i bladdraren ar en
hierarkisk visning av alla mappar pa alla
fillagringsenheter som &r anslutna till din
dator. Dessa enheter innefattar harddiskar,
minneskort och USBminnen.

Du navigerar i “mapptradet” pa samma satt

som i Windows Explorer och andra program.

Mappar som innehaller undermappar indikeras med en plussymbol
till vanster om namnet nér de &r stdngda, och en minussymbol nér de
ar oppna. Klicka pa denna symbol for att 6ppna eller stanga en lista
dver undermappar i en mapp.

Enbart en post at gangen kan valjas i mapptradet. Alla mediefiler
eller projekt i den mappen listas i den storre, hogra delen av
bldddraren. Du kan férhandsvisa filer direkt i Utforskaren och
oronmarka dem du 6nskar importera genom att kryssa i rutan uppe i
ovre hogra hornet pa varije filikon.

Har ar mappen 'Photos\Winter' 6ppen, och visar ett set bildfiler.
Klicka pa kryssrutan i det 6vre hogra hérnet av en eller flera
ikoner for att markera (eller avmarkera) filer for import. Fyra
filer &r markerade i illustrationen.
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Forhandsgranska media och projektfiler

Forhandsgranska  ljud och  video:

Filbladdraren inkludera inbyggd

forhandsgranskning for alla tillgangstyper

som stods. Klicka pa Spela upp knappen i

mitten av video, ljud och projektfilsikonerna

i Biblioteket for att forhandsgranska

tillgangarna de representerar. FOr snabb

forhandsgranskning spelas innehallet i videofiler upp i sjalva ikonen
for filen. FoOr att stoppa uppspelningen ar det bara att klicka
nagonstans i ikonen, om du inte klickar spelas hela filen upp.

Fotoférhandsgranskning i helskarmslage: Dubbelklicka pa ikonen
for ett digitalt foto eller annan bildfil for att se den i helskarmslage,
eller klicka pa helskarmslage- knappen i verktygsféltet under
bladdraren, eller tryck pa F11 knappen.

Scrub-férhandsgranskning: Ljud, video
och projektfilikoner har en scrubberkontroll
direkt under filikonen. Klicka pa och dra
scrubberhandtaget for att férhandsgranska
nagon del av filen manuellt. Musmarkoren
andras till tva horisontella pilar nar den ar
placerad ratt pa indikatorn

Att markera filer for import

Klicka pa kryssrutan i det 6vre hogra hérnet av filikonen for att
markera tillgangsfiler en at gangen for import. Den har rutan kryssas
i automatiskt nar du bladdrar fram en ny mapp.

Klicka pa kryssrutan for att markera eller avmarkera filen.
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Att markera flera filer: Bladdraren erbjuder en metod for att
markera eller avmarkera en grupp markerade filer samtidigt. For att
markera en individuell fil, kan du klicka pa dess namn eller dess
ikon. En markering indikeras av en orange kant. FOr att markera
ytterligare filer, kan du klicka pa ikoner samtidigt med Shift och Ctrl
knapparna enligt foljande:

e Klicka medan du trycker pa Ctrl for att lagga till eller ta bort
markeringen fran en fil utan att paverka de andra i gruppen.

e Klicka medan du trycker pa Shift for att markera den valda ikonen
och alla de mellan den och foregdende klickad ikon, inklusive.
All markering av filer som inte ligger mellan dessa filer
forsvinner.

En grupp av fyra markerade bildfilsikoner. Att markera
eller avmarkera en av dem kommer att paverka hela gruppen.

Du kan aven markera flera filer samtidigt genom att klicka och halla
musknappen nedtryckt, samtidigt som du “drar” ut en rektangel. Nar
du slapper musknappen markeras alla de filer som var innanfor
rektangeln.

Nar du har markerat de ikonerna du vill importera, kan du klicka pa
kryssrutan i ndgon av dem for att markera eller avmarkera hela
gruppen pa en gang.

Markera alla och Avmarkera alla Klicka pa de hér knapparna
ldngs den nedre kanten av filbladdraren for att markera alla eller
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ingen av tillgangsfilerna som listas i den aktuella mappen for import.
Notera att detta inte paverkar filer som ar valda fran andra mappar.

Anvand Markera alla-knappen for att markera alla tillgangar i den
aktuella mappen.

Varje gang du lagger till eller tar bort en fil fran listan Gver de filer
som skall importeras, uppdaterar utforskaren réknaren i urvalsstatus-
indikatorn nedtill i vyn.

Anpassa utforskaren

Det finns ett flertal kontroller for anpassning av mediefilutforskaren
till din skarm och ditt system.

Stang mapptradet: For att gora det falt dar du kan se filerna sa stort
som mojligt kan du klicka pa ikonen som ser ut som tva pilar som
pekar at vanster ovanfor mapptradets rullningslist. Detta stanger
mapptradet till en tunn vertikal panel pa véanster sida. Langst upp i
denna panel finns nu ikonen med de dubbla pilarna, som nu pekar at
hoger. | denna panel visas dessutom namnet pa aktuell mapp.

Filtrera fillistan: Ett annat satt att optimera anvéndningen av
filfaltet ar att begransa vilka filtyper som visas till enbart en
tillgangstyp. Detta kan du gora med media filter-rullmenyn som
finns nere till vanster i utforskaren. Standard ar att alla typer av
mediefiler och projektfiltyper visas i bladdraren, men du kan vilja
att enbart visa bild-, ljud- eller videofiler genom ditt val i denna
meny. Hall musmarkdren 6ver ett tillval i listan en sekund eller tva
for att se exakt vilka filtyper som &r inkluderade i just detta.

Hall musmarkéren over ljudfilsalternativet for att se exakt vilka
filtyper som stdds av ljudimport.
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Zoom reglaget: Ett ytterligare verktyg for

att reglera skarmutrymme &rzoom reglaget

som du finner nedtill pa hoger sida av utforskaren. Flytta reglaget till
vanster eller hoger for att goéra forhandsvisningsbilderna mindre
respektive storre. Du kan styra reglaget pa tre satt med musen:

o Klicka pa reglaget och drag den till vanster eller hoger.
o Kilicka bredvid reglaget for att “knuffa” den i endera riktningen.

e Klicka pd minus/plusknapparna pa var sida av reglaget for att
flytta reglaget.

Foto i helskarmslage: Klicka pa knappen langst till hdger for att
forhandsgranska en markerad bild i helsk&rm.

Stall in volym for forhandsvisning: For att stélla in
volym pé férhandgranskning av ljud- och videoklipp kan
du halla musmarkdren i omradet vid ljud/mute- knappen
nedtill i utforskaren. Ett ljudreglage visas nu bredvid
knappen. Drag i reglaget upp eller ned for att hdja respektive sanka
volymen. Klicka pa ljud/mute- muteknappen for att stdnga av och
satta pa ljudet.

Stall in datum och tid for importerade filer

Det hander ofta att de interna klockorna pa inspelningsapparater ar
felaktigt installda. Importeraren kan korrigera detta fel genom att
satta en tidsstampel pa dina filer efter dina specifikationer.

Stall in en fils tid och datum:

Klicka pa mer- knappen © pa urvalsstatusindikatorn for att 6ppna
ett fonster som ger tva tillval for att stélla in tidsstampeln:

e Korrigera tidszon: Detta reglage andrar tidsstampeln pa de
mediefiler du importerar med upp till 12 timmar i bada
riktningarna. Detta tillval &r lampligt for att korrigera for
tidsskillnaden for video du filmat nar du har varit pa resa.

e Stéll in datum och tid: | dessa félt kan du skriva in ett exakt
datum och klockslag. De filer du importerar kommer att fa en
tidsstampel efter vad du téller in hér.
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Importera fran Moln

Nér du klickar pd Moln i Importera fran-panelen i Importeraren,
laggs textremsan "Box" till och en inloggningsskarm visas. Nar du
har loggat in pa ditt Box-konto, kommer det centrala omradet att
fyllas med dina media och projekt som sparats externt och
presenteras i antingen listform eller med miniatyrbilder. Anvand
knapparna for visningslége i rubrikraden for att vélja visningslage.

Box-innehallet i miniatyrbilder. Klicka pa visningslagen ovanfor
bilderna for att byta till listvy.

Standard ar att omradet for Box-bladdraren visar alla filtyper som
Pinnacle Studio kan importera. En rullmeny bredvid Alla kompatibla
filer i det nedre omradet av fonstret later dig begransa visning till en
enda sorts filtyp: video, ljud, foto eller projekt.

Markera en fil att ladda ner genom att klicka pa dess miniatyrbild
eller i listan. For att markera flera filer kan du anvanda Ctrl-klick
efter den forsta markeringen. Utse en undermapp som importmal om
du vill och klicka sedan pa Starta Import- knappen for att pabdrja
nedladdningen.

Sok efter tillgangar

Nar du valjer Sok efter tillgangar i Importera fran-panelen, visas en
hierarkisk visning av mappar, ungefar som den som visas for Min
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dator. Det fungerar som vanligt med att expandera och minimera
mappar, inklusive anvéndandet av Plus och Minus tangenterna som
genvagar.

Eftersom du markerar mappar istéllet for filer att soka igenom, visas
inte mediefilerna och projektfilerna i mapparna. En kryssruta visas
bredvid varje namn i mapptradet och fyra pop-upp-listor visas i
verktygsfaltet i botten.

Listorna innehaller en meny av filtyper som kan importeras i varje
kategori: Video, Foto, Ljud och Projekt. Menyns alla filandelser ar
markerade av standard vilket betyder att alla de filtyper som syns
kommer att inkluderas i importen. Avmarkera filandelserna for de
typer du inte 6nskar importera.

Markera alla mappar som du vill importera filer fran for att borja
importera. Anvand den nyss namnda filtyp-listan for att begransa
antalet inkommande filtyper.

Klicka pd Sok och Importera- knappen nederst for att borja
importatgarden nar du markerat klart. Nu kommer alla filer som
tillhor de valda typerna att importeras till de valda mapparna.

Importera fran DV- eller HDV-kamera

For att forbereda for import av digital video,
maste du sétta din DV eller HDV-enhet i
uppspelningslage och vélja den i Importera
fran-panelen i Importeraren.

Du maste ocksa se till att din malmapp,
komprimerings- och andra tillval ar korrekt
instéllda i de andra panelerna. (Se "Paneler i
Importeraren”, sidan 245.)
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Forhandsvisa video

Den video som nu spelas upp i kallenheten skall nu &ven synas i
forhandsvisningsfaltet i mitten av bilden. Precis till hdger om
videovyn finns en ljudmétare som visar ljudstyrkan i realtid.

Nar en DV- eller HDV-kalla &r vald visas kontroller for att
forhandsvisa och importera det inspelade materialet centralt i
Importeraren.

Under forhandsbilden finns ett antal kontroller for automatisering av
inspelning genom att sitta inmarkor och utmarkér. Se “Spela in
video och ljud” pa sidan 268 for mer information.

Transport bar &r en annan rad med kontroller som ger dig mojlighet
att navigera pa kallenheten.

=100:04:41.18 b B 4« » U

Transport bar for DV- och HDV-import.Fran vanster finns jog-
knappar och tidskodraknare, shuttle-kontroll samt en ljudknapp
med ett popupp- reglage dar du kan stalla in ljudnivan for
forhandsvisningen.

Aktuell tidskodindikatorn &r en indikator som = 00:01:00.14 |
visar uppspelningspositionen enligt bandets
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tidskod vid inspelning. De fyra falten visar timme, minut, sekund
respektive bildruta. Till vanster om indikatorn finns tva pilar, med
dessa kan du stega dig fram eller bak i tidskoden en bildruta i taget.

Transportknapparna, fran hoger till véanster, ar
play/paus, stopp, spola tillbaka och spola
framat.. Dessa knappar skickar kommandon vidare till din kamera.
Att anvanda dem &r detsamma som att anvdnda din kameras
inbyggda kontroller, men oftast lite bekvémare.

Drag den orange markéren pa shuttle-
kontrollen till vanster eller hoger for att &ndra
uppspelningen fram respektive bak. Uppspelningen blir snabbare
desto langre du drar markéren fran mitten. Nar du slapper markéren
flyttas den automatiskt tillbaks till mitten och uppspelningen pausas.

Stall in volym for férhands-visning: Satt musmarkdren
over ljud/mute-knappen nedtill i filutforskaren for att stélla
in volym for forhandslyssning. Ett ljudreglage visas nu
bredvid knappen. Drag i reglaget upp eller ned for att héja
respektive sanka volymen. Klicka pa ljud/muteknappen for att stanga
av och satta pa ljudet.

Inmarkor, utmarkor: In- och utmarkorerna i timecode-falten
ovanfor slutet av transportpanelen indikerar videoinspelningens
planerade start- och slutpunkter.

Observera: DV- och HDV-kallor lampar sig dven bra for enskilda
bilder; se sida 275 for mer information.

Spelain video och ljud

Importeraren stodjer tva satt att bestimma langden pa den video du
vill spelain.

Du kan bestdmma vad du vill spela in manuellt genom att helt enkelt

forhandsvisa materialet och sedan klicka pa Starta inspelning i
borjan av kallmaterialet.. N&r du kommer till slutet av det du vill
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spela in ar det bara att klicka pa Stoppa inspelning. Om ditt
kallmaterial har en kontinuerlig tidskod och Stoppa vid bandslutar
satt till “Ja” i Lagespanelen, kan du lata Importeraren sjalv avsluta
inspelningen nér materialet tar slut.

Den automatiserade inspelningsmetoden ar 1amplig nér du Onskar
satta start- och stopptiderna for inspelningen med hdg precision
(med in- och utmarkdrerna), samt for inspelning som skall avslutas
innan materialet pa bandet har tagit slut.

| vissa fall kanske du 6nskar sétta starttiden for inspelningen men
lata stopptiden vara obestamd. Nar du klickar Starta inspelning laser
Importeraren in din starttid och materialet spelas in tills du sjalv
stoppar (eller bandet tar slut).

Du kan aven satta en utmarkor och lata starttiden vara obestamd. Nar
du klickar pa Starta inspelning startar inspelningen omedelbart och
den stoppas automatiskt nar du nar utmarkoren. Det spelar ingen roll
om du anger tiden for klippets varaktighet eller om du satter en
utmarkor. Vilket du &n valjer att ange kommer Importeraren att
rékna ut och visa den andra automatiskt.

Observera: Kontrollera instéllningarna i Importera till-panelen
och andra paneler (se sida 245) innan du startar inspelningen.

Spela in manuellt med Starta- och Stoppa inspelning knappar:

1. Kontrollera att in- och utmarkoérerna inte ar satta. Vid behov kan

du rensa alla instéllningar for ett falt genom att klicka dess .
knapp

2. Starta uppspelningen av kélimaterialet manuellt, en tid innan den
tidpunkt du vill att inspelningen ska paborjas.

3. Klicka paStarta inspelning vid den tidpunkt du 6nskar paborja
inspelningen.

Texten pa knappen andras nu till Stoppa inspelning.
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4. Vid slutet av sekvensen klickar du pa knappen igen (alltsa
Stoppa inspelning). Ditt inspelade material & nu sparat i
Biblioteket.

5. Stoppa uppspelningen manuellt (om inte automatiskt stopp &r
installd, som diskuterats tidigare).

Spela in automatiskt genom att satta in- och ut-markérer:
1. Anvand kontrollerna for tidsréakning for att satta varden for in-
och utmarkarerna, alltsa start- och sluttiden for ditt material.

For att satta inmarkoren kan du antingen

skriva in ett vérde direkt i startféltet, eller

navigera dig fram till 6nskad tidspunkt och sedan klicka pa
Start-knappen. Du satter utmarkoren pa liknande sétt.

2. Klicka pa Starta inspelning. Studio positionerar kallenhetens
starttid till inmarkoren och pabdrjar inspelningen. 3.

3. Néar utmarkéren & nadd sa stoppas inspelningen samt
kallenheten. 4.

4. Ditt inspelade material ar nu sparat i Biblioteket.

Import fran analoga kallor

For att spela in analog video (t.ex. VHS eller Hi8) behdver du en
adapter sa att du kan ansluta till din dator och som har ratt video-
och ljudanslutningar. Samma sak galler for inspelning fran analoga
ljudkallor som skivspelare. Exempel pa apparater som stods &r
produkter frdn Pinnacle och Dazzle som USB 500/510, USB
700/710 och DVC 100, samt webbkameror baserade pa DirectShow-
teknik.
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Borja importen fran en analog kélla med att satta
igang dess enhet och markera dess namn | Importera
fran-panelen i Importeraren. Valj ocksa lampligt
format (t.ex. "Videokomposit eller "Video SVideo”).
Om du o6nskar justera den inkommande analoga
signalen innan den digitaliseras klickar du pa mer-

knappen @, som ger dig tillgdng till Analog
ingangsniva-fonstret.  (Se sida 246 for mer
information.)

Innan du startar inspelningen bér du kontrollera att
malmapp, komprimerings- och andra tillval &r

korrekt installda i de andra panelerna. (Se "Paneler i Importeraren”,
sidan 245.)

Inspelning fran en analog kélla:

1. Kontrollera att korrekt ingang ar vald (t.ex. "Video S-Video™).

2. Starta uppspelningsenheten precis innan den tidpunkt fran vilken
du vill bérja spela in.

Forhandsvisning av video och ljud skall nu vara aktiv. (Om inte,
kontrollera kablar och installationen av konverterare.)

3. Klicka pa Starta inspelning- knappen for att borja spela in.
Texten pa knappen andras nu till Stoppa inspelning.

4. Vid slutet av sekvensen klickar du pa knappen igen (alltsa
Stoppa inspelning). Ditt inspelade material & nu sparat i
Biblioteket.

5. Stoppa kallenheten.

Spela in for en specifik varaktighet:

1. Kontrollera att korrekt ingang &r vald (t.ex. ”Video S-Video™).

2. Ange den oOnskade inspelningstiden i Varaktighetsrdknaren
nedanfor filmfonstret.

3. Starta uppspelningsenheten precis innan den tidpunkt fran vilken

du vill borja spela in.

Férhandsvisning av video och ljud skall nu vara aktiv. (Om inte,
kontrollera kablar och installationen av konverterare.)
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4. Klicka pa Starta inspelning- knappen for att borja spela in.
Texten pa knappen andras nu till Stoppa inspelning.

5. Inspelningen avslutas sa fort den Gnskade varaktigheten spelats
in. Du kan &ven stoppa inspelningen manuellt genom att klicka
Stoppa inspelning-knappen.

Import fran DVD- eller Blu-rayskiva

Importeraren kan importera video- och
ljuddata fran DVD och BD (Blu-rayskivor).
Satt forst in kélldisken i sin enhet, och markera
den sedan | Importera fran-panelen i
Importeraren. Om du har mer &n en optisk
enhet, markera den rétta bland alternativen i
listan.

Observera: Media som &r upphovsrattsskyddad kan ej importeras.

Kontrollera att malmapp och filnamn &r instéllda som du vill ha dem
i de andra panelerna innan du pabdrjar importen.. (Se "Paneler i
Importeraren”, sidan 245.)

Det ar viktigt att valja ratt importmapp da det ofta handlar om stora
filer nar man importerar fran optiska enheter. Var speciellt noga med
att se till att den plats dér filerna skall lagras har tillrackligt med
ledigt utrymme (se sida 248).

Forhandsvisning av filerna pa skivan

Du kommer at den media som lagras pa optiska skivor genom
datorns filsystem. P3 grund av detta ar metoderna for
forhandsvisning, att valja samt importera filer samma som for
vanliga filbaserade kallor (forutom att den onédiga mappvyn borjar i
stdngd position). Var god se sida 259 for mer information.)
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Import fran digitalkameror

Innehdll fran digitalkameror hamtas, precis som med optiska
diskenheter,i datorns filsystem. Kameran kan visas i kéllistan som en
flyttbar diskenhet. Forhandsgranskning, markering och import &r
desamma som for vanliga filbaserade media (med skillnaden att
mappen forst visas som stdngd). Var god se sida 259 for mer
information.)

Stoppa rorelse

Stop Motion-funktionen i Importeraren later
dig skapa animerade filmer genom att sétta
ihop individuella bildrutor fran en live
videokalla, som en analog videokamera eller
en webbkamera. Stop Motion-funktionen i
Importeraren later dig skapa animerade
filmer genom att satta ihop individuella
bildrutor frdn en live videokélla, som en
analog videokamera eller en webbkamera.

Innan du pabdrjar en Stop Motion-import, se
till att kédllenheten ar paslagen, och markera
sedan dess namn i Stop Motion-rubriken 1
Importera fran-panelen i Importeraren. (Se
sida 246 for mer information.)

Kontrollera att malmapp och filnamn och instéllningar ar gjorda som
du vill ha dem i de andra panelerna innan du pabdrjar importen. (Se
"Paneler i Importeraren”, sidan 245.)

Om din kallenhet fungerar som den skall sd bor du nu se en live
forhandsvisning i mittfaltet i Importeraren. Klicka pa helskarm-
knappen till héger om transportpanelen for att férhandsgranska i
helskérm.
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Nar du onskar ta en bild klickar du pa Spara bildruta-knappen. En
miniatyr av den inlasta bilden laggs nu till | bildfacket nedtill i
fonstret. (Se “Anvanda bildfacket” pa sidan 276 for mer information.

Da detta ar en stop motion-sekvens gor du i vanliga fall en liten
forandring i scenen efter att du har tagit en bild for att skapa
illusionen av rorelse fran bildruta till bildruta.

For att gora det lattare att wvisualisera scenens forlopp har
forhandsvisningsfunktionen for stop motion en sa kallad
Iokskalseffekt. Den visar flera bildrutor i sekvensen samtidigt i
genomskinliga lager, sa att skillnaden mellan bildrutorna kan ses
tydligt. Du kan gora instéllningar av denna effekt i kontrollpaneler.

Antalet bilder som tagits hittills och filmens varaktighet (baserat pa
antal bilder, avrundat) visas till hoger nedanfér kontrollfaltet.

Stop motion-kontrollpanelen

I denna panel finns navigeringskontroller och andra funktioner fér
stop motion-import. Fran vanster till hoger:

e Video- och bildlager: Med dessa knappar kan du véaxla mellan
forhandsvisning av livevideo och de tagna bilderna i bildfacket.
Du kan forhandsvisa — och om nédvéndigt — byta ut enstaka
bildrutor, utan att behdva ta bort annat material.

o Raknare: Réknaren visar din nuvarande position i animationen i
timme, minut, sekund och bildruta. Réaknarens varde beror pa
antalet tagna bilder och hur manga bildrutor per sekund
animationen har. Pilarna till vanster om réknaren gor det mojligt
att backa eller ga fram i animationen en bildruta i taget.

¢ Navigeringsknappar: Dessa knappar ar for férhandsvisningen av
din animation. En loop-knapp later dig loopa animationen nar du
spelar upp den.

o Bildfrekvens: Denna frekvens bestammer hur manga bildrutor du
maste sétta ihop for att komma upp till en sekund av faktisk film.
Frekvensen paverkar den relativa hastigheten av din sekvens.

e Onion skin-installningar: Klicka pa mer-knappen © for att
Oppna ett litet fonster dar du har moéjlighet att gora installningar
for onion skin-funktionen. Det forsta reglaget bestdmmer
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skillnaden i genomskinlighet for sekventiella bildrutor. Nasta
reglage bestimmer hur manga bildrutor som foérutom den aktiva
bildrutan skall synas. Testa dig fram med olika instéllningar tills
du hittar den du tycker fungerar bast for din film.

Importera animationen

Nar du har lagt in alla de bildrutor du vill ha i din animation sa
klickar du pa Starta Import-knappen. Importeraren lagger da in din
animerade film och/eller de individuella bildrutor du tagit i lampliga
sektioner av Biblioteket.

e
Bild

Stillbildsfunktionen i Importeraren anvénds for att spela in enstaka
bildrutor (stillbilder) fran kameror eller spelare anslutna till systemet.
Se forst till att kallenheten ar paslagen, och markera sedan dess
namn under rubriken Snapshot | Importera fran-panelen i
Importeraren. (Se sida 246 for mer information.)

Kontrollera att malmapp och filnamn ar
instdllda som du vill ha dem i de andra
panelerna innan du paborjar importen.. (Se
"Paneler i Importeraren”, sidan 245.)

Starta nu din kamera eller ditt band och
materialet  visas i den  inbyggda
forhandsvisningsvyn i det centrala féltet i
Importeraren. Klicka pa helskarm-knappen
till hoger om transportpanelen for att
forhandsgranska i helskarm.
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Nar du vill ta en bild klickar du pa L&s in bildruta-knappen. En
miniatyr av den inlasta bilden laggs nu till ibildfacket nedtill i
fonstret.

=
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Lésa in 6gonblicksbilder i Importeraren. Nar du forhandsvisar
live- eller inspelad video kan du l&sa in och spara
ogonblickshilder genom att klicka pa Léas in bild-knappen. Inlasta
bilder laggs in i bildfacket nedtill i fonstret tills du klickar pa
Starta import-knappen, da de fors over till Studio-Biblioteket.

Las in sa manga ytterligare bilder som kréavs. Importeraren lagger till
var och en till den véxande samlingen i Bildfacket. Du kan byta band,
rikta om din kamera och sa vidare under tiden som du laser in bilder.
Det &r inget krav att kallvideon inte far avbrytas, sa lange som det
finns en signal nar du klickar pa Lés in bild-knappen.

Anvanda bildfacket

Du kan forhandsvisa en bildruta som du har last in genom att klicka
pa dess miniatyrbild i bildfacket.Notera att du inte kan forhandsvisa
den senaste bildrutan du l&st in. Detta byter férhandsvisningsvyn
fran videokallan till den inlasta bilden, samtidigt som fil-indikatorn
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aktiveras. Fil-indikatorn aktiveras. Du kan aven aktivera indikatorn
genom att klicka pa den direkt.

Klicka pa fil-indikatorn eller en miniatyrbild i bildfacket for att
forhandsvisa dina inlasta bildrutor. | detta exempel har vi klickat
pa miniatyr 5 och musmarkaren halls éver for papperskorgen for
borttagning av bilden. Den markerade linjen till hoger indikerar
vart miniatyren av nasta inlésta bild kommer att sattas in.

For att ta bort en inlast bild & det bara att vélja den i
bildfacket.Klicka sedan pa papperskorgen som dyker upp i Ovre
hornet till hoger i miniatyrbilden.

For att vaxla tillbaks till forhandsvisning av videokallan efter att du
har forhandsvisat bilder fran bildfacket, ar det bara att klicka pa
Live-indikatorn under forhandsvisningsvyn.

Importera bildrutor

Né&r du har last in alla de bildrutor du vill ha fran videokallan s& ar
det bara att klicka pa Starta import knappen. Importeraren lagger nu
till dina inlasta bilder till stillbildssektionen | Biblioteket.
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KAPITEL 11:

Exporteraren

En av fordelarna med digitalvideo &r det stora och véxande antal
enheter som kan anvandas till det. Studio kan du skapa versioner av
din film for vilken video dina tittare &n anvander sig av, fran barbara
DivX-spelare och mobiltelefoner till hemmabio i hdtvformat.

Né&r du redigerat klart ditt projekt 6ppna Exporteraren genom att
klicka pa Exportera-knappen overst pa skarmen. Med ett par klick
kan du tala om for Exporteraren allt den behdver veta for att
exportera din film till det format som bést passar dina behov.

Var god se "Exportera direkt fran Biblioteket" pa sidan 21 for att
exportera direkt fran Biblioteket utan att anvanda Utforskaren.

Exporteraren ser till ditt projekt &r klart innan det exporteras. Om det
finns ndgon saknad media, kan ditt projekt inte exporteras innan det
lankas om eller tas bort fran projektet. Var god se “Saknade media”
pa sidan 14 for information om aterlankning.
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Exporteraren. Med flikarna till vanster kan du spara till fil, skiva
eller Moln (internet), eller (portabel) enhet. Andra alternativ gor
att du kan stélla in 6verforingsinstéallningar for vald medietyp.
Projektnamnet visas ovanfér Spelaren, medan panelen nedan
visar det valda exportformatet.

Borja med att vélja en av Fil, skiva, moln och enhet-knapparna for
att stalla in medietypen for ditt avslutade projekt.

Fil skapar filmfiler som kan spelas upp fran nastan
overallt: din harddisk, din hemsida, din portabla
filmspelare, eller t.o.m. din mobiltelefon. Se sidan
285.

Med Skiva kan du kopiera en film till en
inspelningsbar skiva i din dators CD-, DVD-,
HD DVD- eller Blu-ray-brénnare (dven kallad
en "brénnare™), eller till ett flashminneskort. Med Skiva kan du
kopiera en film till en inspelningsbar skiva i din dators CD-, DVD-,
HD DVD- eller Blu-ray-brannare. Se sidan 281 fér mer information.

Moln skapar en fil for uppladdning till en moln-
baserad leverantor, dar du kan bestimma om du
vill begrénsa din publik till ett par néra vénner
eller dela med dig av projektet till hela varlden. Se sidan 295.

Enhet skapar en fil som kan spelas upp pa din
portabla filmspelare, mobiltelefon, handdator
eller liknande enhet. Se sidan 299.
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Installningar for dverforing

Overforingsalternativ kan konfigureras snabbt inom varje medietyp
genom att anvanda rullgardinsmenyn i Installnings-panelen.

Behdver du gora egna instéllningar,

klicka pa knappen Avancerat for att

Oppna en panel fér den typ av

media. Nar du har godkéant dina

installningar, klicka antingen pa

knappen Skapa bild eller Brann

skiva for att 6verfora till skivformat, Paborja Publicering for att
skicka din film till Molnet, eller Pabdrja exporteringfor att starta
spara som en fil eller till en portabel enhet.

Overforingsknappar langst ner i Titel-redigeraren.

Forbereda din film for 6verforing

Innan din film &r helt redo for Overforing krévs i regel viss
forbehandling. | regel behdver Pinnacle Studio "rendera” (skapa
videobilder i overforingsformatet for) alla Overgangar, titlar,
diskmenyer och videoeffekter som du lagt till pa din film. Filer som
genererats under renderingsprocessen &r sparade i mappar i
tillaggsfiler, vars plats du kan bestdmma i  fOnstret
applikationsinstallningar.

Skapa mellan markorer

For overforing till fil eller moln har du mdjligheten att exportera
enbart en utvald del av din film. Stall in matarna i Spelaren for att
indikera vilken del av filmen du vill exportera.

Overforing till fil eller till webben kan begransas i en eller bada
andar genom trimmatare pa Spelarens tidslinje.
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¥ EXPORTERA TILL SKIVA ELLER

MINNESKORT.

Studio kan overfora filmer direkt till dvd-,och blu-rayskivor, om
lampligt skivbrannarprogram finns pa din dator.

Vare sig du har en brénnare eller inte i ditt system, gor Studio det
ocksd mojligt att spara en “skivavbild” — en uppsattning filer som
innehaller samma information som skulle lagras pa en dvd-skiva —
till en mapp pa din harddisk. Avbilden kan senare brannas till skiva.

DVD och Blu-ray

Om din dator har en DVD-brannare kan Studio skapa tre typer av
DVD-skivor: standard (fér DVD-spelare) och AVCHD-format (for
Blu-rayspelare)..

Om din dator har en Blu-ray-brannare kan du spela in pa valfri
inspelningsbar skiva som enheten har stdd for.

Dina vanliga DVD-skivor kan spelas upp:

e Pa alla DVD-spelare som kan hantera det inspelningsbara DVD-
formatet som brannaren skapar. De flesta spelare kan ldsa de
vanliga formaten.

e Paen dator med DVD-spelare och lampligt uppspelningsprogram.
e Paalla HD DVD-spelare.

Din blu-rayskiva, eller dvd-skiva i avchd-format kan spelas

e Pa Panasonic DMPBD10, Playstation 3, och andra Blu-rayspelare
(alla spelare har inte stod for AVCHD-formatet, men de flesta
har).

e Pa en dator med blu-raylasare samt lampligt uppspelningsprogram
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SD-kort, Minneskort och Inbyggt media
AVCHD 2.0 skivstrukturer kan skrivas till flashminneskort som SD-

kort eller minneskort, eller t.o.m. till enheter med inbyggt mediast6d
(t.ex. videokameror med AVCHD 2.0-st6d

Skapa 3D-skivor

Om ditt projekt ar i stereoskopisk 3D, kan du enkelt skapa 3D-skivor
i DVD, AVCHD och AVCHD 2.0 format. Pa installningspanelen
later S3D-rullmenyn dig valja det ratta laget. Anvand Anaglyfisk,
Anaglyfiskt - vindodgd, eller Sida-vid-sida 50% for att skapa skivan.

Stereoskopiska 3D-val for AVCHD.

Ett 3D-projekt som &r flerstrommat kan exporteras i AVCHD 2.0-
format till flashminne, t.ex. ett SD-kort, minneskort, eller inbyggd
medielagring.

Exportera ett flerstrémmat projekt
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Exportera din film

Studio skapar din skiva eller skivavbild i tre steg.

1. Forst maste hela filmenrenderas for att generera den MPEG-
kodade informationen som ska lagras pa skivan.

2. Daérefter maste skivan sammanstéllas. | den har fasen skapar
Studio de faktiska filerna och strukturen for katalogen som
kommer att anvandas pa skivan.

3. Slutligen ska skivan brannas. (Detta steg kan du hoppa éver om
du skapar en skivavbild istéllet for en skiva).

For att 6verfora din film till skiva eller till en skivbild:

1. Klicka pa fliken Skiva for att fa fram féljande dialogruta:

Cirkeldiagrammet summerar ditt skivutrymme. Det visar &ven
en uppskattning av tiden din film kommer att ta upp pa din
skrivbara skiva.

Anvand mapp-knappen for att dndra den plats pa harddisken
som Studio anvander for att lagra hjalpfiler. Om du skapar en
skivbild kommer denna placeras i samma mapp.
Rullgardinslistan i den undre menyn véljer vilken brdnnare som
ska anvandas om det finns mer &n en.
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2. | Installningspanelen valjer du vilken Typ av skiva du anvander,
sedan vilken videokvalitet och forinstallning for
diskanvéandning som bast passar ditt syfte.

Om du vill finjustera dina 06verforingsinstallningar, valj
Standardinstéllningen och klicka sen pa knappen Avancerat for
att fa fram Installningspanelen Avancerat.

3. Klicka pa knappen Brann skiva.

Studio gar igenom stegen som beskrivs nedan (rendera,
sammanstalla och branna) for att skapa skivan. Klicka pa
knappen Skapa bild for att genomféra samma steg men uteslut
branna-steget

4. Nar Studio har avslutat brdnningen, matar programmet ut skivan.

5. Klicka pa knappen Brann bild for att branna en tidigare skapad
bild.

Kvalitet och kapacitet pa olika skivformat

Skillnaderna mellan de olika skivformaten kan sammanfattas i
nedanstaende tumregler for kvalitet och kapacitet inom varje format:

e DVD: Varje skiva kan lagra runt 60 minuters MPEG-2-video i
hogsta kvalitet (120 minuter om skivan stoder inspelning pa
dubbla lager).

e DVD (AVCHD): Varje skiva kan lagra runt 40 minuter AVCHD-
video per lager i hégsta kvalitet.

e BD: varje disk innehaller mer &n 270 minuter HDvideo per lager.
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Studio kan skapa filmfiler i alla dessa format:

o 3GP

e Enbart ljud

¢ AVCHD/BIlu-Ray
o AVI

e DivX

e DivX Plus HD
e Flash Video

e Bild

o Bildsekvens

¢ MOV

¢ MPEG-1

e MPEG-2

o MPEG-4

e Real Media

e Windows Media

Valj det format som passar bast for de behov och den typ av
uppspelningshardvara din publik har.

Den fardiga filens storlek beror bade pa filens format och vilka
komprimeringsparametrar som anvants inom formatet. De olika
alternativen for komprimering enkelt kan stéllas in for att skapa sma
filer, men hart komprimerade filer far lagre kvalitet.

De detaljerade installningarna for de flesta format kan justeras
genom att viélja Standardinstillningen och klicka pa knappen
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Avancerat. Andra forinstallningar laddar installningar utformade for
typiska situationer.

Om du Overfor till ett stereoskopiskt 3D-projekt, kommer en S3D-
meny att visas och erbjuda olika 3D-format, eller valet att exportera
ditt projekt i 2D.

Nar dina 6verforingsalternativ ar pa plats, klicka pa knappen Skapa
fil. En dialogruta 6ppnas dar du kan fylla i namn och plats for den
videofil du skapar.

Nar du dverfor en film till en fil, kommer dessa paneler
pa Exporteraren att visa dina éverforingsinstallningar.

Som en bekvamlighet efter att 6Gverféringen avslutats erbjuder
Exporteraren genvagar for att 6ppna Windows Media Player och
Quicktime Player. For att granska din 6verforda fil sa fort som du
skapat den klickar du pa ikonen som representerar den spelare du
onskar anvanda.

Redo for visning
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3GP

Pinnacle Studio kan skapa filmer i detta mycket vanliga filformat
med antingen MPEG-4- eller H.263-videokomprimering, samt
AMR-ljudkompression. Formatet &r anpassat till de relativt sma
process- och forvaringsmajligheter som finns pa mobiltelefoner.

Listan over forinstallningar for denna filtyp har tva skarmstorlekar i
varje kodare. Vélj liten, vid 176 x 144, eller mycket liten, vid
128x96.

Enbart ljud

Ibland star sig en films ljudspar utan bilder. Levande bilder av
underhéllning samt videoinspelningar av intervjuer och tal &r
exempel pa tillfallen dar det kan vara énskvart med enbart ljud.

Pinnacle Studio later dig spara ditt soundtrack i wav (PCM), mp3-
eller mp2-format.
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Klicka pa forinstallningen som béast moter dina behov eller valj
Anpassad, och klicka sen pa knappen Avancerat for att Gppna
panelen Avancerade Installningar.

AVCHD/BIu-Ray

AVCHD/Blu-ray &r "transportstrom-versionen" av MPEG-2. Den
kan innehalla video i MPEG-2 eller H264/AVC-komprimering. Den
anvands bl.a. for HDavspelning pa AVCHD-baserade videokameror
och Sonys PlayStation 3 hemspelkonsol.

Klicka pa forinstallningen som béast moter dina behov eller valj
Anpassad, och klicka sen pa knappen Avancerat for att Gppna
panelen Avancerade Instéllningar.

AVI

Trots att AV I-filformatet for digital video stdds av de flesta program,
utfors sjalva kodningen och avkodningen av video- och ljuddata av
ett separat kodekprogram.

Studio ar forsett med en dv- och en MJPEG-kodek. Om du vill spara
din AVI-formaterade film i nagot annat format, kan du anvanda
nagot av de DirectShow-kompatibla kodekar som finns installerade
pa din dator, s lange samma kodek ocksa ar installerad pa den dator
som du ska spela upp din film pa.
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Klicka pa forinstallningen som bast moter dina behov eller vélj
Anpassad, och klicka sen pa knappen Avancerat for att oppna
panelen Avancerade Instéllningar.

DivX

Detta filformat, som &r baserat pa komprimeringstekniken MPEG-4,
ar populart att anvanda for filer som ska spridas pa Internet. Det
stods ocksa av ett flertal Div-X-kompatibla drivrutiner, fran dvd-
spelare till barbara och handhallna enheter.

Klicka pa forinstallningen som bast méter dina behov eller valj
Anpassad, och klicka sen pa knappen Avancerat for att oppna
panelen Avancerade Instéllningar.
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DivX Plus HD

Detta filformat, som ar baserat pa komprimeringstekniken H2624, ar
populart att anvanda for HD-videofiler som ska spridas pa Internet.

Klicka pa kvalitetsinstallningen som bast moter dina behov, eller
valj Anpassad, och klicka sen pa knappen Avancerat for att Gppna
panelen Avancerade Instéllningar.

Flash Video

Studio stdder overforing i Flash Video-format (flv), version 7. |
stort sett samtliga aktuella webblésare kan spela upp detta populéra
format och det har dven antagits i hog utstrdckning av sociala
natverkssidor och nyhetsportaler.

Klicka pa forinstallningen som bast moter dina behov eller valj
Anpassad, och klicka sen pa knappen Avancerat for att Gppna
panelen Avancerade Instéllningar.

290 Pinnacle Studio



Bild

En bildruta av ditt videoprojekt kan overféras till en bild, en JPG,
TIF eller anpassad. Om du valjer Anpassad, anvand da knappen
Avancerat for att 6ppna panelen for avancerade instéllningar.

Bildsekvens

En sektion av ditt videoprojekt kan éverforas till en bildsekvens, en
per bildruta. Videon som &r markerad maste vara minst en sekund
lang. Varje sekund video kommer att skapa mellan 25 och 60 bilder,
beroende pa bildfrekvensinstéllningen.

Bilderna kan vara TIF, JPG, TGA, eller BMP i en mangd olika
storlekar. Om projektet ar i stereoskopisk 3D, kommer det att visas
S3D-format for 6verforing.
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MOV-video

Detta & QuickTimes® filformat.. Det &r sérskilt lampat for filmer
som ska spelas i QuickTime-spelaren.

Forinstallningarna har flera olika alternativ for storlek och kodning.

MPEG

MPEG-1 & det ursprungliga MPEG-filformatet. MPEG-1-
videokomprimering anvénds pa VideoCD, men i andra sammanhang
har den banat vag for nyare standarder.
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MPEG-2 ér efterfoljaren till MPEG-1-filformatet. Medan MPEG-1-
filformatet stods av alla datorer med Windows 95 eller senare
versioner, kan MPEG-2 och MPEG-4 endast spelas pa datorer med
passande avkodarprogram installerade. Flera av MPEG-2-
forinstéliningarna stoder HD-uppspelningsenheter (High Definition).

MPEG-4 ar en annan medlem i MPEG-familjen. Den ger liknande
bildkvalitet som MPEG-2, men med &nnu stérre komprimering. Den
passar sarskilt bra for anvandning pa Internet. Tva av MPEG-4-
forinstaliningarna (QCIF och QSIF) skapar s.k. "quarter-frame"-
video, dimensionerad for mobiltelefoner; tva andra (CIF och SIF)
skapar fullskarmsvideo anpassad for handhallna spelare.
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Anpassade forvalda instéllningar: Alla MPEG-varianter later dig,
genom Anpassade -instéllningarna konfigurera din filmoverforing i
detalj genom att klicka pa knappen Avancerat for att Gppna panelen
Avancerade instéllningar.

Real Media

Real Media-filmfiler ar anpassade for att spelas upp pa Internet. Real
Media-filmer kan spelas upp av alla 6ver hela vérlden, som har
RealNetworks® RealPlayer®-programvaran, som kan laddas ner
gratis pa www.real.com.

Klicka pa knappen Avancerat for att konfigurera din éverforing med
panelen Avancerade Instéllningar.

Windows Media

Windows Media-formatet & ocksad anpassat for strommande
medieuppspelning. Filerna kan spelas upp pa alla datorer som har
Windows Media Player — ett gratisprogram fran Microsoft.

Klicka pa knappen Avancerat for att konfigurera din éverforing med
panelen Avancerade Instéliningar.
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4 OVERFOR TILL MOLN

Pinnacle Studio-exporteraren later dig
dela dina filmskapelser med ditt sociala
natverk pa Facebook, med dina
professionella jamlikar pd Vimeo, och

med potentiellt hela varlden pa YouTube.

Exporteraren Overfor till moln-flik ger
aven tillgang till ett personligt omrade i
molnet pd Box-utrymmet dar du kan
lagra dina filer.

Att lagra din media och dina projekt pa Box innebar aven att du har
atkomst till dem fran din mobiltelefon eller handdator, och kan
enkelt 6verforas mellan datorer for samarbete och bekvam atkomst.

Nar du laddar upp till molnet, antingen till Box, Facebook, Vimeo
eller YouTube, &r 'Publicera’ det enda valet du kan géra inom
Exporteraren. Instéllningarna gors efter att du loggat in till

tjnsteleverantoren.
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Efter att du har valt en leverantor, kan du klicka paBorja Publicera-
knappen nedtill i Studio-exporterarens fénster. Om du inte redan ar
inloggad pa leverantorens sida, kommer en inloggningssida att visas.

Efter att du har loggat in maste du valja ett format for att ladda upp
ditt projekt. Valmdjligheterna som visas i Format-rullmenyn ar
Snabbast (360p), Standard (480p), HD (720p) och HD (1080p).
Detta ger olika kombinationsmojligheter av bildstorlek och
videodatahastighet.

Box

Efter att du loggat in pa ditt Box-konto, kommer du att kunna franga
standardinstéliningarna for Titel, Beskrivning och Etiketter som
kommer att associeras med din uppladdade film, utéver att vélja dess
Format fran rullmenyn. Dina befintliga Box-mappar och filer visas
tillsammans med hur mycket utrymme som finns tillgangligt for
ytterligare lagring. (Du kan bli erbjuden en uppgradering fér mer
utrymme forsta gangen du loggar in pa Box fran Pinnacle Studio.)
Du kan lagga ditt projekt i en befintlig mapp pa Box, eller anvanda
Lagg till mapp-knappen for att skapa en ny mapp for det héar
projektet.

Vélj format for uppladdning till Box.
Nér installningarna ar som du vill ha dem, kan du klicka pa Start-

knappen i den nedre kanten av fonstret for att rendera och ladda upp
din fil.
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Facebook

Efter att du loggat i pa ditt Facebook-konto, kan du skriva in en ny
Titel, eller Beskrivning for din film, och vélja Format och Sekretess-
installningar fran rullmenyerna.

Begransa ditt projekt sa att endast dina 'Vanner' kan se det.

Anvand Start-knappen i den nedre kanten av Studio-exporterarens
fonster for att rendera och ladda upp ditt projekt.

Vimeo

Efter att du loggat in pa ditt Vimeo-konto, kan du andra filmens Titel,
Beskrivning och Etiketter. Valj Formatet du foredrar fran rullmenyn.

Vimeolicensen ar installd pa 'Med ensamrétt'. Detta kan andras i
ditt Vimeokonto efter uppladdningen.
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Nér du ar Kklar, kan du anvanda Start-knappen i den nedre kanten av
fonstret for att rendera och ladda upp ditt projekt.

YouTube

Efter att du loggat in pa ditt YouTube-konto, kan du skriva in en ny
Titel, Beskrivning eller nya Etiketter. Vélj ditt Format, Kategori och
Sekretess-installningar fran rullmenyerna.

Vélj ett format att ladda upp till YouTube.

Nar installningarna ar som du vill ha dem, kan du klicka pa Start-
knappen i den nedre kanten av fonstret for att rendera och ladda upp
din fil.

Efter uppladdning

Néar uppladdningen &r Klar, kan

du Oppna en ny webblasare for

att se din skapelse, eller aterga

till Studio. Tillgangar som du

overfor till Box blir tillgangliga

direkt ndr studio ar klar med

uppladdning. For  Facebook,

YouTube och Vimeo, maste din

fil behandlas innan den kan ses online, vilket gor att den kanske inte
ar tillganglig direkt.
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0‘0 OVERFOR TILL EN ENHET

*

Studio kan skapa filmfiler som &r kompatibla med féljande lista 6ver
enheter:

e Apple®

Microsoft Xbox®

Nintendo Wii™

Sony PS3™

Sony PSP®

Om du 6verfor ett stereoskopiskt 3D-projekt, kommer du visas de
3D-format som ar kompatibla med den valda enheten.

Apple®

Studio stéder dverforing av filer som ar kompatibla med populéra
Apple-enheter som iPod, iPhone och iPad, och &ven Apple TV.

Filformatet som anvénds for iPod och iPhone-kompatibla enheter &r
baserad pd MPEG-4-videokomprimeringsteknologi. Kombinationen
av kraftfull komprimering med en liten 320x240 bildstorlek ger
valdigt sma filer i relation till de stérre formaten. De tre
forinstaliningarna for kvalitet valjer olika datafrekvenser, som var
och en ger en olik balans mellan kvalitet och filstorlek.
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Apple TV och iPad-kompatibla filer baseras pa H.264-
videokomprimeringsstandard. Bildrutestorlek for Overféringen ar
antingen 960x540 for Apple TV (forsta generationen) eller 720p
(senare generationer).

Microsoft Xbox®

Microsoft Xbox-forinstallningar later dig skapa filer for uppspelning
i helskarmsstorlek pa din Xbox. Tva format finns tillgdngliga: DivX
SD baserat pa MPEG-4-videokomprimeringsteknologi, och WMV
HD.

Nintendo Wii™

Pinnacle Studio kan generera filer for uppspelning pa ditt Nintendo
Wii med stod for bade AVI och FLV-6verféringsformat.

Sony PS3™

Du kan exportera filer till din PlayStation 3 genom att valja Sony
PS3 Exporttyp. Studio stoder tva filformat for dverforing: Fullstorlek,
vilket dr 720x400 for DivX och 1080/60i for HD.
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Sony PSP®

Studio later dig exportera filer som ar kompatibla med de populéra
Sony PlayStation Portable-enheterna. Overforingsfilerna ar baserade
pa MPEG-4-videokomprimeringsteknologi.

Som med den iPod-kompatibla typen, sa skapar kombinationen av
kraftfull komprimering med en liten 320x240 bildrutestorlek valdigt
sma overforingsfiler relativt mot andra format.
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KAPITEL 12:

Installningar

Pinnacle  Studios  centrala  konfigureringsfonster  kallas
Kontrollpanelen. (Observera att detta ar for Pinnacle Studios
installningar enbart. Microsoft Windows Kontrollpanel &r inte
relaterad.)

For att borja, vélj Instéllningar > Kontrollpanel i Pinnacle Studios
huvudmeny. Nar Kontrollpanelen visas, vélj en sida fran katalogen
pa vanster sida om fonstret.

Pinnacle Studio Kontrollpanel &r ett centralt
konfigureringsfonster for applikationen.

De étta sidorna av Kontrollpanelens installningar beskrivs har i tur
och ordning:
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Bevakade mappar

Bevakade mappar & mappar pa en harddisk eller annat
lagringsmedium som bevakas av Pinnacle Studio. Nar innehallet i de
bevakade mapparna &ndras uppdateras Biblioteket automatiskt.

Du kan skapa sa manga bevakade mappar du vill och stélla in dem
for att bevaka bara en typ av media (video, bilder eller ljud) istéllet
for alla tre, vilket &r standard.

For att utse en mapp i din dator till bevakad mapp, klicka pa
knappen Léagg till mapp under listan for bevakade mappar och
navigera till mappen du vill lagga till. For att avbryta bevakningen
av en mapp valj mappen i listan och tryck pa knappenTa bort mapp.

Valj Applicera andringar for att fa Biblioteket att uppdatera sin
katalog efter att du &ndrat de bevakade mapparna.

Ljudenhet

Pa denna installningssida hittar du de parametrar som finns for
inspelningsenheter (t.ex. mikrofoner) som &r anslutna till datorn.
Klicka pa enhetens namn for att 6ppna Windows dialogruta for
installningar.

Handelseregister

Under sarskilda operationer, sasom import av ett antal filer,
registreras meddelanden i detta fonster. Du kan se hér for detaljer
om problem som kan ha uppstatt under dessa operationer.

Importera

Standardinstallningarna for Pinnacle Studio-importeraren kan géras
har, men du kan justera eller hoppa ¢ver dem i Importeraren néar du
importerar.

Mappalternativ: Granska eller stall in standardlagringsplatser for
importerad media som fysiskt kopieras under import, till skillnad
fran lankade importer, och Bibliotekets Snabbimport-funktion som
helt enkelt lankar till det existerande materialet utan att omplacera
det. Mapparna stélls forst in till anvandarens kataloger for musik,
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video och bilder som de ar konfigurerade i Windows, och till
standardmappen for att spara Studio-projekt.

Att vélja en typ av video-undermapp pa sidan Importinstallningar.

Né&r du har letat upp den mapp du vill anvdnda som basmapp och
markerat den, kan du valja att skapa en undermapp:

¢ Ingen undermapp Om detta ar valt sparas alla importerade filer i
basmappen.

e Anpassad: Né&r du véljer detta alternativ kommer en ruta for
Anpassad Projekt-undermapp att visas. Klicka pa den for att
skriva in ett namn for Undermappen for den medietypen.

e ldag: Dina importerade filer sparas i en undermapp som namnges
efter aktuellt datum i formatet "2012-10-25".

e Skapat den: Varje importerad fil sparas i en undermapp som
namnges efter det datum da filen skapades, efter samma format
som ovan. Om du importerar flera medieobjekt som &r skapade pa
olika datum samtidigt sa skapas ett flertal undermappar.

e Aktuell manad: Detta alternativ ar samma som Idag-alternativet
med den skillnaden att enbart ar och manad anges, t.ex. “2012-
10”.
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Scenavkanning: Detta bestammer standardmetod fér scenavkénning.
Se “Installningsfonstret for scenavkanning” pa sida 255.

Stopmotion: Detta bestdmmer standardimportmetoden for de
bildrutor du fangar med funktionen Stopmotion. Se “Stopmotion” pa
sida 273.

Tangentbord

Studio erbjuder bade ett omfattade standardset med kortkommandon
och ett satt att anpassa dem. Tangentbords-sidan i Kontrollpanelen
listar alla kommandon som kortkommandon kan anvandas till,
tillsammans med de aktuella kortkommandona. Kortkommandona ar
grupperade sektionsvis.

Installningsfonster for kortkommandon.

For att lagga till ett kortkommando:

1. Valj malkommandot.
2. Klicka i redigeringshoxen for Tryck pa kortkommandon.

3. Tryck pa tangenterna for det Onskade kortkommandot. Om
kortkommandot anvands, kommer Kortkommandot anvands
redan av-rullmenyn visa de kommandon som &r i konflikt.

4. Klicka pa Koppla-knappen for att tilldela kortkommandot till det
valda kommandot.
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Att lagga till ett kortkommando kommer inte radera associationer
mellan en specifik tangentbordssekvens och andra kommandon som
den ger tillgang till. Det ar faktiskt mgjligt for olika kommandon att
anvénda samma kortkommando, under férutsattning att de intraffar i
olika sammanhang. Till exempel, Ctrl+L &r standard-
kortkommandot for tva kommandon, Tidslinjen > Las spar och
Medieredigeraren > Rotera vanster; vilket som &r aktiverat beror pa
vilken del av Pinnacle Studio som du anvander for tillfallet.

For att radera ett kortkommando:

1. Valj malkommandot.

2. Vialj kortkommandot som skall raderas fran rullmenyn
Kortkommandon fér det valda kommandot.

3. Klicka pa Ta bort-knappen.

Aterstilla standardinstillningar

Det finns &ven kontroller som later dig aterstélla till tangentbordets
standardinstélining antingen for det markerade kommandot
(Aterstall aktuellt-knappen) eller for alla kommandon pd en gang
(Aterstall alla-knappen).

Forhandsvisning
Dessa instéllningar paverkar hur videor visas.

Kvalitet: Dessa installningar  bestammer  kvaliteten  pa
videoforhandsvisningen genomgaende i hela applikationen.

e Bast dr forhandsvisning i full upplosning - upplosningen som
projektet slutligen kommer att exporteras i. Med denna instéllning
kan det forekomma slappta bildrutor vid uppspelning pa
langsamma datorer.

e Balanserad: Med denna instéllning, som rekommenderas for
vardagsbruk, kan vissa kvalitetsoptimeringar uteslutas for en
snabbare forhandsvisning. | de flesta fall &r skillnaden knappt
mérkbar.

e Snabbast uppspelning : Denna forhandsvisning ar anpassad for
uppspelning pa langsammare datorer.
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Visa forhandsgranskning i helskarm pa: Vélj den datorskarm (om
det finns fler &n en) du vill se helskarmsvisningen pa.

Visa Extern forhandsgranskning pa: Gor ditt val i listan over
tillgangliga enheter och signalutgangar (om det finns nagra).

Extern Foérhandsgranskning standard: Valj tvstandard for
ansluten videoskarm.

Optimeringstroskel:  Optimeringstroskelvardet bestdammer  hur
mycket rendering som gjorts nar du férhandsgranskar ditt projekt.
Det kan stéllas in fran Av (0) till Aggressivt (100). Om en specifik
tidslinje-'skiva’ kommer att renderas beror pa mangden data som
maste berdknas for att forbereda effekterna och dvergangarna som
anvands, och pa vardet for optimeringstroskelvardet. Om det har
vérdet dr satt hela véagen till Aggressivt, kommer Pinnacle Studio att
for-rendera alla 6vergangar, titlar, diskmenyer och effekter dven nar
overforingen kunde ha foérhandsgranskats. Detta kan fordrdja
uppspelning avsevart.

Om optimeringstroskelvardet &r satt till Av (noll), kommer de gula
och grona markeringarna som indikerar renderingsprocessen inte att
visas. Istéllet kommer alla effekter att spelas upp i realtid. Detta kan
dock resultera i reducerad uppspelningskvalitet (férlorade bildrutor,
'skakig' uppspelning) om numret och komplexiteten dvertraffar den
tillgangliga kapaciteten for systemet.

Rendering under uppspelning: N&r den Automatiska installningen
anvénds, bestdimmer applikationen om realtidsrendering kan goéras
under uppspelning med hjalp av systeminformationen. Om Av-
installningen anvénds, ar rendering inaktiverad under uppspelning,
men fortsatter nar uppspelningen avslutas.

Maskinvaruacceleration: N&r den &r aktiverad, vaxlar den har
funktionen en del av arbetsbelastningen fran CPU:n till hardvara
som GPU:n (Graphics Processing Unit) pa ditt grafikkort. Stodet for
maskinvaruaccelerationen beror pa vilken sorts CPU och grafikkort
du har i din dator.

e De flesta NVidia-kort stoder CUDA-arkitekturen. Nar den har
finns tillgdnglig, anvands GPU:n for att hjélpa till med H.264-
avkodning.
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e Datorer som ar utrustade med en ny Intel CPU som har Intel
Quick Sync Video-funktionen kan anvanda den for snabb
avkodning och kodning av H.264 och H.264 MVC-material.

Standardlage for 3D-visning: Den hér instéllningen valjer standard
for stereoskopiskt 3D-innehall genom Pinnacle Studio. Se Véxlaren
for 3D-visningslége for mer information. Var god se “Vaxlaren for
3D-visningslage” pa sidan 33 for mer information.

e Vanster 0ga eller Hoger 6ga: Forhandsvisning av stereoskopiskt
innehall kan stéllas in for att bara visa vyn for vanster eller héger
0ga.

e Sida vid sida: | férhandsvisningslaget for Sida vid sida kan du
bevaka de individuella 2D-bilderna for bada sidor samtidigt.

o Differentiellt: Istallet for att visa sjalva bildinnehallet, visas
skillnaderna mellan vénster och hoger bildruta. Identiska omraden
visas som neutralt graa.

e Schackbrade: Visning for hoéger och véanster 6ga vaxlar i
angransande celler i ett 16x9 rutnat.

o Anaglyfiskt: En Anaglyfisk stereoskopisk forhandsvisning ar
lamplig for att titta pa med rod-cyan stereoskopiska glasgon.

e 3D TV (sida vid sida): Det har laget skall anvandas med en 3D-
kapabel andra bildsk&rm eller projektor.

e 3D Vision Om ditt system &r 3D Vision-kapabelt och
stereoskopisk 3D &r aktiverad i dina drivrutinsinstéliningar,
kommer allt stereoskopiskt material att forhandsvisas i 3D som
standard.

Inget stopp vid aktivering av 3D Vision: Den hér installningen &r
tillganglig néar Studio kors pa en PC med ett 3D Vision-kapabelt
system som har stereoskopisk 3D aktiverat i drivrutinsinstallningen.
Standard &r att Inget stopp vid aktivering av 3D Vision-instéallningen
ar av. Nar den ar pa, kommer uppspelning automatiskt att stanna nar
en 3D Vision-forhandsvisning blir aktiverad eller inaktiverad under

uppspelning.

308 Pinnacle Studio



Projektinstallningar

Pa den har sidan av Pinnacle Studios Kontrollpanel kan du valja dina
standardinstallningar for nya projekt, titlar och dvergangar.

Nytt format for filmprojekt: Valj en uppldsning (t.ex. PAL eller
HD 1920x1080i) som standard for varje ny tidslinje som skapas. Ett
annat alternativ &r att det forsta klippet som laggs pa tidslinjen avgor
formatet genom valet Kann av format fran forsta klippet som laggs
till projektet. Formatet for den aktuella tidslinjen kan andras nar som
helst under redigeringen genom instéliningarna for tidslinjen, som
finns i den vanstra delen av tidslinjens verktygsfalt.

Forvalda varaktigheter: Ange standardvaraktighet for titlar, bilder
och 6vergangar nar de laggs pa tidslinjen for forsta gangen. (Nar de
val ar dar kan klippldngderna givetvis trimmas efter behov.)

Linjalzoom: Nér detta alternativ ar forkryssat zoomas tidslinjen in
och ut nar tidslinjalen dras vagratt fram och tillbaka. | detta lage
maste du dra direkt i scrubberns handtag for att flytta spellinjen. Nar

linjalzoom &r avstangd kan du klicka var du vill pa linjalen for att
flytta spellinjen. Hur som helst kan du dven zooma med endera av:

e Plus och Minus-tangenterna pa det numeriska tangentbordet
o Navigatorn hogst upp pa tidslinjen
o Scrollisterna under forhandsvisningarna.

Aktivera trimlaget genom att klicka ndra klippen: Aktivera den
har for att starta timldget genom att klicka. Om den hér instéllningen
ar av, kan trimlaget aktiveras med Trimlage-knappen pa tidslinjens
verktygsrad..

Lagringsplatser

Pa denna sida kan du stélla in var du vill spara media och projekt du
skapar med Pinnacle Studio. Du kan separat specificera platserna for:

o Filmprojekt
o Diskprojekt
o Titlar

o Menyer
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o Aterstall projektet

Den har mappen anvéands bade for projektpaket som har packats
upp for ytterligare bearbetning och for projekt som importerats
fran Studio for iPad.

o Renderingsfiler

Den har mappen ar for de temporéra filer som skapas nar objekt
som renderas kraver intensiv berdkning, som videoeffekter.

Andringarna galler endast de filer som skapas efter att
lagringsplatsen &ndrats; befintliga filer stannar pa sin nuvarande
plats.

Radera renderingsfiler: Du kan radera renderingsfiler for att spara
utrymme utan att behdva oroa dig for att forlora data permanent.
Emellertid kommer filerna att aterskapas igen nésta gang ditt projekt
behdver renderas.
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APPENDIX A:

Felsdkning

Innan du borjar felsdkningen bor du kontrollera din maskinvara och
programinstallation.

Uppdatera din programvara: FoOr information om hur du
uppdaterar Windows, se foljande hemsida:
windowsupdate.microsoft.com/default.htm

windowsupdate.microsoft.com/default.ntm

Kontrollera din maskinvara: Om nagon enhet ar flaggad bor du
Iosa problemet innan du startar installationen. Skaffa de senaste
drivrutinerna:

Skaffa de senaste drivrutinerna: Vi rekommenderar dven starkt att
du installerar de senaste drivrutinerna for ditt ljudkort och grafikkort.
Varje gang det startas kontrollerar Pinnacle Studio att bada korten
stoder Direct X. Se “Uppdatera drivrutiner for ljud- och video” pa
sidan 323 for hjalp med denna process.

Oppna Enhetshanteraren: Enhetshanteraren i Windows Vista och
Windows 7, som du konfigurerar din dators hardvara med, har en
viktig roll i fels6kningar.

Det forsta steget for att komma at Enhetshanteraren &r att
hogerklicka pa Min dator, och sedan vélja Egenskaper fran
kontextmenyn. Detta Oppnar dialogrutan Systemegenskaper.
Knappen Enhetshanteraren &r listad i vanstra spalten.

Se till att all installerad hardvara fungerar normalt med de senaste
drivrutinerna, och att inget i Enhetshanteraren har flaggats med
symbolen med det gula utropstecknet som star for ett fel. Om det
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finns ett drivrutinproblem som du inte kan ldsa pa egen hand,
kontakta enhetens tillverkare eller din datoraterforséljare for hjalp.

¥ KONTAKTA SUPPORT

Las igenom detta avsnitt for en kort 6versikt éver hur du kontaktar
support. Las om alla dina supportalternativ pa var webbplats:

go.pinnaclesys.com/sv-SE/Support

Kunskapsbas: Du far tillgang till kunskapsbasen via din webblésare
genom att besoka:

go.pinnaclesys.com/sv-SE/KnowledgeBase

For att effektivt soka igenom kunskapsbasen, var god inkludera
namnet pa produkten i din sékning.

Forum: Besok vart forum for att diskutera Pinnacle Studio. Scrolla
ner for att hitta ett forum for ditt sprak.

go.pinnaclesys.com/Forums

Online: Teknisk support for Pinnacle ges via vart onlinesystem. De
flesta vanliga problem finns redan dokumenterade eller diskuterade i
var kunskapsbas och anvandarforum och vi uppmuntrar dig att prova
dessa alternativ forst. Om du daremot vill skicka in en fraga till vart
team for personlig service behdver du en supportkod. Du kan kdpa
en via vart engangsprioritetssupport pa

go.pinnaclesys.com/sv-SE/PrioritySupport

Kunder som behdver hjalp med problem vid installation och
aktivering for nyss inkopta produkter har ratt till kostnadsfritt
garantisupport i 30 dagar. Kunder som registrerar en produkt eller
koper en instans av vart engangsprioritetssupport erhaller en
bekraftelse via e-post med en giltig supportkod som kan anvandas
for att skicka in en fraga genom att valja kontakta teknisk support pa

go.pinnaclesys.com/sv-SE/Support
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® VANLIGASTE SUPPORTFRAGORNA

Resten av detta kapitel tar upp nagra av de artiklarna som kunderna
besokt oftast i kunskapsdatabasen pa webben. Texten som
presenteras har ar generellt mindre detaljerad an den som finns pa
webben. For att l1asa hela texten som finns under varje dokument-ID,
ga till kunskapsdatabasen pa webben.

|
Kompatibilitet med tidigare innehall

Dokument-ID 384211

Mycket, men inte allt, av det kreativa extrainnehallet fran Pinnacle
Studio 11 till och med 15 kan anvéndas direkt i Pinnacle Studio.
liksom mycket av innehallet fran tredje part. En del av detta &r
inkluderat med produkten. En del av innehallspaketen fran tredje
part kraver en betald uppgradering for att fungera med Pinnacle
Studio. For en del andra har det dnnu inte slappts en kompatibel
version.

Lista 6ver innehall som stods

Pinnacle Studio-innehall

HFX Plus, Pro, Mega Stdds — Medfdljer Pinnacle Studio
RTFX 1 Stdds — Medféljer Pinnacle Studio
RTFX 2 Stdds — Medféljer Pinnacle Studio
Hollywood FX Volym 1 Stods — Medféljer Pinnacle Studio
Hollywood FX Volym 2 Stdds — Medféljer Pinnacle Studio
Hollywood FX Volym 3 Stdds — Medfdljer Pinnacle Studio
Premium Pack Volym 1 Stdds — Medfdljer Pinnacle Studio
Premium Pack Volym 2 Stods — Medféljer Pinnacle Studio
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Creative Pack volume 1
Creative Pack Volym 2
Creative Pack Volym 3
Vinterpaket

ScoreFitter Volym 1
ScoreFitter Volym 2
ScoreFitter Volym 3

Titel extrem

Stods
Stods
Stods
Stods
Stods
Stods
Stods
Stods*

Innehall fran tredje part fran Ultimate eller Ultimate Collection innehallsskivor

Studio 11 - Stagetools: Moving Picture
Studio 11 - BIAS SoundSoap V1 PE
Studio 11 - ProDAD VitaScene

Studio 12 - ProDAD VitaScene

Studio 12 - Red Giant Magic Bullet Looks
Studio 14 - Red Giant Knoll Light Factory
Studio 14 - Red Giant Toonlt

Studio 14 - Red Giant Trapcode 3D Stroke
Studio 14 - Red Giant Trapcode Particular
Studio 14 - Red Giant Shine

Stods ej

Stods — Betald uppgradering kravs

Stdds — Betald uppgradering kravs

Stdds — Betald uppgradering kravs

Stdds — Medfdljer Pinnacle Studio
Stdds — Medféljer Pinnacle Studio
Stdds — Medféljer Pinnacle Studio
Stods — Medféljer Pinnacle Studio
Stdds — Medféljer Pinnacle Studio

Stdds — Medfdljer Pinnacle Studio

Tredje parts innehall fran onlinebutiken

BIAS SoundSoap V2 PE

Red Giant Magic Bullet Looks Indie Pack
RedGiant Particular Studio Preset Pack
RedGiant Shine Studio Preset Pack
RedGiant Toonlt Studio Preset Pack
RedGiant Knoll Studio Preset Pack
Red Giant Trapcode Starglow

Red Giant Warp

ProDad Vitascene

ProDad Adorage

ProDad Adorage FX Pack 10
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Stods**
Stods**
Stods**
Stods**
Stods**
Stods**
Stods**
Stods**
Stods**
Stods**
Stods**
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ProDad Adorage FX Pack 11 Stods**

NewBlue Video Essentials | Stods**
NewBlue Video Essentials || Stods**
NewBlue Video Essentials IlI Stods**
proDAD Mercalli Stods**

3rd Party Bonus DVD Plugins

Bravo Studio 1, 2 & 3 Stods ej
BWPIugins 1,2 & 3 Stdds ej
Dziedzic Effects Pack 1 & 2 Stods ej
eZedia Effects Stods ej
NewBlue Art Effects 1 Stods ej
NewBlue Effects Stdds ej
NewBlue Time Effects 1 Stods ej
PE CameraPOV Stdds ej
proDAD Adorage Stods*
proDAD Heroglyph 1 Stods ej
proDAD Heroglyph 2 Stods — Medfdljer Title Extreme
proDAD Vitascene 1.0 Stods*
StageTools Moving Picture Full Stods ej
StageTools Moving Picture LE Stdds ej
Vance Effects Stods ej
Algorithmix Stods ej
NewBlue Audio Enhancements 1 Stods ej
NewBlue Audio Essentials 1 Stdds ej
NewBlue Audio Essentials 2 Stods ej
NewBlue Audio Essentials 3 Stdds ej
NewBlue Audio Essentials 4 Stods ej

* Gratis for agare av tidigare innehall. Beréattigade kunder far ett epostmeddelande med
instruktioner.

** Gratis for agare av tidigare innehall. Berattigade kunder far ett epostmeddelande
med instruktioner eller ladda ned innehall genom att logga in pa
go.pinnaclesys.com/account.
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Kompatibilitet med inspelningshardvara

Dokument-ID 384431

Pinnacle Studio har testats och befunnits fungera med ett brett utbud
inspelningshardvara. Emellertid finns det en del dldre modeller som
inte stods.

Maskinvara som stods

Foljande apparater fungerar med alla versioner av Pinnacle Studio.

USB-baserade

e 710-USB

e 510-USB

e 700-USB

e 500-USB

o MovieBox Deluxe

e DVC-90

e DVC-100

e DVC-101

e DVC-103

e DVC-107

e DVC-130 (inga 64-bit drivrutiner tillgangliga)
o DVC-170 (inga 64-bit drivrutiner tillgangliga)

PCl-baserade

e 700-PCI (Pinnacle Studio Deluxe 2)
e 500-PCI (Pinnacle AV/DV)
o Alla 1394-kort
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Hardvara som saknar stod

Foljande lista pa hardvara kom med aldre versioner av Studio och
saknar numera stdd, eller funktionen kan inte garanteras.

e DCI10

e DC10 Plus

e MovieBox DV

e Dazzle DVC 80, 85
e Linx

e MP 10

e S400

000000
Information om serienummer

Dokument-ID 384215

Denna FAQ (vanliga fragor) informerar om var serienumret for ditt
Pinnacle Studio finns, och hur du anvander ditt serienummer fran en
tidigare version for att aktivera uppgraderingar av Pinnacle Studio.

Hitta ditt serienummer

For en produkt som du har laddat ner finns serienumret pa
bekraftelsesidan i slutet av ordern, och i bekraftelsen som du fick via
epost vid det tillfallet.

Om du dger en fysisk kopia av produkten sitter serienumret antingen
inne i eller utanpa DVD-asken, om det fanns en sadan, annars utanpa
pappersomslaget.

Om du har forlorat ditt serienummer, se kunskapsbasen i dokument
232809, Hur du ersatter ett foérlorat Studioserienummer.

Hitta din kundinformation

1. Borja med att logga in pa www.pinnaclesys.com.
2. Letareda pa Dina produkter.
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3. Vilj dina produkter igen fran produktavdelningen.
4. Ditt serienummer star i Dina produkter-fonstret som dyker upp.

Anvanda serienummer vid uppgradering

Du kan uppgradera till Pinnacle Studio fran Studio 14, 12, 11, 10
och 9. For att gora det behdver du serienumret frdn den gamla
versionen. De stallen som listats ovan dr de vanliga for att hitta
serienumret dven i dldre versioner av Studio.

Nér du har hittat ditt gamla serienummer, borja installera. Ett fonster
kommer upp pa skarmen och du blir tillfragad om bade det gamla
och det nya numret. Ange dem i ratt fonster och tryck pa Nasta.

]

Fel eller krasch under installationen

Dokument-ID 284219

Har foljer nagra tips for felsokning av fel eller krascher som kan
intraffa nér du installerar Pinnacle Studio.

Specifika fel

Fel 1402: Om du far felet 1402 under installationen, folj
instruktionerna i dokument 364555 i kunskapsdatabasen, Fel 1402
vid installation.

Fel vid installation “Setup kommer nu att avbryta
installationen”: Om du far felet 1402 under installationen, folj
kunskapsdatabasens instruktioner i dokument 363187, Fel vid
installation ““Setup kommer nu att avbryta installationen”.

Allman felsékning

Har foljer nagra andra vagar som du kan s6ka genom om du har
problem med att fa applikationen att installeras.

Forsok rengora skivan: Undersok installationsskivan, se om det ar
flackar pa den. Om den maste rengoras, anvand en mjuk trasa, inte
hushallspapper eller annat material som kan repa. Torka fran mitten
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ut mot kanterna, inte i cirkelrorelser. Nar skivan ar ren, forsok
installera igen.

En annan optisk drivenhet: Manga system har tva optiska
drivenheter, som en DVD-brédnnare och en separat DVD-lasare.
Stoppa skivan som inte installeras i den andra skivenheten, om det
finns en sadan, och forsok igen.

Starta om datorn: Ibland kan installationen krascha om Windows
uppdatering ar igang. Om det hander ar det bast att starta om datorn,
som Windows ber om, innan du foérsoker installera Studio igen.

Program som kors vid uppstart: Om du ar bekant med msconfig,
kan du anvénda det for att stdnga av alla program som kérs vid
uppstart, och som kan stdra installationen av Studio.

Na&r ingenting annat fungerar

Om skivan ar skadad med djupa repor eller sprickor sa att den inte
kan installera, kontakta supporten for att fa skivan ersatt. Skivorna
har garanti i 30 dagar, efter de kostar en ersattningsskiva $14.95. Ha
ditt bestallningsnummer eller bevis pa kop (kvitto) fran affaren redo
nar du ska be om en erséttningsskiva.

|
Nar datorn hanger sig eller kraschar vid start

Dokument-ID: 284223

Om Studio har startat felfritt tidigare och inte gor det nu, se efter vad
som har andrats pa datorn nyligen for att fa veta felet. Om det krévs,
ga tillbaka till l1aget innan du gjorde andringarna igen.

Ytterligare felsokning:

1. Starta om datorn: Obestambara fel kan oftast forsvinna om
systemet aterstalls. Det ar bra att borja med en omstart vid
problem.

2. Vanta ett par minuter: Om Pinnacle Studio fortfarande inte
Oppnas, vanta ett par minuter sa att det kan laddas fardigt. Pa
vissa datorer kan det dréja en stund innan laddningen &r slutford.
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Uppdatera Studio: Vid problem &r det alltid bast att anvanda
den senaste versionen av mjukvaran, om mgjligt.

Koppla ur inspelningshardvara: Koppla ur hardvara som du
spelar in med, och starta om Pinnacle Studio. Om du inte kan
starta med din webcam inkopplad, koppla ur den, och tvéartom.
Ibland maste du ha webbkameran inkopplad pa exakt samma sétt
varje gang du startar Studio.

Ladda ner och ominstallera drivrutiner: Under starten av
Studio kontrollerar vi att du har DirectX-kompatibel grafik och
ljudkort. Ladda ned och installera om den senaste versionen av
drivrutiner for grafikkortet som finns i din dator. Manga kunder
har Nvidia-kort, for vilka de senaste drivrutinerna bér kunna
laddas ner fran:

www.nvidia.com
Drivrutiner for ATI/AMD-kort finns har:
www.amd.com/us/Pages/AMDHomePage.aspx

Om du behdver hjalp med detta steg, kontakta tillverkaren av
grafikkortet. 6.

Avsluta bakgrundsprocesser: Det finns nagra olika satt att
gora detta pa. En &r att anvanda uppstartsmjukvara att stanga av
onddiga program som startar varje gang Windows startar. Det
finns manga olika shareware- och freeware-program som gor
detta. Sok efter dem pa Internet via Google eller Yahoo, med
sokorden Startup managers. Vi ar inte partiska infor nagot
speciellt program, men prova nagra olika for att se vilket som
fungerar bast for dig.

Alternativt kan du dven anvanda Microsoft System
Configuration-programmet (msconfig), som ingar i i Windows,
for att inaktivera program som kors under uppstarten.

Vilken metod du &n anvander rekommenderar vi att du stanger
av alla program och satter igang dem ett i taget tills problemet
har hittats.

Ominstallera: Om allt ovanstaende misslyckas kan du forsoka
ominstallera Pinnacle Studio via alternativet "Program" i
Kontrollpanelen. N&ar Pinnacle Studio &r avinstallerat,
ominstallera det och forsok kora det pa nytt.
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Felsokning vid programkrascher

Dokument-ID; 384231

Om Studio kraschar upprepade ganger ar orsaken till problemet
sannolikt ett konfigurationsproblem eller problem med nagon
projektfil. Manga kunder loser problemet genom att:

e Optimera datorn

o Aterskapa ett skadat projekt

o Aterskapa ett skadat klipp, osv.

¢ Avinstallera samt ominstallera Pinnacle Studio

For vidare felsokning, sla fast vilket av de nedan beskrivna felldgena

som bast beskriver ditt problem, och fortsatt sedan lasa for att
undersoka de foreslagna felsokningsstegen for det aktuella fallet.

Exempel 1: Pinnacle Studio kraschar plétsligt. Det verkar inte
finnas nagot sérskilt som orsakar kraschen, men det hander ofta.

Exempel 2: Pinnacle Studio kraschar ndr anvandaren forsoker utfora
en aktion, exempelvis vid musklick pa nagon specifik balk eller
knapp. Kraschen &r forutsagbar och konstant.

Exempel 3: Pinnacle Studio kraschar upprepade ganger vid
utforande av en viss stegkombination.

Exempel 1: Studio kraschar utan anledning

Har foljer nagra felsokningstips du kan prova. Du kan prova dem i
tur och ordning tills du nar resultat.

Skaffa den senaste versionen

Se till att du har den senaste versionen av Pinnacle Studio installerad.
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Optimera instéllningarna

Testa dessa Forhandstitt- installningar i Pinnacle Studio, vilka kan
justeras i syfte att fa béattre resultat.

Kvalitet: Vilj Snabbast uppspelning och se om resultaten blir béttre.

Optimeringstroskel: Om du stanger av denna instéllning kan du se
om det ar nagon avhjalp for problemen med att programmet kraschar.
Emellertid: om tréskeln ej anvands eller ar felaktigt justerad, kan
detta leda till forsamrad uppspelningkvalitet vid forhandstitt.

Rendering under uppspelning: Prova med att stdnga av detta val
om du marker att kraschen brukar intrdffa medan du
forhandsgranska.

Avsluta bakgrundsprocesser

I samband med denna typ av problem &r det viktigt att stdnga ner
bakgrundsprocesser innan Pinnacle Studio startas.

Manga processer kors i bakgrunden i varje Windowssystem, men
normalt sett leder detta inte till nagra problem. Men ibland kan de
orsaka instabilitet hos nagon specifik applikation.

I Windows XP, Windows Vista och Windows 7 Oppnar
tangentkombinationen Citrl+Alt+Delete ett fonster dar knappen
Aktivitetshanteraren kan valjas. Under fliken Program kanske det
inte syns sa mycket, men fliken Processer visar allt som kors. Se
kunskapsbhasdokumentet 229157, Hur stdnger jag av program som
kérs i bakgrunden och som paverkar systemprestanda och
mjukvaruinstallationer?, for mer information om hur du skall ga
tillvaga.

Defragmentera harddisken

Se  kunskapsbasdokumentet 232457, Information rdrandes
harddiskfragmentering i Windows, for mer information och rad
rorandes detta steg.
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Uppdatera ljud- och grafikdrivrutiner

Forsakra dig om att du har de senaste drivrutinerna for ljud- och
videokort genom att kontrollera pa tillverkarens hemsidor.

Du kan ta reda pa vilka ljud- och grafikkort du har via
Enhetshanteraren (hogerklicka pa Min Dator och vélj Egenskaper). |
Windows XP och Windows Vista kan du vélja fliken Hardvara och
sedan klicka pa knappen Enhetshanteraren.

Klicka pa plustecknet bredvid Bildskarmskort i Enhetshanteraren for
att se vilket grafikkort du har. Nu visas ditt videokort. Dubbelklicka
pa kortnamnet for att se namnet pa tillverkaren samt drivrutinsdatum.
Klicka sedan pa fliken Drivrutin for att se all drivrutinsinformation,
inklusive Drivrutinsleverantdr och Drivrutinsdatum.

Proceduren for ljudkortet & mycket likartad. | Enhetshanteraren
visas ljudkortet i undermenyn Ljud-, video- och spelkontroller.
Dubbelklicka pa kortnamnet for att f reda pad information om
drivrutiner, pa samma satt som for videokortet.

Drivrutinsuppdateringar  slapps ofta via hardvarutillverkarnas
webbplatser, exempelvis ATI pa atitech.com, NVidia pa nvidia.com,
och Sound Blaster (SB) pa creative.com.

Uppdatera Windows

Se till att du har alla de senaste uppdateringarna fran Windows. De
finns pa:

v4.windowsupdate.microsoft.com/en/default.asp

Optimera datorns prestanda

Optimera datorns prestanda Windows har ett inbyggt verktyg for
detta syfte.

1. Hdogerklicka Min Dator och valj Egenskaper.
2. Klicka pa lanken Avancerade Systeminstallningar.
Detta 6ppnar fonstret Systemegenskaper.

Appendix A: Fels6kning 323


http://www.atitech.com/�
http://avid.custkb.com/avid/app/selfservice/http./www.nvidia.com�
http://www.creative.com/�
http://v4.windowsupdate.microsoft.com/en/default.asp�

3. Klicka pa knappen Installningar i avdelningen Avancerat.
4. Valj alternativet Justera for basta prestanda och klicka pa OK.

Frigor utrymme pa bootharddisken

Se till att du har 10 GB eller mer ledig plats pa din startdisk for
paging. Om du inte har 10 GB sa maste du frigéra utrymme.

Avinstallera samt ominstallera Pinnacle Studio

Avinstallera och installera Studio igen.Om inga av forslagen hittills
hjalper an det vara sa att din version av Studio ar skadat. Om sa &r
fallet bor du forsoka med att avinstallera Pinnacle Studio for att
darefter ominstallera det. Du kan avinstallera Pinnacle Studio via
Start » Alla Program > Pinnacle Studio > Avinstallera Pinnacle
Studio. Du kan d&ven avinstallera via alternativet Program i
Kontrollpanelen i Windows. Nar val Pinnacle Studio har
avinstallerats, installera da om det fran din skiva eller dina
nedladdade programfiler.

Sok efter skadat projekt

Forsok att ateruppbygga de forsta fa minuterna av ditt projekt. Om
detta inte orsakar instabilitet, forsok lagga till nagra minuter till
projektet. Fortsatt teruppbygga projektet om systemet forblir stabilt.

Sok efter skadad media

Om instabiliteten verkar uppsta nar du manipulerar vissa ljud- eller
videoklipp bor du spela in eller importera ljud- eller videomaterialet
pa nytt. Om mediefilerna importerades och skapades av en annan
applikation boér du importera med Studio och skapa ett testprojekt.
Medan Studio stéder manga videoformat ar det magjligt att just din
sekvens ar korrupt eller &r av ett ovanligt format. Om du har en wav-
eller mp3-fil som tycks problematisk, konvertera da filen till det
andra formatet och importera dérefter filen.
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Ominstallera Windows

Detta dr ett drastiskt steg, men om de foregaende stegen inte har
hjdlpt kan sjalva Windows vara skadat. De hdga
databearbetningskrav som stalls pa ditt system av ett
multimediaverktyg som Pinnacle Studio kan komma att avsldja
instabiliteter i systemet som kanske ej syns i samband med andra
applikationer. Ett sétt att avgéra om din Windows-installation &r en
del av problemet &r att kdra Microsofts systemverktyg. Detta verktyg
kontrollerar n&r Windows kraschar.

For att anvanda systeminformationsverktyget:

1. Klicka pa Start, darefter Kor, och skriv sedan "Msinfo32" i
sokfonstret under knappen Start. Tryck pa Enter for att visa
fonstret Systeminformation.

2. Expandera kategorin Mjukvarumiljo i fonstrets vénsta sida.
3. Klicka pa Windows Felrapportering.

Om Windows felrapporteringsfonster uppvisar manga poster, kan
detta vara ett tecken pa att operativsystemet ar instabilt eller att
datorn har hardvaruproblem. Genom att undersoka posterna kan du
ta reda pd vad som orsakat kraschen. Om krascherna oftast
involverarsystemmijukvara sasom Window Explorer betyder det att
ditt operativsystem har problem. Aterkommande slumpmassiga
krascher ar ett annat vanligt tecken pa en felaktig Windows-
installation.

Exempel 2: Studio kraschar néar
anvandaren utfort en aktion

Om Pinnacle Studio kraschar, eller brukar krascha, nar du klickar pa
en specifik flik eller knapp, borja da med att testa samtliga steg
under Exempel 1 ovan. Den typen av problem betyder oftast att
Studio inte &r installerat ratt eller har skadats, sa installera av Studio
och installera det igen, och bdrja sen patcha den senaste versionen.
Detta bor hjalpa.

For att ta reda pa om felet ar specifikt for ett sarskilt projekt, skapa
ett testprojekt och lagg till nagra scener till tidslinjen fran provviden.
Klicka nu pa fliken eller knappen som verkar orsaka problemet. Om
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detta testprojekt inte kraschar kan det bero pa att problemet ligger i
projektet som du arbetar med och inte i Studio eller ditt system. Om
testprojektet kraschar bor du kontakta var supportpersonal och ge 0ss
detaljerna om precis var felet intraffar. Vi kommer att forsoka
aterskapa och losa problemet.

Exempel 3: Studio kraschar upprepade ganger

Om Studio kraschar nar du utfor en speciell procedur eller
kombination steg bérja med att felsoka som i Fall 1, eftersom det har
bara & en mer komplicerad version av Fall 2. Det ar ofta mycket
svart att hitta den exakta sekvens steg som leder till en krasch. Ett
enkelt testprojekt med en provvideo, som beskrivs ovan, kommer att
vara till stor hjalp bade for dig i forsta hand, och sedan for supporten,
om det kommer att krévas.

Exportproblem

Om fel rapporteras eller om applikationen laser sig eller beter sig pa
ett felaktigt sétt i samband med export av fil eller skiva, vanligen
genomsoOk da var kunskapsbas efter artiklar som beror det specifika
felscenario du upplever.

Problem med uppspelning av skiva

Dokument-ID: 384235

Om du upplever problem med att skivor skapade med Studio ej
spelas upp eller tycks vara tomma, bor foljande steg kunna lfsa
dessa problem.

Andra typer av uppspelningsproblem diskuteras pa andra stallen i
kunskapsbasen.

e Om bilden pa skivan spelas upp men inte ljudet, las da igenom
dokument 222577, Skivor branda med Studio besitter inget ljud.
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e Om endast en del av ditt skivprojekt syns pa DVD-skivan, eller
om nyligen genomférda forandringar saknas, prova da dokument
219785, DVD skapad med Studio saknar projektdel.

Om din DVD-skiva ej spelas upp eller tycks vara tom:

1. Kontrollera att skivan ar ren. Kontrollera sa att skivytan ej
uppvisar nagra tydliga flackar eller repor. Om skivan ar smutsig,
rengor den med en mjuk trasa (anvand inte hushallspapper eller
pappershandduk), och stryk inifran och ut mot kanterna, inte i
cirkelrorelser.

2. Stoppa in skivan i skivenheten pa datorn och forsakra dig om att
den innehaller filsystemmappar.

e Dubbelklicka pa Min Dator.
o Hogerklicka pa DVD-spelaren och valj Utforska.

Det ska finnas tva mappar pa din DVD, audio_ts och video_ts.
Mappen "audio_ts" bor vara tom, medan mappen "video_ts" bor
innehalla filer med &ndelserna bup, ifo och vob.

Om filerna ar dar sa har problemet definitivt ndgot att géra med
uppspelningen som sadan snarare & med branningen. Om
skivan & andra sidan faktiskt ar tom sa ar problemet brannaren,
inte uppspelningen. Om sa ar fallet, folj da instruktionerna i
dokument 214533, Skivbranningsproblem i Studio.

3. Om skivan ej spelas upp i din normala DVD-spelare, forsok da
spela upp den pa din dator. Skivan bor spelas upp med ett DVD-
spelarprogram, sasom PowerDVD eller WinDVD. Det kan
ocksd ga att spela upp DVD:er i Windows Media Player,
beroende pa vilken version av Windows du har. Om du har
problem med att spela upp DVD-skivan &ven i din dators DVD-
spelare, las da dokument 221479, Spela upp DVD-skivor pa din
dator.

4. 4. Forsok spela DVD:n pa en annan spelare. En del spelare
Klarar inte vissa méarken av DVD eller ett visst DVD-
mediaformat (-R, +R, -RW eller +RW).

Om du inte vet om en DVD-spelare stdder en viss sorts media,
se tillverkarens webbsida for information. Ett annat bra stélle att
kolla upp kompatibilitet pa ar:

www.videohelp.com/dvdplayers
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Om skivtypen inte stods av spelaren maste du aterskapa skivan i
ett annat format. Om skivan spelas pa en DVD-spelare men inte
pa en annan sa kan det bero pa att den andra spelaren &ar pa
gransen att ga sonder, eller att den inte kan lasa media ordentligt.
Om detta intraffar, experimentera da med olika DVD-marken
och -typer tills du hittar en kombination som fungerar oberoende
av vilken utrustning du anvéander.

Se till att ditt projekt ar installt pa att spelas i det format som
anvénds i din region (t.ex NTSC i USA, PAL i Europa). Om
projektet, och da ocksa skivan, ar i fel format kommer vissa
DVD-spelare inte att kunna spela skivan.

For att kontrollera videoformatet, klicka pa kugghjulsikonen i
Ovre vanstra delen av tidslinjen i Diskredigeraren.

Att 6ppna dialogrutan Tidslinjeinstallningar.

| dialogrutan Tidslinjeinstéllningar, se till att rullgardingsmenyn
Storlek stallts in pa ratt standard.

Kontrollera instaliningen Storlek.

Du kan é&ven stélla in grundinstéllningen for videostandard i
projekt via sidan Projektinstéllningar i Pinnacle Studios
konfigurationsdialog.
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Resurser, tutorials och traning

Dokument-ID: 384227

Manga resurser finns tillgangliga for anvandare som vill lara sig mer
om Pinnacle Studio. En del av dem star listade nedan. Den mest
aktualiserade listan finns att tillga via var kunskapsdatabas under
ovanstaende dokument-ID.

Videotutorials

Ett antal kostnadsfria videotutorials som tacker manga Pinnacle
Studio-teman finns att tillga online. Klicka pa ? » menykommandot
Onlinetraning for att se samtliga videotutorials, eller anvand din
webblasare for att ga till adressen:

go.pinnaclesys.com/Tutorials

Kunskapsbas

Vi har hundratals dokument som kostnadsfritt informerar om manga
amnen. For att se och soka i var kunskapsbas, ga till:

go.pinnaclesys.com/sv-SE/KnowledgeBase

Anvandarforum

Sannolikheten &r stor att andra anvandare kan ha stéllt en liknande
eller samma fraga, sa las, sok igenom och skriv till vara kostnadsfria
diskussionsforum, som du hittar pa:

go.pinnaclesys.com/Forums

DVD-traning

En tranings-DVD for Pinnacle Studio finns att képa via Pinnacles
onlineshop pa:

go.pinnaclesys.com/DVDTraining
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APPENDIX B:

Videografi

Att filma bra video och sen dérur skapa intressant, spannande eller
informativ film, ar nagot som alla med lite grundlaggande kunskaper
kan lara sig gora.

Fran att starta med ett manus eller ett bildmanus &r det forsta steget
att filma din egen demovideo. Redan i det skedet bor du titta framat,
mot redigeringsfasen, genom att sakerstalla att du da kommer att ha
mycket och bra material att arbeta med.

Att redigera film innebédr att klippa och klistra ihop sina
filmsekvenser och pa sa satt skapa nagon form av harmonisk helhet.
Det innebar att man maste bestimma sig for sarskilda tekniker,
overgangar och effekter som bast uttrycker din avsikt.

En viktig del av redigeringen ar att skapa ett soundtrack. Det riktiga
ljudet — dialog, musik, kommentar eller effekt — kan arbeta med det
visuella for att skapa en battre helhet &n summan av dess delar.

Pinnacle Studio besitter de verktyg du behover for att skapa
videofilmer med professionell kvalitet hemma. Resten ar upp till dig
— videografen.

|

Skapa en inspelningsplan

Det &r inte alltid nddvéndigt att ha en inspelningsplan, men for storre
videoprojekt kan det vara till stor hjalp. Planen kan vara precis sa
enkel eller komplex som du sjalv 6nskar. Det kan racka med en
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enkel lista over planerade scener, eller ocksa kanske du vill
inkludera lite anteckningar Over detaljerade kamerariktningar eller
forberedd dialog. Den verkligt ambitiése kan I6pa hela linan ut och
skapa ett komplett manus, dér varenda kameravinkel finns beskriven
in i minsta detalj, tillsammans med anteckningar rérandes
varaktighet, ljussattning och rekvisita.

Titel: “Jack p& gocartbanan”
Nr. Kameravinkel Text / ljud Langd |Datum

1  Jacks ansikte med hjalm, | "Jack kor sitt forsta )
kameran zoomar ut lopp..." 11 sek Tis.

o 06/22
Motorljud i
bakgrunden.

2  |Pa startlinjen, Musik spelas i 8 sek Tis.
forarperspektiv; 1ag hallen, motorljud. 06/22
kamera position. “Da kor vi...”.

3 |[Enmanmed en "Da kor vi..." _
startflagga foljs in i - Genomfér starten, 12 sek Tis.
scenen till startpositionen. | |4gg till startsignal. 06/22
Kamera stannar, man ut
ur scen efter start.

4 Jack pa startlinjen Musik hors inte Tis
framifran, kameran foljer, | langre, lagg till 9 sek 06/22

isar Jack mot kurvan, nu | samma musik fran
bakifran. disk, motorljud.

5

Skiss dver en enkel inspelningsplan

Redigering

Att anvanda olika perspektiv

Nagot viktigt bor alltid filmas ur ett flertal olika perspektiv och
kamerapositioner. Senare vid redigering kan du valja och/eller
kombinera de bé&sta kameravinklarna. Gér en medveten anstrangning
att filma handelser fran mer an en kameravinkel (forst clownen i
cirkusringen men sedan &ven de skrattande askadarna fran clownens
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synvinkel). Intressanta evenemang kan &ven dga rum bakom
huvudpersonen eller sa kan huvudpersonen ses fran en annan vinkel.
Detta kan vara till hjalp senare nar du forsoker skapa balans i filmen.

Narbilder

Snala inte med narbilder pa viktiga saker och personer. Narbilder ser
vanligtvis battre och mer intressanta ut an oversiktsbilder pa en tv-
skarm och de fungerar bra i post-production-effekter.

Longshots / Semi-longshots

Longshots ger askadaren en Oversikt samt etablerar rummet dar
handlingen &ger rum. Dessa scener kan dock &ven anvéndas for att
korta ner langre scener. Nar du Klipper fran en narbild till en
oversiktshild ser tittaren inte detaljerna langre och darfor ar det
enklare att skapa ett kronologiskt hopp. Att visa en askadare i en
helbild kan aven kort distrahera fran en huvudhandlingen, om sa
onskas.

Kompletta handlingar

Filma alltid kompletta handlingar som har bade borjan och slut.
Detta underlattar redigeringen.

Overgangar

Cinematisk tajming kraver viss 6vning. Det ar inte alltid mgjligt att
filma langa handlingar i sin helhet och i filmer maste de ofta
representeras i kraftigt forkortad form. Likvél b6r handlingen forbli
logisk och klipp bér som grundregel aldrig dra till sig
uppmarksambhet i sig sjalv.

Det &r har 6vergdngar kommer in i bilden. Overgangar avleder
tittarens uppmarksamhet fran handlingen och gor det till exempel
mojligt for filmskaparen att géra kronologiska hopp utan att tittaren
ar medveten om dem.

Hemligheten till en lyckad 6vergang ar att etablera ett enkelt band
mellan det tva scenerna. Vid story-relaterade dvergangar utgor dessa
anslutningar pa varandra efterféljande handelser i berattelsen. Till
exempel kan en bild av en ny bil anvandas for att introducera en
dokumentar om dess design och produktion.
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En neutral 6vergang signalerar inte i sig sjalv nagon utveckling i
storyn eller nagon forandring i tid eller rum, men kan anvandas for
att pa ett smidigt satt sammankoppla olika utdrag ur en scen. Till
exempel, genom att klippa till en intresserad individ bland publiken
under en paneldiskussion, later dig klippa tillbaka till en senare del
av samma diskussion utan avbrott, och utelamnar delen mitt emellan.

Externa 6vergdngar visar nagot utover sjalva handlingen. Till
exempel, under en tagning vid ett bréllop kan du klippa till utkanten
av brollopet dar en dverraskning haller pa att stallas fram.

Overgangar bor alltid understryka filmens budskap och maste alltid
passa respektive situation for att undvika forvirrade tittare eller
distrahering fran den faktiska handlingen.

Logisk handelsesekvens

Vid redigering bor tagningarna passa ihop vad géller handlingen.
Tittarna kommer inte att kunna f6lja med i handlingen om den inte
ar logisk. Fanga tittarens intresse fran forsta borjan med en hetsig
eller spektakular borjan och behall intresset till slutet. Tittare kan
tappa intresse och/eller bli forvirrade om scener satts ihop pa ett
ologiskt eller kronologiskt oriktigt satt, eller om scener ar for
hektiska eller korta (under 3 sekunder). Motiven bor inte skilja sig
for mycket fran scen till scen.

Att 6verbrygga luckor

Forsok overbrygga luckorna mellan de olika inspelningsplatserna.
Du kan exempelvis anvédnda narbilder for att Overbrygga
kronologiska hopp, zooma in pa ansiktet och sedan, efter nagra
sekunder, zooma ut mot en helt annan scen.

Att bibehalla kontinuitet

Kontinuitet — konsekvens ifraga om detalj mellan olika scener — &r
vitalt nar det galler att ge askadaren en tillfredsstallande upplevelse.
Soligt vader och askadare som bar paraplyn innebér kollision.

Klipptempo

Det tempo med vilket en film klipper fran en scen till nasta paverkar
ofta filmens budskap och sinnesstdmning. Avsaknaden av en speciell
tagning och en tagnings varaktighet &r tva satt att manipulera
budskapet i filmen.
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Undvik visuella disjunktioner (brist pd samband)

Att klippa samman liknande Klipp i pa varandra foljande ordning kan
leda till visuella disjunktioner. En person kan befinna sig i bildens
vanstra halft i ena sekunden och i hdgra halften i nésta, eller kan
synas forst med och sedan utan glaségon.

Klipp ej ihop panoreringssekvenser

Panoreringar bor inte klippas ihop om de inte har samma riktning
och tempo.

IE——S—S————————
Grundlaggande regler for videoredigering

Har ar nagra hjalpande rad som kan vara nyttiga nar du ska redigera
din film. Det finns naturligtvis inga fasta regler, sarskilt om ditt
arbete ar komiskt eller experimentellt.

Klipp ej ihop scener dar kameran ror sig. Panoreringar, zoomningar
och andra sekvenser i rorelse bor alltid separeras med statiska
tagningar.

e P& varandra foljande sekvenser bor filmas ur olika

kamerapositioner. Kameravinkeln bor variera med minst 45
grader.

o Ansiktssekvenser bor alltid filmas ur olika synvinklar.

e Andra perspektiv nar du filmar byggnader. Nar du har liknande
tagningar av samma typ och storlek bor diagonalen i bilden véxla
mellan framre vanster till bakre héger och vice versa.

o Placera Klipp nér personer ror sig. Tittaren kommer vara
distraherad av den pagaende rorelsen och klippet kommer passera
forbi nast intill obemarkt. Med andra ord kan du klippa till en
oversiktsbild mitt i rorelsen.

o GOr harmoniska klipp; undvik visuella disjunktioner.

e Ju mindre rorelse ett klipp har, desto kortare bor det vara.
Tagningar med snabba rérelser kan vara langre.

e Longshots har mer innehall och bor darfor ocksa visas under
langre tid.
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Att arrangera dina videosekvenser i en medveten ordning, gor det
inte bara mojligt att skapa vissa effekter, utan dven att ge uttryck for
budskap som inte kan eller inte bor visas i bilder. Det finns sex
grundlaggande metoder for att formedla budskap genom klipp: Vi tar
0ss en titt pa dem i tur och ordning.

Associativa klipp

Klipp kopplas samman i en viss ordning i syfte att vicka vissa
associationer hos askadaren, men det verkliga budskapet visas ej.
Exempel: En man satsar pengar pa hastkappl6pning, och i nasta scen
ser vi honom kdpa en ny, dyr bil hos en bilhandlare.

Parallella klipp

Tva skeenden visas parallellt. Filmen hoppar fram och tillbaka
mellan tva skeenden; klippen blir kortare och kortade mot slutet.
Detta ar ett satt att bygga upp en spanning som till slut nar sitt
klimax. Exempel: Tva olika bilar kor i olika riktning mot samma
korsning i hog hastighet.

Konstrastklipp

Filmen klipper avsiktligt helt plotsligt till en annan, helt annorlunda
scen, i syfte att peka pa kontrasten for askadaren. Exempel: En turist
ligger pa stranden; i nasta klipp visas svaltande barn.

Ersattningsklipp

Héandelser som inte kan eller borde visas ersatts av andra handelser
(ett barn fods, men istallet for forlossningen visas en blommande

knopp).
Orsak-och-verkan-klipp

Klippen sammanldankas genom orsak och verkan: utan det forsta
Klippet skulle det andra vara omojligt att forstd. Exempel: En man
brakar med sin fru och syns i pafoljnade scen sova under en bro.

Formella klipp

Klipp som varierar i innehall kan sammankopplas om de har nagot
gemensamt — exempel samma former, farger eller rérelser. Exempel:
En kristallkula och Jorden; en gul regnrock och gula blommor; en
fallande fallskdrmshoppare och en fallande fjader.
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Ljudsparsproduktion

Att producera ljudspar ar en konst, men en som alla kan lara sig. Det
ar givetvis inte helt enkelt att skapa ett bra berdttande, men korta,
informativa kommentarer &r ofta till stor hjalp for tittaren. Oavsett
berattande bor det lata naturligt, expressivt och spontant, inte traigt
eller stelt.

Hall kommentarer kortfattade

En generell regel som galler for alla kommentarer &r att enkelhet
oftast &r bast. Bilderna bor tala for sig sjdlva och saker som &r
uppenbart for tittaren genom bilder kraver inga kommentarer.

Bevara originalljud

Talade kommentarer bor blandas bade med originalljuden och med
musiken pa ett sadant sétt att originalljuden fortfarande kan horas.
Naturligt ljud &r en del av ditt videomaterial och bor helst inte
klippas bort, eftersom video utan naturligt ljud latt kan verka sterilt
och mindre dkta. Vanligtvis spelar inspelningsutrustningen tyvarr
aven in ljud fran flygplan och bilar som senare inte visas i bild.
Dessa ljud eller starka vindljud som mest &r distraherande bor déljas
eller bytas ut mot passande beréttande eller musik.

Valj lamplig musik

Passande musik ger din film en professionell touch och kan géra
mycket for att forstarka filmens budskap. Den valda musiken bor
emellertid alltid passa filmens budskap. Detta kan ibland vara en
tidskravande process och en utmaning men det uppskattas mycket av
tittaren.
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Titel

Titeln bor vara informativ, beskriva filmens innehall samt vacka
intresse. Om den dessutom utgor ett uttryck som sticker ut och &r Iatt
att memorera, sa mycket battte.

Nér det galler presentationen ger Titelredigeraren i princip
obegransade mojligheter for kreativt visuellt skapande. Det dr een
plats i produktionen dér du inte &r bunden till hur filmen i sig ser ut,
sa slapp fantasin 10s.

Det slutgiltiga malet ar givetvis att kommunicera, sa vissa
grundlaggande principer galler i stort sett alltid. Till exempel &r det
troligare att en kortfattad titel i ett stort, lasbart teckensnitt nar
igenom med sitt budskap &n en titel som &r éverdekorerad eller for
lang.

Titelfarger

Foljande kombinationer bakgrund och text &r l4tta att I&sa: vitt och
rétt, gult och svart, samt vitt och grént. Var forsiktig med vita titlar
pa svart bakgrund. Vissa videosystem kan inte hantera
kontrastforhallanden som Gverstiger 1:40 och kan inte aterge sadana
titlar i detalj.

Tid i bild
Som regel bor titeln finnas i bild tillrackligt lange for att den ska
kunna lasas tva ganger. Berakna omkring tre sekunder for en titel

med tio bokstéver. Berdkna en ytterligare sekund for var femte extra
bokstav.

"Funna" titlar

Forutom efterproducerade titlar kan &ven naturliga titlar som skyltar,
vagmaérken eller titelsidor i tidningar skapa intressanta méjligheter.
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APPENDIX C:

Ordlista

Multimediaterminologi innehaller dator- och videoterminologi. De
viktigaste termerna definieras nedan. Korsreferenser anges genom
.

720p: Ett HD(hogdefinitions)-videoformat med en upplosning pa
1280x720 samt progressiva (icke-interlaced) bildrutor.

108i: Ett HD(hogdefinitions)-videoformat med en upplésning pa
1440x1080 samt interlaced-bildrutor.

ActiveMovie: Ett mjukvaru-granssnitt fran Microsoft for att styra
multimediaenheter i Windows. DirectShow, DirectMedia

ADPCM: Forkortning for Adaptive Delta Pulse Code Modulation,
en metod for att lagra ljudinformation i ett digitalt format. Detta &r
den ljudkodning och -komprimering som anvands inom CD-I- och
CD-ROM:- produktion.

Adress: Samtliga tillgdngliga lagringspositioner i datorn &r
numrerade (adresserade). Genom dessa adresser kan varje
sparposition anvandas. Vissa adresser ar reserverade for speciella
maskinvarukomponenter. Om tvad komponenter anvander samma
adress, kallas detta "adresskonflikt",

Aliasing: En bild visas inkorrekt pa grund av output-enhetens
begransningar. Aliasing uppstar oftast i form av tandade kanter pa
kurvor och vinklade former.

Anti-aliasing: Ett sétt att jdmna ut tandade kanter i bitmapbilder.
Detta uppnas vanligtvis genom att skugga kanterna med pixlar som
fargmassigt befinner sig mellan kanten och bakgrunden och
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darigenom gor 6vergangen mindre uppenbar. En annan form av anti-
aliasing involverar outputenheter med hdgre upplésning.

Hojd-/breddforhallande (aspect ratio): ForhallaLndet mellan
bredd och hojd i en bild eller ett grafiskt element. Att halla hojd-
/oreddforhallandet fixerat betyder att alla forandringar pa ett varde
omedelbart paverkar det andra.

AVI: Audio Video Interleaved, ett standardformat for digital video
(och [ Video for Windows).

Batch capture: En automatisk process som anvéander en
redigeringslista for att lokalisera och aterinspela specifika klipp
fran ett videoband, vanligtvis till en hdgre datahastighet an den med
vilken Kklippet ursprungligen spelades in.

BIOS: Forkortning for Basic Input Output System, vilket hanvisar
grundlaggande input- och outputkommand som sparat i ett LI ROM,
PROM eller E3 EPROM. En BIOS viktigaste uppgift ar att halla koll
pa indata och utdata. Nar systemet startas utfor ROM-BIOS vissa
tester. L1 Parallellport, IRQ, 1/0

Bit: Forkortning for “binary digit”, det minsta elementet i datorns
minne. Bland annat anvands bitar for att registrera fargvardet pa
pixlarna i en bild. Ju fler bits som anvéands for varje L4 pixel, desto
storre blir antalet tillgangliga farger. Till exempel:

1-bit: varje pixel ar antingen svart eller vit.

4-bit: tillater 16 farger eller gratoner.

8-bit: mojliggor 256 farger eller gratoner.

16-bit: medger 65 536 farger.

24-hit: tillater omkring 16.7 million farger.

Bitmap: Ett bildformat som bestar av ett antal punkter eller "pixlar"
arrangerade i rader. L Pixel

Blacking: Processen att forbereda ett videokassett for
infogningsredigering genom att spela in svart och ett kontinuerligt
kontrollspar pa hela kassetten. Om inspelningsapparaturen stodjer
tidskod, kommer tidskoden att spelas in samtidigt (skallad
"striping™).
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Ljusstyrka: Aven "luminans". Anger videofilmens ljusstyrka.

Byte: En byte motsvarar atta bits. Med en byte kan exakt ett
alfanumeriskt tecken visas (ex. en bokstav eller en siffra).

CD-ROM: Cd-rom dr ett masslagringsmedia for digital data som till
exempel digital video. CD-ROM-spelaren kan ldsa men ej skriva
(spelas in pd): I ROM ér en forkortning for Read-Only Memory.

Kanal: Informationsklassifikationer inom en datafil for att isolera
specifika filaspekter. Till exempel anvander fargbilder olika kanaler
i syfte att Klassificera bildens fargkomponenter. Stereoljudfiler
anvander kanaler for att identifiera ljudet som ar avsett for vénstra
och hdogra hogtalarna. Videofiler anvander kombinationer av
kanalerna som anvands for bild och ljudfiler.

Klipp: I Pinnacle Studio refererar detta varje till mediaelement som
anvands pa tidslinjen i en film eller ett skivprojekt. Klippmedia
omfattar videor, ljudfiler, bilder, titlar och montage.

Urklipp: En tempordr lagringsarea som delas av samtliga
Windowsprogram och som anvénds for att lagra data i samband med
klipp-, kopiera- och klistra in-operationer. All ny data du placerar i
klippbordet ersétter existerande data.

Stangd GOP: L GOP

Codec: Motsattning kompressor/dekompressor — en algoritm som
komprimerar (packar) och dekomprimerar (packar upp) bilddata.
Kodekar kan vara inkluderade i antingen programvara eller
maskinvara.

Fargdjup: Antalet bits som levererar férginformation till varje pixel.
Ett 1-bits fargdjup medger 2'=2 farger, ett 8-bitars djup medger
28=256 farger, och ett 24-bitars djup medger 22*=16 777 216 farger.

Fargmodell: En fargmodell &r ett satt att matematiskt beskriva och
definiera farger och hur de relaterar till varandra. Varje fargmodell

har sin egen styrka. De tva vanligaste fargmodellerna ar RGB
och [ YUV.

Fargmattnad (saturation): En fargs intensitet.
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Komplementfarg: Komplementfarger har motsatt varde till
primarfarger. Om du kombinerar en farg och dess komplementfarg
blir resultatet vitt. Till exempel har réd, gron och bla
komplementférgerna cyan, magenta och gul.

COM-port: En serieport placerad pa din dators baksida for att
ansluta modem, plotter, skrivare eller mus till systemet.

Kompositvideo: Kompositvideo kodar ljus- och
fargstyrkeinformation till en enda signal. EJ VHS och 8mm ar
format som spelar in och spelar upp kompositvideo.

Komprimering: Ett sétt att forminska filers storlek. Det finns tva
olika typer av komprimering: forlustfri och forlustgenererande. Filer
som &r komprimerade med icke-destruktiv komprimering kan
aterskapas till originalskick utan att foérandra originalet. Destruktiv
komprimering slopar viss data vid komprimering sa filen andras
nagot. Forlusten av kavlitet kan vara obetydlig eller allvarlig
beroende pa graden av komprimering.

Beskarning: Att valja det omrade av en bild som ska visas.

Datafrekvens: Data per sekund, alltsa den mangd data som ett
masslagringsmedium (harddisk eller cd-rom) sparar/spelar upp per
sekund eller mé&ngden data i en videosekvens per sekund.

Overforingsfrekvens for data: Mattet pd den hastighet med vilken
information reser mellan lagringsenheten (dvs. CD-ROM eller
harddisk) och skarmenheten (dvs. monitor eller MCIl-enhet).
Vissa Overforingshastigheter ge battre prestanda an andra beroende
pa vilka enheter som anvands.

DCT: Diskret cosinustransformering — en del av JPEG-
bildfilskomprimeringen och dartill hérande algoritmer. Ljusstyrke-
och farginformation sparas som en frekvenskoefficient.

DirectShow:  Systemtillagg  skapat av  Microsoft  for
multimediaapplikationer i Windows. EJ ActiveMovie

DirectMedia:  Systemtilligg skapat av  Microsoft  for
multimediaapplikationer i Windows. L ActiveMovie
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DirectX: En samling av flera systemtilligg utvecklade av Microsoft
for Windows 95 och alla efterfoljare for att goéra video- och
spelacceleration mojligt.

Losa upp (dissolve): En 6vergangseffekt dar videon tonas fran en
scen till en annan.

Rastrering (dithering): Oka antalet synliga farger pa en bild genom
att tillfora fargmonster.

Decibel (dB): En enhet som maéter ljudvolymen. En 6kning med 3dB
fordubblar volymen.

Digital8: Digitalt videobandsformat som spelar in DV-kodad
ljud- och bilddata pa Hi8-band. Digital8-kameror och -
videobandspelare, som for tillfallet endast séljs av Sony, kan spela
bade Hi8- och 8mm-band.

Digital video: Digital video lagrar information bit for bit i en fil
(i motsats till analoga lagringsmedia).

DMA: DMA: Direct Memory Access.

Drivrutin: En fil som innehaller information som beh6vs for att
kunna  anvanda  kringutrustning.  Till  exempel  skoter
videoinspelningsdrivrutinen videoinspelningskortet.

DV: Digitalt videobandsformat for att spela in digitalt ljud och
digital bild pd ¥Y.-tums metallevaporerade magnetband. Mini
DVkassett rymmer upp till 60 minuters innehall, medan standard
DV-kassett rymmer upp till 270 minuter.

ECP: “Enhanced Compatible Port”. M0jliggdér accelererad,
tvavagars datadverforing via E2 parallellportent. £ EPP

Redigeringslista (EDL): En lista 6ver sekvenser och effekter i en
speciell ordning som kommer att spelas in pa din exportkassett,
diskett eller fil. Studio gor det mojligt att skapa och redigera dina
egna listor genom att tillfora, radera och d&ndra sekvenser och
effekter i Filmfonstret.

EPP: “Enhanced Parallel Port” ("forbattrad parallellport”).
Mojliggor accelererad, tvavagars datadverforing via
parallellportent. [ ECP
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EPROM: “Erasable Programmable Read-Only Memory”.
Minneschip som behaller sina data efter programmering &ven utan
strom. Minnesinnehallet kan raderas med ultraviolett ljus och kan
skrivas om.

Fade (O6vergang) till/fran svart: En digital effekt som Overgar
("fejdar") fran svart i borjan av ett klipp eller till svart i slutet.

Falt: En videobildruta bestar av horisontella linjer och é&r
uppdelad i tva falt. Alla ojamna linjer i bildrutan ingar i Félt 1. Alla
jamna linjer ingar i Falt 2.

Filformat: Organiseringen av information inom en datorfil, sa som
en bild eller ett word dokument. Formatet pa en fil anges vanligtvis
av dess "filtillagg" (dvs. doc, avi eller wmf).

Filter: Verktyg som forandrar data i syfte att generera
specialeffekter.

FireWire: Apple Computers varumarkesskyddade namn for det
seriella dataprotokollet [ IEEE-1394.

Falt: En [ bildrutald) interlaced video bestar av horisontella linjer
och ar uppdelad i tva falt. Alla ojamna linjer i bildrutan ingar i Falt 1.
Alla jamna linjer ingar i Falt 2.

Bildfrekvens: Bildfrekvensen anger hur manga bildrutor i en
videofrekvens som visas varje sekund. Bildfrekvensen for L NTSC-
video &r 30 bildrutor per sekund. Bildfrekvensen for L. PAL-video
ar 25 bildrutor per sekund.

Bildstorlek: Den maximala storleken for att visa bilddata i en video-
eller animationssekvens. Om en bild som ar avsedd for sekvensen ar
storre an bildstorleken, maste den beskaras eller skalas for att passa.

Frekvens: Antalet upprepningar under en periodisk process (sasom
en ljudvag eller spanningsvéxlingar) per tidsenhet. Mats vanligtvis i
upprepningar per sekund eller Hertz (Hz).

GOP: Vid MPEG-komprimering delas datastrommen forst upp i
"bildgrupper" om flera bildrutor vardera. Varje GOP innehaller tre
typer av bildrutor: "I-Frames", "P-Frames" (bilder) samt "B-Frames".
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GOP-storlek: GOP-storleken avgor hur manga I-Frames, B-Frames
och P-frames som omfattas av en L GOP. Exempelvis &r
nuvarande GOP-storlekar 9 eller 12.

Hardvarucodec: Komprimeringsmetod som skapar sérskild
maskinvara for att skapa och spela upp komprimerade digitala
videosekvenser. En hardvarucodec kan ge battre kodningshastighet
och bildkvalitet & en codec som helt baseras pd mjukvara.
Codec, Mjukvarucodec

HD: High Definition-video. De flesta HD-format som anvéands har
en upplésning pa antingen 1920x1080 eller 1280x720. Det &r en
vasentlig skillnad mellan 1080-standarden och 720-standarden: Det
storre formatet anvander 2,25 fler pixlar per bildruta. Denna skillnad
okar vasentligt kraven for att bearbeta 1080innehall i fraga om
kodningstid, avkodningshastighet och harddiskutrymme. Alla 720-
format ar progressiva. 1080-formatet bestar av en blandning mellan
progressiva och interlaced(sammanvévda)-bildtyper. Datorer och
deras skarmar ar av naturen progressiva, medan a sin sida TV-mediet
traditionellt varit baserat pa sammanvavda (interlaced) tekniker och
standarder. Inom HD-terminologin anger vi progressiv. med
bokstaven "p" och sammanvévd (interlaced) med bokstaven "i".

HDV: Ett format for att spela in och spela upp HD-video pa ett DV-
kassettband. Har etablerats som "HDV"-format. Istéllet fér "DV"-
codec anvander HDV en variant av MPEG-2. Det finns tva varianter
av HDV: HDV1 och HDV2. HDV1 innebar 1280x720-uppldshing
med progressiva bildrutor (720p). MPEG-transportflodet uppgar till
19.7 Mbps/s. HDV2 innebar 1440x1080-upplésning med
sammanvéda (interlaced) bildrutor (1080i). MPEG-transportflodet
uppgar till 25 Mbps/s.

Hi8: Forbattrad version av Video8 som anvander S-Video
som spelas in pa metallpartikels- eller metallevaporerade
magnetband. Pa grund av hogre luminansupplosning och stérre
bandbredd, &r resultatet skarpare bilder an Video8

HiColor: For bilder betyder detta vanligtvis en 16-bitars (5-6-5)
datatyp som kan innehalla upp till 65 536 farger. TGA-filformatet
stoder bilder av denna typ. Andra filformat krdaver foregdende
konvertering av HiColor-bilder till X TrueColor. For skdrmar
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refererar "HiColor" vanligtvis till 15-bitars (5-5-5) grafikkort som
kan visa upp till 32 768 farger. LX) Bit

Huffmankodning: En teknik som anvénds i JPEG- och andra
datakomprimeringsmetoder dar séllan foérekommande vérden
erhaller en lang kod, medan ofta forekommande vérden erhaller en
kort kod.

IDE: Forkortning for Integrated Device Electronics: ett granssnitt
for harddiskar som kombinerar all kontrollelektronik pa sjalva
harddisken, istallet for pa den adapter som ansluter harddisken till
expansionsbussen.

IEEE-1394: Detta &r ett protokoll for seriell datadverféring med
hastigheter upp till 400 Mbit/sek som har utvecklats av Apple
Computer och introducerats som FireWire. Sony erbjuder en Ilatt
modifierad version for dverforing av DV-signaler vid namn i.LINK
med 6verforingshastigheter upp till 200 Mbits/sec.

Bild: En bild &ar en reproduktion eller avbild av nagot. Termen
anvands ofta for digitaliserade bilder som bestar av pixlar, vilka kan
visas pa en datorskdirm  och  manipuleras i ett
bildbehandlingsprogram.

Bildkomprimering: Metod for att reducera mangden data som
kravs for att lagra digitala bilder och videofiler.

Sammanvavd (interlaced): Skarmuppdateringsmetoden som
anvands av  TV-system. PAL-TV-bilden bestar av tva
sammanvavda bildhalvor (3 falt) bestaende av 312%: linjer vardera.
NTSC-TV-bilden bestdr av tva bildhalvor med 242% linjer
vardera. Falten visas omvéxlande ett och ett for att skapa bilden.

Interleave (intersekvensera): En specifik kombination av ljud och
bild i syfte att ge smidigare uppspelning, synkronisering eller
komprimering. Standardformatet AVI delar upp ljud och bild i
lika stora delar.

1/0: Input/Output.

IRQ: “Interrupt Request” (“avbrottsbegaran™). "Interrupt" refererar
till  ett temporart avbrott i  datorns  huvudsakliga
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bearbetningsprocedur sa att underhalls- eller bakgrundsuppgifter kan
utforas. Avbrott kan begéras av antingen maskinvara (t.ex.
tangentbord, mus) eller programvara.

JPEG: Joint Photographic Experts Group och den standard desa
utvecklat for komprimering av digitala bildrutor baserad pa £ DCT.

Kbyte (dven KB): En Kbyte (kilobyte) innehaller 1024 byte.
"K'":et str har for talet 1024 (2'°), och ej fér 1000 som i det metriska
prefixet.

Nyckelfarg: En farg som inte visas utan later bakgrundsbilden synas
igenom. Oftast anvant nar man later en videosekvens Gverlappa en
annan sa att den underliggande videon visas sa fort nyckelfargen
upptrader.

Nyckelruta: En videobildruta for vilken vardet pa en viss video-
eller ljudeffektsparameter specificeras. Vid uppspelning uppnas
effektanimering genom att pa ett smidigt satt justera parametrar fran
ett nyckelrutevdarde till nésta. Animeringseffekter genom
nyckelbilder kallas ofta “key-framing” (efter engelskans key-frame
for nyckelruta).

LPT: O Parallellport
Ljusstyrka: EJ Klarhet

M1V: (Filtillagg for) en MPEG-fil som endast innehaller videodata.
MPA, MPEG, MPG

Mbyte (A&ven MB): En Mbyte (megabyte) motsvarar 1024 L Kbyte
— 1024 x 1024 byte.

Markdr In / Markdr Ut: | video redigering syftar mark in- och
mark out-tiderna pa de start- och sluttidskoder som identifierar de
sekvenser som ska inkluderas i projektet.

MCI: Media Controll Interface. Programmeringsgranssnitt utvecklat
av Microsoft for att underlatta for uppspelning av ljud- och
videodata. Det anvands dven for att ansluta en dator till en extern
videokélla som t ex en VCR eller laserskiva.

Modulering: Kodningen av information pa en tom barningssignald.
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Motion-JPEG (M-JPEG): Ett [J Video for Windows-format
utformat av Microsoft for att koda videosekvenser. L JPEG-
komprimering anvands for att komprimera varje bildruta individuellt.

MPA: (Filtillagg for) en MPEG-fil som endast innehaller ljuddata.
M1V, MPEG, MPG

MPEG: Forkortning foér Motion Pictures Experts Group och dess
standard for komprimering av rorliga bilder. Jamfort med M-JPEG
ger det 75-80% datareduktion med samma visuella kvalitet MPG:

MPG: (Filtillagg for) en MPEG-fil som bade innehaller video- och
ljuddata. [ M1V, MPEG, MPA

MPV: (Filtillagg for) en MPEG-fil som endast innehaller videodata.
MPA, MPEG, MPG

Icke-interlaced: Beskrivs som en bilduppdateringsmetod dar den
kompletta bilden genereras som ett enda falt utan att hoppa over
linjer. En "icke-interlaced" bild ("icke-sammanflatad"; galler de
flesta datorsk&rmar) flimrar mycket mindre &n en “interlaced" bild
(galler de flesta TV-apparater).

NTSC: "National Television Standards Committee™ och den av dem
skapade farg-TV-standarden fran ar 1953. NTSC-video har 525
linjer per bild och 60 bildfalt per sekund. Den anvands i Nord- och
Sydamerika, i Japan och i andra lander. [ PAL, SECAM

PAL: “Phase Alternation Line”, en farg-TV-standard utvecklad i
Tyskland och anvand 6ver storre delen av Europa. PAL-video har
625 linjer per bild och 50 bildfélt per sekund. NTSC, SECAM

Parallellport Parallellportsdata ¢verfors via en 8-bitars datalinje.
Detta betyder att atta £ bits (en EJ byte) kan Gverforas at gangen.
Denna typ av Overforing ar mycket snabbare an seriell 6verforing
men &r inte lamplig vid langvdga anslutningar. Parallellportar
bendmns ofta “LPTn”, da&r n &r en siffra (dvs. “LPTL1”).
Seriellport

Pixel: Forkortning for picture element (bildelement). Pixlar &r det
minsta elementet i en monitorbild.
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Port: Elektrisk overforingspunkt for dverféring av ljud-, bild-, styr-
eller annan data mellan tva enheter. [ Seriellport, Parallellport

Priméarfarger: De farger som ligger till grund for RGB-
fargmodellen: rod, gron och bla. Genom att variera hur dessa farger
blandas pa skarmen, ar det mojligt att skapa de flesta andra farger.

QSIF: Quarter Standard Image Format. Ett MPEG-1-format med en
upplosning pa 176 x 144 vid PAL och 176 x 120 vid NTSC.
MPEG, SIF

Kvantisation: En del av komprimeringsmetoden for EJ JPEG-
bilddata. Relevanta detaljer visas korrekt, medan detaljer som &r
mindre relevanta for det méanskliga 6gat visas mindre exakt.

Raster: Det omrade pa en videoskarm som tacks genom att svepa en
elektronstrale dver skarmen i en serie av horisontella linjer fran Gvre
vanstra kanten till nedre hogra kanten (fran tittarens perspektiv).

Redundans: Detta spar av bilder anvands av
koprimeringsalgoritmer. Information som ar o&verflédig kan
elimineras vid bildkomprimering och aterstallas utan forlust vid
dekomprimering.

Upplésning: Antalet pixlar som kan visas pa monitorn horisontellt
och vertikalt. Ju hogre upplosning, desto fler detaljer kan visas.
Pixel

RGB: Forkortning for Rod, Gron och Bla, de grundlaggande
fargerna vid fargblandning. RGB beskriver den metod som anvands i
datorteknik déar bildinformation éverférs genom att dela upp den i tre
grundlaggande farger.

ROM: Forkortning for Read Only Memory. Minneslagring som
behaller sina data utan stromforsorjning efter att ha programmerats
en gang. L EPROM

Run Length Encoding (RLE): En teknik som anvéands i manga
bildkomprimeringsmetoder, inklusive JPEG. Upprepade varden
sparas inte individuellt, men med en réknare som anger hur ofta
vérdet dyker upp i ordningen — langden av “run”.

Skalning: Anpassning av en bild till en énskad storlek.
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SCSI: Forkortning for Small Computers System Interface. SCSI
anvands som harddiskgranssnitt for vissa hogprestationsdatorer pa
grund av dess hoga datahastighet. Upp till atta SCSI-enheter kan
anslutas till en dator samtidigt.

SECAM: Forkortning for Sequential Couleur a Mémoire.
Overforingssystem for fargtv som anvands i Frankrike och
Osteuropa. Liksom PAL har SECAM-video 625 linjer per bild och
50 bildfalt per sekund. NTSC, PAL

Seriellport Data som 6verfors via en seriellport bearbetas bit
"seriellt" — dvs. en at gangen. Serieporten dverfors data via en 1bit
datalinje. Overféringshastigheten ar mycket langsammare &n via en
parallellport, dér parallella datalinjer later flera bits skickas samtidigt.
Seriellportar benamns "COMN", dér n &r en siffra (dvs. “COM2”).
Parallellport

SIF: Standard Image Format. Ett MPEG-1-format med en
upplosning pa 352 x 288 vid PAL och 352 x 240 vid NTSC.
MPEG, QSIF

Enskild bildruta: En enskild bildruta ingar i en bildserie eller
sekvens. Nar denna serie visas i tillracklig hastighet, skapas en
"rorlig bild".

Mjukvarucodec: Komprimeringsmetod som kan skapa och spela
upp komprimerad digitalvideo utan sarskild hardvara. Kvalitén pa
sekvensen vilar pa hela systemets prestanda. Codec, Hardvaru-
codec

Stillbildsvideo: Stillbilder (eller “frysta bildrutor/freezeframes”)
tagna fran videon.

S-VHS: Forbattrad version av VHS som anvander S-Video och
metallpartikelband for att ge en hogre ljusstyrka, vilket ger skarpare
bilder an pa VHS. L VHS, S-Video

S-Video: Med S-Video (Y/C)-signaler dverfors informationen for
ljusstyrka (luminans eller “Y”) och farg (krominans eller “C”)
separat med hjalp av olika kablar for att undvika modulation och
demodulation av videon och orsaka forlust i bildkvalitet.
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Tidskod: Tidskoden identifierar positionen for en bildruta i en
videosekvens i forhallande till en startpunkt (vanligtvis borjan av
sekvensen). Det vanliga formatet ar H:M:S:F (timmar, minuter,
sekunder, bildrutor), dvs. “01:22:13:21”. Till skillnad fran en
réknare (som kan nollas” eller instéllas om nar som helst) ar en
tidskod elektronisk signal som skrivs till videokassetten och &r
permanent nér den val har tilldelats.

Overgang: En o6verbryggande effekt mellan intilliggande video-
eller ljudklipp, vilket omfattar allt fran ett enkelt "klipp" till en frésig,
animerad effekt. Vanliga Overgangar sasom, Klipp, fades
(6vergangar), dissolves (upplosningar), wipes (svepningar), slides
(glidningar) och ljudmassiga kors-fades ingar i bildspraket inom film
och video. De kan formedla tidsforlopp och foréndringar i synvinkel
pa ett koncist — och ofta subliminalt satt.

TrueColor: Namnet foreslar en bild med tillrackliga farger for att
vara verklighetsnara. | praktiken refererar TrueColor vanligtvis till
24-bitars RGB-farger, vilket mojliggér cirka 16.7 miljoner
kombinationer av primarfargerna rott, grént och blatt. [ Bit,
HiColor

TWAIN-drivrutin: TWAIN ar ett standardiserat
programvarugranssnitt fér kommunikation mellan grafik- och/eller
importprogram med enheter som erbjuder grafisk information. Om
TWAIN-drivrutinen &r installerad kan importfunktionen i ett
grafikprogram anvéandas for att importera bilder direkt fran din
videokalla in i programmet. TWAIN-drivrutinen stoder bara 32-bit-
program och importerar bilder i 24-bit-lage

VCR: “Video cassette recorder” (videobandspelare).

VHS: Forkortning for “Video Home System” - Ett system som
vanligtvis anvands till hemmet. VHSsystem anvédnder de par cm
tjocka band for att spara en “sammansatt” signal bestdende av
ljusstyrka och farginformation.

VISCA: Ett protokoll som anvénds for vissa enheter for att
kontrollera externa videokéllor fran datorer.

Video8: Ett analogt videosystem som anvander 8mm-band. Video8
inspelare genererar sammansatta signaler.
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Video-CD: CD-ROM-standard som anvander [ MPEG-
komprimerad video.

Videodekoder: Konverterar digital information till analoga
videosignaler.

Videokodare: Konverterar analoga videosignaler till digital
information.

Video for Windows: Ett Microsoft Windows-systemtillagg som kan
spela in digitala videosekvenser till filer pd en harddisk och sedan
spela upp dem.

Videoscanningsfrekvens: Frekvens med vilken videosignalen
scannas upp pa en skarm. Ju hogre video scan rate desto hogre
bildkvalitet och desto mindre méarkbart hackande.

WAV: (Utbkad fil for) ett populart filformat for digitala ljudsignaler.

Vitbalans: | en elektronisk kamera balanseras de tre fargkanalerna
rod, gron och bla i forhallande till varandra pa ett satt sa att bilder
med vita omraden visas helt utan fargtoner.

YIC: Y YIC éar en signal bestdende av tva komponenter: Y =
Information for ljusstyrka, C = Farginformation.

YUV: Fargmodell for en videosignal dar Y star for information om
ljusstyrkan och U och V for farginformationen.

Appendix C: Ordlista 351



APPENDIX D:

Kortkommandon

Tabellen nedan visar de olika kortkommandon som finns i Pinnacle
Studio. Tangenter kan omkonfigureras individuellt i Setup. Déar kan
aven standardinstéllningarna aterstéllas, antingen individuellt eller
samtliga kortkommandon pa en gang. V.g. se "Tangentbord" pa sid
305 for mer information.

Termerna Vanster, Hoger, Upp och Ner i tabellerna avser
piltangenterna.

Generella kortkommandon

Ctrl+1 Oppna Bibliotekets huvudflik

Ctrl+2 Oppna fliken Film

Ctrl+3 Oppna fliken Skiva

Ctrl+4 Sténg fokuserat fonster

Ctrl+5 Oppna Titelredigeraren (fr&n
Filmredigeraren)

Ctrl+6 Oppna Exportéren

Ctrl+ 1 Oppna Importeraren

Ctrl+S Spara projekt, titel eller meny

Alt+F4 Sténg program

Shift+F10 Oppna kontextmeny

Ctrl+z Angra

Ctrl+Y Ready

Ctrl+A Markera alla

Shift+Ctrl+A Avmarkera alla

Ctrl+C Kopiera till Urklipp.

Ctri+V Klistra in fran Urklipp

Ctrl+X Klipp ut till Urklipp
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Slut

Start
Alt+Enter
Esc

Radera
Dubbelklicka
F1

Bibliotek
Ctrl+N

Alt+Click
Nr 1-5

Nr O

Page Up
Page Down
Hoger
Vanster
Piltangenter
Radera

F7

Ga till slutet

Ga till borjan

Spela upp i helskarm

Ga ur helskarmslage eller stang panel
Radera utan att kopiera till Urklipp
Oppna kontextkanslig hjalp

Oppna kontextkanslig hjalp

Ny samling

Spela upp i miniatyr

Bedom valt/valda klipp

Avlagsna bedomning fran valt/valda klipp
Scrolla upp en sida

Scrolla ner en sida

Expandera mapp i trad

Minimera mapp i trad

Navigera upp, ner, vanster, hdger
Radera valt klipp och / eller vald media
Visa / dolj taggningsgranssnitt

Uppspelning och dverforing

Mellanslag

Shift+mellanslag
Alt+Enter

Esc

Alt+Click

J

K
(eller Shift K)
L

Shift+L
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Spela upp och pausa

Loopa uppspelning

Spela upp i helskarm

Ga ur visningslaget Helskarm.
Spela upp i miniatyr

Snabbuppspelning baklanges (tryck flera
ganger for snabbare uppspelning)

Pausa uppspelning

Snabbuppspelning framat (tryck flera
ganger for snabbare uppspelning)

Langsam uppspelning framat (tryck flera
ganger for langsammare uppspelning)
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Shift+J Langsam uppspelning bakat (tryck flera
ganger for langsammare uppspelning)

Hoger Ga framat 1 bildruta
(eller X)

Vanster Ga bakat 1 bildruta
(eller z)

Shift+Hoger Ga framat 10 bildrutor
(eller Shift+X)

Shift+Vanster Ga bakat 10 bildrutor
(eller Shift+2)

D Hoppa tillbaka till urklipp

(eller Page up)
(eller Ctrl+Véanster)

F Hoppa framat till urklipp
(eller Page down)
(eller Ctrl+Hoger)

Ctrl+l Hoppa till in-markor

Ctrl+O Hoppa till ut-markdr

. (punkt) Hoppa till nésta markor

, (komma) Hoppa till foregdende markor
Importor

Enter Stoppa rérelse: Fanga Bildruta (nar sddan

ar 6ppen)

Hoger Expandera mapp i trad

Véanster Minimera mapp i tréad

Piltangenter Navigera upp, ner, vanster, hdger

Ctrl+A Markera alla

Ctrl+Shift+A Avmarkera alla

F4 Starta import

Filmgranssnitt

A In-markér

(eller 1)

S Ut-markor

(eller O)

Shift+l Radera in-markor

Shift+O Radera ut-markor

Shift+U Radera in- och utmarkdrer
Scroll Lock Audio Scrub P&/Av
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E
(eller Home)

R
(eller End)

P

; (semikolon)
M

. (punkt)

, (komma)
Ctrl+. (punkt)
Radera

Dubbelklicka pé& ett
klipp pa tidslinjen
B

H
Ctrl+5
F5

F7

Numeriskt
tangentbord +

Numeriskt
tangentbord -

[ (vansterklammer)
] (hégerklammer)
Ctrl+[

Ctrl+]

Alt

T
Hoger

Vanster
Shift+ Hoger
Shift+ Vanster
Ctrl+Klicka p&

trimning

Shift+Klicka p&
trimning
Flik
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Ga till start
Gatill slutet

Vaxla magnetlage

Dela upp klipp vid scrubberpositionen
Lagg till/lRadera markor

Hoppa till nésta markor

Hoppa till foregdende markor

Oppna panelen Markérlista

Radera valt/valda klipp fran tidslinjen
Oppna mediaredigeraren for klipp

Skicka férhandsvisningsklipp till tidslinjens
forstaspar (vid scrubberpositionen)

Véxla Forhandstitt mellan tidslinje och kélla
Oppna Titelredigeraren

Visa/Dolj ljudmixer

Skapa lat

Zooma in tidslinjen

Zooma ut tidslinjen

Zooma ut pa tidslinjen
Zooma in pa tidslinjen
Anpassa tidslinjen till fonstret
Visa varje bildruta (zooma in)

Ger alternativ funktion vid redigering pa
tidslinjen (placera in/skriv éver)

Trimlage Pa/Av

Trimma 1 bildruta &t htger (med trimningen
oppen)

Trimma 1 bildruta &t vanster (med
trimningen 6ppen)

Trimma 10 bildrutor &t héger (med
trimningen 6ppen)

Trimma 10 bildrutor &t véanster (med
trimningen dppen)

Lagg till en andra trimningspunkt pd samma
spar

Oppna liknande trimningspunkt pa samtliga
spar

Cirkulera fokus pa 6ppna trimningspunkter
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Mediaredigerare

Nr 1-8 Valj korrigerings- eller effektkategori
Dubbelklicka pa Aterstall skjutreglaget till ursprungsléaget
skjutreglaget

Ctrl+L Rotera foto at vanster

Ctrl+R Rotera foto at hoger

Alt+Enter Spela upp i helskarm

Esc Ga ur visningslaget Helskarm.

Titelredigerare

Shift+Vanster Expandera aterstdende teckenurval

Shift+Hoger Expandera teckenurvalet &t hoger

Shift+Ctrl+Vanster Samma som Shift+Véanster (expandera efter
ord)

Shift+Ctrl+Hoger Samma som Shift+Hdger (expandera efter
ord)

Ctr+B Vaxla fetstil pd/av

Ctrl+ Véxla kursiv pad/av

Ctrl+U Vaxla understryket p&/av

Ctrl+A Markera alla

Ctrl+D Avmarkera alla

Mellanslag Med tidslinjeomrade valt: Starta och stoppa
uppspelning.
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APPENDIX E:

Installationshanteraren

Pinnacle Studios Installationshanterare skoter om installationen av
Pinnacle Studio och allt ytterligare innehall som omfattas av ditt
programinkop.

For generell produktinformation, se medféljande Snabbstartsguide
eller lagg i DVD-skivan samt — i valkomstvyn i Studio — klicka pa
Lasa Anvandarguiden for Studio. Dessutom finns ett stort antal
videotutorials kring hur man anvander Studio att tillga pa:

go.pinnaclesys.com/Tutorials

Innan du bdrjar

For en problemfri installation av Pinnacle Studio rekommenderas
nagra forberedelsesteg.

Borja med att bekréfta att din dator uppfyller produktens minimi-
systemkrav. V.g. notera att vissa operationer sdsom AVCHD-
kodning har strangare krav. FOr ytterligare information, v.g las
igenom "Utrustningskrav" pa sid 362.

Dérefter, kontrollera att du har ditt serienummer foér Studio
tillgangligt. Om du har laddat ner ditt programexemplar hittar du
denna information i ditt bekraftelsemail; du kan ocksa hamta det pa
ditt kundkonto. Om du inférskaffat ditt exemplar av Pinnacle Studio
pa skiva, finns serienumret i DVD-fodralet. Det rekommenderas att
du forvarar en kopia av ditt serienummer pa séker plats.
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Pa vissa system kan det vara tillradligt att deaktivera
antivirusprogram innan Pinnacle Studio installeras.

Pinnacle Studio kan installeras pa ett system som redan innehaller
en Studio-installation: bada versioner kommer att fungera sida vid
sida.

Uppgradera installation.

Om en foregaende installation av mjukvaran redan finns installerad
pa datorn kommer Installationshanteraren automatisk att upptacka
den och tillata uppgraderingen.

Tillatna versioner omfattar:

e Pinnacle Studio 9 till 15
e Avid Studio
e Avid Liquid 6 till 7

Om ingen av dessa versioner finns installerad pa maskinen kommer
du istallet att ombedjas ange foregaende produkts serienummer.

Kor Installationshanteraren

Om du kopte Studio fran en internetoutik i form av en
nedladdningsbar fil, kommer Installationshanteraren att starta nar du
kor det nedladdade, korbara programmet. (Innan du gor detta,
Overvag att spara en kopia av de nedladdade filerna pa en backup-
plats sasom en DVD-skiva eller en extern harddisk).

Om du har kopt Studio pa DVD-skiva kommer
Installationshanteraren pa de flesta system att starta automatiskt nar
skivan satts i. Om den ej startar automatiskt pa din dator, v.g.
lokalisera och kor filen "Welcome.exe" i DVD-skivans rotkatalog.

Registrering

Forsta gangen du kor Installationshanteraren visas ett formular for
att aktivera och registrera din produkt. Aven om du kan aktivera
Pinnacle Studio (dvs. validera din anvandarlicens) utan att registrera
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produkten, rekommenderas registrering. Férutom att mdéjliggéra en
rak produktsupport vid problem som exempelvis forlust av
serienumret ger en registrering dig omedelbara fordelar, exempelvis
i form av 25GB extra gratis lagringsutrymme pa Box.

Stod vid installation

Programmet krdver att ett antal Windows-komponenter,
inklusiv. .NET Framework, finns installerade pa ditt system.
Installationshanteraren kontrollerar automatiskt om komponenterna
finns tillgdngliga och installerar dem vid behov. Dessa
stodinstallationer tar ytterligare tid i ansprdk, men den egentliga
Pinnacle Studio-installationen aterupptas sa fort dessa har avslutats,
aven om systemet maste startas om under tiden.

Valkomstskarmen

Vilkomstvyn later dig valja mellan tva installationstyper:

Installationshanterarens vy "Standardinstallation” visar vilka
tillagg som kommer att inkluderas. Byt till Anpassad Installation
om du vill &ndra destinationen. Objekt som bockats for med grént
har redan installerats.
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Standardinstallation installerar programmet med samtliga
tillgangliga insticksprogram. Denna installation rekommenderas for
de flesta anvandare.

Alternativet Anpassad Installation later dig vélja att endast installera
vissa av alla tillgangliga insticksprogram.

Anpassad Installation later dig véalja vilka tillagg du vill installera.
Grona bockar anger redan installerade objekt: orangea bockar
anger tillgangliga objekt.

Vanliga kontroller

Vissa kontroller finns tillgangliga oavsett installationsmetod:

e Knappen "Andra installationsmapp" later dig specificera vilken
mapp som innehdller de installationsfiler du vill att
Installationshanteraren skall arbeta med. Denna behdver du bara
anvanda om du har flyttat installationsfilerna sedan dessa
anvandes forsta gangen. Knappen 6ppnar upp en utforskare dar du
kan hénvisa Installationshanteraren till den nya platsen for filerna.

e Ldnkarna under L&r Dig Mer under Installationen ger dig
information Gver i princip allt som ber6r Studio.
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Insticksprogram och bonusinnehall

Som beskrives ovan kan Installationshanteraren, om s& o©nskas,
installera en massa olika innehall utéver sjalva Pinnacle Studio-
programmet.  Vid  Standardinstallation installeras samtliga
tilldggsprogram och insticksmoduler. Vid Anpassad Installation kan
du valja exakt vilka objekt du vill installera.

Aven om du viljer att inte installera ett visst innehall i samband med
sjalva programinstallationen, kan du senare narsomhelst atervanda
till Installationshanteraren fran programgruppen Pinnacle Studio i
Windows Start-meny for att uppdatera installationen.

FOor mer Overgripande information rorandes insticksprogram for
Studio, v.g. se

go.pinnaclesys.com/ContentPlugins

Red Giant-effekter

Som ett led i standardkonfigurationen uppmanas du installera de nya
och exklusiva Red Giant-insticksmodulerna. Gratis videotutorials
kring dessa insticksmoduler finns att tillga pa:

go.pinnaclesys.com/Tutorials

Mer bonusinnehall

Standardinstallationen konfigurerar &ven automatiskt ett antal gratis
titlar, 6vergangar och annat bonusinnehall fér Pinnacle Studio pa ditt
system:

e Premium Pack vol. 1-2
¢ Hollywood FX vol. 1-3
e RTFX Vol.1ochvol. 2
o Titel extrem

Alla ovanstaende innehallspaket ingar i Pinnacle Studio. De é&r
identiska med tidigare slappna innehallspaket under samma namn.
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|
Utrustningskrav

Férutom din Pinnacle Studio-mjukvara kraver ett effektivt
redigeringssystem en viss systemprestanda, sdsom angivet nedan.

Kom dven ihdg, att d&ven om specifikationer &r viktiga, sa fortaljer de
inte hela historien. Exempelvis sa kan korrekt funktionalitet av
maskinvara ocksa bero pa tillverkarens bifogade program. Det kan
ofta hjalpa att soka efter programuppdateringar och
supportinformation pa tillverkarens hemsida vid problem med
grafik- och ljudkort samt andra enheter.

Operativsystem

Om du tanker redigera HD-material rekommenderas ett 64-bitars
operativsystem.

RAM

Ju mer RAM-minne du har, desto lattare & det att jobba med
Pinnacle Studio. Du behéver minst 1 GB RAM for att kunna jobba
tillfredsstallande, och 2 GB (eller mer) rekommenderas starkt. For
den som jobbar med HD- eller AVCHD-video hojs
rekommendationen till 4 GB.

Moderkort

Intel Pentium eller AMD Athlon 2.4 GHz eller mer — ju mer desto
battre. AVCHD-redigering kraver en kraftfullare processor.
Rekommenderat minimum strécker sig upp till 2,66 GHz for att
redigera AVCHD-video med 1920 pixlar. Ett multi-coresystem
sdsom Core i7, Core i5 eller Core i3 rekommenderas. Ett
flerkarnssystem som Core i7, Core i5 eller Core i3 rekommenderas.

Grafikkort
For att kdra Studio behdver ditt DirectX-kompatibla grafikkort:

e For standardanvandning: minst 128 MB eget minne (256 MB
rekommenderas).

e For HD och AVCHD: minst 256 MB (512 MB rekommenderas).
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Harddisken

Din héarddisk maste kunna bibehalla en las- och skrivhastighet pa 4
MB/sekund. De flesta harddiskar idag klarar detta. Férsta gangen du
importerar video i full kvalitet kommer Studio att testa din harddisk
for att se om den ér tillrackligt snabb.

Videofiler ar ofta stora och darfor behdver du dven ha gott om ledigt
utrymme pa harddisken. Till exempel fyller video i DV-format 3.6
MB harddiskutrymme per sekund film som syns pa skdarmen: en
gigabyte per fyra och en halv minut.

For inspelning fran videoband rekommenderas att en separat
harddisk anvands i syfte att undvika konkurrens mellan Pinnacle
Studio och annan mjukvara, exempelvis Windows, om harddisken.

Videoinspelningshéardvara

Studio kan spela in video fran manga olika digitala och analoga
kéallor:

e Alla typer av extra lagringsmedia sasom optiska enheter,
minneskort och USB-minnen.
o Filer fran harddiskar som anslutits till datorn.

e DV- och HDV-videokameror som anslutits via |IEEE-1394-
kontakt.

e Analoga videokameror och bandspelare.
e DVD- och Blu-ray-skivor.
¢ Digitala stillbildskameror.
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5
5.1\\. See \\"Se Ljud"

A

Album
Forhandsvisning, 9
Alternativ
Importerare, 256
Komprimering (importerare), 266
Scenavkanning, 267
Alternativlage, 71
Analog, x
Nivaer under import, 258
Analog video och ljud
(Importeraren), 283
Animation, Stop-motion, 286
Animation\\. See \\"Se Stop
motion-animation"
Animerad panorering och
zoomning, 153
Animering
Med montagmallar, 155
Stoppa rorelse, 258
Apple-enheter, Overfor till, 313
Applikation
Installningar\\. See \\"Se
Instéllningar"
Arkivera projekt, 9
Aterstalla arkiverade projekt, 9
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Index

Atgarder for flersidig meny, 235
Att redigera, 346
Authoringverktyg
| diskredigeraren, 241
av MPEG
Rendering for 6verforing, 293
AVCHD, ix
Overfor film till, 294
Systemkrav, 378
AVCHD2
Overfor film till, 295

B

Bagrungsinstallningar

| titelredigeraren, 180
Bakgrundsmusik

ScoreFitter, 227

Verktyg, 227
Balans (ljud), 223
BD (Importeraren), 285
Beddmningar

Roll i tillfangsfiltrering, 38
Berattarroster

Spela in, 229

Volym, 230
Berattarrostverktyg

Skapa beréttarrost, 80
Berattarrostverktyget, 229
Beskar foto, 120
Beskarning
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Dubbelt férhandsgranskningslage, Tillgangsvisning, 26

86 Titlar, 170
Beskérningsredigerare, 86 Videoscenavkanning, 44
Bevakade mappar, 22, 317 Visa scener, 45
Bibliotek Biblioteke

Bevakade mappar, 22 Montagesektion, 157
Bladdraren, 25 Biblioteket

Databas, 15 Filtrering, 37
Direktimport, 23 | titelredigeraren, 172
Diskmenyer, 236 Koncept, 14

Dra tillgangar till tidslinjen, 78 Kopiera till tidslinje, 94
Etiketter, 40 Montagesektionen, 157
Etiketthantering och -filtrering, 41 Bibliotekets spelare
Exportera tillgangar, 23 Funktionsknappar, 34
Filter med stereoskopisk 3D, 39 Infoknappen, 34
Filtrera efter beddmning, 38 Knappen Oppna i
Filtrera efter etiketter, 39 korrigeringsredigeraren, 34
Fler verktyg, 37 Knappen Scenvisning, 34
Forhandsvisning, 32 Kontroller, 33

Grenar, 14 Spelare, 33

Hantera tillgangar, 22 Transportkontroller, 33
Hantera tillgéngar i samlingar, 21 Visning, 34

Importera tillgangar, 22 Biblioteksspelare
kompakt (i diskredigeraren), 236 Helskirmsknapp, 34
Kompaktvy, 54 Bibliotekstillgangar
Korrigering av mediefiler, 13, 44 Korrigeringar, 109
Léggatﬂlme@aien;ﬁehl?Z Bibliotektillgdngar
Lagga till tillgangar i projekt, 12 Valj for import, 271
Lagring, 15 Bilder

Menyn Gruppera efter, 18
Montagesektion, 158
Ovsikt, 11

Korrigering, 116, 123
Bilder, digitala (Importeraren), 286

Platsflikar, 16 Bildspel

Primarvy eller Kompaktvy, 12 ) I filmredigeraren, 59

Saknade media, 16 Bladdraren o

Samling, 20 Filtrera tillgangslistor, 37

Skapa videoscener manuellt, 46 Indikatorer och kontroller for

SmartMovie, 47, 50 miniatyrbilder, 30

SmartSlide, 47 Sokning, 39

Snabbimport, 23 Visning (miniatyrbilder, detaljer,

Sokning, 39 26

Spelare\\. See \"Se Bibliotekets Bladdraren (for biblioteksmedia),
spelare" 25

Ta bort objekt, 24 Blu-ray

Ta bort scener, 46 Overfor film till, 294

Tillgdngar, 14, 17 Blu-rayskiva (Importeraren), 285

Tillgangsinformation, 26 Bonusinnehall, 377
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Box (personlig moln-lagring), 308
Brandvéagg, x

D

Det kompakta biblioteket
I filmredigeraren, 54
Detaljer (bladdrarvisning), 26
Digitala kameror (Importeraren),
286
Direktprojekt
Filmer, 50
Disk
Skrivning, 231
Diskmenyer
Beskrivning, 232
Flersidiga, 244
Forhandsvisning, 238
Huvudsaklig vs. flersidig, 236
I biblioteket, 236
I projekt, 233
Kapitel, 232
Knappar, 233
Multipage operations, 235
Olénkade, 237
Redigerar visningen av, 247
Redigering, 239
Diskprojekt, 231
Lagga till menyer, 236
Och filmredigeraren, 58
Diskredigerare
authoringverktyg, 241
Disksimulator, 250
Kapitelguiden, 244
Tidslinjeredigering, 239
Diskredigeraren, 6
Diskredigering
Authoring for menyknappar, 248
Disksimulator, 250
Diskskrivning, 231
Interaktivitet, 233
Surroundljud, 218
Dra och slépp, 76
Avancerad, 78
Dragtrimning, 92
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Drivrutiner\\. See \\"Se
Enhetsdrivrutiner”
DV, ix, x
DV/HDV-kamera (Importeraren),
279
DVD
Overfor film till, 294
Skivavbild pa harddisk, 294
DVD (Importeraren), 285

E

Effekter

Anpassa, 135

Foto och video, 144

I ljudredigeraren, 207

| medieredigerare, 133

Installningar, 139

Jamfort med korrigeringar, 132

Klipp, 105

Klipp ut, kopiera, klistra in, 95

Ljud (beskrivs), 215

Nyckelrutor, 142

Oversikt, 131

Pa tidslinjen, 137
Effektkompositioner, 132
Enhetsdrivrutiner, 378
Ersatta klipp, 79
Etiketter

Anvanda, 43

Filtrering, 42

Oversikt, 40

Roll i tillgangsfiltrering, 39

Sortera, 42
Exportera

Fran biblioteket, 23
Exporteraren

Overblick, 291
Exportformat

Medietyp, 292

Facebook, 308
Felsdkning, 325

Pinnacle Studio



Fil

Sparar film till, 298
Filenamnspanel (importerare), 269
Filer

Importera filbaserade tillgangar,

271

Markera for import, 272

Projekt, 9
Film

Forhandsvisning, 9
Filmer

Inom filmer, 98
Filmredigeraren, 6

Allmént, 74

Bibliotek, 54

Bildspel, 59

I relation till diskprojekt, 58

Oversikt, 54

Tidslinjespér, 59

Verktygslist (ovanfor tidslinjen),

60, 65
Filtrera bibliotekets
tillgangslistor\\. See \\"Se
Tillgangsfiltrering”

Filtyp

3GP, 300

AVCHD/Blu-ray, 301

AVI, 302

Bild, 304

Bildsekvens, 304

DivX, 302

DivX Plus HD, 303

Flash Video, 303

MOV, 305

MP2, 301

MP3, 301

MPEG, 306

Real Media, 307

WAV, 301

Windows Media, 308
Flersparsredigering

Direkt, med montage, 155
Flerval

| titelredigeraren, 201
Flikar, plats

| biblioteket, 16

Index

Fliken Bibliotek, 3
Flytta och kopiera klipp, 93
Forbattra (en grupp korrigeringar),
127
Fore och efter, 116
Forhandsgranska
Realtid vs. genererad, 139
Forhandsgransknings i realtid, 139
Forhandsvisning
Biblioteksmedia, 32
Installningar, 320
Forhandsvisning for
direktredigering, 77
Forhandsvisningsfonster, 9
Forinstallda rorelser, 175
Forinstallda stilar (titelredigeraren),
174
Forkortningar, ix
Format
Video, 66
Fot redigerare
Fore och efter, 116
Foto- och videoeffekter, 144
Fotoredigerare
Justeringar, 120
Lista dver korrigeringar, 117
fotoredigeraren
Panorera och zooma, 151
Fotoredigeraren, 7
Beskérning, 120
Bildrotering, 116
Forbattra foton, 117
Korrigering, 116
Raéta ut, 121
Redigeringsverktyg, 116
Fotredigerare
Réda 6gon, 122
Frekvensspektrum (i
ljudredigeraren), 209

G

Genererar, 139
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Genvagar\\. See \\"See
Kortkommandon™
Glidtrimning, 91
GOP
Sténgd, 356
Storlek, 360
Grafikkort, 379

H

Héndelseregister, 317
Hanglasknappar, 73
Harddiskkrav, 379
Hardvara
Drivrutiner, 378
Hastighet (langsam och snabb
rorelse), 96
HD, 360
Systemkrav, 378
HDV, ix, 360
HDV-kamera (Importeraren), 279
Hdgerklickningsmenyer\\. See
\\"Se Kontextmenyer"
Hotkeys\\. See \\"See
Kortkommandon"

i.LINK, x
IEEE 1394 (FireWire)
Enheter (Importeraren), 279
IEEE-1394, x
Importera
Installningar, 317
Metadatapanel, 268
Importera fran panelen (Importer),
257
Importera till-panelen
(importeraren), 260
Importera\\. See \\"Se
Importeraren™
Importerare
Alternativ, 256
Alternativ for scenavkanning, 267
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Anvandning, 254
Filbaserade tillgangar, 271
Filnamnspanel, 269
Importera frén panelen, 257
Komprimeringsalternativ, 266
Lagespanel, 263
Paneler, 256
Valj tillgangar, 271
Importeraren
Analog video och ljud, 283
BD (Blu-rayskiva), 285
Bilder, 286
Copyright protection (DVD, BD),
285
Digitalkameror, 286
DVD, 285
Enskild bildruta, 258
Fran DV eller HDV-kamera, 279
Fran IEEE 1394 (FireWire), 279
Importera till-panelen, 260
Inmarkor, utmarkér, 281
Ljud- och videonivéer, 258
Manuellt kontrollerad inspelning,
281
Molnbaserade tillgangar, 277
Oversikt, 253
Spela in med in- och utmarkérer,
281
Spela in video/ljud, 281
Stillbild, 288
Stop motion-animation, 286
Indikator
Tidslinje, 60
Infoga klipp, 78
Infogaldge, 70, 88
Inmarkdér, utmarkor (Importeraren),
281
Inspelning med in- och utmarkérer,
281
Installation
Anpassad, 375
Standard, 375
Instéllning
Kortkommandon, 319
Lagringsplatser, 323
Instéllningar, 316
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Bevakade mappar, 317
Effekter, 139
Forhandsvisning, 320
Héandelseregister, 317
Importera, 317
Ljudenhet, 317
Panorera och zooma, 154
Projektinstaliningar, 75, 323
Tidslinje, 75
Tidslinjen, 66
Insticksprogram, 377
Interaktivitet (utforma diskmenyer
for), 233
Internet
Spara film till, 308

J

Justera Klipp (tidslinjen), 82
Justeringar
Fotokorrigeringar, 120
Videokorrigeringar, 127

K

Kameror

Analog (Importeraren), 283

DV, HDV (Importeraren), 279
Kanalmixer, 207
Kapitel

Skapa med kapitelguiden, 244
Kapitel (pa diskmenyer), 232
Kapitelguiden

Anvéndning, 245

Inledning, 244

Syfte, 244
Kapitelmarkorer

Redigering pa tidslinjen, 243
Klipp

Andra hastighet for, 96

Associativa, 350

Atgérder, 81

Effekter, 105

Ersétta, 79

Ersattningsklipp, 350

Index

Flytta och kopiera, 93
Formella, 351
Infoga, 78
Justering, 82
Klipp ut, kopiera, klistra in, 95
Klipptempo (videografitips), 348
Kontextmeny, 106
Kontrast, 350
Lagga till i tidslinjen, 76
Montage, 155, 158, 160
Orsak och verkan, 350
Overgéngar, 99
Overtrimning, 83
Parallella, 350
Radera, 81
Trimning, 82, 84, 89
Urval, 82
Klipp ut, kopiera, klistra in
(effekter), 95
Klipp ut, kopiera, klistra in (klipp),
95
Klipp ut, kopiera, klistra in
(6vergangar), 95
Knappar
I diskmenyer, 233
Knappcykelverktyg
I menyredigeraren, 248
Knappen Ldgg till samling
(bibliotek), 20
Komprimering
Alternativ (importerare), 266
Kontextmenyer, x
Spar, 73
Tidslinjeklipp, 106
Kontinuitet (videografitips), 348
Kontrollpanelen\\. See \"Se
Instéllningar"
Konventioner, ix
Kopiera och flytta klipp, 93
Korrigering av media
i biblioteket, 13
I biblioteket, 44
Korrigeringar
Bibliotekstillgangar, 109
Forbattra foton, 117
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Foto, 116
Foto (i listan), 117
I ljudredigeraren, 207
Jamfort med effekter, 132
Ljud, 129
Ljud (beskrivs), 211
Oversikt, 108
Tidslinjeklipp, 110
Video, 123
Video (i listan), 127
Korrigeringar av media
I biblioteket, 44
Kort, minnes\\. See \\"Se
Minneskort"
Kortkommandon, 368
Aterstill standardinstallningar, 320
Bibliotek, 369
Filmgrénssnitt, 370
Generella, 368
Importor, 370
Installningar, 319
Mediaredigerare, 372
Titelredigerare, 372
Uppspelning och dverféring, 369
Krav, utrustning, 378
Kunskapsdatabas, 326

L

Lagen

Alternativ, 71

Export, 291

Ljudsnabbspolning, 70

Magnet, 69, 77

Redigering, 88

Redigering (smart, infoga, skriva

over), 70

Skapa en film, 291

Smart, 78

Volymredigering av nyckelruta, 70
Lagespanel (Importerare), 263
Lagringsplatser, 323
Langsam rorelse, 96
Lankknapp till storyboard, 73
Ljud

5.1 surroundljud, 218
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Analoga importalternativ, 258

Anvandning av, 204, 206

Balans, 218, 223

Funktioner, 204

Korrigering, 129

Masteruppspelningsniva (tidslinje),

219

Mixer (tidslinje), 219

Nyckelrutor for volym, 220

Panorerare, 218, 223

Panorerare av nyckelrutor, 225

Surroundljud, 218

Tidslinjens funktioner, 218

Uppspelningsnivaer, 219

Volym och blandning, 218
Ljud och musik, 204
Ljud- och video6vervakning, 73
Ljudeffekter, 204, 215

Tillampade pa montageklipp, 161
Ljudenheten, 317
Ljudkorrigeringar, 211
Ljudkorrigeringsverktyg, 226
Ljudmixer, 70, 218
Ljudnivaer

I analog import, 258
Ljudredigerare, 206

Effekter, 207

Kanalmixer, 207

Synkroniserad video, 210
Ljudredigeraren, 7

Korrigering, 129

Korrigeringar, 207

Visualisering, 209
Ljudsnabbspolning, 70
Longshots (videografitips), 347

M

Magnetlage, 69, 77
Mallar
Anpassa, 156
Introducerade, 155
Sléppzoner, 166
Mallar\\. See
Markorer
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| videoredigeraren, 126

Skapa mellan markdrer, 293

Tidslinjen, 69
Media

Etiketter, 40

Forhandsvisning i biblioteket, 32

Saknade, 16

Valj for import, 271
Media Player, 308
Mediebibliotek, 11
Mediekorrigeringar

| biblioteket, 13
Medieredigerare, 7

Arbeta med 6vergéngar, 149

Effekter, 133

Forhandsgranska i, 112

Forhandsvisning i, 111

Ljudredigeraren, 129

Navigator, 112

Sololége, 136

Titelfaltsfunktioner, 112

Verktygsinstéllningar, 114

Videoredigerare, 123

Visningsalternativ, 113
Medieredigeraren

Effekter, 131

Fotoredigeraren, 116

Instéliningspanelen, 139

Korrigeringar, 108
Medieredigerarna

Oversikt, 110

Starta, 110
Medieredigering

Panorera och zooma, 151
Mellanrum

Fylla (tidslinje), 78

Trimning, 90
Menuredigerare

Knappinstéllningar, 250
Menyer

Disk\\. See \\"Se Diskmenyer"
Menyknappar, 237

Authoring, 248

Lankindikatorer, 239

Menyredigeraren presenterar, 249

Olankade, 237

Index

Redigera egenskaper, 250
Stéller in typ i menyredigeraren,
248
Menykommandon, x
Menylista, 233, 235
Menyn Gruppera efter (bibliotek),
18
Menyredigerare
Oppnar, 247
Presenterar, 249
Presenteras, 247
Metadatapanel (importerare), 268
Microsoft Xbox, Overfor till, 313
Miniatyrbilder, bladdraren
Indikatorer och kontroller, 30
Minneskort, importera fran\\. See
\\"Se Filbaserade enheter "
Mixer (ljud), 219
MMC\\. See \\"Se Filbaserade
enheter "
Moderkort, 378
Moln
Importera fran, 277
Spara film till, 308
Montage
Bakgrunder, 159
Klipp, 155
Léga till i projekt, 158
Mallar, 157, 162, 164
Overgangar och effekter, 161
Sektion (i biblioteket), 157, 158
Montage\\. See
Montageklipp
Ange en ingang, 160
Infoga, skriv over eller ersétt, 160
Trimning och redigering, 160
Montagemallar
Uppbyggnad, 162
Montageredigeraren, 164
Bibliotek, 159
MP2-filer, 301
MP3-filer, 301
Musik, 204
Att vélja (videografitips), 352
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N

Narbilder, 347
Natverk, importera fran\\. See \\"Se
Filbaserade enheter "
Néatverk\\. See \\"Se Filbaserade
enheter "

Navigator

For tidslinjeklipp, 135

I filmredigeraren, 61
Navigatorn

Zooma, 61
Nintendo Wii, Overfor till, 313
Nivaer

Klipp (ljud), 219

Spar (ljud), 219

Uppspelning (master), 219
Nivaer, ljud- och video

I analog import, 258
Nyckelrutor

Effekter, 142

Ljudpanorerare, 225

Ljudvolym, 220

Panorera och zooma, 153
Nyckelrutor for volym, 220

O

Operativsystem, 378
Optisk skiva
Skivavbild pa harddisk, 294
Ordlista, 354
Originalljud
Bevara (videografitips), 351
Overfor
Enbart ljud, 301
Till 3GP-fil, 300
Till en enhet, 313
Till fil, 298
Overfor till
AVCHD/BIlu-rayfil, 301
AVI-fil, 302
Bild, 304
Bildsekvens, 304
DivX Plus HD-fil, 303
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DivX-fil, 302

Flash Video-fil, 303

moln, 308

MOV-fil, 305

MPEG- fil, 306

Real Media-fil, 307

Windows Media, 308
Overforing till optisk skiva, 294
Overgangar

Introduktion, 99

Klipp ut, kopiera, klistra in, 95

Redigerare for inmedia, 149

Tillampade pd montageklipp, 161

Videografitips, 347
Oversikt, 1
Overtrimning (tidslinje), 83
Overvaka

Overvaka trimpunkter, 93
Overvaka video och ljud

(tidslinjen), 73

P

Panorera och zomma
Statisk, 152
Panorera och zooma, 151
Animerat, 153
Instéliningspanelen, 154
Ldgga till, 151
Nyckelrutor, 153
Presenterat, 133
Panorerare, 218, 223
Nyckelrutor, 225
perspektiv
Variation, 346
Platsflikar
| biblioteket, 16
Roll i tillgangsfiltrering, 37
Position pa tidslinjen, 60
Presenteras
I menyredigeraren, 249
Problem och I6sningar, 325
Processor, 378
Produktnamn, ix
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Programinstallningar\\. See \\"Se
Instéllningar"
Projekt, 9
Disk\\. See \\"Se Diskprojekt"
Kapslade, 98
Redigerare, 6
Projektinstallningar, 323
Projektpaket, 9
Projekttidslinje, 59

Q

QuickTime Player
Se filer med, 299

R

Radera klipp, 81
RAM, 378
Rata ut, 121
Real Media
Filer, 307
RealNetworks® RealPlayer®, 307
Redigera
Radera klipp, 81
Redigera filmer, 74
Redigerare
Film, 54
Foto, 116
Ljud, 129, 206
Media\\. See , See
Projekt, 6
Titel, 168
Video, 123
Redigerare, media, 7
Redigering
Direktredigering (tidslinje), 77
Ersétta klipp, 79
Fylla ett mellanrum (tidslinje), 78
Infoga klipp, 78
Overtrimning av klipp, 83
Smartlage, 78
Trimning av Kklipp, 84
Redigeringsfonstret
(titelredigeraren), 185

Index

Redigeringslage, alternativ, 71
Redigeringslagen, 70, 838
Registrering, 374
Rendering, 293
Returmarkorer

Redigering pa tidslinjen, 243
Rdda 6gon, 122

Rorelser
Foérhandsvisa, 177
Légg till, 177

Rérelser (titelredigeraren), 173
Rotering av foton, 116

S

Saknade biblioteksmedia, 16
Samling
Biblioteksgren, 20
Samlingar
Atgarder for, 20
Tillgangar i, 21
Sammandrag for Optiska skivor,
298
Scenavkénning, 267
Scenavkanning (video), 44
Scener
Avkénning, 44
Skapa manuellt, 46
Ta bort, 46
Visa, 45
Scener (videografitips), 349
Scenvisning (bladdrarvisning), 26
ScoreFitter, 227
Skapa ltar, 80
SD-kort, importera fran\\. See \\"Se
Filbaserade enheter "
Serienummer, 373
Simulerad visning av diskprojekt,
250
Skapa en film-lage, 291
Skapa film
Delvis, 293
Skapa filmer, 291
Skapa mellan markorer, 293
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Skicka till tidslinjen, 79
Skiva
Skivavbild pa harddisk, 294
Spara film till, 294
Skivor
Skrivning, 218
Skriv 6verléage, 70, 83
Skydda ett spar, 73
Slappzoer
Rensa, 166
Slappzoner
Justera udnerklipp, 166
Léagoga till effekter, 167
Tabort ljud, 166
Smartlége, 70, 78, 88
SmartMovie, 14
Forhandsvisa-, redigera- och
exporteraknappar, 51
Forvaringsomrade, 52
Installningar, 52
Léagga till media, 50
Om, 50
SmartSlide, 14
Installningar, 49
Knapparna férhandsvisa, redigera
och exportera, 48
Lagga till media, 48
Lagringsomrade, 49
Oom, 47
Snabb rérelse, 96
Snabbprojekt
Bildspel, 47
Snabbspolning
Ljud, 70
Soker efter tillgangar, 278
Sdkning
Roll i tillgangsfiltrering, 39
Sololége
| medieredigerare, 136
Sony PS3 och PSP, Overfor till,
313
Soundstage (ScoreFitter), 227
Spar
Synkronisering, 85
Ytterligare funktioner, 73

374

Spara till
DivX, 302
DivX Plus HD, 303
Spara till fil, 298
3GP, 300
AVCHD/Blu-ray, 301
AVI, 302
Bild, 304
Bildsekvens, 304
Enbart ljud, 301
Flash Video, 303
MOV, 305
MPEG, 306
Real Media, 307
Soundtrack, 301
Windows Media, 308
Spara till flashminneskort, 294
Spara till moln, 308
Spara till skiva, 294
sparhuvud
Namn, 73
Sparhuvud
Lasning, 73
P4 tidslinjesparet, 72
Standardspar, 72
Video- och ljuddvervakning, 73
Sparlasning, 73
Sparnamn, 73
Spartitel
For tidslinjespar, 60
Spela in
Ljud- och videonivéer, 258
Oversikt, 253
Scenavkénning, 267
Spela in berattarroster, 229
Spela in manuellt (Importeraren),
281
Spela in video/ljud (Importeraren),
281
Spelare
| diskredigeraren, 238
Spelaren
Presentation, 9
Spelaren, bibliotek\\. See \\"Se
Bibliotekets spelare™
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Stabilisera (videokorrigering), 129

Standardspar, 72
Standardspar (tidslinje), 60

Stereoskopisk 3D
Overfor film till flashminneskort,
295
Overfor film till inbyggt media,
295

Overfor film till skiva, 295
Roll i tillgangsfiltrering, 39
Titlar, 192
Stilar (titelredigeraren), 173
Stilinstéllningar
| titelredigeraren, 181
Stillbild, 258
Stillbild (Importeraren), 288
Stillbildskameror\\. See \\"Se
Kameror, digitala", See \\"Se
Kameror, digitala"
Stillbildsverktyget, 128
Stop motion-animation, 286
Stoppa rorelse, 258
Storyboard, 62
Navigering, 63
Redigering, 63
Studio-importerare, 254
Support\\. See \\"Se Teknisk
support”
Surroundljud, 218
Synkroniserad video
I ljudredigeraren, 210
Synkronisering
Mellan spér, 85

Fel vid start, 334

Felstkning vid programkrascher,
335

Information om Serienummer, 331

Kompatibilitet med
inspelningshardvara, 330

Kompatibilitet med tidigare
innehall, 327

Kontakta, 326

Kunskapsdatabas, 326

Resurser, tutorials och traning, 343

Uppspelning av skiva, 341

Vanligaste supportfragorna, 327

Text

| titelredigeraren, 188

Tidslinje, 54

Aktuell position, 60

Alternativt redigeringslage, 71

Anvanda urklipp pa, 94

Diskredigerare, 239

Indikator, 60

Kapitel- och redigeringsmarkorer,
243

Ljudfunktioner, 218

Ljudmixer, 219

Magnetlége, 69, 77

Masteruppspelningsniva, 219

Menymarkoérer, 240

Navigator, 61

Projekt, 59

Skapa innehall, 80

Snapshot, 68

Spérlésning, 73

Standardspar, 60

Storyboard, 62

Storyboard-lank, 73

Trimma Klipp, 82

T Verktyg for diskauthoring, 241
Taggar Tidslinjeinstallningar, 75
Skapa, dépa om och ta bort, 41 Tidslinjeklipp
Sla av filtrering, 43 ) Kprl_rlgerlng, 110
Tangentbordskommandon, xi Tidslinjen

Tangentnamn, Xi
Teknisk support
Export, 340
Fel under installation, 332

Index

Andra storlek, 64
Dra och slépp, 76, 78
Ersétta klipp, 79
Forhandsvisning for
direktredigering, 77
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Fylla ett mellanrum, 78

Grunder, 59

linstallningar, 66

Infoga klipp, 78

Justera klipp, 82

Klipp ut, kopiera, klistra in, 95

Klippatgarder, 81

Klippeffekter, 105, 137

Klippkontextmeny, 106

Léagga till Klipp, 76

Ljudsnabbspolningslage, 70

Markérer, 69

Oppna trimpunkter, 85

Overgéngar, 99

Radera klipp, 81

Redigeringslage, 70

Skicka till, 79

Spar, 59

Sparhuvud, 72

Sparkontextmeny, 73

Sparnamn, 73

Spartitel, 60

Standardspar, 72

Synkronisering av spar, 85

Valja klipp, 82

Verktygslist, 60, 65

Video- och ljudévervakning, 73

Volymredigering av nyckelruta, 70
Tidslinjens verktygslist

Anpassa, 65
Tillgdng

Beddmningar, 38

Etiketter, 39

Stereoskopisk 3D, 39
Tillgangar

Etiketter, 40

Filtera bladdrarlistor, 37

Léagga till i projekt, 12

Soker for, 278

Ta bort fran biblioteket, 24
Tillgangar (Bibliotek), 11
Tillgdngar (biblioteket), 14
Tillgangsfiltrering

Beddmningar, 38

Etiketter, 39

Platsflikar, 37

Sla av, 40
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Sokning, 32, 39
Stereoskopisk 3D, 39
Tillgangstrad, 17
Knappen Lé&gg till samling, 20
Menyn Gruppera efter, 18
Titel
Att vélja (videografitips), 352
Farger (videografitips), 352
Titelredigerare
Filmeny, 171
Gruppegenskaper, 202
och menyredigerare, 247
Skapa titlar, 80
Stereoskopisk, 192
Titelredigeraren
Arbeta med grupp, 202
Bagrungsinstallningar, 180
Biblioteket, 172
Flerval i, 201
Foérhandsvisa rorelser, 177
Forinstallda rorelser, 175
Forinstallda stilar, 174
Forinstéllningar, 173
Gruppjustering, 203
Lagergrupper, 200
Lagerlistan, 194, 195
Légga till rorelser, 177
Oversikt, 168
Redigeringsfonstret, 185
Rorelser, 173
Skapa och redigera titlar, 178
Sténga, 171
Starta, 170
Stilar, 173
Stilinstallningar, 181
Textatgarder, 188
Titlar
Helskérm jamfort med dverlagring,
170
Nyckelord i namn, 170
Trimma bada, 90
Trimma clipp (tidslinjen), 82
Trimning
Borjan pa klipp, 89
Dragtrimning, 92
Glidtrimning, 91
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Klipp patidslinjen, 84
Méelanrum, 90
Oppnatrimpunkter, 85
Overtrimning, 83
Overvaka trimpunkter, 93
Slutet av klippet, 89
Trimma béda, 90

U

Underfilmer, 98
Underklipp
Justera mot slappzonen, 166
L&goatill effekter, 167
Tabort ljud, 166
Uppbyggnaden av en montagemall,
162
Uppgradering, 374
Upphovsréttsskydd for DVD, BD-
import, 285
Uppspelningskontroller, 9
Uppspelningsniva (master), 219
Urklipp
Anvénda (tidslinje), 94
USB-minnen, importera fran\\. See
\\"Se Filbaserade enheter "
Utrugtningskrav, 378

Vv

Végformsgraf (i ljudredigeraren),
209
Val\\. See\\"Se Ingtéllningar”
Véjaklipp (tidslinjen), 82
Verktyg
Bakgrundsmusik, 227
Beréttarroster, 229
Video
Analogaimportalternativ, 258
Scenavkanning, 44
Skapa scener manuellt, 46
Tabort scener, 46

Index

Visascener, 45
Video- och fotoeffekter, 144
Video- och ljuddvervakning, 73
Videoeffekter
Tillampade p& montageklipp, 161
Videoformat, 66
Videografi, 345
Videonivaer
| analog import, 258
Videoredigerare
Justeringar, 127
Korrigering, 123
Lista dver korrigeringar, 127
Markdrer, 126
Stabilisera, 129
Videoredigeraren, 7
Forbéttra, 127
Redigeringsverktyg, 124
Stillbildsverktyget, 128
Transportkontroller, 124
Trimning, 124
Vimeo, 308
Visningslaget miniatyrbilder
(bladdraren), 26
Volym
Beréttarrostnivaer, 230
Blandning, 218
Volymredigering av nyckelruta, 70

w

WAV -filer, 301
Windows Media

Filer, 308

Player, 308
Windows Media Player

Sefiler med, 299

Y
Y ouTube, 308
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